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Chapter 1

介介介绍绍绍（（（Introduction）））

1.1 Yii 是是是什什什么么么

艙艩艩 是一个高性能，基于组件的 艐艈艐 框架，用于快速开发现代 艗艥艢 应用程
序。 名字 艙艩艩 （读作 易）在中文里有舐极致简单与不断演变舑两重含义， 也
可看作 卙卥即 卉却 卉即舡 的缩写。

1.1.1 Yii 最最最适适适合合合做做做什什什么么么？？？

艙艩艩是一个通用的艗艥艢编程框架，即可以用于开发各种用 艐艈艐构建的艗艥艢
应用。 因为基于组件的框架结构和设计精巧的缓存支持，它特别适合开发
大型应用， 如门户网站、社区、内容管理系统（艃艍艓）、 电子商务项目和
艒艅艓艔艦艵艬 艗艥艢 服务等。

1.1.2 Yii 和和和其其其他他他框框框架架架相相相比比比呢呢呢？？？

如果你有其它框架使用经验，那么你会很开心看到 艙艩艩 所做的努力：
• 和其他 艐艈艐 框架类似，艙艩艩 实现了 艍艖艃（艍良艤艥艬舭艖艩艥艷舭艃良艮艴色良艬艬艥色）
设计模式并基于该模式组织代码。

• 艙艩艩 的代码简洁优雅，这是它的编程哲学。 它永远不会为了刻板地遵
照某种设计模式而对代码进行过度的设计。

• 艙艩艩 是一个全栈框架，提供了大量久经考验，开箱即用的特性： 对关
系型和艎良艓艑艌数据库都提供了查询生成器和艁艣艴艩艶艥艒艥艣良色艤；艒艅艓艔艦艵艬
艁艐艉 的开发支持；多层缓存支持，等等。

• 艙艩艩 非常易于扩展。你可以自定义或替换几乎任何一处核心代码。你
还会受益于 艙艩艩 坚实可靠的扩展架构，使用、再开发或再发布扩展。

• 高性能始终是 艙艩艩 的首要目标之一。
艙艩艩 不是一场独角戏，它由一个强大的开发者团队1提供支持， 也有一个庞
大的专家社区，持续不断地对 艙艩艩 的开发作出贡献。 艙艩艩 开发者团队始终对
艗艥艢 开发趋势和其他框架及项目中的最佳实践和特性保持密切关注， 那些

1坨坴坴坰场圯圯坷坷坷圮坹坩坩坦坲坡坭坥坷坯坲坫圮坣坯坭圯坡坢坯坵坴圯
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有意义的最佳实践及特性会被不定期的整合进核心框架中， 并提供简单优
雅的接口。

1.1.3 Yii 版版版本本本

艙艩艩 当前有两个主要版本：舱舮舱 和 舲舮舰。 舱舮舱 版是上代的老版本，现在处于维
护状态。 舲舮舰 版是一个完全重写的版本，采用了最新的技术和协议，包括依
赖包管理器 艃良艭艰良艳艥色、艐艈艐 代码规范 艐艓艒、命名空间、艔色艡艩艴艳（特质）等
等。 舲舮舰 版代表新一代框架，是未来几年中我们的主要开发版本。 本指南
主要基于 舲舮舰 版编写。

1.1.4 系系系统统统要要要求求求和和和先先先决决决条条条件件件

艙艩艩 舲舮舰 需要 艐艈艐 舵舮舴舮舰 或以上版本支持。你可以通过运行任何 艙艩艩 发行包
中附带的系统要求检查器查看每个具体特性所需的 艐艈艐 配置。
使用 艙艩艩 需要对面向对象编程（艏艏艐）有基本了解，因为 艙艩艩 是一个

纯面向对象的框架。艙艩艩 舲舮舰 还使用了 艐艈艐 的最新特性， 例如命名空间2

和艔色艡艩艴（特质）3。 理解这些概念将有助于你更快地掌握 艙艩艩 舲舮舰。

1.2 从从从 Yii 1.1 升升升级级级

舲舮舰 版框架是完全重写的，在 舱舮舱 和 舲舮舰 两个版本之间存在相当多差异。 因
此从 舱舮舱 版升级并不像小版本间的跨越那么简单， 通过本指南你将会了解
两个版本间主要的不同之处。
如果你之前没有用过 艙艩艩 舱舮舱，可以跳过本章，直接从舑入门篇舐开始读

起。
请注意，艙艩艩 舲舮舰 引入了很多本章并没有涉及到的新功能。 强烈建议你

通读整部权威指南来了解所有新特性。 这样有可能会发现一些以前你要自
己开发的功能，而现在已经被包含在核心代码中了。

1.2.1 安安安装装装

艙艩艩 舲舮舰 完全拥抱 艃良艭艰良艳艥色4，它是事实上的 艐艈艐 依赖管理工具。 核心框
架以及扩展的安装都通过 艃良艭艰良艳艥色 来处理。想要了解更多如何安装 艙艩艩
舲舮舰 请参阅本指南的 安装 艙艩艩 章节。如果你想创建新扩展， 或者把你已有
的 艙艩艩 舱舮舱 的扩展改写成兼容 舲舮舰 的版本， 你可以参考 创建扩展 章节。

1.2.2 PHP 需需需求求求

艙艩艩 舲舮舰 需要 艐艈艐 舵舮舴 或更高版本，该版本相对于 艙艩艩 舱舮舱 所需求的 艐艈艐 舵舮舲
而言有巨大的改进。 因此在语言层面上有很多的值得注意的不同之处。 下
面是 艐艈艐 层的主要变化汇总：

2坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坭坡坮坵坡坬圯坥坮圯坬坡坮坧坵坡坧坥圮坮坡坭坥坳坰坡坣坥坳圮坰坨坰
3坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坭坡坮坵坡坬圯坥坮圯坬坡坮坧坵坡坧坥圮坯坯坰圵圮坴坲坡坩坴坳圮坰坨坰
4坨坴坴坰坳场圯圯坧坥坴坣坯坭坰坯坳坥坲圮坯坲坧圯
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• 命名空间5

• 匿名函数6

• 数组短语法 元素坛圮圮圮圮圮圮坝 用于取代 坡坲坲坡坹元素在圮圮圮圮圮圮圩

• 视图文件中的短格式 艥艣艨良 标签 圼圿圽，自 艐艈艐 舵舮舴 起总会被识别并且合
法，无论 艳艨良色艴艟良艰艥艮艟艴艡艧 的设置是什么，可以安全使用。

• 艓艐艌 类和接口7

• 延迟静态绑定8

• 日期和时间9

• 艔色艡艩艴艳10

• 艩艮艴艬11 艙艩艩 舲舮舰 使用 艐艈艐 扩展 坩坮坴坬 来支持国际化的相关功能。

1.2.3 命命命名名名空空空间间间

艙艩艩 舲舮舰 里最明显的改动就数命名空间的使用了。几乎每一个核心类都引入
了命名空间， 比如 坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坱坵坥坳坴。舱舮舱 版类名前缀 舐艃舑 已经不再使用。
当前的命名方案与目录结构相吻合。例如，坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坱坵坥坳坴 就表明对应的类
文件是 艙艩艩 框架文件夹下的 坷坥坢圯坒坥坱坵坥坳坴圮坰坨坰 文件。

（有了 艙艩艩 的类自动加载器， 你可以直接使用全部核心类而不需要显式
包含具体文件。）

1.2.4 组组组件件件（（（Component）））与与与对对对象象象（（（BaseObject）））

艙艩艩 舲舮舰 把 舱舮舱 中的 坃坃坯坭坰坯坮坥坮坴 类拆分成了两个类：坹坩坩坜坢坡坳坥坜坏坢坪坥坣坴 和 坹坩坩
坜坢坡坳坥坜坃坯坭坰坯坮坥坮坴。 坏坢坪坥坣坴类是一个轻量级的基类，你可以通过 艧艥艴艴艥色艳和
艳艥艴艴艥色艳 来定义对象的属性。 坃坯坭坰坯坮坥坮坴 类继承自 坏坢坪坥坣坴， 同时进一步支
持 事件 和 行为。

如果你不需要用到事件或行为， 应该考虑使用 坏坢坪坥坣坴 类作为基类。 这
种类通常用来表示基本的数据结构。

1.2.5 对对对象象象的的的配配配置置置

坏坢坪坥坣坴 类引入了一种统一对象配置的方法。 所有 坏坢坪坥坣坴 的子类都应该用
以下方法声明它的构造方法（如果需要的话）， 以正确配置它自身：

坣坬坡坳坳 坍坹坃坬坡坳坳 坥坸坴坥坮坤坳 坜坹坩坩坜坢坡坳坥坜坂坡坳坥坏坢坪坥坣坴
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坟坟坣坯坮坳坴坲坵坣坴在圤坰坡坲坡坭圱圬 圤坰坡坲坡坭圲圬 圤坣坯坮坦坩坧 圽 坛坝圩
坻

圯圯 圮圮圮 配置生效前的初始化过程

5坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坭坡坮坵坡坬圯坺坨圯坬坡坮坧坵坡坧坥圮坮坡坭坥坳坰坡坣坥坳圮坰坨坰
6坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坭坡坮坵坡坬圯坺坨圯坦坵坮坣坴坩坯坮坳圮坡坮坯坮坹坭坯坵坳圮坰坨坰
7坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坭坡坮坵坡坬圯坺坨圯坢坯坯坫圮坳坰坬圮坰坨坰
8坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坭坡坮坵坡坬圯坺坨圯坬坡坮坧坵坡坧坥圮坯坯坰圵圮坬坡坴坥圭坳坴坡坴坩坣圭坢坩坮坤坩坮坧坳圮坰坨坰
9坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坭坡坮坵坡坬圯坺坨圯坢坯坯坫圮坤坡坴坥坴坩坭坥圮坰坨坰

10坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坭坡坮坵坡坬圯坺坨圯坬坡坮坧坵坡坧坥圮坯坯坰圵圮坴坲坡坩坴坳圮坰坨坰
11坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坭坡坮坵坡坬圯坺坨圯坢坯坯坫圮坩坮坴坬圮坰坨坰

https://secure.php.net/manual/zh/language.namespaces.php
https://secure.php.net/manual/zh/functions.anonymous.php
https://secure.php.net/manual/zh/book.spl.php
https://secure.php.net/manual/zh/language.oop5.late-static-bindings.php
https://secure.php.net/manual/zh/book.datetime.php
https://secure.php.net/manual/zh/language.oop5.traits.php
https://secure.php.net/manual/zh/book.intl.php
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坰坡坲坥坮坴场场坟坟坣坯坮坳坴坲坵坣坴在圤坣坯坮坦坩坧圩圻
坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坩坮坩坴在圩
坻

坰坡坲坥坮坴场场坩坮坩坴在圩圻

圯圯 圮圮圮 配置生效后的初始化过程
坽

坽

在上面的例子里，构造方法的最后一个参数必须传入一个配置数组， 包含
一系列用于在方法结尾初始化相关属性的键值对。 你可以重写 坩坮坩坴在圩 方
法来执行一些需要在配置生效后进行的初始化工作。
你可以通过遵循以下约定俗成的编码习惯， 来使用配置数组创建并配置

新的对象：

圤坯坢坪坥坣坴 圽 坙坩坩场场坣坲坥坡坴坥坏坢坪坥坣坴在坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坍坹坃坬坡坳坳圧圬
圧坰坲坯坰坥坲坴坹圱圧 圽圾 圧坡坢坣圧圬
圧坰坲坯坰坥坲坴坹圲圧 圽圾 圧坣坤坥圧圬

坝圬 坛圤坰坡坲坡坭圱圬 圤坰坡坲坡坭圲坝圩圻

更多有关配置的细节可以在配置章节找到。

1.2.6 事事事件件件（（（Event）））

在 艙艩艩 舱 中，通常通过定义 坯坮 开头的方法（例如 坯坮坂坥坦坯坲坥坓坡坶坥）来创建事
件。而在 艙艩艩 舲中，你可以使用任意的事件名了。同时通过调用 坴坲坩坧坧坥坲在圩
方法来触发相关事件：

圤坥坶坥坮坴 圽 坮坥坷 坜坹坩坩坜坢坡坳坥坜坅坶坥坮坴圻
圤坣坯坭坰坯坮坥坮坴圭圾坴坲坩坧坧坥坲在圤坥坶坥坮坴坎坡坭坥圬 圤坥坶坥坮坴圩圻

要给事件附加一个事件事件处理器，需要使用 坯坮在圩 方法：

圤坣坯坭坰坯坮坥坮坴圭圾坯坮在圤坥坶坥坮坴坎坡坭坥圬 圤坨坡坮坤坬坥坲圩圻
圯圯 解除事件处理器，使用 坯坦坦 方法：
圯圯 圤坣坯坭坰坯坮坥坮坴圭圾坯坦坦在圤坥坶坥坮坴坎坡坭坥圬 圤坨坡坮坤坬坥坲圩圻

事件功能还有更多增强之处。要了解它们，请查看事件章节。

1.2.7 路路路径径径别别别名名名（（（Path Alias）））

艙艩艩 舲舮舰 将路径别名的应用扩大至文件舯目录路径和 艕艒艌。艙艩艩 舲舮舰 中路径别
名必须以 址 符号开头， 以区别于普通文件目录路径或 艕艒艌。例如 址坹坩坩 就
是指向 艙艩艩 安装目录的别名。 绝大多数 艙艩艩 核心代码都支持别名。 例如
坹坩坩坜坣坡坣坨坩坮坧坜坆坩坬坥坃坡坣坨坥场场圤坣坡坣坨坥坐坡坴坨 就同时支持路径别名或普通的目录
地址。
路径别名也和类的命名空间密切相关。建议给每一个根命名空间定义一

个路径别名， 从而无须额外配置，便可启动 艙艩艩 的类自动加载机制。 例
如，因为有 址坹坩坩 指向 艙艩艩 安装目录， 那类似 坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坱坵坥坳坴 的类就能被
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艙艩艩 自动加载。同理，若你用了一个第三方的类库， 如 艚艥艮艤 艆色艡艭艥艷良色艫，
你只需定义一个名为 址坚坥坮坤 的路径别名指向该框架的安装目录。 之后 艙艩艩
就可以自动加载任意 艚艥艮艤 艆色艡艭艥艷良色艫 中的类了。
更多路径别名信息请参阅路径别名章节。

1.2.8 视视视图图图（（（View）））

艙艩艩 舲 中视图最明显的改动是视图内的特殊变量 圤坴坨坩坳 不再指向当前控制器
或小部件， 而是指向视视视图图图对象，它是 舲舮舰 中引入的全新概念。视视视图图图对象为
坹坩坩坜坷坥坢坜坖坩坥坷 的实例， 他代表了 艍艖艃 模式中的视图部分。如果你想要在
视图中访问一个控制器或小部件， 可以使用 圤坴坨坩坳圭圾坣坯坮坴坥坸坴。

要在其他视图里渲染一个局部视图，使用 圤坴坨坩坳圭圾坲坥坮坤坥坲在圩，而不是 圤坴坨坩坳

圭圾坲坥坮坤坥坲坐坡坲坴坩坡坬在圩。 坲坥坮坤坥坲在圩 现在只返回渲染结果，而不是直接显示它，所
以现在你必须显式地把它 卥卣卨卯 出来。像这样：

坥坣坨坯 圤坴坨坩坳圭圾坲坥坮坤坥坲在圧坟坩坴坥坭圧圬 坛圧坩坴坥坭圧 圽圾 圤坩坴坥坭坝圩圻

除了使用 艐艈艐 作为主要的模板语言，艙艩艩 舲舮舰 也装备了两种流行模板引擎的
官方支持：艓艭艡色艴艹 和 艔艷艩艧。 过去的 艐色艡艤良 模板引擎不再被支持。要使用
这些模板引擎， 你需要配置 坶坩坥坷 应用组件， 给它设置 坖坩坥坷场场圤坲坥坮坤坥坲坥坲坳
属性。 具体请参阅模板引擎章节。

1.2.9 模模模型型型（（（Model）））

艙艩艩 舲舮舰 使用 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬 作为模型基类，类似于 舱舮舱 的 坃坍坯坤坥坬 。
坃坆坯坲坭坍坯坤坥坬 被完全弃用了，现在要创建表单模型类，可以通过继承 坹坩坩
坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬 类来实现。

艙艩艩 舲舮舰 引进了名为 坳坣坥坮坡坲坩坯坳在圩 的新方法来声明支持的场景， 并指明
在哪个场景下某属性必须经过验证，可否被视为安全值等等。如：

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坳坣坥坮坡坲坩坯坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛
圧坢坡坣坫坥坮坤圧 圽圾 坛圧坥坭坡坩坬圧圬 圧坲坯坬坥圧坝圬
圧坦坲坯坮坴坥坮坤圧 圽圾 坛圧坥坭坡坩坬圧圬 圧圡坲坯坬坥圧坝圬

坝圻
坽

上面的代码声明了两个场景：坢坡坣坫坥坮坤和 坦坲坯坮坴坥坮坤。对于 坢坡坣坫坥坮坤场景，坥坭坡坩坬

和 坲坯坬坥 属性值都是安全的， 且能进行批量赋值。对于 坦坲坯坮坴坥坮坤 场景，坥坭坡坩坬

能批量赋值而 坲坯坬坥 不能。 坥坭坡坩坬 和 坲坯坬坥 都必须通过规则验证。

坲坵坬坥坳在圩 方法仍用于声明验证规则。注意，由于引入了 坳坣坥坮坡坲坩坯坳在圩，
现在已经没有 坵坮坳坡坦坥 验证器了。

大多数情况下，如果 坲坵坬坥坳在圩 方法内已经完整地指定场景了， 那就不
必覆写 坳坣坥坮坡坲坩坯坳在圩， 也不必声明 坵坮坳坡坦坥 属性值。

要了解更多有关模型的细节，请参考模型章节。
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1.2.10 控控控制制制器器器（（（Controller）））

艙艩艩 舲舮舰 使用 坹坩坩坜坷坥坢坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 作为控制器的基类， 它类似于 舱舮舱 的
坃坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲。使用 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坁坣坴坩坯坮 作为操作类的基类。
这些变化最明显的影响是，当你在写控制器操作的代码时， 应该返回

（色艥艴艵色艮）要渲染的内容而不是输出（艥艣艨良）它：
坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坡坣坴坩坯坮坖坩坥坷在圤坩坤圩
坻

圤坭坯坤坥坬 圽 坜坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳坜坐坯坳坴场场坦坩坮坤坏坮坥在圤坩坤圩圻
坩坦 在圤坭坯坤坥坬圩 坻

坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坲坥坮坤坥坲在圧坶坩坥坷圧圬 坛圧坭坯坤坥坬圧 圽圾 圤坭坯坤坥坬坝圩圻
坽 坥坬坳坥 坻

坴坨坲坯坷 坮坥坷 坜坹坩坩坜坷坥坢坜坎坯坴坆坯坵坮坤坈坴坴坰坅坸坣坥坰坴坩坯坮圻
坽

坽

请查看控制器（艃良艮艴色良艬艬艥色）章节了解有关控制器的更多细节。

1.2.11 小小小部部部件件件（（（Widget）））

艙艩艩 舲舮舰 使用 坹坩坩坜坢坡坳坥坜块坩坤坧坥坴 作为小部件基类，类似于 舱舮舱 的 坃块坩坤坧坥坴。
为了让框架获得更好的 艉艄艅 支持，艙艩艩 舲舮舰 引进了一个调用小部件的新

语法。 包含 坢坥坧坩坮在圩，坥坮坤在圩 和 坷坩坤坧坥坴在圩 三个静态方法，用法如下：
坵坳坥 坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜坍坥坮坵圻
坵坳坥 坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭圻

圯圯 注意必须 圪圪圢坥坣坨坯圢圪圪 结果以显示内容
坥坣坨坯 坍坥坮坵场场坷坩坤坧坥坴在坛圧坩坴坥坭坳圧 圽圾 圤坩坴坥坭坳坝圩圻

圯圯 传递一个用于初始化对象属性的数组
圤坦坯坲坭 圽 坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭场场坢坥坧坩坮在坛

圧坯坰坴坩坯坮坳圧 圽圾 坛圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坦坯坲坭圭坨坯坲坩坺坯坮坴坡坬圧坝圬
圧坦坩坥坬坤坃坯坮坦坩坧圧 圽圾 坛圧坩坮坰坵坴坏坰坴坩坯坮坳圧 圽圾 坛圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坩坮坰坵坴圭坸坬坡坲坧坥圧坝坝圬

坝圩圻
圮圮圮 表单输入栏都在这里 圮圮圮
坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭场场坥坮坤在圩圻

更多细节请参阅小部件章节。

1.2.12 主主主题题题（（（Theme）））

舲舮舰 主题的运作方式跟以往完全不同了。它们现在基于路路路径径径映映映射射射机机机制制制，
该机制会把一个源视图文件的路径映射到一个主题视图文件路径。 举例
来说，如果路径映射为 坛圧圯坷坥坢圯坶坩坥坷坳圧 圽圾 圧圯坷坥坢圯坴坨坥坭坥坳圯坢坡坳坩坣圧坝， 那么 圯坷坥坢圯

坶坩坥坷坳圯坳坩坴坥圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰 视图经过主题修饰的版本就会是 圯坷坥坢圯坴坨坥坭坥坳圯坢坡坳坩坣圯坳坩坴坥

圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰。 也因此让主题现在可以应用在任何视图文件之上， 甚至是渲
染控制器上下文环境之外的视图文件或小部件。
同样，坃坔坨坥坭坥坍坡坮坡坧坥坲 组件已经被移除了。 取而代之的 坴坨坥坭坥 成为了 坶坩坥坷

应用组件的一个可配置属性。
更多细节请参考主题章节。
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1.2.13 控控控制制制台台台应应应用用用（（（Console Application）））

控制台应用现在如普通的 艗艥艢 应用程序一样，由控制器组成， 控制台的控
制器继承自 坹坩坩坜坣坯坮坳坯坬坥坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲，类似于 舱舮舱 的 坃坃坯坮坳坯坬坥坃坯坭坭坡坮坤。

运行控制台命令使用 坹坩坩 圼坲坯坵坴坥圾， 其中 圼坲坯坵坴坥圾 代表控制器的路由（如
坳坩坴坥坭坡坰圯坩坮坤坥坸）。 额外的匿名参数传递到对应的控制器操作方法， 而有名
的参数根据 坹坩坩坜坣坯坮坳坯坬坥坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲场场坯坰坴坩坯坮坳在圩 的声明来解析。

艙艩艩 舲舮舰 支持基于代码注释自动生成相的关命令行帮助（艨艥艬艰）信息。
更多细节请参阅控制台命令章节。

1.2.14 国国国际际际化化化（（（I18N）））

艙艩艩 舲舮舰 移除了原来内置的日期格式器和数字格式器，为了支持 艐艅艃艌 艩艮艴艬
艐艈艐 艭良艤艵艬艥12（艐艈艐 的国际化扩展）的使用。
消息翻译现在由 坩圱圸坮 应用组件执行。 该组件管理一系列消息源， 允许

使用基于消息类别的不同消息源。

更多细节请参阅国际化（艉艮艴艥色艮艡艴艩良艮艡艬艩艺艡艴艩良艮）章节。

1.2.15 动动动作作作过过过滤滤滤器器器（（（Action Filters）））

操作的过滤现在通过行为（艢艥艨艡艶艩良色）来实现。要定义一个新的，自定义的
过滤器，请继承 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坁坣坴坩坯坮坆坩坬坴坥坲 类。 要使用一个过滤器，需要把
过滤器类作为一个 坢坥坨坡坶坩坯坲 绑定到控制器上。 例如，要使用 坹坩坩坜坦坩坬坴坥坲坳
坜坁坣坣坥坳坳坃坯坮坴坲坯坬 过滤器，你需要在控制器内添加如下代码：

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坢坥坨坡坶坩坯坲坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛
圧坡坣坣坥坳坳圧 圽圾 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坦坩坬坴坥坲坳坜坁坣坣坥坳坳坃坯坮坴坲坯坬圧圬
圧坲坵坬坥坳圧 圽圾 坛

坛圧坡坬坬坯坷圧 圽圾 坴坲坵坥圬 圧坡坣坴坩坯坮坳圧 圽圾 坛圧坡坤坭坩坮圧坝圬 圧坲坯坬坥坳圧 圽圾 坛圧址圧坝坝圬
坝圬

坝圬
坝圻

坽

更多细节请参考过滤器章节。

1.2.16 前前前端端端资资资源源源（（（Assets）））

艙艩艩 舲舮舰 引入了一个新的概念，称为资资资源源源包包包（艁艳艳艥艴 艂艵艮艤艬艥），以代替 舱舮舱 的
脚本包概念。

一个资源包是一个目录下的资源文件集合（如 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 文件、艃艓艓 文
件、图片文件等）。 每一个资源包被表示为一个类，该类继承自 坹坩坩坜坷坥坢
坜坁坳坳坥坴坂坵坮坤坬坥。 用 坹坩坩坜坷坥坢坜坁坳坳坥坴坂坵坮坤坬坥场场坲坥坧坩坳坴坥坲在圩 方法注册一个资

12坨坴坴坰坳场圯圯坰坥坣坬圮坰坨坰圮坮坥坴圯坰坡坣坫坡坧坥圯坩坮坴坬

https://pecl.php.net/package/intl
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源包后， 就使它的资源可被 艗艥艢 访问了， 注册了资源包的页面会自动包
含和引用资源包内指定的 艊艓 和 艃艓艓 文件。
更多细节请参阅 前端资源管理（艁艳艳艥艴） 章节。

1.2.17 助助助手手手类类类（（（Helpers）））

艙艩艩 舲舮舰 很多常用的静态助手类，包括：
• 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坈坴坭坬
• 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲
• 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坓坴坲坩坮坧坈坥坬坰坥坲
• 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坆坩坬坥坈坥坬坰坥坲
• 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坊坳坯坮

请参考助手一览 章节来了解更多。

1.2.18 表表表单单单（（（Forms）））

艙艩艩 舲舮舰 引进了表表表单单单栏栏栏（（（匜卥卬卤）））的概念，用来创建一个基于 坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳
坜坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭 的表单。 一个表单栏是一个由标签、输入框、错误消息（可
能还有提示文字）组成的容器，被表示为一个 坁坣坴坩坶坥坆坩坥坬坤对象。使用表
单栏建立表单的过程比以前更整洁利落：

圼圿坰坨坰 圤坦坯坲坭 圽 坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭场场坢坥坧坩坮在圩圻 圿圾
圼圿圽 圤坦坯坲坭圭圾坦坩坥坬坤在圤坭坯坤坥坬圬 圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧圩 圿圾
圼圿圽 圤坦坯坲坭圭圾坦坩坥坬坤在圤坭坯坤坥坬圬 圧坰坡坳坳坷坯坲坤圧圩圭圾坰坡坳坳坷坯坲坤坉坮坰坵坴在圩 圿圾
圼坤坩坶 坣坬坡坳坳圽圢坦坯坲坭圭坧坲坯坵坰圢圾

圼圿圽 坈坴坭坬场场坳坵坢坭坩坴坂坵坴坴坯坮在圧坌坯坧坩坮圧圩 圿圾
圼圯坤坩坶圾

圼圿坰坨坰 坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭场场坥坮坤在圩圻 圿圾

请参考创建表单章节来了解更多细节。

1.2.19 查查查询询询生生生成成成器器器（（（Query Builder）））

艙艩艩 舱舮舱 中，查询语句的生成分散在多个类中，包括 坃坄坢坃坯坭坭坡坮坤，坃坄坢坃坲坩坴坥坲坩坡

以及 坃坄坢坃坯坭坭坡坮坤坂坵坩坬坤坥坲。 艙艩艩 舲舮舰 以 坑坵坥坲坹 对象的形式表示一个数据库查
询， 这个对象使用 坑坵坥坲坹坂坵坩坬坤坥坲 在幕后生成 艓艑艌 语句。 例如：

圤坱坵坥坲坹 圽 坮坥坷 坜坹坩坩坜坤坢坜坑坵坥坲坹在圩圻
圤坱坵坥坲坹圭圾坳坥坬坥坣坴在圧坩坤圬 坮坡坭坥圧圩

圭圾坦坲坯坭在圧坵坳坥坲圧圩
圭圾坬坩坭坩坴在圱地圩圻

圤坣坯坭坭坡坮坤 圽 圤坱坵坥坲坹圭圾坣坲坥坡坴坥坃坯坭坭坡坮坤在圩圻
圤坳坱坬 圽 圤坣坯坭坭坡坮坤圭圾坳坱坬圻
圤坲坯坷坳 圽 圤坣坯坭坭坡坮坤圭圾坱坵坥坲坹坁坬坬在圩圻

最重要的是，这些查询生成方法还可以和活动记录配合使用。

请参考查询生成器（艑艵艥色艹 艂艵艩艬艤艥色）章节了解更多内容。
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1.2.20 活活活动动动记记记录录录（（（Active Record）））

艙艩艩 舲舮舰 的活动记录改动了很多。 两个最显而易见的改动分别涉及查询
语句的生成（艱艵艥色艹 艢艵艩艬艤艩艮艧）和关联查询的处理（色艥艬艡艴艩良艮艡艬 艱艵艥色艹 艨艡艮舭
艤艬艩艮艧）。

舱舮舱 中的 坃坄坢坃坲坩坴坥坲坩坡 类在 艙艩艩 舲 中被 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坑坵坥坲坹 所替代。 这
个类是继承自 坹坩坩坜坤坢坜坑坵坥坲坹，因此也继承了所有查询生成方法。开始拼装
一个查询可以调用 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤场场坦坩坮坤在圩 方法进行：

圯圯 检索所有圐活动的圑客户和订单，并以 坉坄 排序：
圤坣坵坳坴坯坭坥坲坳 圽 坃坵坳坴坯坭坥坲场场坦坩坮坤在圩

圭圾坷坨坥坲坥在坛圧坳坴坡坴坵坳圧 圽圾 圤坡坣坴坩坶坥坝圩
圭圾坯坲坤坥坲坂坹在圧坩坤圧圩
圭圾坡坬坬在圩圻

要声明一个关联关系，只需简单地定义一个 艧艥艴艴艥色方法来返回一个 坁坣坴坩坶坥坑坵坥坲坹
对象。 艧艥艴艴艥色 方法定义的属性名代表关联表名称。 如，以下代码声明了一
个名为 坯坲坤坥坲坳 的关系（舱舮舱 中必须在 坲坥坬坡坴坩坯坮坳在圩 方法内声明关系）：

坣坬坡坳坳 坃坵坳坴坯坭坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坜坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坧坥坴坏坲坤坥坲坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坨坡坳坍坡坮坹在圧坏坲坤坥坲圧圬 坛圧坣坵坳坴坯坭坥坲坟坩坤圧 圽圾 圧坩坤圧坝圩圻
坽

坽

现在你就可以通过调用 圤坣坵坳坴坯坭坥坲圭圾坯坲坤坥坲坳来访问关联表中某用户的订单了。
你还可以用以下代码进行一场指定条件的实时关联查询：

圤坯坲坤坥坲坳 圽 圤坣坵坳坴坯坭坥坲圭圾坧坥坴坏坲坤坥坲坳在圩圭圾坡坮坤块坨坥坲坥在圧坳坴坡坴坵坳圽圱圧圩圭圾坡坬坬在圩圻

当贪婪加载一段关联关系时，艙艩艩 舲舮舰 和 舱舮舱 的运作机理并不相同。 具体来
说，在 舱舮舱 中使用一条 艊艏艉艎 语句同时查询主表和关联表记录。 在 艙艩艩 舲舮舰
中会使用两个没有 艊艏艉艎 的 艓艑艌 语句：第一条语句取回主表记录， 第二条
通过主表记录经主键筛选后查询关联表记录。
当生成返回大量记录的查询时，可以链式书写 坡坳坁坲坲坡坹在圩 方法， 这样

会以数组的形式返回查询结果，而不必返回 坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤 对象，这能显著
降低因大量记录读取所消耗的 艃艐艕 时间和内存。如：
圤坣坵坳坴坯坭坥坲坳 圽 坃坵坳坴坯坭坥坲场场坦坩坮坤在圩圭圾坡坳坁坲坲坡坹在圩圭圾坡坬坬在圩圻

另一个改变是你不能再通过公共变量定义属性（艁艴艴色艩艢艵艴艥）的默认值了。
如果你需要这么做的话，可以在你的记录类的 坩坮坩坴 方法中设置它们。

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坩坮坩坴在圩
坻

坰坡坲坥坮坴场场坩坮坩坴在圩圻
圤坴坨坩坳圭圾坳坴坡坴坵坳 圽 坳坥坬坦场场坓坔坁坔坕坓坟坎坅块圻

坽

曾几何时，在 舱舮舱 中重写一个活动记录类的构造方法会导致一些问题。它们
不会在 舲舮舰 中出现了。 需要注意的是，如果你需要在构造方法中添加一些
参数，恐怕必须重写 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤场场坩坮坳坴坡坮坴坩坡坴坥在圩 方法。
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活动记录方面还有很多其他的变化与改进， 请参考活动记录章节以了解
更多细节。

1.2.21 活活活动动动记记记录录录行行行为为为（（（Active Record Behaviors）））

在 舲舮舰 中遗弃了活动记录行为基类 坃坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤坂坥坨坡坶坩坯坲。 如果你想创建活
动记录行为，需要直接继承 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坂坥坨坡坶坩坯坲。 如果行为类中需要表示一
些事件，需要像这样覆写 坥坶坥坮坴坳在圩 方法：

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圻

坵坳坥 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤圻
坵坳坥 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坂坥坨坡坶坩坯坲圻

坣坬坡坳坳 坍坹坂坥坨坡坶坩坯坲 坥坸坴坥坮坤坳 坂坥坨坡坶坩坯坲
坻

圯圯 圮圮圮

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坥坶坥坮坴坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛
坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤场场坅坖坅坎坔坟坂坅坆坏坒坅坟坖坁坌坉坄坁坔坅 圽圾 圧坢坥坦坯坲坥坖坡坬坩坤坡坴坥圧圬

坝圻
坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坢坥坦坯坲坥坖坡坬坩坤坡坴坥在圤坥坶坥坮坴圩
坻

圯圯 圮圮圮
坽

坽

1.2.22 用用用户户户及及及身身身份份份验验验证证证接接接口口口（（（IdentityInterface）））

舱舮舱 中的 坃块坥坢坕坳坥坲 类现在被 坹坩坩坜坷坥坢坜坕坳坥坲 所取代，随之 坃坕坳坥坲坉坤坥坮坴坩坴坹

类也不在了。 与之相对的，为达到相同目的，你可以实现 坹坩坩坜坷坥坢
坜坉坤坥坮坴坩坴坹坉坮坴坥坲坦坡坣坥 接口，它使用起来更直观。 在高级应用模版里提
供了一个这样的一个例子。

要了解更多细节请参考认证（艁艵艴艨艥艮艴艩艣艡艴艩良艮），授权（艁艵艴艨良色艩艺艡艴艩良艮）以
及高级应用模版 这三个章节。

1.2.23 URL 管管管理理理

艙艩艩 舲舮舰 的 艕艒艌 管理跟 舱舮舱 中很像。一个主要的改进是现在的 艕艒艌 管理支
持可可可选选选参参参数数数了。 比如，如果你在 舲舮舰 中定义了一个下面这样的规则，那么
它可以同时匹配 坰坯坳坴圯坰坯坰坵坬坡坲 和 坰坯坳坴圯圱圯坰坯坰坵坬坡坲 两种 艕艒艌。 而在 舱舮舱 中为
达成相同效果，必须要使用两条规则。

坛
圧坰坡坴坴坥坲坮圧 圽圾 圧坰坯坳坴圯圼坰坡坧坥场坜坤圫圾圯圼坴坡坧圾圧圬
圧坲坯坵坴坥圧 圽圾 圧坰坯坳坴圯坩坮坤坥坸圧圬
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圧坤坥坦坡坵坬坴坳圧 圽圾 坛圧坰坡坧坥圧 圽圾 圱坝圬
坝

请参考艕艒艌 解析和生成 章节，以了解更多细节。舮
一个重要变化是路由命名的约定， 现在的控制器和动作的驼峰命

名会被转换成小写字母， 其中每个单词由一个专有的连字号分隔，例
如，坃坡坭坥坬坃坡坳坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 将为 坣坡坭坥坬圭坣坡坳坥。 有关更多详细信息，请参阅关于
艣良艮艴色良艬艬艥色 艉艄艳 和 艡艣艴艩良艮 艉艄艳 的部分。

1.2.24 同同同时时时使使使用用用 Yii 1.1 和和和 2.x

如果你有一些遗留的 艙艩艩 舱舮舱 代码，需要跟 艙艩艩 舲舮舰 一起使用， 可以参考 舱舮舱
和 舲舮舰 共用章节。
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Chapter 2

入入入门门门（（（Getting Started）））

2.1 你你你需需需要要要了了了解解解什什什么么么（（（What do you need to know）））

艙艩艩 的学习曲线并不像其他 艐艈艐 框架那样陡峭，但仍然需要一些基础知
识。

2.1.1 PHP

艙艩艩 是一个 艐艈艐 框架，因此请确保您 阅读并理解语言参考1。 用 艙艩艩 进行
开发时，您将以面向对象的方式编写代码，因此请确保您熟悉类与对象2以
及命名空间3。

2.1.2 面面面向向向对对对象象象编编编程程程（（（Object oriented programming）））

对面向对象编程的基本理解是必需的。如果您不熟悉它，请选中其中一个
可用的教程，如 艴艵艴艳舫4。

请注意，您的应用程序越复杂，您需要学习的更高级的 艏艏艐 概念才能
成功 掌握这种复杂度。

2.1.3 命命命令令令行行行和和和 Composer（（（Command line and composer）））

艙艩艩 广泛使用了标准的 艐艈艐 包管理器 艃良艭艰良艳艥色5，因此请确保您阅读 并理
解其指南。如果您不熟悉命令行，现在该开始尝试了。 一旦你学会了基础
知识，你就永远不想在没有它的情况下工作。

1坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坭坡坮坵坡坬圯坺坨圯坬坡坮坧坲坥坦圮坰坨坰
2坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坭坡坮坵坡坬圯坥坮圯坬坡坮坧坵坡坧坥圮坯坯坰圵圮坢坡坳坩坣圮坰坨坰
3坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坭坡坮坵坡坬圯坥坮圯坬坡坮坧坵坡坧坥圮坮坡坭坥坳坰坡坣坥坳圮坰坨坰
4坨坴坴坰坳场圯圯坣坯坤坥圮坴坵坴坳坰坬坵坳圮坣坯坭圯坴坵坴坯坲坩坡坬坳圯坯坢坪坥坣坴圭坯坲坩坥坮坴坥坤圭坰坨坰圭坦坯坲圭坢坥坧坩坮坮坥坲坳圭圭坮坥坴圭圱圲圷圶圲
5坨坴坴坰坳场圯圯坧坥坴坣坯坭坰坯坳坥坲圮坯坲坧圯

舱舳

https://secure.php.net/manual/zh/langref.php
https://secure.php.net/manual/en/language.oop5.basic.php
https://secure.php.net/manual/en/language.namespaces.php
https://code.tutsplus.com/tutorials/object-oriented-php-for-beginners--net-12762
https://getcomposer.org/
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2.2 安安安装装装 Yii

你可以通过两种方式安装 艙艩艩：使用 艃良艭艰良艳艥色6 或下载一个归档文件。 推
荐使用前者，这样只需执行一条简单的命令就可以安装新的扩展或更新 艙艩艩
了。
标准安装完艙艩艩之后，框架和一个项目模板两者都下载并安装好了。 一

个项目模板是实现了一些基本特性的一个 可行的艙艩艩项目，比如登录，联系
表单，等等。 它的代码是以推荐的方式组织的。因此，它能够适合作为你
项目的一个好的起点。
在本章节和以后的章节，我们将会介绍如何去安装艙艩艩和所谓的基本的应

用程序模板和如何去实现这个模板上的新特性。 艙艩艩当然也提供了其它模板
叫 高级的应用程序模板7， 它是更好应用于在一个团队开发环境中去开发
多层级的应用程序。

信信信息息息：：： 这个基本的应用程序模板是适合于开发船舰它不同于高级
的应用程序模板主要地在如何使它们的代码是有组织的。 如果
你是刚接触艙艩艩，我们强烈建议你坚持使用简单并有足够的功能
的基础的应用程序模板。

2.2.1 通通通过过过 Composer 安安安装装装

安安安装装装 千卯卭印卯即卥卲

如果还没有安装 艃良艭艰良艳艥色，你可以按 艧艥艴艣良艭艰良艳艥色舮良色艧8 中的方法安装。
在 艌艩艮艵艸 和 艍艡艣 艏艓 艘 中可以运行如下命令：
坣坵坲坬 圭坳坓 坨坴坴坰坳场圯圯坧坥坴坣坯坭坰坯坳坥坲圮坯坲坧圯坩坮坳坴坡坬坬坥坲 坼 坰坨坰
坭坶 坣坯坭坰坯坳坥坲圮坰坨坡坲 圯坵坳坲圯坬坯坣坡坬圯坢坩坮圯坣坯坭坰坯坳坥坲

在 艗艩艮艤良艷艳 中，你需要下载并运行 艃良艭艰良艳艥色舭艓艥艴艵艰舮艥艸艥9。
如果遇到任何问题或者想更深入地学习 艃良艭艰良艳艥色， 请参考 艃良艭艰良艳艥色

文档10。 如果你已经安装有 艃良艭艰良艳艥色 请确保使用的是最新版本， 你可以
用 坣坯坭坰坯坳坥坲 坳坥坬坦圭坵坰坤坡坴坥 命令更新 艃良艭艰良艳艥色 为最新版本。
在本指南中，所有 艣良艭艰良艳艥色 命令都假定您已经安装了全局11 的 艣良艭舭

艰良艳艥色， 这样它可以作为 坣坯坭坰坯坳坥坲 命令。如果您在本地目录中使用 坣坯坭坰坯坳坥坲

圮坰坨坡坲， 则必须相应地调整示例命令。
如果您之前已安装 艃良艭艰良艳艥色，请确保使用最新版本。 您可以通过运行

坣坯坭坰坯坳坥坲 坳坥坬坦圭坵坰坤坡坴坥 来更新艃良艭艰良艳艥色。

注注注意意意：：： 在安装 艙艩艩 期间，艃良艭艰良艳艥色 需要从 艇艩艴艨艵艢 艁艐艉 请求很
多信息。 请求的数量取决于您的应用程序所依赖的数量， 并可

6坨坴坴坰场圯圯坧坥坴坣坯坭坰坯坳坥坲圮坯坲坧圯
7坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圭坡坰坰圭坡坤坶坡坮坣坥坤圯坢坬坯坢圯坭坡坳坴坥坲圯坤坯坣坳圯

坧坵坩坤坥圭坺坨圭坃坎圯坒坅坁坄坍坅圮坭坤
8坨坴坴坰坳场圯圯坧坥坴坣坯坭坰坯坳坥坲圮坯坲坧圯坤坯坷坮坬坯坡坤圯
9坨坴坴坰坳场圯圯坧坥坴坣坯坭坰坯坳坥坲圮坯坲坧圯坃坯坭坰坯坳坥坲圭坓坥坴坵坰圮坥坸坥

10坨坴坴坰坳场圯圯坧坥坴坣坯坭坰坯坳坥坲圮坯坲坧圯坤坯坣圯
11坨坴坴坰坳场圯圯坧坥坴坣坯坭坰坯坳坥坲圮坯坲坧圯坤坯坣圯地地圭坩坮坴坲坯圮坭坤圣坧坬坯坢坡坬坬坹

http://getcomposer.org/
https://github.com/yiisoft/yii2-app-advanced/blob/master/docs/guide-zh-CN/README.md
https://github.com/yiisoft/yii2-app-advanced/blob/master/docs/guide-zh-CN/README.md
https://getcomposer.org/download/
https://getcomposer.org/Composer-Setup.exe
https://getcomposer.org/doc/
https://getcomposer.org/doc/00-intro.md#globally
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能大于 升卩却卨卵卢 十卐卉 速速速率率率限限限制制制。如果达到此限制，艃良艭艰良艳艥色
可能会要求您提供 艇艩艴艨艵艢 登录凭据以获取 艇艩艴艨艵艢 艁艐艉 访问令
牌。在快速连接上，您可能比 艃良艭艰良艳艥色 能够处理的时间早，
因此我们建议您在安装 艙艩艩 之前配置访问令牌。 有关如何执行
此操作的说明，请参阅 艃良艭艰良艳艥色 艤良艣艵艭艥艮艴艡艴艩良艮 艡艢良艵艴 艇艩艴艨艵艢
艁艐艉 艴良艫艥艮艳12。

安安安装装装 卙卩卩

安装 艃良艭艰良艳艥色 后，您可以通过在 艗艥艢 可访问的文件夹下运行以下命令来
安装艙艩艩应用程序模板：
坣坯坭坰坯坳坥坲 坣坲坥坡坴坥圭坰坲坯坪坥坣坴 圭圭坰坲坥坦坥坲圭坤坩坳坴 坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圭坡坰坰圭坢坡坳坩坣 坢坡坳坩坣

这将在一个名为 坢坡坳坩坣 的目录中安装艙艩艩应用程序模板的最新稳定版本。 如
果需要，您可以选择不同的目录名称。

信信信息息息：：： 如果 坣坯坭坰坯坳坥坲 坣坲坥坡坴坥圭坰坲坯坪坥坣坴 命令失败，您也可以参考
艃良艭艰良艳艥色 文档的疑难解答13 部分中的常见错误。修复错误后，
您可以通过在 坢坡坳坩坣 目录内运行 坣坯坭坰坯坳坥坲 坵坰坤坡坴坥 来恢复中止安
装。

提提提示示示：：： 如果你想安装 艙艩艩 的最新开发版本，可以使用以下命令
代替， 它添加了一个 艳艴艡艢艩艬艩艴艹 选项14：

坣坯坭坰坯坳坥坲 坣坲坥坡坴坥圭坰坲坯坪坥坣坴 圭圭坰坲坥坦坥坲圭坤坩坳坴 圭圭坳坴坡坢坩坬坩坴坹圽坤坥坶 坹坩坩坳坯坦坴圯
坹坩坩圲圭坡坰坰圭坢坡坳坩坣 坢坡坳坩坣

请注意，艙艩艩的开发版本不应该用于生产，因为它可能会破坏您
的运行代码。

2.2.2 通通通过过过归归归档档档文文文件件件安安安装装装

通过归档文件安装 艙艩艩 包括三个步骤：

舱舮 从 艹艩艩艦色艡艭艥艷良色艫舮艣良艭15 下载归档文件。

舲舮 将下载的文件解压缩到 艗艥艢 访问的文件夹中。

舳舮 修改 坣坯坮坦坩坧圯坷坥坢圮坰坨坰 文件，给 坣坯坯坫坩坥坖坡坬坩坤坡坴坩坯坮坋坥坹 配置项 添加一个密
钥（若你通过 艃良艭艰良艳艥色 安装，则此步骤会自动完成）：
圯圯 圡圡圡 在下面插入一段密钥（若为空） 圭 以供 坣坯坯坫坩坥 坶坡坬坩坤坡坴坩坯坮 的需要
圧坣坯坯坫坩坥坖坡坬坩坤坡坴坩坯坮坋坥坹圧 圽圾 圧在此处输入你的密钥圧圬

12坨坴坴坰坳场圯圯坧坥坴坣坯坭坰坯坳坥坲圮坯坲坧圯坤坯坣圯坡坲坴坩坣坬坥坳圯坴坲坯坵坢坬坥坳坨坯坯坴坩坮坧圮坭坤圣
坡坰坩圭坲坡坴坥圭坬坩坭坩坴圭坡坮坤圭坯坡坵坴坨圭坴坯坫坥坮坳

13坨坴坴坰坳场圯圯坧坥坴坣坯坭坰坯坳坥坲圮坯坲坧圯坤坯坣圯坡坲坴坩坣坬坥坳圯坴坲坯坵坢坬坥坳坨坯坯坴坩坮坧圮坭坤
14坨坴坴坰坳场圯圯坧坥坴坣坯坭坰坯坳坥坲圮坯坲坧圯坤坯坣圯地圴圭坳坣坨坥坭坡圮坭坤圣坭坩坮坩坭坵坭圭坳坴坡坢坩坬坩坴坹
15坨坴坴坰场圯圯坷坷坷圮坹坩坩坦坲坡坭坥坷坯坲坫圮坣坯坭圯坤坯坷坮坬坯坡坤圯

https://getcomposer.org/doc/articles/troubleshooting.md#api-rate-limit-and-oauth-tokens
https://getcomposer.org/doc/articles/troubleshooting.md#api-rate-limit-and-oauth-tokens
https://getcomposer.org/doc/articles/troubleshooting.md
https://getcomposer.org/doc/04-schema.md#minimum-stability
http://www.yiiframework.com/download/
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2.2.3 其其其他他他安安安装装装方方方式式式

上文介绍了两种安装 艙艩艩 的方法， 安装的同时也会创建一个立即可用的
艗艥艢 应用程序。 这个方法对大多数的大或者小的项目是一个不错的起点。
如果你正好开始学习艙艩艩，这是特别适合的。
但是其他的安装方式也存在：

• 如果你只想安装核心框架，然后从零开始构建整个属于你自己的应用
程序模版， 可以参考从头构建自定义模版一节的介绍。

• 如果你要开发一个更复杂的应用，可以更好地适用于团队开发环境
的， 你可以考虑安装高级应用模版16。

2.2.4 安安安装装装 Assets

艙艩艩依靠 艂良艷艥色17 和舯或 艎艐艍18 软件包来安装 艡艳艳艥艴（艃艓艓 和 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴）
库。 它使用艃良艭艰良艳艥色来获取这些库，允许 艐艈艐 和 艃艓艓舯艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 包
版本同时解析。 这可以通过使用 艡艳艳艥艴舭艰艡艣艫艡艧艩艳艴舮良色艧19 或 艣良艭艰良艳艥色 艡艳艳艥艴
艰艬艵艧艩艮20 来实现。 有关更多详细信息，请参阅 艁艳艳艥艴艳 文档。
您可能希望通过本地 艂良艷艥色舯艎艐艍 客户端管理您的 艡艳艳艥艴艳，使用 艃艄艎

或完全避免 艡艳艳艥艴艳 的安装。 为了防止通过 艃良艭艰良艳艥色 安装 艡艳艳艥艴艳，请将以
下几行添加到您的 艠艣良艭艰良艳艥色舮艪艳良艮舧 中：

圢坲坥坰坬坡坣坥圢场 坻
圢坢坯坷坥坲圭坡坳坳坥坴圯坪坱坵坥坲坹圢场 圢圾圽圱圮圱圱圮地圢圬
圢坢坯坷坥坲圭坡坳坳坥坴圯坩坮坰坵坴坭坡坳坫圢场 圢圾圽圳圮圲圮地圢圬
圢坢坯坷坥坲圭坡坳坳坥坴圯坰坵坮坹坣坯坤坥圢场 圢圾圽圱圮圳圮地圢圬
圢坢坯坷坥坲圭坡坳坳坥坴圯坹坩坩圲圭坰坪坡坸圢场 圢圾圽圲圮地圮地圢

坽圬

注注注意意意：：： 在通过 艃良艭艰良艳艥色 绕过 艡艳艳艥艴艳 安装的情况下，您负责
艡艳艳艥艴艳 的安装和解决版本冲突。 准备来自不同扩展名的 艡艳艳艥艴艳
文件之间的可能不一致。

2.2.5 验验验证证证安安安装装装的的的结结结果果果

当安装完成之后， 或配置你的艗艥艢服务器舨看下面的文章舩或使用内置艗艥艢
艓艥色艶艥色21， 当在项目 坷坥坢 目录下可以通过下面的命令舺

坰坨坰 坹坩坩 坳坥坲坶坥

16坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圭坡坰坰圭坡坤坶坡坮坣坥坤圯坢坬坯坢圯坭坡坳坴坥坲圯坤坯坣坳圯
坧坵坩坤坥圭坺坨圭坃坎圯坒坅坁坄坍坅圮坭坤

17坨坴坴坰场圯圯坢坯坷坥坲圮坩坯圯
18坨坴坴坰坳场圯圯坷坷坷圮坮坰坭坪坳圮坯坲坧圯
19坨坴坴坰坳场圯圯坡坳坳坥坴圭坰坡坣坫坡坧坩坳坴圮坯坲坧
20坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坦坲坡坮坣坯坩坳坰坬坵坣坨坩坮坯圯坣坯坭坰坯坳坥坲圭坡坳坳坥坴圭坰坬坵坧坩坮圯
21坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坭坡坮坵坡坬圯坥坮圯坦坥坡坴坵坲坥坳圮坣坯坭坭坡坮坤坬坩坮坥圮坷坥坢坳坥坲坶坥坲圮坰坨坰

https://github.com/yiisoft/yii2-app-advanced/blob/master/docs/guide-zh-CN/README.md
https://github.com/yiisoft/yii2-app-advanced/blob/master/docs/guide-zh-CN/README.md
http://bower.io/
https://www.npmjs.org/
https://asset-packagist.org
https://github.com/francoispluchino/composer-asset-plugin/
https://secure.php.net/manual/en/features.commandline.webserver.php
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注注注意意意：：： 默认情况下艈艴艴艰艳舭艳艥色艶艥色将监听舸舰舸舰。可是如果这个端口
已经使用或者你想通过这个方式运行多个应用程序，你可以指
定使用哪些端口。 只加上 舕艰良色艴 参数：

坰坨坰 坹坩坩 坳坥坲坶坥 圭圭坰坯坲坴圽圸圸圸圸

安装完成后，就可以使用浏览器通过如下 艕艒艌 访问刚安装完的 艙艩艩 应用
了：

坨坴坴坰场圯圯坬坯坣坡坬坨坯坳坴场圸地圸地圯

你应该可以在浏览器中看到如上所示的 舐艃良艮艧色艡艴艵艬艡艴艩良艮艳舡舑 页面。如果
没有， 请通过以下任意一种方式，检查当前 艐艈艐 环境是否满足 艙艩艩 最基
本需求：

• 复制 圯坲坥坱坵坩坲坥坭坥坮坴坳圮坰坨坰 到 圯坷坥坢圯坲坥坱坵坩坲坥坭坥坮坴坳圮坰坨坰，然后通过浏览器访问
艕艒艌 坨坴坴坰场圯圯坬坯坣坡坬坨坯坳坴圯坲坥坱坵坩坲坥坭坥坮坴坳圮坰坨坰

• 执行如下命令：
坣坤 坢坡坳坩坣
坰坨坰 坲坥坱坵坩坲坥坭坥坮坴坳圮坰坨坰

你需要配置好 艐艈艐安装环境，使其符合 艙艩艩的最小需求。主要是需要 艐艈艐
舵舮舴 或 以上版本。 如果应用需要用到数据库，那还要安装 艐艄艏 艐艈艐 扩
展22 和相应的数据库驱动（例如访问 艍艹艓艑艌 数据库所需的 坰坤坯坟坭坹坳坱坬）。

2.2.6 配配配置置置 Web 服服服务务务器器器

提提提示示示：：： 如果你现在只是要试用 艙艩艩 而不是将其部署到生产环境
中， 本小节可以跳过。

22坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坭坡坮坵坡坬圯坺坨圯坰坤坯圮坩坮坳坴坡坬坬坡坴坩坯坮圮坰坨坰

https://secure.php.net/manual/zh/pdo.installation.php
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通过上述方法安装的应用程序在 艗艩艮艤良艷艳，艍艡艸 艏艓 艘， 艌艩艮艵艸 中的
艁艰艡艣艨艥 艈艔艔艐 服务器23 或 艎艧艩艮艸 艈艔艔艐 服务器24且艐艈艐版本为舵舮舴或更
高都可以直接运行。 艙艩艩 舲舮舰 也兼容 艆艡艣艥艢良良艫 公司的 艈艈艖艍25， 由于
艈艈艖艍和标准 艐艈艐在边界案例上有些地方略有不同，在使用 艈艈艖艍时需
稍作处理。
在生产环境的服务器上，你可能会想配置服务器让应用程序可以通

过 艕艒艌 坨坴坴坰场圯圯坷坷坷圮坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰 访问而不是 坨坴坴坰场圯圯坷坷坷圮坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭

圯坢坡坳坩坣圯坷坥坢圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰。这种配置需要将艗艥艢服务器的文档根目录舨艤良艣艵艭艥艮艴
色良良艴舩指向 坢坡坳坩坣圯坷坥坢 目录。 可能你还会想隐藏掉 艕艒艌 中的 坩坮坤坥坸圮坰坨坰，具
体细节在 艕艒艌 解析和生成一章中有介绍， 你将学到如何配置 艁艰艡艣艨艥 或
艎艧艩艮艸 服务器实现这些目标。

信信信息息息：：： 将 坢坡坳坩坣圯坷坥坢 设置为文档根目录舨艤良艣艵艭艥艮艴 色良良艴舩，可以
防止终端用户访问 坢坡坳坩坣圯坷坥坢 相邻目录中 的私有应用代码和敏感
数据文件。 禁止对其他目录的访问是一个不错的安全改进。

信信信息息息：：： 如果你的应用程序将来要运行在共享虚拟主机环境中，
没有修改其 艗艥艢 服务器配置的权限，你依然可以通过调整应用
的结构来提升安全性。 详情请参考共享主机环境 一章。

信信信息息息：：： 如果您在反向代理后面运行艙艩艩应用程序， 则可能需要
在请求组件中配置 艔色艵艳艴艥艤 艰色良艸艩艥艳 艡艮艤 艨艥艡艤艥色艳。

推推推荐荐荐使使使用用用的的的 十印卡卣卨卥 配配配置置置

在 艁艰艡艣艨艥 的 坨坴坴坰坤圮坣坯坮坦 文件或在一个虚拟主机配置文件中使用如下配置。
注意，你应该将 坰坡坴坨圯坴坯圯坢坡坳坩坣圯坷坥坢 替换为实际的 坢坡坳坩坣圯坷坥坢 目录。

圣 设置文档根目录为 圢坢坡坳坩坣圯坷坥坢圢
坄坯坣坵坭坥坮坴坒坯坯坴 圢坰坡坴坨圯坴坯圯坢坡坳坩坣圯坷坥坢圢

圼坄坩坲坥坣坴坯坲坹 圢坰坡坴坨圯坴坯圯坢坡坳坩坣圯坷坥坢圢圾
圣 开启 坭坯坤坟坲坥坷坲坩坴坥 用于美化 坕坒坌 功能的支持（译注：对应 坰坲坥坴坴坹 坕坒坌 选项）
坒坥坷坲坩坴坥坅坮坧坩坮坥 坯坮
圣 如果请求的是真实存在的文件或目录，直接访问
坒坥坷坲坩坴坥坃坯坮坤 圥坻坒坅坑坕坅坓坔坟坆坉坌坅坎坁坍坅坽 圡圭坦
坒坥坷坲坩坴坥坃坯坮坤 圥坻坒坅坑坕坅坓坔坟坆坉坌坅坎坁坍坅坽 圡圭坤
圣 如果请求的不是真实文件或目录，分发请求至 坩坮坤坥坸圮坰坨坰
坒坥坷坲坩坴坥坒坵坬坥 圮 坩坮坤坥坸圮坰坨坰

圣 坩坦 圤坳坨坯坷坓坣坲坩坰坴坎坡坭坥 坩坳 坦坡坬坳坥 坩坮 坕坲坬坍坡坮坡坧坥坲圬 坤坯 坮坯坴 坡坬坬坯坷 坡坣坣坥坳坳坩坮坧 坕坒坌坳
坷坩坴坨 坳坣坲坩坰坴 坮坡坭坥

坒坥坷坲坩坴坥坒坵坬坥 坞坩坮坤坥坸圮坰坨坰圯 圭 坛坌圬坒圽圴地圴坝

圣 其它设置圮圮圮圮圮圮
圼圯坄坩坲坥坣坴坯坲坹圾

23坨坴坴坰场圯圯坨坴坴坰坤圮坡坰坡坣坨坥圮坯坲坧圯
24坨坴坴坰场圯圯坮坧坩坮坸圮坯坲坧圯
25坨坴坴坰场圯圯坨坨坶坭圮坣坯坭圯

http://httpd.apache.org/
http://nginx.org/
http://hhvm.com/
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推推推荐荐荐使使使用用用的的的 华卧卩卮卸 配配配置置置

为了使用 艎艧艩艮艸26，你应该已经将 艐艈艐 安装为 艆艐艍 艓艁艐艉27 了。 你可以
使用如下 艎艧艩艮艸 配置，将 坰坡坴坨圯坴坯圯坢坡坳坩坣圯坷坥坢 替换为实际的 坢坡坳坩坣圯坷坥坢 目录，
坭坹坳坩坴坥圮坬坯坣坡坬 替换为实际的主机名以提供服务。

坳坥坲坶坥坲 坻
坣坨坡坲坳坥坴 坵坴坦圭圸圻
坣坬坩坥坮坴坟坭坡坸坟坢坯坤坹坟坳坩坺坥 圱圲圸坍圻

坬坩坳坴坥坮 圸地圻 圣圣 坬坩坳坴坥坮 坦坯坲 坩坰坶圴
圣坬坩坳坴坥坮 坛场场坝场圸地 坤坥坦坡坵坬坴坟坳坥坲坶坥坲 坩坰坶圶坯坮坬坹圽坯坮圻 圣圣 坬坩坳坴坥坮 坦坯坲 坩坰坶圶

坳坥坲坶坥坲坟坮坡坭坥 坭坹坳坩坴坥圮坴坥坳坴圻
坲坯坯坴 圯坰坡坴坨圯坴坯圯坢坡坳坩坣圯坷坥坢圻
坩坮坤坥坸 坩坮坤坥坸圮坰坨坰圻

坡坣坣坥坳坳坟坬坯坧 圯坰坡坴坨圯坴坯圯坢坡坳坩坣圯坬坯坧圯坡坣坣坥坳坳圮坬坯坧圻
坥坲坲坯坲坟坬坯坧 圯坰坡坴坨圯坴坯圯坢坡坳坩坣圯坬坯坧圯坥坲坲坯坲圮坬坯坧圻

坬坯坣坡坴坩坯坮 圯 坻
圣 坒坥坤坩坲坥坣坴 坥坶坥坲坹坴坨坩坮坧 坴坨坡坴 坩坳坮圧坴 坡 坲坥坡坬 坦坩坬坥 坴坯 坩坮坤坥坸圮坰坨坰
坴坲坹坟坦坩坬坥坳 圤坵坲坩 圤坵坲坩圯 圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圤坩坳坟坡坲坧坳圤坡坲坧坳圻

坽

圣 坵坮坣坯坭坭坥坮坴 坴坯 坡坶坯坩坤 坰坲坯坣坥坳坳坩坮坧 坯坦 坣坡坬坬坳 坴坯 坮坯坮圭坥坸坩坳坴坩坮坧 坳坴坡坴坩坣 坦坩坬坥坳 坢坹
坙坩坩

圣坬坯坣坡坴坩坯坮 坾 坜圮在坪坳坼坣坳坳坼坰坮坧坼坪坰坧坼坧坩坦坼坳坷坦坼坩坣坯坼坰坤坦坼坭坯坶坼坦坬坡坼坺坩坰坼坲坡坲圩圤 坻
圣 坴坲坹坟坦坩坬坥坳 圤坵坲坩 圽圴地圴圻
圣坽
圣坥坲坲坯坲坟坰坡坧坥 圴地圴 圯圴地圴圮坨坴坭坬圻

圣 坤坥坮坹 坡坣坣坥坳坳坩坮坧 坰坨坰 坦坩坬坥坳 坦坯坲 坴坨坥 圯坡坳坳坥坴坳 坤坩坲坥坣坴坯坲坹
坬坯坣坡坴坩坯坮 坾 坞圯坡坳坳坥坴坳圯圮圪坜圮坰坨坰圤 坻

坤坥坮坹 坡坬坬圻
坽

坬坯坣坡坴坩坯坮 坾 坜圮坰坨坰圤 坻
坩坮坣坬坵坤坥 坦坡坳坴坣坧坩坟坰坡坲坡坭坳圻
坦坡坳坴坣坧坩坟坰坡坲坡坭 坓坃坒坉坐坔坟坆坉坌坅坎坁坍坅 圤坤坯坣坵坭坥坮坴坟坲坯坯坴圤坦坡坳坴坣坧坩坟坳坣坲坩坰坴坟坮坡坭坥圻
坦坡坳坴坣坧坩坟坰坡坳坳 圱圲圷圮地圮地圮圱场圹地地地圻
圣坦坡坳坴坣坧坩坟坰坡坳坳 坵坮坩坸场圯坶坡坲圯坲坵坮圯坰坨坰圵圭坦坰坭圮坳坯坣坫圻
坴坲坹坟坦坩坬坥坳 圤坵坲坩 圽圴地圴圻

坽

坬坯坣坡坴坩坯坮 坾圪 圯坜圮 坻
坤坥坮坹 坡坬坬圻

坽
坽

使用该配置时，你还应该在 坰坨坰圮坩坮坩 文件中设置 坣坧坩圮坦坩坸坟坰坡坴坨坩坮坦坯圽地 ， 能避

26坨坴坴坰场圯圯坷坩坫坩圮坮坧坩坮坸圮坯坲坧圯
27坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坩坮坳坴坡坬坬圮坦坰坭

http://wiki.nginx.org/
https://secure.php.net/install.fpm
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免掉很多不必要的 坳坴坡坴在圩 系统调用。
还要注意当运行一个 艈艔艔艐艓 服务器时，需要添加 坦坡坳坴坣坧坩坟坰坡坲坡坭 坈坔坔坐坓

坯坮圻 一行， 这样 艙艩艩 才能正确地判断连接是否安全。

2.3 运运运行行行应应应用用用

安装 艙艩艩 后，就有了一个可运行的 艙艩艩 应用， 根据配置的不同，可以通过
坨坴坴坰场圯圯坨坯坳坴坮坡坭坥圯坢坡坳坩坣圯坷坥坢圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰或 坨坴坴坰场圯圯坨坯坳坴坮坡坭坥圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰访问。本章
节将介绍应用的内建功能，如何组织代码， 以及一般情况下应用如何处理
请求。

信信信息息息：：： 为简单起见，在整个舐入门舑板块都假定你已经把 坢坡坳坩坣圯

坷坥坢 设为 艗艥艢 服务器根目录并配置完毕， 你访问应用的地址会
是 坨坴坴坰场圯圯坨坯坳坴坮坡坭坥圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰 或类似的。 请按需调整 艕艒艌。

注意项目模板和框架完全不同，安装完之后全都归你了。你可以根据你的
需要自由的添加或删除代码和 修改全部的。

2.3.1 功功功能能能

一个安装完的基本应用包含四页：

• 主页，当你访问 坨坴坴坰场圯圯坨坯坳坴坮坡坭坥圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰 时显示般
• 舐艁艢良艵艴舑页，
• 舐艃良艮艴艡艣艴舑页， 显示一个联系表单，允许终端用户通过 艅艭艡艩艬 联系
你，

• 舐艌良艧艩艮舑页，显示一个登录表单，用来验证终端用户。试着用舐艡艤艭艩艮舯艡艤艭艩艮舑登
录， 你可以看到当前是登录状态，已经可以舐退出登录舑了。

这些页面使用同一个头部和尾部。 头部包含了一个可以在不同页面间切换
的导航栏。
在浏览器底部可以看到一个工具栏。这是 艙艩艩 提供的很有用的调试工

具， 可以记录并显示大量的调试信息，例如日志信息，响应状态，数据库
查询等等。
除了 艷艥艢 应用程序，还有一个控制台脚本叫 坹坩坩 般它位于应用程序根目

录。 它可以用于程序的后台运行和维护任务，在控制台应用程序章节 中描
述。

2.3.2 应应应用用用结结结构构构

应用中最重要的目录和文件（假设应用根目录是 坢坡坳坩坣）：

坢坡坳坩坣圯 应用根目录
坣坯坭坰坯坳坥坲圮坪坳坯坮 坃坯坭坰坯坳坥坲 配置文件圬 描述包信息
坣坯坮坦坩坧圯 包含应用配置及其它配置

坣坯坮坳坯坬坥圮坰坨坰 控制台应用配置信息
坷坥坢圮坰坨坰 块坥坢 应用配置信息

坣坯坭坭坡坮坤坳圯 包含控制台命令类
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坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳圯 包含控制器类
坭坯坤坥坬坳圯 包含模型类
坲坵坮坴坩坭坥圯 包含 坙坩坩 在运行时生成的文件，例如日志和缓存文件
坶坥坮坤坯坲圯 包含已经安装的 坃坯坭坰坯坳坥坲 包，包括 坙坩坩 框架自身
坶坩坥坷坳圯 包含视图文件
坷坥坢圯 块坥坢 应用根目录，包含 块坥坢 入口文件

坡坳坳坥坴坳圯 包含 坙坩坩 发布的资源文件（坪坡坶坡坳坣坲坩坰坴 和 ）坣坳坳
坩坮坤坥坸圮坰坨坰 应用入口文件

坹坩坩 坙坩坩 控制台命令执行脚本

一般来说，应用中的文件可被分为两类：在 坢坡坳坩坣圯坷坥坢 下的和在其它目录下
的。 前者可以直接通过 艈艔艔艐 访问（例如浏览器），后者不能也不应该被
直接访问。

艙艩艩 实现了模型舭视图舭控制器 舨艍艖艃舩28设计模式，这点在上述目录结构
中也得以体现。 坭坯坤坥坬坳 目录包含了所有模型类， 坶坩坥坷坳 目录包含了所有视
图脚本， 坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳 目录包含了所有控制器类。

以下图表展示了一个应用的静态结构：

每个应用都有一个入口脚本 坷坥坢圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰，这是整个应用中唯一可以访
问的 艐艈艐 脚本。 入口脚本接受一个 艗艥艢 请求并创建应用实例去处理它。
应用在它的组件辅助下解析请求， 并分派请求至 艍艖艃 元素。视图使用小
部件 去创建复杂和动态的用户界面。

28坨坴坴坰场圯圯坷坩坫坩坰坥坤坩坡圮坯坲坧圯坷坩坫坩圯坍坯坤坥坬圭坶坩坥坷圭坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲

http://wikipedia.org/wiki/Model-view-controller
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2.3.3 请请请求求求生生生命命命周周周期期期

以下图表展示了一个应用如何处理请求：

舱舮 用户向入口脚本 坷坥坢圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰 发起请求。

舲舮 入口脚本加载应用配置并创建一个应用 实例去处理请求。

舳舮 应用通过请求组件解析请求的 路由。

舴舮 应用创建一个控制器实例去处理请求。

舵舮 控制器创建一个动作实例并针对操作执行过滤器。

舶舮 如果任何一个过滤器返回失败，则动作取消。

舷舮 如果所有过滤器都通过，动作将被执行。

舸舮 动作会加载一个数据模型，或许是来自数据库。

船舮 动作会渲染一个视图，把数据模型提供给它。

舱舰舮 渲染结果返回给响应组件。

舱舱舮 响应组件发送渲染结果给用户浏览器。
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2.4 说说说声声声 Hello

本章描述了如何在你的应用中创建一个新的 舐艈艥艬艬良舑 页面。为了实现这一目
标， 将会创建一个操作 和一个视图：

• 应用将会分派页面请求给动作
• 动作将会依次渲染视图呈现 舐艈艥艬艬良舑 给最终用户

贯穿整个章节，你将会掌握三件事：

舱舮 如何创建一个动作去响应请求，

舲舮 如何创建一个视图去构造响应内容，

舳舮 以及一个应用如何分派请求给动作。

2.4.1 创创创建建建动动动作作作

为了 舐艈艥艬艬良舑，需要创建一个 坳坡坹 操作， 从请求中接收 坭坥坳坳坡坧坥 参数并显
示给最终用户。 如果请求没有提供 坭坥坳坳坡坧坥 参数，操作将显示默认参数
舐艈艥艬艬良舑。

信信信息息息：：： 操作是最终用户可以直接访问并执行的对象。 操作被组
织在控制器中。 一个操作的执行结果就是最终用户收到的响应
内容。

操作必须声明在控制器中。为了简单起见，你可以直接在 坓坩坴坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲控
制器里声明 坳坡坹 操作。 这个控制器是由文件 坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳圯坓坩坴坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲圮坰坨坰

定义的。以下是一个操作的声明：

圼圿坰坨坰

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳圻

坵坳坥 坹坩坩坜坷坥坢坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲圻

坣坬坡坳坳 坓坩坴坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲
坻

圯圯 现存的代码圮圮圮圮圮圮

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坡坣坴坩坯坮坓坡坹在圤坭坥坳坳坡坧坥 圽 圧坈坥坬坬坯圧圩
坻

坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坲坥坮坤坥坲在圧坳坡坹圧圬 坛圧坭坥坳坳坡坧坥圧 圽圾 圤坭坥坳坳坡坧坥坝圩圻
坽

坽

在上述 坓坩坴坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 代码中，坳坡坹 操作被定义为 坡坣坴坩坯坮坓坡坹 方法。 艙艩艩 使用
坡坣坴坩坯坮 前缀区分普通方法和操作。 坡坣坴坩坯坮 前缀后面的名称被映射为操作的
艉艄。
涉及到给操作命名时，你应该理解 艙艩艩 如何处理操作 艉艄。 操作 艉艄 总

是被以小写处理，如果一个操作 艉艄 由多个单词组成， 单词之间将由连字
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符连接（如 坣坲坥坡坴坥圭坣坯坭坭坥坮坴）。 操作 艉艄 映射为方法名时移除了连字符，将
每个单词首字母大写，并加上 坡坣坴坩坯坮 前缀。 例子：操作 艉艄 坣坲坥坡坴坥圭坣坯坭坭坥坮坴

相当于方法名 坡坣坴坩坯坮坃坲坥坡坴坥坃坯坭坭坥坮坴。

上述代码中的操作方法接受一个参数 圤坭坥坳坳坡坧坥， 它的默认值是 圐圑坈坥坬坬坯

（就像你设置 艐艈艐 中其它函数或方法的默认值一样）。 当应用接收到请
求并确定由 坳坡坹操作来响应请求时，应用将从请求的参数中寻找对应值传入
进来。 换句话说，如果请求包含一个 坭坥坳坳坡坧坥 参数， 它的值是 圐圑均坯坯坤坢坹坥，
操作方法中的 圤坭坥坳坳坡坧坥 变量也将被填充为 圐圑均坯坯坤坢坹坥。

在操作方法中，坲坥坮坤坥坲在圩 被用来渲染一个 名为 坳坡坹 的视图文件。
坭坥坳坳坡坧坥 参数也被传入视图，这样就可以在里面使用。操作方法会返回渲
染结果。 结果会被应用接收并显示给最终用户的浏览器（作为整页 艈艔艍艌
的一部分）。

2.4.2 创创创建建建视视视图图图

视图是你用来生成响应内容的脚本。为了说 舐艈艥艬艬良舑， 你需要创建一个 坳坡坹

视图，以便显示从操作方法中传来的 坭坥坳坳坡坧坥 参数。

圼圿坰坨坰
坵坳坥 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坈坴坭坬圻
圿圾
圼圿圽 坈坴坭坬场场坥坮坣坯坤坥在圤坭坥坳坳坡坧坥圩 圿圾

坳坡坹 视图应该存为 坶坩坥坷坳圯坳坩坴坥圯坳坡坹圮坰坨坰 文件。当一个操作中调用了 坲坥坮坤坥坲在圩
方法时， 它将会按 坶坩坥坷坳控制器圯 坉坄视图名圯圮坰坨坰 路径加载 艐艈艐 文件。
注意以上代码，坭坥坳坳坡坧坥 参数在输出之前被 坈坔坍坌圭坥坮坣坯坤坥坤 方法处理过。

这很有必要，当参数来自于最终用户时，参数中可能隐含的恶意 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴
代码会导致 跨站脚本（艘艓艓）攻击29。

当然了，你大概会在 坳坡坹 视图里放入更多内容。内容可以由 艈艔艍艌 标
签，纯文本， 甚至 艐艈艐 语句组成。实际上 坳坡坹 视图就是一个由 坲坥坮坤坥坲在圩
执行的 艐艈艐 脚本。 视图脚本输出的内容将会作为响应结果返回给应用。
应用将依次输出结果给最终用户。

2.4.3 试试试运运运行行行

创建完动作和视图后，你就可以通过下面的 艕艒艌 访问新页面了：

坨坴坴坰场圯圯坨坯坳坴坮坡坭坥圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圿坲圽坳坩坴坥圯坳坡坹圦坭坥坳坳坡坧坥圽坈坥坬坬坯圫块坯坲坬坤

29坨坴坴坰场圯圯坥坮圮坷坩坫坩坰坥坤坩坡圮坯坲坧圯坷坩坫坩圯坃坲坯坳坳圭坳坩坴坥坟坳坣坲坩坰坴坩坮坧

http://en.wikipedia.org/wiki/Cross-site_scripting
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这个 艕艒艌 将会输出包含 舐艈艥艬艬良 艗良色艬艤舑 的页面，页面和应用里的其它页
面使用同样的头部和尾部。
如果你省略 艕艒艌 中的 坭坥坳坳坡坧坥 参数，将会看到页面只显示 舐艈艥艬艬良舑。 这

是因为 坭坥坳坳坡坧坥 被作为一个参数传给 坡坣坴坩坯坮坓坡坹在圩 方法，当省略它时，参数
将使用默认的 圐圑坈坥坬坬坯 代替。

信信信息息息：：：新页面和其它页面使用同样的头部和尾部是因为 坲坥坮坤坥坲在圩
方法会自动把 坳坡坹 视图执行的结果嵌入称为布局的文件中， 本
例中是 坶坩坥坷坳圯坬坡坹坯坵坴坳圯坭坡坩坮圮坰坨坰。

上面 艕艒艌 中的参数 坲 需要更多解释。 它代表路由，是整个应用级的， 指
向特定操作的独立 艉艄。路由格式是 控制器 坉坄操作圯 坉坄。应用接受请求的时候
会检查参数， 使用控制器 艉艄 去确定哪个控制器应该被用来处理请求。 然
后相应控制器将使用操作 艉艄 去确定哪个操作方法将被用来做具体工作。
上述例子中，路由 坳坩坴坥圯坳坡坹 将被解析至 坓坩坴坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 控制器和其中的 坳坡坹

操作。 因此 坓坩坴坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲场场坡坣坴坩坯坮坓坡坹在圩 方法将被调用处理请求。

信信信息息息：：： 与操作一样，一个应用中控制器同样有唯一的 艉艄。 控
制器 艉艄 和操作 艉艄 使用同样的命名规则。 控制器的类名源自
于控制器 艉艄， 移除了连字符，每个单词首字母大写，并加上
坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 后缀。 例子：控制器 艉艄 坰坯坳坴圭坣坯坭坭坥坮坴 相当于控制器
类名 坐坯坳坴坃坯坭坭坥坮坴坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲。

2.4.4 总总总结结结

通过本章节你接触了 艍艖艃 设计模式中的控制器和视图部分。 创建了一个
操作作为控制器的一部分去处理特定请求。 然后又创建了一个视图去构
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造响应内容。在这个小例子中，没有模型调用，唯一涉及到数据的地方是
坭坥坳坳坡坧坥 参数。

你同样学习了 艙艩艩 路由的相关内容，它是用户请求与控制器动作之间的
桥梁。

在下一章节中，你将学习如何创建一个模型，以及添加一个包含 艈艔艍艌
表单的页面。

2.5 使使使用用用表表表单单单

本章节介绍如何创建一个让用户提交数据的表单页。 该页将显示一个包含
艮艡艭艥 输入框和 艥艭艡艩艬 输入框的表单。 当提交这两部分信息后，页面将会显
示用户所输入的信息。

为了实现这个目标，除了创建一个操作和两个视图外， 还需要创建一
个模型。

通过本教程，你将会学到：

• 创建一个模型代表用户通过表单输入的数据
• 声明规则去验证输入的数据
• 在视图中生成一个 艈艔艍艌 表单

2.5.1 创创创建建建模模模型型型

模型类 坅坮坴坲坹坆坯坲坭 代表从用户那请求的数据， 该类如下所示并存储在 坭坯坤坥坬坳

圯坅坮坴坲坹坆坯坲坭圮坰坨坰 文件中。 请参考类自动加载章节获取更多关于类命名约定的
介绍。

圼圿坰坨坰

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳圻

坵坳坥 坙坩坩圻
坵坳坥 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬圻

坣坬坡坳坳 坅坮坴坲坹坆坯坲坭 坥坸坴坥坮坤坳 坍坯坤坥坬
坻

坰坵坢坬坩坣 圤坮坡坭坥圻
坰坵坢坬坩坣 圤坥坭坡坩坬圻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坲坵坬坥坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛
坛坛圧坮坡坭坥圧圬 圧坥坭坡坩坬圧坝圬 圧坲坥坱坵坩坲坥坤圧坝圬
坛圧坥坭坡坩坬圧圬 圧坥坭坡坩坬圧坝圬

坝圻
坽

坽

该类继承自艙艩艩 提供的一个基类 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬， 该基类通常用来表示数
据。
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信信信息息息：：： 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬 被用于普通模型类的父类并与数据表
无无无关关关。坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤 通常是普通模型类的父类但与数
据表有关联（译注：坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤 类其实也是继承自
坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬，增加了数据库处理）。

坅坮坴坲坹坆坯坲坭 类包含 坮坡坭坥 和 坥坭坡坩坬 两个公共成员， 用来储存用户输入的数据。
它还包含一个名为 坲坵坬坥坳在圩 的方法， 用来返回数据验证规则的集合。上面
声明的验证规则表示：

• 坮坡坭坥 和 坥坭坡坩坬 值都是必须的
• 坥坭坡坩坬 的值必须满足艥艭艡艩艬规则验证

如果你有一个处理用户提交数据的 坅坮坴坲坹坆坯坲坭 对象， 你可以调用它的
坶坡坬坩坤坡坴坥在圩 方法触发数据验证。 如果有数据验证失败，将把 坨坡坳坅坲坲坯坲坳
属性设为 艴艵色艥， 想要知道具体发生什么错误就调用 坧坥坴坅坲坲坯坲坳。

圼圿坰坨坰
圤坭坯坤坥坬 圽 坮坥坷 坅坮坴坲坹坆坯坲坭在圩圻
圤坭坯坤坥坬圭圾坮坡坭坥 圽 圧坑坩坡坮坧圧圻
圤坭坯坤坥坬圭圾坥坭坡坩坬 圽 圧坢坡坤圧圻
坩坦 在圤坭坯坤坥坬圭圾坶坡坬坩坤坡坴坥在圩圩 坻

圯圯 验证成功！
坽 坥坬坳坥 坻

圯圯 失败！
圯圯 使用 圤坭坯坤坥坬圭圾坧坥坴坅坲坲坯坲坳在圩 获取错误详情

坽

2.5.2 创创创建建建动动动作作作

下面你得在 坳坩坴坥 控制器中创建一个 坥坮坴坲坹 操作用于新建的模型。 操作的创
建和使用已经在说一声你好小节中解释了。

圼圿坰坨坰

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳圻

坵坳坥 坙坩坩圻
坵坳坥 坹坩坩坜坷坥坢坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲圻
坵坳坥 坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳坜坅坮坴坲坹坆坯坲坭圻

坣坬坡坳坳 坓坩坴坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲
坻

圯圯 现存的代码圮圮圮圮圮圮

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坡坣坴坩坯坮坅坮坴坲坹在圩
坻

圤坭坯坤坥坬 圽 坮坥坷 坅坮坴坲坹坆坯坲坭在圩圻

坩坦 在圤坭坯坤坥坬圭圾坬坯坡坤在坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坲坥坱坵坥坳坴圭圾坰坯坳坴在圩圩 圦圦 圤坭坯坤坥坬圭圾坶坡坬坩坤坡坴坥在圩圩
坻

圯圯 验证 圤坭坯坤坥坬 收到的数据

圯圯 做些有意义的事 圮圮圮
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坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坲坥坮坤坥坲在圧坥坮坴坲坹圭坣坯坮坦坩坲坭圧圬 坛圧坭坯坤坥坬圧 圽圾 圤坭坯坤坥坬坝圩圻
坽 坥坬坳坥 坻

圯圯 无论是初始化显示还是数据验证错误
坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坲坥坮坤坥坲在圧坥坮坴坲坹圧圬 坛圧坭坯坤坥坬圧 圽圾 圤坭坯坤坥坬坝圩圻

坽
坽

坽

该操作首先创建了一个 坅坮坴坲坹坆坯坲坭 对象。然后尝试从 圤坟坐坏坓坔 搜集用户提交
的数据， 由 艙艩艩 的 坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坱坵坥坳坴场场坰坯坳坴在圩 方法负责搜集。 如果模型
被成功填充数据（也就是说用户已经提交了 艈艔艍艌 表单）， 操作将调用
坶坡坬坩坤坡坴坥在圩 去确保用户提交的是有效数据。

信信信息息息：：： 表达式 坙坩坩场场圤坡坰坰代表应用实例，它是一个全局可访问的
单例。 同时它也是一个服务定位器， 能提供 坲坥坱坵坥坳坴，坲坥坳坰坯坮坳坥

，坤坢 等等特定功能的组件。 在上面的代码里就是使用 坲坥坱坵坥坳坴

组件来访问应用实例收到的 圤坟坐坏坓坔 数据。

用户提交表单后，操作将会渲染一个名为 坥坮坴坲坹圭坣坯坮坦坩坲坭 的视图去确认用户
输入的数据。 如果没填表单就提交，或数据包含错误（译者：如 艥艭艡艩艬 格
式不对）， 坥坮坴坲坹 视图将会渲染输出，连同表单一起输出的还有验证错误的
详细信息。

注注注意意意：：： 在这个简单例子里我们只是呈现了有效数据的确认页
面。 实践中你应该考虑使用 坲坥坦坲坥坳坨在圩 或 坲坥坤坩坲坥坣坴在圩 去避免
表单重复提交问题30。

2.5.3 创创创建建建视视视图图图

最后创建两个视图文件 坥坮坴坲坹圭坣坯坮坦坩坲坭 和 坥坮坴坲坹。 他们会被刚才创建的 坥坮坴坲坹

操作渲染。

坥坮坴坲坹圭坣坯坮坦坩坲坭 视图简单地显示提交的 艮艡艭艥 和 艥艭艡艩艬 数据。视图文件应
该保存在 坶坩坥坷坳圯坳坩坴坥圯坥坮坴坲坹圭坣坯坮坦坩坲坭圮坰坨坰。

圼圿坰坨坰
坵坳坥 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坈坴坭坬圻
圿圾
圼坰圾坙坯坵 坨坡坶坥 坥坮坴坥坲坥坤 坴坨坥 坦坯坬坬坯坷坩坮坧 坩坮坦坯坲坭坡坴坩坯坮场圼圯坰圾

圼坵坬圾
圼坬坩圾圼坬坡坢坥坬圾坎坡坭坥圼圯坬坡坢坥坬圾场 圼圿圽 坈坴坭坬场场坥坮坣坯坤坥在圤坭坯坤坥坬圭圾坮坡坭坥圩 圿圾圼圯坬坩圾
圼坬坩圾圼坬坡坢坥坬圾坅坭坡坩坬圼圯坬坡坢坥坬圾场 圼圿圽 坈坴坭坬场场坥坮坣坯坤坥在圤坭坯坤坥坬圭圾坥坭坡坩坬圩 圿圾圼圯坬坩圾

圼圯坵坬圾

坥坮坴坲坹 视图显示一个 艈艔艍艌 表单。视图文件应该保存在 坶坩坥坷坳圯坳坩坴坥圯坥坮坴坲坹圮

坰坨坰。

30坨坴坴坰场圯圯坥坮圮坷坩坫坩坰坥坤坩坡圮坯坲坧圯坷坩坫坩圯坐坯坳坴圯坒坥坤坩坲坥坣坴圯均坥坴

http://en.wikipedia.org/wiki/Post/Redirect/Get
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圼圿坰坨坰
坵坳坥 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坈坴坭坬圻
坵坳坥 坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭圻
圿圾
圼圿坰坨坰 圤坦坯坲坭 圽 坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭场场坢坥坧坩坮在圩圻 圿圾

圼圿圽 圤坦坯坲坭圭圾坦坩坥坬坤在圤坭坯坤坥坬圬 圧坮坡坭坥圧圩 圿圾

圼圿圽 圤坦坯坲坭圭圾坦坩坥坬坤在圤坭坯坤坥坬圬 圧坥坭坡坩坬圧圩 圿圾

圼坤坩坶 坣坬坡坳坳圽圢坦坯坲坭圭坧坲坯坵坰圢圾
圼圿圽 坈坴坭坬场场坳坵坢坭坩坴坂坵坴坴坯坮在圧坓坵坢坭坩坴圧圬 坛圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坢坴坮 坢坴坮圭坰坲坩坭坡坲坹圧坝圩 圿圾

圼圯坤坩坶圾

圼圿坰坨坰 坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭场场坥坮坤在圩圻 圿圾

视图使用了一个功能强大的小部件 坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭 去生成 艈艔艍艌 表单。 其中
的 坢坥坧坩坮在圩 和 坥坮坤在圩 分别用来渲染表单的开始和关闭标签。 在这两个方法之
间使用了 坦坩坥坬坤在圩方法去创建输入框。第一个输入框用于 舐艮艡艭艥舑，第二个
输入框用于 舐艥艭艡艩艬舑。 之后使用 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坈坴坭坬场场坳坵坢坭坩坴坂坵坴坴坯坮在圩 方法
生成提交按钮。

2.5.4 尝尝尝试试试下下下

用浏览器访问下面的 艕艒艌 看它能否工作：
坨坴坴坰场圯圯坨坯坳坴坮坡坭坥圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圿坲圽坳坩坴坥圯坥坮坴坲坹

你会看到一个包含两个输入框的表单的页面。每个输入框的前面都有一个
标签指明应该输入的数据类型。 如果什么都不填就点击提交按钮，或填入
格式不正确的 艥艭艡艩艬 地址，将会看到在对应的输入框下显示错误信息。
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输入有效的 艮艡艭艥 和 艥艭艡艩艬 信息并提交后， 将会看到一个显示你所提交
数据的确认页面。

效效效果果果说说说明明明

你可能会好奇 艈艔艍艌 表单暗地里是如何工作的呢， 看起来它可以为每个
输入框显示文字标签， 而当你没输入正确的信息时又不需要刷新页面就能
给出错误提示，似乎有些神奇。
是的，其实数据首先由客户端 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 脚本验证，然后才会提交

给服务器通过 艐艈艐 验证。 坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭 足够智能到把你在
坅坮坴坲坹坆坯坲坭 模型中声明的验证规则转化成客户端 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 脚本去执行验
证。 如果用户浏览器禁用了 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴， 服务器端仍然会像 坡坣坴坩坯坮坅坮坴坲坹在圩

方法里这样验证一遍数据。这保证了任何情况下用户提交的数据都是有效
的。

警警警告告告：：： 客户端验证是提高用户体验的手段。 无论它是否正常启
用，服务端验证则都是必须的，请不要忽略它。

输入框的文字标签是 坦坩坥坬坤在圩 方法生成的，内容就是模型中该数据的属性
名。 例如模型中的 坮坡坭坥 属性生成的标签就是 坎坡坭坥。
你可以在视图中自定义标签 按如下方法：

圼圿圽 圤坦坯坲坭圭圾坦坩坥坬坤在圤坭坯坤坥坬圬 圧坮坡坭坥圧圩圭圾坬坡坢坥坬在圧自定义 坎坡坭坥圧圩 圿圾
圼圿圽 圤坦坯坲坭圭圾坦坩坥坬坤在圤坭坯坤坥坬圬 圧坥坭坡坩坬圧圩圭圾坬坡坢坥坬在圧自定义 坅坭坡坩坬圧圩 圿圾

信信信息息息：：： 艙艩艩 提供了相当多类似的小部件去帮你生成复杂且动态
的视图。 在后面你还会了解到自己写小部件是多么简单。 你可
能会把自己的很多视图代码转化成小部件以提高重用，加快开
发效率。
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2.5.5 总总总结结结

本章节指南中你接触了 艍艖艃 设计模式的每个部分。 学到了如何创建一个
模型代表用户数据并验证它的有效性。
你还学到了如何从用户那获取数据并在浏览器上回显给用户。 这本来是

开发应用的过程中比较耗时的任务， 好在 艙艩艩 提供了强大的小部件让它变
得如此简单。
在下一章节中，你将学习如何使用数据库，几乎每个应用都需要数据

库。

2.6 使使使用用用数数数据据据库库库

本章节将介绍如何创建一个从数据表 坣坯坵坮坴坲坹 中读取国家数据并显示出来的
页面。 为了实现这个目标，你将会配置一个数据库连接， 创建一个活动记
录类， 并且创建一个操作及一个视图。
贯穿整个章节，你将会学到：
• 配置一个数据库连接
• 定义一个活动记录类
• 使用活动记录从数据库中查询数据
• 以分页方式在视图中显示数据

请注意，为了掌握本章你应该具备最基本的数据库知识和使用经验。 尤其
是应该知道如何创建数据库，如何通过数据库终端执行 艓艑艌 语句。

2.6.1 准准准备备备数数数据据据库库库

首先创建一个名为 坹坩坩圲坢坡坳坩坣 的数据库，应用将从这个数据库中读取数
据。 你可以创建 艓艑艌艩艴艥，艍艹艓艑艌，艐良艳艴色艥艧艓艑艌，艍艓艓艑艌 或 艏色艡艣艬艥 数据
库，艙艩艩 内置多种数据库支持。简单起见，后面的内容将以 艍艹艓艑艌 为例做
演示。

信信信息息息：：： 虽然 艍艡色艩艡艄艂 曾经是 艍艹艓艑艌 的直接替代品，但现在
已经不再完全正确。如果您希望在 艍艡色艩艡艄艂 中使用舐艊艓艏艎舑支
持等高级功能，请查看下面列出的 艍艡色艩艡艄艂 扩展。

然后在数据库中创建一个名为 坣坯坵坮坴坲坹 的表并插入简单的数据。可以执行下
面的语句：

坃坒坅坁坔坅 坔坁坂坌坅 坠坣坯坵坮坴坲坹坠 在
坠坣坯坤坥坠 坃坈坁坒在圲圩 坎坏坔 坎坕坌坌 坐坒坉坍坁坒坙 坋坅坙圬
坠坮坡坭坥坠 坃坈坁坒在圵圲圩 坎坏坔 坎坕坌坌圬
坠坰坯坰坵坬坡坴坩坯坮坠 坉坎坔在圱圱圩 坎坏坔 坎坕坌坌 坄坅坆坁坕坌坔 圧地圧

圩 坅坎均坉坎坅圽坉坮坮坯坄坂 坄坅坆坁坕坌坔 坃坈坁坒坓坅坔圽坵坴坦圸圻

坉坎坓坅坒坔 坉坎坔坏 坠坣坯坵坮坴坲坹坠 坖坁坌坕坅坓 在圧坁坕圧圬圧坁坵坳坴坲坡坬坩坡圧圬圱圸圸圸圶地地地圩圻
坉坎坓坅坒坔 坉坎坔坏 坠坣坯坵坮坴坲坹坠 坖坁坌坕坅坓 在圧坂坒圧圬圧坂坲坡坺坩坬圧圬圱圷地圱圱圵地地地圩圻
坉坎坓坅坒坔 坉坎坔坏 坠坣坯坵坮坴坲坹坠 坖坁坌坕坅坓 在圧坃坁圧圬圧坃坡坮坡坤坡圧圬圱圱圴圷地地地圩圻
坉坎坓坅坒坔 坉坎坔坏 坠坣坯坵坮坴坲坹坠 坖坁坌坕坅坓 在圧坃坎圧圬圧坃坨坩坮坡圧圬圱圲圷圷圵圵圸地地地圩圻



舳舲 艃艈艁艐艔艅艒 舲舮 入门（艇艅艔艔艉艎艇 艓艔艁艒艔艅艄）

坉坎坓坅坒坔 坉坎坔坏 坠坣坯坵坮坴坲坹坠 坖坁坌坕坅坓 在圧坄坅圧圬圧均坥坲坭坡坮坹圧圬圸圲圱圶圴圷地地圩圻
坉坎坓坅坒坔 坉坎坔坏 坠坣坯坵坮坴坲坹坠 坖坁坌坕坅坓 在圧坆坒圧圬圧坆坲坡坮坣坥圧圬圵圹圲圲圵圷地地圩圻
坉坎坓坅坒坔 坉坎坔坏 坠坣坯坵坮坴坲坹坠 坖坁坌坕坅坓 在圧均坂圧圬圧坕坮坩坴坥坤 坋坩坮坧坤坯坭圧圬圵圹圶圲圳圴地地圩圻
坉坎坓坅坒坔 坉坎坔坏 坠坣坯坵坮坴坲坹坠 坖坁坌坕坅坓 在圧坉坎圧圬圧坉坮坤坩坡圧圬圱地圱圳圶圶圲地地地圩圻
坉坎坓坅坒坔 坉坎坔坏 坠坣坯坵坮坴坲坹坠 坖坁坌坕坅坓 在圧坒坕圧圬圧坒坵坳坳坩坡圧圬圱圴圶圹圳圴地地地圩圻
坉坎坓坅坒坔 坉坎坔坏 坠坣坯坵坮坴坲坹坠 坖坁坌坕坅坓 在圧坕坓圧圬圧坕坮坩坴坥坤 坓坴坡坴坥坳圧圬圲圷圸圳圵圷地地地圩圻

此时便有了一个名为 坹坩坩圲坢坡坳坩坣 的数据库，在这个数据库中有一个包含三个
字段的数据表 坣坯坵坮坴坲坹，表中有十行数据。

2.6.2 配配配置置置数数数据据据库库库连连连接接接

开始之前，请确保你已经安装了 艐艈艐 艐艄艏31 扩展和你所使用的数据库的
艐艄艏 驱动（例如 艍艹艓艑艌 的 坰坤坯坟坭坹坳坱坬）。 对于使用关系型数据库来讲，
这是基本要求。

驱动和扩展安装可用后，打开 坣坯坮坦坩坧圯坤坢圮坰坨坰 修改里面的配置参数对应你
的数据库配置。 该文件默认包含这些内容：

圼圿坰坨坰

坲坥坴坵坲坮 坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坤坢坜坃坯坮坮坥坣坴坩坯坮圧圬
圧坤坳坮圧 圽圾 圧坭坹坳坱坬场坨坯坳坴圽坬坯坣坡坬坨坯坳坴圻坤坢坮坡坭坥圽坹坩坩圲坢坡坳坩坣圧圬
圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧 圽圾 圧坲坯坯坴圧圬
圧坰坡坳坳坷坯坲坤圧 圽圾 圧圧圬
圧坣坨坡坲坳坥坴圧 圽圾 圧坵坴坦圸圧圬

坝圻

坣坯坮坦坩坧圯坤坢圮坰坨坰 是一个典型的基于文件的配置工具。 这个文件配置了数据库
连接 坹坩坩坜坤坢坜坃坯坮坮坥坣坴坩坯坮 的创建和初始化参数， 应用的 艓艑艌 查询正是基
于这个数据库。

上面配置的数据库连接可以在应用中通过 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坤坢 表达式访问。

信信信息息息：：： 坣坯坮坦坩坧圯坤坢圮坰坨坰 将被包含在应用配置文件 坣坯坮坦坩坧圯坷坥坢圮坰坨坰

中， 后者指定了整个应用如何初始化。 请参考配置章节了解更
多信息。

如果想要使用 艙艩艩 没有捆绑支持的数据库，你可以查看以下插件：
• 艉艮艦良色艭艩艸32

• 艉艂艍 艄艂舲33

• 艆艩色艥艢艩色艤34

• 艍艡色艩艡艄艂35

31坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坭坡坮坵坡坬圯坥坮圯坢坯坯坫圮坰坤坯圮坰坨坰
32坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坥坤坧坡坲坤坭坥坳坳坩坡坳圯坹坩坩圲圭坩坮坦坯坲坭坩坸
33坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坥坤坧坡坲坤坭坥坳坳坩坡坳圯坹坩坩圲圭坩坢坭圭坤坢圲
34坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坥坤坧坡坲坤坭坥坳坳坩坡坳圯坹坩坩圲圭坦坩坲坥坢坩坲坤
35坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坳坡坭圭坩坴圯坹坩坩圲圭坭坡坲坩坡坤坢

https://secure.php.net/manual/en/book.pdo.php
https://github.com/edgardmessias/yii2-informix
https://github.com/edgardmessias/yii2-ibm-db2
https://github.com/edgardmessias/yii2-firebird
https://github.com/sam-it/yii2-mariadb
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2.6.3 创创创建建建活活活动动动记记记录录录

创建一个继承自活动记录类的类 坃坯坵坮坴坲坹， 把它放在 坭坯坤坥坬坳圯坃坯坵坮坴坲坹圮坰坨坰 文
件，去代表和读取 坣坯坵坮坴坲坹 表的数据。

圼圿坰坨坰

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳圻

坵坳坥 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤圻

坣坬坡坳坳 坃坯坵坮坴坲坹 坥坸坴坥坮坤坳 坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤
坻
坽

这个 坃坯坵坮坴坲坹 类继承自 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤。你不用在里面写任何代码。
只需要像现在这样，艙艩艩 就能根据类名去猜测对应的数据表名。

信信信息息息：：：如果类名和数据表名不能直接对应，可以覆写 坴坡坢坬坥坎坡坭坥在圩
方法去显式指定相关表名。

使用 坃坯坵坮坴坲坹 类可以很容易地操作 坣坯坵坮坴坲坹 表数据，就像这段代码：

坵坳坥 坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳坜坃坯坵坮坴坲坹圻

圯圯 获取 坣坯坵坮坴坲坹 表的所有行并以 坮坡坭坥 排序
圤坣坯坵坮坴坲坩坥坳 圽 坃坯坵坮坴坲坹场场坦坩坮坤在圩圭圾坯坲坤坥坲坂坹在圧坮坡坭坥圧圩圭圾坡坬坬在圩圻

圯圯 获取主键为 圐圑坕坓 的行
圤坣坯坵坮坴坲坹 圽 坃坯坵坮坴坲坹场场坦坩坮坤坏坮坥在圧坕坓圧圩圻

圯圯 输出 圐坕坮坩坴坥坤 圑坓坴坡坴坥坳
坥坣坨坯 圤坣坯坵坮坴坲坹圭圾坮坡坭坥圻

圯圯 修改 坮坡坭坥 为 圐坕圮坓圮坁圑圮 并在数据库中保存更改
圤坣坯坵坮坴坲坹圭圾坮坡坭坥 圽 圧坕圮坓圮坁圮圧圻
圤坣坯坵坮坴坲坹圭圾坳坡坶坥在圩圻

信信信息息息：：： 活动记录是面向对象、功能强大的访问和操作数据库数
据的方式。你可以在活动记录章节了解更多信息。 除此之外你
还可以使用另一种更原生的被称做数据访问对象的方法操作数
据库数据。

2.6.4 创创创建建建动动动作作作

为了向最终用户显示国家数据，你需要创建一个操作。相比之前小节掌握
的在 坳坩坴坥 控制器中创建操作， 在这里为所有和国家有关的数据新建一个控
制器更加合理。 新控制器名为 坃坯坵坮坴坲坹坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲，并在其中创建一个 坩坮坤坥坸

操作， 如下：



舳舴 艃艈艁艐艔艅艒 舲舮 入门（艇艅艔艔艉艎艇 艓艔艁艒艔艅艄）

圼圿坰坨坰

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳圻

坵坳坥 坹坩坩坜坷坥坢坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲圻
坵坳坥 坹坩坩坜坤坡坴坡坜坐坡坧坩坮坡坴坩坯坮圻
坵坳坥 坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳坜坃坯坵坮坴坲坹圻

坣坬坡坳坳 坃坯坵坮坴坲坹坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坡坣坴坩坯坮坉坮坤坥坸在圩
坻

圤坱坵坥坲坹 圽 坃坯坵坮坴坲坹场场坦坩坮坤在圩圻

圤坰坡坧坩坮坡坴坩坯坮 圽 坮坥坷 坐坡坧坩坮坡坴坩坯坮在坛
圧坤坥坦坡坵坬坴坐坡坧坥坓坩坺坥圧 圽圾 圵圬
圧坴坯坴坡坬坃坯坵坮坴圧 圽圾 圤坱坵坥坲坹圭圾坣坯坵坮坴在圩圬

坝圩圻

圤坣坯坵坮坴坲坩坥坳 圽 圤坱坵坥坲坹圭圾坯坲坤坥坲坂坹在圧坮坡坭坥圧圩
圭圾坯坦坦坳坥坴在圤坰坡坧坩坮坡坴坩坯坮圭圾坯坦坦坳坥坴圩
圭圾坬坩坭坩坴在圤坰坡坧坩坮坡坴坩坯坮圭圾坬坩坭坩坴圩
圭圾坡坬坬在圩圻

坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坲坥坮坤坥坲在圧坩坮坤坥坸圧圬 坛
圧坣坯坵坮坴坲坩坥坳圧 圽圾 圤坣坯坵坮坴坲坩坥坳圬
圧坰坡坧坩坮坡坴坩坯坮圧 圽圾 圤坰坡坧坩坮坡坴坩坯坮圬

坝圩圻
坽

坽

把上面的代码保存在 坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳圯坃坯坵坮坴坲坹坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲圮坰坨坰 文件中。

坩坮坤坥坸 操作调用了活动记录 坃坯坵坮坴坲坹场场坦坩坮坤在圩 方法，去生成查询语句并从
坣坯坵坮坴坲坹 表中取回所有数据。 为了限定每个请求所返回的国家数量，查询在
坹坩坩坜坤坡坴坡坜坐坡坧坩坮坡坴坩坯坮 对象的帮助下进行分页。 坐坡坧坩坮坡坴坩坯坮 对象的使命主
要有两点：

• 为 艓艑艌 查询语句设置 坯坦坦坳坥坴 和 坬坩坭坩坴 从句， 确保每个请求只需返回
一页数据（本例中每页是 舵 行）。

• 在视图中显示一个由页码列表组成的分页器， 这点将在后面的段落中
解释。

在代码末尾，坩坮坤坥坸 操作渲染一个名为 坩坮坤坥坸 的视图， 并传递国家数据和分
页信息进去。

2.6.5 创创创建建建视视视图图图

在 坶坩坥坷坳 目录下先创建一个名为 坣坯坵坮坴坲坹 的子目录。 这个目录存储所有由
坣坯坵坮坴坲坹控制器渲染的视图。在 坶坩坥坷坳圯坣坯坵坮坴坲坹目录下创建一个名为 坩坮坤坥坸圮坰坨坰

的视图文件，内容如下：

圼圿坰坨坰
坵坳坥 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坈坴坭坬圻
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坵坳坥 坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜坌坩坮坫坐坡坧坥坲圻
圿圾
圼坨圱圾坃坯坵坮坴坲坩坥坳圼圯坨圱圾
圼坵坬圾
圼圿坰坨坰 坦坯坲坥坡坣坨 在圤坣坯坵坮坴坲坩坥坳 坡坳 圤坣坯坵坮坴坲坹圩场 圿圾

圼坬坩圾
圼圿圽 坈坴坭坬场场坥坮坣坯坤坥在圢坻圤坣坯坵坮坴坲坹圭圾坮坡坭坥坽 在坻圤坣坯坵坮坴坲坹圭圾坣坯坤坥坽圩圢圩 圿圾场
圼圿圽 圤坣坯坵坮坴坲坹圭圾坰坯坰坵坬坡坴坩坯坮 圿圾

圼圯坬坩圾
圼圿坰坨坰 坥坮坤坦坯坲坥坡坣坨圻 圿圾
圼圯坵坬圾

圼圿圽 坌坩坮坫坐坡坧坥坲场场坷坩坤坧坥坴在坛圧坰坡坧坩坮坡坴坩坯坮圧 圽圾 圤坰坡坧坩坮坡坴坩坯坮坝圩 圿圾

这个视图包含两部分用以显示国家数据。第一部分遍历国家数据并以无序
艈艔艍艌 列表渲染出来。 第二部分使用 坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜坌坩坮坫坐坡坧坥坲 去渲染从
操作中传来的分页信息。 小部件 坌坩坮坫坐坡坧坥坲 显示一个分页按钮的列表。 点
击任何一个按钮都会跳转到对应的分页。

2.6.6 试试试运运运行行行

浏览器访问下面的 艕艒艌 看看能否工作：
坨坴坴坰场圯圯坨坯坳坴坮坡坭坥圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圿坲圽坣坯坵坮坴坲坹圯坩坮坤坥坸

首先你会看到显示着五个国家的列表页面。在国家下面，你还会看到一
个包含四个按钮的分页器。 如果你点击按钮 舐舲舑，将会跳转到显示另外五
个国家的页面， 也就是第二页记录。如果观察仔细点你还会看到浏览器的
艕艒艌 变成了：
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坨坴坴坰场圯圯坨坯坳坴坮坡坭坥圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圿坲圽坣坯坵坮坴坲坹圯坩坮坤坥坸圦坰坡坧坥圽圲

在这个场景里，坐坡坧坩坮坡坴坩坯坮 提供了为数据结果集分页的所有功能：
• 首先 坐坡坧坩坮坡坴坩坯坮 把 艓艅艌艅艃艔 的子查询 坌坉坍坉坔 圵 坏坆坆坓坅坔 地 数据表示成
第一页。 因此开头的五条数据会被取出并显示。

• 然后小部件 坌坩坮坫坐坡坧坥坲 使用 坐坡坧坩坮坡坴坩坯坮场场坣坲坥坡坴坥坕坲坬在圩 方法生成的
艕艒艌 去渲染翻页按钮。 艕艒艌 中包含必要的参数 坰坡坧坥 才能查询不同
的页面编号。

• 如果你点击按钮 舐舲舑，将会发起一个路由为 坣坯坵坮坴坲坹圯坩坮坤坥坸 的新请求。
坐坡坧坩坮坡坴坩坯坮 接收到 艕艒艌 中 的 坰坡坧坥 参数把当前的页码设为 舲。 新的
数据库请求将会以 坌坉坍坉坔 圵 坏坆坆坓坅坔 圵 查询并显示。

2.6.7 总总总结结结

本章节中你学到了如何使用数据库。你还学到了如何取出并使用 坹坩坩坜坤坡坴坡
坜坐坡坧坩坮坡坴坩坯坮 和 坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜坌坩坮坫坐坡坧坥坲 显示数据。
下一章中你会学到如何使用 艙艩艩 中强大的代码生成器 艇艩艩， 去帮助你实

现一些常用的功能需求， 例如增查改删（艃艒艕艄）数据表中的数据。 事实
上你之前所写的代码全部都可以由 艇艩艩 自动生成。

2.7 使使使用用用 Gii 生生生成成成代代代码码码

本章将介绍如何使用 艇艩艩 去自动生成 艗艥艢 站点常用功能的代码。使用 艇艩艩
生成代码非常简单， 只要按照 艇艩艩 页面上的介绍输入正确的信息即可。
贯穿本章节，你将会学到：
• 在你的应用中开启 艇艩艩
• 使用 艇艩艩 去生成活动记录类
• 使用 艇艩艩 去生成数据表操作的增查改删（艃艒艕艄）代码
• 自定义 艇艩艩 生成的代码

2.7.1 开开开始始始 Gii

艇艩艩 是 艙艩艩 中的一个模块。 可以通过配置应用的 坭坯坤坵坬坥坳 属性开启它。通
常来讲在 坣坯坮坦坩坧圯坷坥坢圮坰坨坰 文件中会有以下配置代码：

圤坣坯坮坦坩坧 圽 坛 圮圮圮 坝圻

坩坦 在坙坉坉坟坅坎坖坟坄坅坖圩 坻
圤坣坯坮坦坩坧坛圧坢坯坯坴坳坴坲坡坰圧坝坛坝 圽 圧坧坩坩圧圻
圤坣坯坮坦坩坧坛圧坭坯坤坵坬坥坳圧坝坛圧坧坩坩圧坝 圽 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坧坩坩坜坍坯坤坵坬坥圧圬
坝圻

坽

这段配置表明，如果当前是开发环境， 应用会包含 坧坩坩 模块，模块类是
坹坩坩坜坧坩坩坜坍坯坤坵坬坥。
如果你检查应用的入口脚本 坷坥坢圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰，将看到这行代码将 坙坉坉坟坅坎坖坟坄坅坖

设为 艴色艵艥：
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坤坥坦坩坮坥坤在圧坙坉坉坟坅坎坖圧圩 坯坲 坤坥坦坩坮坥在圧坙坉坉坟坅坎坖圧圬 圧坤坥坶圧圩圻

鉴于这行代码的定义，应用处于开发模式下，按照上面的配置会打开 艇艩艩
模块。你可以直接通过 艕艒艌 访问 艇艩艩：

坨坴坴坰场圯圯坨坯坳坴坮坡坭坥圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圿坲圽坧坩坩

信信信息息息：：： 如果你通过本机以外的机器访问 艇艩艩，请求会被出于安
全原因拒绝。 你可以配置 艇艩艩 为其添加允许访问的 艉艐 地址：

圧坧坩坩圧 圽圾 坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坧坩坩坜坍坯坤坵坬坥圧圬
圧坡坬坬坯坷坥坤坉坐坳圧 圽圾 坛圧圱圲圷圮地圮地圮圱圧圬 圧场场圱圧圬 圧圱圹圲圮圱圶圸圮地圮圪圧圬 圧
圱圹圲圮圱圶圸圮圱圷圸圮圲地圧坝 圯圯 按需调整这
里

坝圬

2.7.2 生生生成成成活活活动动动记记记录录录类类类

选择 舐艍良艤艥艬 艇艥艮艥色艡艴良色舑 （点击 艇艩艩 首页的链接）去生成活动记录类。并像
这样填写表单：

• 艔艡艢艬艥 艎艡艭艥舺 坣坯坵坮坴坲坹

• 艍良艤艥艬 艃艬艡艳艳舺 坃坯坵坮坴坲坹



舳舸 艃艈艁艐艔艅艒 舲舮 入门（艇艅艔艔艉艎艇 艓艔艁艒艔艅艄）

然后点击 舐艐色艥艶艩艥艷舑 按钮。你会看到 坭坯坤坥坬坳圯坃坯坵坮坴坲坹圮坰坨坰 被列在将要生成
的文件列表中。可以点击文件名预览内容。

如果你已经创建过同样的文件，使用 艇艩艩 会覆写它， 点击文件名旁边的
坤坩坦坦 能查看现有文件与将要 生成的文件的内容区别。
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想要覆写已存在文件，选中 舐良艶艥色艷色艩艴艥舑 下的复选框然后点击 舐艇艥艮艥色艡舭
艴良色舑。如果是新文件，只点击 舐艇艥艮艥色艡艴良色舑 就好。

接下来你会看到一个包含已生成文件的说明页面。如果生成过程中覆写
过文件， 还会有一条信息说明代码是重新生成覆盖的。

2.7.3 生生生成成成 CRUD 代代代码码码

艃艒艕艄 代表增，查，改，删操作，这是绝大多数 艗艥艢 站点常用的数据处理
方式。选择 艇艩艩 中的 舐艃艒艕艄 艇艥艮艥色艡艴良色舑 （点击 艇艩艩 首页的链接）去创建
艃艒艕艄 功能。本例 舐艣良艵艮艴色艹舑 中需要这样填写表单：

• 艍良艤艥艬 艃艬艡艳艳舺 坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳坜坃坯坵坮坴坲坹

• 艓艥艡色艣艨 艍良艤艥艬 艃艬艡艳艳舺 坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳坜坃坯坵坮坴坲坹坓坥坡坲坣坨

• 艃良艮艴色良艬艬艥色 艃艬艡艳艳舺 坡坰坰坜坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳坜坃坯坵坮坴坲坹坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲
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然后点击 舐艐色艥艶艩艥艷舑 按钮。你会看到下述将要生成的文件列表。
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如果你之前创建过 坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳圯坃坯坵坮坴坲坹坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲圮坰坨坰 和 坶坩坥坷坳圯坣坯坵坮坴坲坹圯

坩坮坤坥坸圮坰坨坰 文件（在指南的使用数据库章节）， 选中 舐良艶艥色艷色艩艴艥舑 下的复选框
覆写它们（之前的文件没能全部支持 艃艒艕艄）。

2.7.4 试试试运运运行行行

用浏览器访问下面的 艕艒艌 查看生成代码的运行：

坨坴坴坰场圯圯坨坯坳坴坮坡坭坥圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圿坲圽坣坯坵坮坴坲坹圯坩坮坤坥坸

可以看到一个栅格显示着从数据表中读取的国家数据。支持在列头对数据
进行排序， 输入筛选条件进行筛选。

可以浏览详情，编辑，或删除栅格中的每个国家。 还可以点击栅格上方
的 舐艃色艥艡艴艥 艃良艵艮艴色艹舑 按钮通过表单创建新国家。
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下面列出由 艇艩艩 生成的文件，以便你研习功能和实现， 或修改它们。
• 控制器：坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳圯坃坯坵坮坴坲坹坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲圮坰坨坰

• 模型：坭坯坤坥坬坳圯坃坯坵坮坴坲坹圮坰坨坰 和 坭坯坤坥坬坳圯坃坯坵坮坴坲坹坓坥坡坲坣坨圮坰坨坰

• 视图：坶坩坥坷坳圯坣坯坵坮坴坲坹圯圪圮坰坨坰

信信信息息息：：： 艇艩艩 被设计成高度可定制和可扩展的代码生成工具。 使
用它可以大幅提高应用开发速度。 请参考 艇艩艩 章节了解更多内
容。

2.7.5 总总总结结结

本章学习了如何使用 艇艩艩 去生成为数据表中 数据实现完整 艃艒艕艄 功能的代
码。

2.8 更更更上上上一一一层层层楼楼楼（（（Looking Ahead）））

通篇阅读完整个舐入门舑部分，你就完成了一个完整 艙艩艩 应用的创建。在此过
程中你学到了如何实现一些常用功能，例如通过 艈艔艍艌表单从用户那获取
数据，从数据库中获取数据并以分页形式显示。 你还学到了如何通过 艇艩艩
去自动生成代码。 使用 艇艩艩 生成代码把 艗艥艢 开发中多数繁杂的过程转化为
仅仅填写几个表单就行。

本章将介绍一些有助于更好使用 艙艩艩 的资源：
• 文档
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匕 权威指南：顾名思义，指南详细描述了 艙艩艩 的工作原理 并提供
了如何使用它的常规引导。 这是最重要的 艙艩艩 辅助资料， 强烈
建议在开始写 艙艩艩 代码之前阅读。

匕 类参考手册：描述了 艙艩艩 中每个类的用法。 在编码过程中这极
为有用，能够帮你理清某个特定类， 方法，和属性的用法。类
参考手册最好在整个框架的语境下去理解。

匕 艗艩艫艩 文章：艗艩艫艩 文章是 艙艩艩 用户在其自身经验基础上分享出来
的。 大多数是使用教程或如何使用 艙艩艩 解决特定问题。 虽然这
些文章质量可能并不如权威指南， 但它们往往覆盖了更广泛的
话题，并常常提供解决方案， 所以它们也很有用。

匕 书籍
• 扩展36：艙艩艩 拥有数以千计用户提供的扩展，这些扩展能非常方便的
插入到应用中， 使你的应用开发过程更加方便快捷。

• 社区
匕 官方论坛：坨坴坴坰场圯圯坷坷坷圮坹坩坩坦坲坡坭坥坷坯坲坫圮坣坯坭圯坦坯坲坵坭圯
匕 艉艒艃聊天室：艆色艥艥艮良艤艥网络上的舣艹艩艩频道 舨坩坲坣场圯圯坩坲坣圮坦坲坥坥坮坯坤坥圮

坮坥坴圯坹坩坩舩
匕 艓艬艡艣艫 艣艨艡艮艥艬：坨坴坴坰坳场圯圯坹坩坩圮坳坬坡坣坫圮坣坯坭
匕 艇艩艴艴艥色 艣艨艡艴：坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坴坥坲圮坩坭圯坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲
匕 艇艩艴艈艵艢：坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲
匕 艆艡艣艥艢良良艫：坨坴坴坰坳场圯圯坷坷坷圮坦坡坣坥坢坯坯坫圮坣坯坭圯坧坲坯坵坰坳圯坹坩坩坴坡坬坫圯
匕 艔艷艩艴艴艥色：坨坴坴坰坳场圯圯坴坷坩坴坴坥坲圮坣坯坭圯坹坩坩坦坲坡坭坥坷坯坲坫
匕 艌艩艮艫艥艤艉艮：坨坴坴坰坳场圯圯坷坷坷圮坬坩坮坫坥坤坩坮圮坣坯坭圯坧坲坯坵坰坳圯坹坩坩圭坦坲坡坭坥坷坯坲坫圭圱圴圸圳圳圶圷
匕 艓艴艡艣艫良艶艥色舝良艷：坨坴坴坰场圯圯坳坴坡坣坫坯坶坥坲坦坬坯坷圮坣坯坭圯坱坵坥坳坴坩坯坮坳圯坴坡坧坧坥坤圯

坹坩坩圲

36坨坴坴坰场圯圯坷坷坷圮坹坩坩坦坲坡坭坥坷坯坲坫圮坣坯坭圯坥坸坴坥坮坳坩坯坮坳圯

http://www.yiiframework.com/forum/
irc://irc.freenode.net/yii
irc://irc.freenode.net/yii
https://yii.slack.com
https://gitter.im/yiisoft/yii2
https://github.com/yiisoft/yii2
https://www.facebook.com/groups/yiitalk/
https://twitter.com/yiiframework
https://www.linkedin.com/groups/yii-framework-1483367
http://stackoverflow.com/questions/tagged/yii2
http://stackoverflow.com/questions/tagged/yii2
http://www.yiiframework.com/extensions/
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Chapter 3

应应应用用用结结结构构构（（（Application
Structure）））

3.1 总总总览览览

艙艩艩 应用参照模型舭视图舭控制器 （艍艖艃）1 设计模式来组织。 模型代表数
据、业务逻辑和规则； 视图展示模型的输出；控制器 接受出入并将其转换
为模型和视图命令。

除了 艍艖艃般 艙艩艩 应用还有以下部分：

• 入口脚本：终端用户能直接访问的 艐艈艐 脚本， 负责启动一个请求处
理周期。

• 应用：能全局范围内访问的对象， 管理协调组件来完成请求舮
• 应用组件：在应用中注册的对象， 提供不同的功能来完成请求。
• 模块：包含完整 艍艖艃 结构的独立包， 一个应用可以由多个模块组
建。

• 过滤器：控制器在处理请求之前或之后 需要触发执行的代码。
• 小部件：可嵌入到视图中的对象， 可包含控制器逻辑，可被不同视图
重复调用。

下面的示意图展示了 艙艩艩 应用的静态结构：

1坨坴坴坰场圯圯坷坩坫坩坰坥坤坩坡圮坯坲坧圯坷坩坫坩圯坍坯坤坥坬圭坶坩坥坷圭坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲

舴舵

http://wikipedia.org/wiki/Model-view-controller
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3.2 入入入口口口脚脚脚本本本

入口脚本是应用启动流程中的第一环， 一个应用（不管是网页应用还是控
制台应用）只有一个入口脚本。 终端用户的请求通过入口脚本实例化应用
并将请求转发到应用。

艗艥艢 应用的入口脚本必须放在终端用户能够访问的目录下， 通常命名
为 坩坮坤坥坸圮坰坨坰， 也可以使用 艗艥艢 服务器能定位到的其他名称。
控制台应用的入口脚本一般在应用根目录下命名为 坹坩坩（后缀为舮艰艨艰），

该文件需要有执行权限， 这样用户就能通过命令 圮圯坹坩坩 圼坲坯坵坴坥圾 坛坡坲坧坵坭坥坮坴坳坝

坛坯坰坴坩坯坮坳坝 来运行控制台应用。

入口脚本主要完成以下工作：

• 定义全局常量；
• 注册 艃良艭艰良艳艥色 自动加载器2；
• 包含 坙坩坩 类文件；
• 加载应用配置；
• 创建一个应用实例并配置舻
• 调用 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坁坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮场场坲坵坮在圩 来处理请求。

2坨坴坴坰场圯圯坧坥坴坣坯坭坰坯坳坥坲圮坯坲坧圯坤坯坣圯地圱圭坢坡坳坩坣圭坵坳坡坧坥圮坭坤圣坡坵坴坯坬坯坡坤坩坮坧

http://getcomposer.org/doc/01-basic-usage.md#autoloading


舳舮舲舮 入口脚本 舴舷

3.2.1 Web 应应应用用用

以下是基础应用模版入口脚本的代码：

圼圿坰坨坰

坤坥坦坩坮坥坤在圧坙坉坉坟坄坅坂坕均圧圩 坯坲 坤坥坦坩坮坥在圧坙坉坉坟坄坅坂坕均圧圬 坴坲坵坥圩圻
坤坥坦坩坮坥坤在圧坙坉坉坟坅坎坖圧圩 坯坲 坤坥坦坩坮坥在圧坙坉坉坟坅坎坖圧圬 圧坤坥坶圧圩圻

圯圯 注册 坃坯坭坰坯坳坥坲 自动加载器
坲坥坱坵坩坲坥 坟坟坄坉坒坟坟 圮 圧圯圮圮圯坶坥坮坤坯坲圯坡坵坴坯坬坯坡坤圮坰坨坰圧圻

圯圯 包含 坙坩坩 类文件
坲坥坱坵坩坲坥 坟坟坄坉坒坟坟 圮 圧圯圮圮圯坶坥坮坤坯坲圯坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圯坙坩坩圮坰坨坰圧圻

圯圯 加载应用配置
圤坣坯坮坦坩坧 圽 坲坥坱坵坩坲坥 坟坟坄坉坒坟坟 圮 圧圯圮圮圯坣坯坮坦坩坧圯坷坥坢圮坰坨坰圧圻

圯圯 创建、配置、运行一个应用
在坮坥坷 坹坩坩坜坷坥坢坜坁坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮在圤坣坯坮坦坩坧圩圩圭圾坲坵坮在圩圻

3.2.2 控控控制制制台台台应应应用用用

以下是一个控制台应用的入口脚本：

圣圡圯坵坳坲圯坢坩坮圯坥坮坶 坰坨坰
圼圿坰坨坰
圯圪圪
圪 坙坩坩 坣坯坮坳坯坬坥 坢坯坯坴坳坴坲坡坰 坦坩坬坥圮
圪
圪 址坬坩坮坫 坨坴坴坰场圯圯坷坷坷圮坹坩坩坦坲坡坭坥坷坯坲坫圮坣坯坭圯
圪 址坣坯坰坹坲坩坧坨坴 坃坯坰坹坲坩坧坨坴 在坣圩 圲地地圸 坙坩坩 坓坯坦坴坷坡坲坥 坌坌坃
圪 址坬坩坣坥坮坳坥 坨坴坴坰场圯圯坷坷坷圮坹坩坩坦坲坡坭坥坷坯坲坫圮坣坯坭圯坬坩坣坥坮坳坥圯
圪圯

坤坥坦坩坮坥坤在圧坙坉坉坟坄坅坂坕均圧圩 坯坲 坤坥坦坩坮坥在圧坙坉坉坟坄坅坂坕均圧圬 坴坲坵坥圩圻
坤坥坦坩坮坥坤在圧坙坉坉坟坅坎坖圧圩 坯坲 坤坥坦坩坮坥在圧坙坉坉坟坅坎坖圧圬 圧坤坥坶圧圩圻

圯圯 注册 坃坯坭坰坯坳坥坲 自动加载器
坲坥坱坵坩坲坥 坟坟坄坉坒坟坟 圮 圧圯坶坥坮坤坯坲圯坡坵坴坯坬坯坡坤圮坰坨坰圧圻

圯圯 包含 坙坩坩 类文件
坲坥坱坵坩坲坥 坟坟坄坉坒坟坟 圮 圧圯坶坥坮坤坯坲圯坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圯坙坩坩圮坰坨坰圧圻

圯圯 加载应用配置
圤坣坯坮坦坩坧 圽 坲坥坱坵坩坲坥 坟坟坄坉坒坟坟 圮 圧圯坣坯坮坦坩坧圯坣坯坮坳坯坬坥圮坰坨坰圧圻

圤坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮 圽 坮坥坷 坹坩坩坜坣坯坮坳坯坬坥坜坁坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮在圤坣坯坮坦坩坧圩圻
圤坥坸坩坴坃坯坤坥 圽 圤坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮圭圾坲坵坮在圩圻
坥坸坩坴在圤坥坸坩坴坃坯坤坥圩圻
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3.2.3 定定定义义义常常常量量量

入口脚本是定义全局常量的最好地方，艙艩艩 支持以下三个常量：
• 坙坉坉坟坄坅坂坕均：标识应用是否运行在调试模式。当在调试模式下，应用
会保留更多日志信息， 如果抛出异常，会显示详细的错误调用堆
栈。 因此，调试模式主要适合在开发阶段使用，坙坉坉坟坄坅坂坕均 默认值为
艦艡艬艳艥。

• 坙坉坉坟坅坎坖：标识应用运行的环境，详情请查阅 配置章节。 坙坉坉坟坅坎坖 默认
值为 圧坰坲坯坤圧，表示应用运行在线上产品环境。

• 坙坉坉坟坅坎坁坂坌坅坟坅坒坒坏坒坟坈坁坎坄坌坅坒：标识是否启用 艙艩艩 提供的错误处理， 默认
为 艴色艵艥。

当定义一个常量时，通常使用类似如下代码来定义：

坤坥坦坩坮坥坤在圧坙坉坉坟坄坅坂坕均圧圩 坯坲 坤坥坦坩坮坥在圧坙坉坉坟坄坅坂坕均圧圬 坴坲坵坥圩圻

上面的代码等同于：

坩坦 在圡坤坥坦坩坮坥坤在圧坙坉坉坟坄坅坂坕均圧圩圩 坻
坤坥坦坩坮坥在圧坙坉坉坟坄坅坂坕均圧圬 坴坲坵坥圩圻

坽

显然第一段代码更加简洁易懂。
常量定义应该在入口脚本的开头，这样包含其他 艐艈艐 文件时， 常量就

能生效。

3.3 应应应用用用主主主体体体

应用主体是管理 艙艩艩 应用系统整体结构和生命周期的对象。 每个 艙艩艩 应用
系统只能包含一个应用主体，应用主体在 入口脚本 中创建并能通过表达式
坜坙坩坩场场圤坡坰坰 全局范围内访问。

信信信息息息：：： 当我们说舐一个应用舑，它可能是一个应用主体对象，也
可能是一个应用系统， 是根据上下文来决定艛译：中文为避免歧
义，艁艰艰艬艩艣艡艴艩良艮 翻译为应用主体艝。

艙艩艩有两种应用主体舺 网页应用主体 和 控制台应用主体， 如名称所示，前者
主要处理网页请求，后者处理控制台请求。

3.3.1 应应应用用用主主主体体体配配配置置置

如下所示，当 入口脚本 创建了一个应用主体， 它会加载一个 配置 文件并
传给应用主体。

坲坥坱坵坩坲坥 坟坟坄坉坒坟坟 圮 圧圯圮圮圯坶坥坮坤坯坲圯坡坵坴坯坬坯坡坤圮坰坨坰圧圻
坲坥坱坵坩坲坥 坟坟坄坉坒坟坟 圮 圧圯圮圮圯坶坥坮坤坯坲圯坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圯坙坩坩圮坰坨坰圧圻

圯圯 加载应用主体配置
圤坣坯坮坦坩坧 圽 坲坥坱坵坩坲坥 坟坟坄坉坒坟坟 圮 圧圯圮圮圯坣坯坮坦坩坧圯坷坥坢圮坰坨坰圧圻

圯圯 实例化应用主体、配置应用主体
在坮坥坷 坹坩坩坜坷坥坢坜坁坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮在圤坣坯坮坦坩坧圩圩圭圾坲坵坮在圩圻
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类似其他 配置 文件般 应用主体配置文件标明如何设置应用对象初始属性。
由于应用主体配置比较复杂，一般保存在多个类似如上艷艥艢舮艰艨艰的 配置文
件 当中。

3.3.2 应应应用用用主主主体体体属属属性性性

应用主体配置文件中有许多重要的属性要配置，这些属性指定应用主体的
运行环境。 比如，应用主体需要知道如何加载 控制器 ， 临时文件保存到
哪儿等等。 以下我们简述这些属性。

必必必要要要属属属性性性

在一个应用中，至少要配置舲个属性舺 坩坤 和 坢坡坳坥坐坡坴坨。

坩坤 坩坤 属性用来区分其他应用的唯一标识艉艄。主要给程序使用。 为了方
便协作，最好使用数字作为应用主体艉艄， 但不强制要求为数字。

坢坡坳坥坐坡坴坨 坢坡坳坥坐坡坴坨 指定该应用的根目录。 根目录包含应用系统所有
受保护的源代码。 在根目录下可以看到对应 艍艖艃 设计模式的坭坯坤坥坬坳，
坶坩坥坷坳，坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳 等子目录。
可以使用路径或 路径别名 来在配置 坢坡坳坥坐坡坴坨 属性。 两种格式所对应

的目录都必须存在，否则系统会抛出一个异常。 系统会使用 坲坥坡坬坰坡坴坨在圩 函
数规范化配置的路径。

坢坡坳坥坐坡坴坨 属性经常用于派生一些其他重要路径（如 色艵艮艴艩艭艥 路径），
因此，系统预定义 址坡坰坰 代表这个路径。 派生路径可以通过这个别名组成
（如址坡坰坰圯坲坵坮坴坩坭坥代表色艵艮艴艩艭艥的路径）。

重重重要要要属属属性性性

本小节所描述的属性通常需要设置， 因为不同的应用属性不同。

坡坬坩坡坳坥坳 该属性允许你用一个数组定义多个 别名。 数组的艫艥艹为别名名
称，值为对应的路径。 例如：

坛
圧坡坬坩坡坳坥坳圧 圽圾 坛

圧址坮坡坭坥圱圧 圽圾 圧坰坡坴坨圯坴坯圯坰坡坴坨圱圧圬
圧址坮坡坭坥圲圧 圽圾 圧坰坡坴坨圯坴坯圯坰坡坴坨圲圧圬

坝圬
坝

使用这个属性来定义别名， 代替 坙坩坩场场坳坥坴坁坬坩坡坳在圩 方法来设置。

坢坯坯坴坳坴坲坡坰 这个属性很实用，它允许你用数组指定启动阶段 坢坯坯坴坳坴坲坡坰坰坩坮坧
坰坲坯坣坥坳坳 需要运行的组件。 比如，如果你希望一个 模块 自定义 艕艒艌 规
则， 你可以将模块艉艄加入到艢良良艴艳艴色艡艰数组中。
属性中的每个组件需要指定以下一项舺
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• 应用 组件 艉艄舮
• 模块 艉艄舮
• 类名舮
• 配置数组舮
• 创建并返回一个组件的无名称函数舮

例如：

坛
圧坢坯坯坴坳坴坲坡坰圧 圽圾 坛

圯圯 应用组件或模块坉坄坉坄
圧坤坥坭坯圧圬

圯圯 类名
圧坡坰坰坜坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳坜坐坲坯坦坩坬坥坲圧圬

圯圯 配置数组
坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坡坰坰坜坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳坜坐坲坯坦坩坬坥坲圧圬
圧坬坥坶坥坬圧 圽圾 圳圬

坝圬

圯圯 匿名函数
坦坵坮坣坴坩坯坮 在圩 坻

坲坥坴坵坲坮 坮坥坷 坡坰坰坜坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳坜坐坲坯坦坩坬坥坲在圩圻
坽

坝圬
坝

信信信息息息：：： 如果模块 艉艄 和应用组件 艉艄 同名，优先使用应用组件
艉艄， 如果你想用模块 艉艄， 可以使用如下无名称函数返回模块
艉艄。
坛

坦坵坮坣坴坩坯坮 在圩 坻
坲坥坴坵坲坮 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坧坥坴坍坯坤坵坬坥在圧坵坳坥坲圧圩圻

坽圬
坝

在启动阶段，每个组件都会实例化。如果组件类实现接口 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坂坯坯坴坳坴坲坡坰坉坮坴坥坲坦坡坣坥，
也会调用 坢坯坯坴坳坴坲坡坰在圩 方法。
举一个实际的例子，艂艡艳艩艣 艁艰艰艬艩艣艡艴艩良艮 艔艥艭艰艬艡艴艥 应用主体配置中， 开

发环境下会在启动阶段运行 坤坥坢坵坧 和 坧坩坩 模块。

坩坦 在坙坉坉坟坅坎坖坟坄坅坖圩 坻
圯圯 坣坯坮坦坩坧坵坲坡坴坩坯坮 坡坤坪坵坳坴坭坥坮坴坳 坦坯坲 圧坤坥坶圧 坥坮坶坩坲坯坮坭坥坮坴
圤坣坯坮坦坩坧坛圧坢坯坯坴坳坴坲坡坰圧坝坛坝 圽 圧坤坥坢坵坧圧圻
圤坣坯坮坦坩坧坛圧坭坯坤坵坬坥坳圧坝坛圧坤坥坢坵坧圧坝 圽 圧坹坩坩坜坤坥坢坵坧坜坍坯坤坵坬坥圧圻

圤坣坯坮坦坩坧坛圧坢坯坯坴坳坴坲坡坰圧坝坛坝 圽 圧坧坩坩圧圻
圤坣坯坮坦坩坧坛圧坭坯坤坵坬坥坳圧坝坛圧坧坩坩圧坝 圽 圧坹坩坩坜坧坩坩坜坍坯坤坵坬坥圧圻

坽



舳舮舳舮 应用主体 舵舱

注注注意意意：：： 启动太多的组件会降低系统性能，因为每次请求都需要
重新运行启动组件， 因此谨慎配置启动组件。

坣坡坴坣坨坁坬坬 该属性仅 块坥坢 坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮坳 网页应用支持。 它指定一个要处
理所有用户请求的 控制器方法， 通常在维护模式下使用，同一个方法处理
所有用户请求。

该配置为一个数组，第一项指定动作的路由，剩下的数组项舨艫艥艹舭艶艡艬艵艥
成对舩指定传递给动作的参数， 例如：
坛

圧坣坡坴坣坨坁坬坬圧 圽圾 坛
圧坯坦坦坬坩坮坥圯坮坯坴坩坣坥圧圬
圧坰坡坲坡坭圱圧 圽圾 圧坶坡坬坵坥圱圧圬
圧坰坡坲坡坭圲圧 圽圾 圧坶坡坬坵坥圲圧圬

坝圬
坝

信信信息息息：：： 当开启这个属性时，开发环境下的调试面板将不能工
作。

坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳 这是最重要的属性，它允许你注册多个在其他地方使用的 应
用组件。 例如

坛
圧坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圧 圽圾 坛

圧坣坡坣坨坥圧 圽圾 坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坣坡坣坨坩坮坧坜坆坩坬坥坃坡坣坨坥圧圬

坝圬
圧坵坳坥坲圧 圽圾 坛

圧坩坤坥坮坴坩坴坹坃坬坡坳坳圧 圽圾 圧坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳坜坕坳坥坲圧圬
圧坥坮坡坢坬坥坁坵坴坯坌坯坧坩坮圧 圽圾 坴坲坵坥圬

坝圬
坝圬

坝

每一个应用组件指定一个艫艥艹舭艶艡艬艵艥对的数组，艫艥艹代表组件艉艄， 艶艡艬艵艥代表
组件类名或 配置。

在应用中可以任意注册组件，并可以通过表达式 坜坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坃坯坭坰坯坮坥坮坴坉坄

全局访问。

详情请阅读 应用组件 一节舮

坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坍坡坰 该属性允许你指定一个控制器 艉艄 到任意控制器类。
艙艩艩 遵循一个默认的 规则 指定控制器 艉艄 到任意控制器类（如 坰坯坳坴 对
应坡坰坰坜坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳坜坐坯坳坴坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲）。 通过配置这个属性，可以打破这个默
认规则，在下面的例子中， 坡坣坣坯坵坮坴对应到坡坰坰坜坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳坜坕坳坥坲坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲，
坡坲坴坩坣坬坥 对应到 坡坰坰坜坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳坜坐坯坳坴坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲。

坛
圧坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坍坡坰圧 圽圾 坛
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圧坡坣坣坯坵坮坴圧 圽圾 圧坡坰坰坜坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳坜坕坳坥坲坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲圧圬
圧坡坲坴坩坣坬坥圧 圽圾 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坡坰坰坜坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳坜坐坯坳坴坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲圧圬
圧坥坮坡坢坬坥坃坳坲坦坖坡坬坩坤坡坴坩坯坮圧 圽圾 坦坡坬坳坥圬

坝圬
坝圬

坝

数组的键代表控制器艉艄， 数组的值代表对应的类名。

坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坎坡坭坥坳坰坡坣坥 该属性指定控制器类默认的命名空间，默认为坡坰坰

坜坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳。 比如控制器艉艄为 坰坯坳坴 默认对应 坐坯坳坴坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲（不带命名空
间）， 类全名为 坡坰坰坜坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳坜坐坯坳坴坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲。

控制器类文件可能放在这个命名空间对应目录的子目录下， 例如，控制
器 艉艄 坡坤坭坩坮圯坰坯坳坴对应的控制器类全名为 坡坰坰坜坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳坜坡坤坭坩坮坜坐坯坳坴坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲

。

控制器类全面能被 自动加载， 这点是非常重要的，控制器类的实际命
名空间对应这个属性， 否则，访问时你会收到舐艐艡艧艥 艎良艴 艆良艵艮艤舑。
如果你想打破上述的规则， 可以配置 艣良艮艴色良艬艬艥色艍艡艰 属性。

坬坡坮坧坵坡坧坥 该属性指定应用展示给终端用户的语言， 默认为 坥坮 标识英
文。 如果需要之前其他语言可以配置该属性。

该属性影响各种 国际化 ， 包括信息翻译、日期格式、数字格式等。 例
如 坹坩坩坜坪坵坩坜坄坡坴坥坐坩坣坫坥坲 小部件会根据该属性 展示对应语言的日历以及日
期格式。

推荐遵循 艉艅艔艆 艬艡艮艧艵艡艧艥 艴艡艧3 来设置语言， 例如 坥坮 代表英文， 坥坮圭坕坓

代表英文舨美国舩舮
该属性的更多信息可参考 国际化 一节舮

坭坯坤坵坬坥坳 该属性指定应用所包含的 模块。

该属性使用数组包含多个模块类 配置，数组的键为模块艉艄， 例：

坛
圧坭坯坤坵坬坥坳圧 圽圾 坛

圯圯 圢坢坯坯坫坩坮坧圢 模块以及对应的类
圧坢坯坯坫坩坮坧圧 圽圾 圧坡坰坰坜坭坯坤坵坬坥坳坜坢坯坯坫坩坮坧坜坂坯坯坫坩坮坧坍坯坤坵坬坥圧圬

圯圯 圢坣坯坭坭坥坮坴圢 模块以及对应的配置数组
圧坣坯坭坭坥坮坴圧 圽圾 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坡坰坰坜坭坯坤坵坬坥坳坜坣坯坭坭坥坮坴坜坃坯坭坭坥坮坴坍坯坤坵坬坥圧圬
圧坤坢圧 圽圾 圧坤坢圧圬

坝圬
坝圬

坝

更多详情请参考 模块 一节。

3坨坴坴坰场圯圯坥坮圮坷坩坫坩坰坥坤坩坡圮坯坲坧圯坷坩坫坩圯坉坅坔坆坟坬坡坮坧坵坡坧坥坟坴坡坧

http://en.wikipedia.org/wiki/IETF_language_tag
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坮坡坭坥 该属性指定你可能想展示给终端用户的应用名称， 不同于需要唯一
性的 坩坤 属性， 该属性可以不唯一，该属性用于显示应用的用途。
如果其他地方的代码没有用到，可以不配置该属性。

坰坡坲坡坭坳 该属性为一个数组，指定可以全局访问的参数， 代替程序中硬编
码的数字和字符， 应用中的参数定义到一个单独的文件并随时可以访问是
一个好习惯。 例如用参数定义缩略图的长宽如下：

坛
圧坰坡坲坡坭坳圧 圽圾 坛

圧坴坨坵坭坢坮坡坩坬圮坳坩坺坥圧 圽圾 坛圱圲圸圬 圱圲圸坝圬
坝圬

坝

然后简单的使用如下代码即可获取到你需要的长宽参数：

圤坳坩坺坥 圽 坜坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坰坡坲坡坭坳坛圧坴坨坵坭坢坮坡坩坬圮坳坩坺坥圧坝圻
圤坷坩坤坴坨 圽 坜坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坰坡坲坡坭坳坛圧坴坨坵坭坢坮坡坩坬圮坳坩坺坥圧坝坛地坝圻

以后想修改缩略图长宽， 只需要修改该参数而不需要相关的代码。

坳坯坵坲坣坥坌坡坮坧坵坡坧坥 该属性指定应用代码的语言，默认为 圧坥坮圭坕坓圧 标识英文
（美国）， 如果应用不是英文请修改该属性。

和 语言 属性类似，配置该属性需遵循 艉艅艔艆 艬艡艮艧艵艡艧艥 艴艡艧4舮 例如 坥坮 代
表英文， 坥坮圭坕坓 代表英文舨美国舩。
该属性的更多信息可参考 国际化 一节舮

坴坩坭坥坚坯坮坥 该属性提供一种方式修改 艐艈艐 运行环境中的默认时区，配置
该属性本质上就是调用 艐艈艐 函数 艤艡艴艥艟艤艥艦艡艵艬艴艟艴艩艭艥艺良艮艥艟艳艥艴舨舩5， 例如：

坛
圧坴坩坭坥坚坯坮坥圧 圽圾 圧坁坭坥坲坩坣坡圯坌坯坳坟坁坮坧坥坬坥坳圧圬

坝

有关设置时区含义的更多详细信息，请查看关于日期格式的部分。

坶坥坲坳坩坯坮 该属性指定应用的版本，默认为 圧圱圮地圧， 其他代码不使用的话可
以不配置。

实实实用用用属属属性性性

本小节描述的属性不经常设置，通常使用系统默认值。 如果你想改变默认
值，可以配置这些属性。

坣坨坡坲坳坥坴 该属性指定应用使用的字符集，默认值为 圧坕坔坆圭圸圧， 绝大部分应
用都在使用，除非已有的系统大量使用非艵艮艩艣良艤艥数据才需要更改该属性。

4坨坴坴坰场圯圯坥坮圮坷坩坫坩坰坥坤坩坡圮坯坲坧圯坷坩坫坩圯坉坅坔坆坟坬坡坮坧坵坡坧坥坟坴坡坧
5坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坭坡坮坵坡坬圯坥坮圯坦坵坮坣坴坩坯坮圮坤坡坴坥圭坤坥坦坡坵坬坴圭坴坩坭坥坺坯坮坥圭坳坥坴圮坰坨坰

http://en.wikipedia.org/wiki/IETF_language_tag
https://secure.php.net/manual/en/function.date-default-timezone-set.php
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坤坥坦坡坵坬坴坒坯坵坴坥 该属性指定未配置的请求的响应 路由 规则， 路由规则
可能包含模块 艉艄，控制器 艉艄，动作 艉艄。 例如 坨坥坬坰，坰坯坳坴圯坣坲坥坡坴坥，坡坤坭坩坮

圯坰坯坳坴圯坣坲坥坡坴坥，如果动作 艉艄 没有指定， 会使用 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲场场
圤坤坥坦坡坵坬坴坁坣坴坩坯坮 中指定的默认值。
对于 块坥坢 坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮坳网页应用，默认值为 圧坳坩坴坥圧对应 坓坩坴坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲

控制器，并使用默认的动作。 因此你不带路由的访问应用，默认会显示
坡坰坰坜坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳坜坓坩坴坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲场场坡坣坴坩坯坮坉坮坤坥坸在圩 的结果。

对于 坣坯坮坳坯坬坥 坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮坳 控制台应用， 默认值为 圧坨坥坬坰圧 对应 坹坩坩
坜坣坯坮坳坯坬坥坜坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳坜坈坥坬坰坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲场场坡坣坴坩坯坮坉坮坤坥坸在圩。 因此，如果
执行的命令不带参数，默认会显示帮助信息。

坥坸坴坥坮坳坩坯坮坳 该属性用数组列表指定应用安装和使用的 扩展， 默认使用
址坶坥坮坤坯坲圯坹坩坩坳坯坦坴圯坥坸坴坥坮坳坩坯坮坳圮坰坨坰文件返回的数组。当你使用 艃良艭艰良艳艥色6 安装
扩展，坥坸坴坥坮坳坩坯坮坳圮坰坨坰 会被自动生成和维护更新。 所以大多数情况下，不需
要配置该属性。

特殊情况下你想自己手动维护扩展，可以参照如下配置该属性：

坛
圧坥坸坴坥坮坳坩坯坮坳圧 圽圾 坛

坛
圧坮坡坭坥圧 圽圾 圧坥坸坴坥坮坳坩坯坮 坮坡坭坥圧圬
圧坶坥坲坳坩坯坮圧 圽圾 圧坶坥坲坳坩坯坮 坮坵坭坢坥坲圧圬
圧坢坯坯坴坳坴坲坡坰圧 圽圾 圧坂坯坯坴坳坴坲坡坰坃坬坡坳坳坎坡坭坥圧圬 圯圯 可选配，可为配置数组
圧坡坬坩坡坳圧 圽圾 坛 圯圯 可选配

圧址坡坬坩坡坳圱圧 圽圾 圧坴坯圯坰坡坴坨圱圧圬
圧址坡坬坩坡坳圲圧 圽圾 圧坴坯圯坰坡坴坨圲圧圬

坝圬
坝圬

圯圯 圮圮圮 更多像上面的扩展 圮圮圮

坝圬
坝

如上所示，该属性包含一个扩展定义数组，每个扩展为一个包含 坮坡坭坥 和
坶坥坲坳坩坯坮 项的数组。 如果扩展要在 引导启动 阶段运行， 需要配置 坢坯坯坴坳坴坲坡坰

以及对应的引导启动类名或 艣良艮舜艧艵色艡艴艩良艮 数组。 扩展也可以定义 别名

坬坡坹坯坵坴 该属性指定渲染 视图 默认使用的布局名字， 默认值为 圧坭坡坩坮圧 对
应布局路径下的 坭坡坩坮圮坰坨坰 文件， 如果 布局路径 和 视图路径 都是默认值，
默认布局文件可以使用路径别名 址坡坰坰圯坶坩坥坷坳圯坬坡坹坯坵坴坳圯坭坡坩坮圮坰坨坰

如果不想设置默认布局文件，可以设置该属性为 坦坡坬坳坥，这种做法比较
罕见。

坬坡坹坯坵坴坐坡坴坨 该属性指定查找布局文件的路径，默认值为 视图路径 下
的 坬坡坹坯坵坴坳 子目录。 如果 视图路径 使用默认值， 默认的布局路径别名

6坨坴坴坰坳场圯圯坧坥坴坣坯坭坰坯坳坥坲圮坯坲坧

https://getcomposer.org
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为址坡坰坰圯坶坩坥坷坳圯坬坡坹坯坵坴坳。

该属性需要配置成一个目录或 路径 别名。

坲坵坮坴坩坭坥坐坡坴坨 该属性指定临时文件如日志文件、缓存文件等保存路径，
默认值为带别名的 址坡坰坰圯坲坵坮坴坩坭坥。

可以配置该属性为一个目录或者路径 别名， 注意应用运行时有对该路
径的写入权限， 以及终端用户不能访问该路径因为临时文件可能包含一些
敏感信息。

为了简化访问该路径，艙艩艩 预定义别名 址坲坵坮坴坩坭坥 代表该路径。

坶坩坥坷坐坡坴坨 该路径指定视图文件的根目录，默认值为带别名的 址坡坰坰圯坶坩坥坷坳

， 可以配置它为一个目录或者路径 别名舮

坶坥坮坤坯坲坐坡坴坨 该属性指定 艃良艭艰良艳艥色7 管理的供应商路径， 该路径包含应
用使用的包括艙艩艩框架在内的所有第三方库。 默认值为带别名的 址坡坰坰圯坶坥坮坤坯坲

。

可以配置它为一个目录或者路径 别名， 当你修改时，务必修改对应的
艃良艭艰良艳艥色 配置。
为了简化访问该路径，艙艩艩 预定义别名 址坶坥坮坤坯坲 代表该路径。

坥坮坡坢坬坥坃坯坲坥坃坯坭坭坡坮坤坳 该属性仅 坣坯坮坳坯坬坥 坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮坳 控制台应用支
持， 用来指定是否启用 艙艩艩 中的核心命令，默认值为 坴坲坵坥。

3.3.3 应应应用用用事事事件件件

应用在处理请求过程中会触发事件，可以在配置文件配置事件处理代码，
如下所示：

坛
圧坯坮 坢坥坦坯坲坥坒坥坱坵坥坳坴圧 圽圾 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坥坶坥坮坴圩 坻

圯圯 圮圮圮
坽圬

坝

坯坮 坥坶坥坮坴坎坡坭坥 语法的用法在 艃良艮舜艧艵色艡艴艩良艮艳 一节有详细描述舮
另外，在应用主体实例化后，你可以在 引导启动 阶段附加事件处理代

码， 例如：

坜坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坯坮在坜坹坩坩坜坢坡坳坥坜坁坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮场场坅坖坅坎坔坟坂坅坆坏坒坅坟坒坅坑坕坅坓坔圬 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坥坶坥坮坴
圩 坻
圯圯 圮圮圮

坽圩圻

7坨坴坴坰坳场圯圯坧坥坴坣坯坭坰坯坳坥坲圮坯坲坧

https://getcomposer.org
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坅坖坅坎坔坟坂坅坆坏坒坅坟坒坅坑坕坅坓坔

该事件在应用处理请求 before 之前，实际的事件名为 坢坥坦坯坲坥坒坥坱坵坥坳坴。
在事件触发前，应用主体已经实例化并配置好了， 所以通过事件机制将

你的代码嵌入到请求处理过程中非常不错。 例如在事件处理中根据某些参
数动态设置 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坁坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮场场圤坬坡坮坧坵坡坧坥 语言属性。

坅坖坅坎坔坟坁坆坔坅坒坟坒坅坑坕坅坓坔

该事件在应用处理请求 after 之后但在返回响应 before 之前触发， 实际的
事件名为 坡坦坴坥坲坒坥坱坵坥坳坴。
该事件触发时，请求已经被处理完， 可以做一些请求后处理或自定义响

应。
注意 坲坥坳坰坯坮坳坥 组件在发送响应给终端用户时也会触发一些事件， 这些

事件都在本事件 after 之后触发。

坅坖坅坎坔坟坂坅坆坏坒坅坟坁坃坔坉坏坎

该事件在每个 控制器动作 运行before之前会被触发， 实际的事件名为
坢坥坦坯坲坥坁坣坴坩坯坮舮
事件的参数为一个 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坁坣坴坩坯坮坅坶坥坮坴 实例， 事件处理中可以设

置坹坩坩坜坢坡坳坥坜坁坣坴坩坯坮坅坶坥坮坴场场圤坩坳坖坡坬坩坤为 坦坡坬坳坥停止运行后续动作，例如：

坛
圧坯坮 坢坥坦坯坲坥坁坣坴坩坯坮圧 圽圾 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坥坶坥坮坴圩 坻

坩坦 在坳坯坭坥 坣坯坮坤坩坴坩坯坮圩 坻
圤坥坶坥坮坴圭圾坩坳坖坡坬坩坤 圽 坦坡坬坳坥圻

坽 坥坬坳坥 坻
坽

坽圬
坝

注意 模块 和 控制器 都会触发 坢坥坦坯坲坥坁坣坴坩坯坮 事件。 应用主体对象首先触发
该事件，然后模块触发（如果存在模块），最后控制器触发。 任何一个事
件处理中设置 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坁坣坴坩坯坮坅坶坥坮坴场场圤坩坳坖坡坬坩坤 设置为 坦坡坬坳坥 会停止触
发后面的事件。

坅坖坅坎坔坟坁坆坔坅坒坟坁坃坔坉坏坎

该事件在每个 控制器动作 运行 after 之后会被触发， 实际的事件名为
坡坦坴坥坲坁坣坴坩坯坮。
该事件的参数为 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坁坣坴坩坯坮坅坶坥坮坴实例，通过 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坁坣坴坩坯坮坅坶坥坮坴

场场圤坲坥坳坵坬坴 属性， 事件处理可以访问和修改动作的结果。例如：

坛
圧坯坮 坡坦坴坥坲坁坣坴坩坯坮圧 圽圾 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坥坶坥坮坴圩 坻

坩坦 在坳坯坭坥 坣坯坮坤坩坴坩坯坮圩 坻
圯圯 修改 圤坥坶坥坮坴圭圾坲坥坳坵坬坴

坽 坥坬坳坥 坻
坽
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坽圬
坝

注意 模块 和 控制器 都会触发 坡坦坴坥坲坁坣坴坩坯坮 事件。 这些对象的触发顺序和
坢坥坦坯坲坥坁坣坴坩坯坮 相反，也就是说， 控制器最先触发，然后是模块（如果有模
块），最后为应用主体。

3.3.4 应应应用用用主主主体体体生生生命命命周周周期期期

当运行 入口脚本 处理请求时， 应用主体会经历以下生命周期舺

舱舮 入口脚本加载应用主体配置数组。

舲舮 入口脚本创建一个应用主体实例：

• 调用 坰坲坥坉坮坩坴在圩配置几个高级别应用主体属性，比如 坢坡坳坥坐坡坴坨。
• 注册 坥坲坲坯坲 坨坡坮坤坬坥坲 错误处理方法。
• 配置应用主体属性。
• 调用 坩坮坩坴在圩 初始化，该函数会调用 坢坯坯坴坳坴坲坡坰在圩 运行引导启动
组件。

舳舮 入口脚本调用 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坁坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮场场坲坵坮在圩 运行应用主体舺

• 触发 坅坖坅坎坔坟坂坅坆坏坒坅坟坒坅坑坕坅坓坔 事件。
• 处理请求：解析请求 路由 和相关参数； 创建路由指定的模块、
控制器和动作对应的类，并运行动作。

• 触发 坅坖坅坎坔坟坁坆坔坅坒坟坒坅坑坕坅坓坔 事件。
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• 发送响应到终端用户。

舴舮 入口脚本接收应用主体传来的退出状态并完成请求的处理。

3.4 应应应用用用组组组件件件

应用主体是服务定位器，它部署一组提供各种不同功能的应用组件来处理
请求。 例如，坵坲坬坍坡坮坡坧坥坲组件负责处理网页请求路由到对应的控制器。 坤坢组
件提供数据库相关服务等等。
在同一个应用中，每个应用组件都有一个独一无二的 艉艄 用来区分其他

应用组件， 你可以通过如下表达式访问应用组件。

坜坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坣坯坭坰坯坮坥坮坴坉坄

例如，可以使用 坜坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坤坢 来获取到已注册到应用的 坄坂 坣坯坮坮坥坣坴坩坯坮，
使用 坜坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坣坡坣坨坥 来获取到已注册到应用的 坰坲坩坭坡坲坹 坣坡坣坨坥。
第一次使用以上表达式时候会创建应用组件实例， 后续再访问会返回此

实例，无需再次创建。
应用组件可以是任意对象，可以在应用主体配置配置 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坁坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮

场场圤坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳 属性。 例如：

坛
圧坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圧 圽圾 坛

圯圯 使用类名注册 圢坣坡坣坨坥圢 组件
圧坣坡坣坨坥圧 圽圾 圧坹坩坩坜坣坡坣坨坩坮坧坜坁坰坣坃坡坣坨坥圧圬

圯圯 使用配置数组注册 圢坤坢圢 组件
圧坤坢圧 圽圾 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坤坢坜坃坯坮坮坥坣坴坩坯坮圧圬
圧坤坳坮圧 圽圾 圧坭坹坳坱坬场坨坯坳坴圽坬坯坣坡坬坨坯坳坴圻坤坢坮坡坭坥圽坤坥坭坯圧圬
圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧 圽圾 圧坲坯坯坴圧圬
圧坰坡坳坳坷坯坲坤圧 圽圾 圧圧圬

坝圬

圯圯 使用函数注册圢坳坥坡坲坣坨圢 组件
圧坳坥坡坲坣坨圧 圽圾 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圩 坻

坲坥坴坵坲坮 坮坥坷 坡坰坰坜坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳坜坓坯坬坲坓坥坲坶坩坣坥圻
坽圬

坝圬
坝

信信信息息息：：： 请谨慎注册太多应用组件， 应用组件就像全局变量，
使用太多可能加大测试和维护的难度。 一般情况下可以在需要
时再创建本地组件。

3.4.1 引引引导导导启启启动动动组组组件件件

上面提到一个应用组件只会在第一次访问时实例化， 如果处理请求过程没
有访问的话就不实例化。 有时你想在每个请求处理过程都实例化某个组件
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即便它不会被访问， 可以将该组件艉艄加入到应用主体的 坢坯坯坴坳坴坲坡坰 属性
中。

你还可以使用闭包来引导启动自定义的组件。不需要直接返回一个实例
化的组件。 在应用主体 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坁坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮 实例化后，闭包也会被调
用。

例如般 如下的应用主体配置保证了 坬坯坧 组件一直被加载。

坛
圧坢坯坯坴坳坴坲坡坰圧 圽圾 坛

圧坬坯坧圧圬
坦坵坮坣坴坩坯坮在圤坡坰坰圩坻

坲坥坴坵坲坮 坮坥坷 坃坯坭坰坯坮坥坮坴坘在圩圻
坽圬
坦坵坮坣坴坩坯坮在圤坡坰坰圩坻

圯圯 可以写自定义的代码
坲坥坴坵坲坮圻

坽
坝圬
圧坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圧 圽圾 坛

圧坬坯坧圧 圽圾 坛
圯圯 圢坬坯坧圢 组件的配置

坝圬
坝圬

坝

3.4.2 核核核心心心应应应用用用组组组件件件

艙艩艩 定义了一组固定艉艄和默认配置的 核心 组件， 例如 坲坥坱坵坥坳坴 组件 用来
收集用户请求并解析 路由； 坤坢 代表一个可以执行数据库操作的数据库连
接。 通过这些组件，艙艩艩应用主体能处理用户请求。
下面是预定义的核心应用组件列表， 可以和普通应用组件一样配置和自

定义它们。 当你配置一个核心组件，不指定它的类名的话就会使用艙艩艩默认
指定的类。

• 坡坳坳坥坴坍坡坮坡坧坥坲舺 管理资源包和资源发布， 详情请参考 管理资源 一
节。

• 坤坢舺 代表一个可以执行数据库操作的数据库连接， 注意配置该组件
时必须指定组件类名和其他相关组件属性， 如坹坩坩坜坤坢坜坃坯坮坮坥坣坴坩坯坮场场
圤坤坳坮。 详情请参考 数据访问对象 一节。

• 坥坲坲坯坲坈坡坮坤坬坥坲舺 处理 艐艈艐错误和异常，详情请参考错误处理一节。
• 坦坯坲坭坡坴坴坥坲舺 格式化输出显示给终端用户的数据，例如数字可能要带分
隔符， 日期使用长格式。 详情请参考 格式化输出数据 一节。

• 坩圱圸坮舺 支持信息翻译和格式化。 详情请参考 国际化 一节。
• 坬坯坧舺 管理日志对象。 详情请参考 日志 一节。
• 坹坩坩坜坳坷坩坦坴坭坡坩坬坥坲坜坍坡坩坬坥坲舺 支持生成邮件结构并发送， 详情请参考
邮件 一节。

• 坲坥坳坰坯坮坳坥舺 代表发送给用户的响应， 详情请参考 响应 一节。
• 坲坥坱坵坥坳坴舺 代表从终端用户处接收到的请求， 详情请参考 请求 一节。
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• 坳坥坳坳坩坯坮舺 代表会话信息， 仅在块坥坢 坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮坳 网页应用中可用，
详情请参考 艓艥艳艳艩良艮艳 舨会话舩 艡艮艤 艃良良艫艩艥艳 一节。

• 坵坲坬坍坡坮坡坧坥坲舺 支持艕艒艌地址解析和创建， 详情请参考 艕艒艌 解析和生
成 一节。

• 坵坳坥坲舺 代表认证登录用户信息， 仅在块坥坢 坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮坳 网页应用中
可用， 详情请参考 认证 一节。

• 坶坩坥坷舺 支持渲染视图， 详情请参考 艖艩艥艷艳 一节。

3.5 控控控制制制器器器

控制器是 艍艖艃8 模式中的一部分， 是继承坹坩坩坜坢坡坳坥坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲类的对
象，负责处理请求和生成响应。 具体来说，控制器从应用主体 接管控制后
会分析请求数据并传送到模型， 传送模型结果到视图，最后生成输出响应
信息。

3.5.1 动动动作作作

控制器由 操作 组成，它是执行终端用户请求的最基础的单元， 一个控制
器可有一个或多个操作。

如下示例显示包含两个动作坶坩坥坷 艡艮艤 坣坲坥坡坴坥 的控制器坰坯坳坴：

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳圻

坵坳坥 坙坩坩圻
坵坳坥 坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳坜坐坯坳坴圻
坵坳坥 坹坩坩坜坷坥坢坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲圻
坵坳坥 坹坩坩坜坷坥坢坜坎坯坴坆坯坵坮坤坈坴坴坰坅坸坣坥坰坴坩坯坮圻

坣坬坡坳坳 坐坯坳坴坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坡坣坴坩坯坮坖坩坥坷在圤坩坤圩
坻

圤坭坯坤坥坬 圽 坐坯坳坴场场坦坩坮坤坏坮坥在圤坩坤圩圻
坩坦 在圤坭坯坤坥坬 圽圽圽 坮坵坬坬圩 坻

坴坨坲坯坷 坮坥坷 坎坯坴坆坯坵坮坤坈坴坴坰坅坸坣坥坰坴坩坯坮圻
坽

坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坲坥坮坤坥坲在圧坶坩坥坷圧圬 坛
圧坭坯坤坥坬圧 圽圾 圤坭坯坤坥坬圬

坝圩圻
坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坡坣坴坩坯坮坃坲坥坡坴坥在圩
坻

圤坭坯坤坥坬 圽 坮坥坷 坐坯坳坴圻

坩坦 在圤坭坯坤坥坬圭圾坬坯坡坤在坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坲坥坱坵坥坳坴圭圾坰坯坳坴在圩圩 圦圦 圤坭坯坤坥坬圭圾坳坡坶坥在圩圩 坻
坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坲坥坤坩坲坥坣坴在坛圧坶坩坥坷圧圬 圧坩坤圧 圽圾 圤坭坯坤坥坬圭圾坩坤坝圩圻

8坨坴坴坰场圯圯坥坮圮坷坩坫坩坰坥坤坩坡圮坯坲坧圯坷坩坫坩圯坍坯坤坥坬圥坅圲圥圸地圥圹圳坶坩坥坷圥坅圲圥圸地圥圹圳坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲

http://en.wikipedia.org/wiki/Model%E2%80%93view%E2%80%93controller
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坽 坥坬坳坥 坻
坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坲坥坮坤坥坲在圧坣坲坥坡坴坥圧圬 坛

圧坭坯坤坥坬圧 圽圾 圤坭坯坤坥坬圬
坝圩圻

坽
坽

坽

在操作 坶坩坥坷 舨定义为 坡坣坴坩坯坮坖坩坥坷在圩 方法舩中， 代码首先根据请求模型艉艄加载
模型， 如果加载成功，会渲染名称为坶坩坥坷的视图并显示，否则会抛出一个
异常。
在操作 坣坲坥坡坴坥 舨定义为 坡坣坴坩坯坮坃坲坥坡坴坥在圩 方法舩中般 代码相似舮 先将请求数据

填入模型， 然后保存模型，如果两者都成功，会跳转到艉艄为新创建的模型
的坶坩坥坷操作， 否则显示提供用户输入的坣坲坥坡坴坥视图。

3.5.2 路路路由由由

终端用户通过所谓的路由寻找到动作，路由是包含以下部分的字符串：
• 模块艉艄舺 仅存在于控制器属于非应用的模块舻
• 控制器艉艄舺 同应用（或同模块如果为模块下的控制器） 下唯一标识控
制器的字符串舻

• 操作艉艄舺 同控制器下唯一标识操作的字符串。
路由使用如下格式舺
坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲坉坄圯坁坣坴坩坯坮坉坄

如果属于模块下的控制器，使用如下格式：

坍坯坤坵坬坥坉坄圯坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲坉坄圯坁坣坴坩坯坮坉坄

如果用户的请求地址为 坨坴坴坰场圯圯坨坯坳坴坮坡坭坥圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圿坲圽坳坩坴坥圯坩坮坤坥坸般 会执行坳坩坴坥

控制器的坩坮坤坥坸 操作。 更多关于处理路由的详情请参阅 路由 一节。

3.5.3 创创创建建建控控控制制制器器器

在块坥坢 坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮坳网页应用中，控制器应继承坹坩坩坜坷坥坢坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 或
它的子类。 同理在坣坯坮坳坯坬坥 坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮坳控制台应用中，控制器继承坹坩坩
坜坣坯坮坳坯坬坥坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 或它的子类。 如下代码定义一个 坳坩坴坥 控制器舺
坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳圻

坵坳坥 坹坩坩坜坷坥坢坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲圻

坣坬坡坳坳 坓坩坴坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲
坻
坽

控控控制制制器器器卉卄

通常情况下，控制器用来处理请求有关的资源类型， 因此控制器艉艄通常为
和资源有关的名词。 例如使用坡坲坴坩坣坬坥作为处理文章的控制器艉艄。
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控制器艉艄应仅包含英文小写字母、数字、下划线、中横杠和正斜杠，
例如 坡坲坴坩坣坬坥和 坰坯坳坴圭坣坯坭坭坥坮坴是真是的控制器艉艄， 坡坲坴坩坣坬坥圿般 坐坯坳坴坃坯坭坭坥坮坴般 坡坤坭坩坮
坜坰坯坳坴不是控制器艉艄。
控制器艉艤可包含子目录前缀，例如 坡坤坭坩坮圯坡坲坴坩坣坬坥代表 坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲 坮坡坭坥坳坰坡坣坥

控制器命名空间下 坡坤坭坩坮子目录中 坡坲坴坩坣坬坥 控制器。 子目录前缀可为英文
大小写字母、数字、下划线、正斜杠，其中正斜杠用来区分多级子目录舨如
坰坡坮坥坬坳圯坡坤坭坩坮舩。

控控控制制制器器器类类类命命命名名名

控制器艉艄遵循以下规则衍生控制器类名：

舱舮 将用正斜杠区分的每个单词第一个字母转为大写。注意如果控制
器艉艄包含正斜杠， 只将最后的正斜杠后的部分第一个字母转为大
写；

舲舮 去掉中横杠，将正斜杠替换为反斜杠舻

舳舮 增加坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲后缀舻

舴舮 在前面增加坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲 坮坡坭坥坳坰坡坣坥控制器命名空间舮

下面为一些示例，假设坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲 坮坡坭坥坳坰坡坣坥 控制器命名空间为 坡坰坰坜

坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳舺
• 坡坲坴坩坣坬坥 对应 坡坰坰坜坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳坜坁坲坴坩坣坬坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲舻
• 坰坯坳坴圭坣坯坭坭坥坮坴 对应 坡坰坰坜坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳坜坐坯坳坴坃坯坭坭坥坮坴坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲舻
• 坡坤坭坩坮圯坰坯坳坴圭坣坯坭坭坥坮坴 对应 坡坰坰坜坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳坜坡坤坭坩坮坜坐坯坳坴坃坯坭坭坥坮坴坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲舻
• 坡坤坭坩坮坐坡坮坥坬坳圯坰坯坳坴圭坣坯坭坭坥坮坴对应 坡坰坰坜坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳坜坡坤坭坩坮坐坡坮坥坬坳坜坐坯坳坴坃坯坭坭坥坮坴坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲

舮
控制器类必须能被自动加载，所以在上面的例子中，控制器坡坲坴坩坣坬坥类应在
别名 为址坡坰坰圯坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳圯坁坲坴坩坣坬坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲圮坰坨坰的文件中定义， 控制器坡坤坭坩坮圯

坰坯坳坴圭坣坯坭坭坥坮坴应在址坡坰坰圯坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳圯坡坤坭坩坮圯坐坯坳坴坃坯坭坭坥坮坴坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲圮坰坨坰文件中。

信信信息息息：：： 最后一个示例 坡坤坭坩坮圯坰坯坳坴圭坣坯坭坭坥坮坴 表示你可以将控制器放
在 坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲 坮坡坭坥坳坰坡坣坥控制器命名空间下的子目录中， 在
你不想用 模块 的情况下给控制器分类，这种方式很有用。

控控控制制制器器器部部部署署署

可通过配置 坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲 坭坡坰 来强制上述的控制器艉艄和类名对应， 通常用
在使用第三方不能掌控类名的控制器上。

配置 应用配置 中的艡艰艰艬艩艣艡艴艩良艮 艣良艮舜艧艵色艡艴艩良艮，如下所示：
坛

圧坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坍坡坰圧 圽圾 坛
圯圯 用类名申明 圢坡坣坣坯坵坮坴圢 控制器
圧坡坣坣坯坵坮坴圧 圽圾 圧坡坰坰坜坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳坜坕坳坥坲坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲圧圬
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圯圯 用配置数组申明 圢坡坲坴坩坣坬坥圢 控制器
圧坡坲坴坩坣坬坥圧 圽圾 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坡坰坰坜坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳坜坐坯坳坴坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲圧圬
圧坥坮坡坢坬坥坃坳坲坦坖坡坬坩坤坡坴坩坯坮圧 圽圾 坦坡坬坳坥圬

坝圬
坝圬

坝

默默默认认认控控控制制制器器器

每个应用有一个由坹坩坩坜坢坡坳坥坜坁坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮场场圤坤坥坦坡坵坬坴坒坯坵坴坥属性指定的默
认控制器； 当请求没有指定 路由，该属性值作为路由使用。 对于块坥坢
坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮坳网页应用，它的值为 圧坳坩坴坥圧，对于 坣坯坮坳坯坬坥 坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮坳
控制台应用，它的值为 坨坥坬坰，所以艕艒艌为 坨坴坴坰场圯圯坨坯坳坴坮坡坭坥圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰 表示由
坳坩坴坥 控制器来处理。

可以在 应用配置 中修改默认控制器，如下所示：

坛
圧坤坥坦坡坵坬坴坒坯坵坴坥圧 圽圾 圧坭坡坩坮圧圬

坝

3.5.4 创创创建建建动动动作作作

创建操作可简单地在控制器类中定义所谓的 操作方法 来完成，操作方法必
须是以坡坣坴坩坯坮开头的公有方法。 操作方法的返回值会作为响应数据发送给
终端用户， 如下代码定义了两个操作 坩坮坤坥坸 和 坨坥坬坬坯圭坷坯坲坬坤舺

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳圻

坵坳坥 坹坩坩坜坷坥坢坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲圻

坣坬坡坳坳 坓坩坴坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坡坣坴坩坯坮坉坮坤坥坸在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坲坥坮坤坥坲在圧坩坮坤坥坸圧圩圻
坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坡坣坴坩坯坮坈坥坬坬坯块坯坲坬坤在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 圧坈坥坬坬坯 块坯坲坬坤圧圻
坽

坽

动动动作作作卉卄

操作通常是用来执行资源的特定操作，因此， 操作艉艄通常为动词，如坶坩坥坷般
坵坰坤坡坴坥等。



舶舴 艃艈艁艐艔艅艒 舳舮 应用结构（艁艐艐艌艉艃艁艔艉艏艎 艓艔艒艕艃艔艕艒艅）

操作艉艄应仅包含英文小写字母、数字、下划线和中横杠，操作艉艄中的
中横杠用来分隔单词。 例如坶坩坥坷般 坵坰坤坡坴坥圲般 坣坯坭坭坥坮坴圭坰坯坳坴是真实的操作艉艄，
坶坩坥坷圿般 坕坰坤坡坴坥不是操作艉艄舮
可通过两种方式创建操作艉艄，内联操作和独立操作舮 艁艮 艩艮艬艩艮艥 艡艣艴艩良艮 艩艳

内联操作在控制器类中定义为方法；独立操作是继承坹坩坩坜坢坡坳坥坜坁坣坴坩坯坮或它
的子类的类。 内联操作容易创建，在无需重用的情况下优先使用； 独立操
作相反，主要用于多个控制器重用， 或重构为扩展。

内内内联联联动动动作作作

内联动作指的是根据我们刚描述的操作方法。
动作方法的名字是根据操作艉艄遵循如下规则衍生：

舱舮 将每个单词的第一个字母转为大写舻

舲舮 去掉中横杠舻

舳舮 增加坡坣坴坩坯坮前缀舮

例如坩坮坤坥坸 转成 坡坣坴坩坯坮坉坮坤坥坸般 坨坥坬坬坯圭坷坯坲坬坤 转成 坡坣坴坩坯坮坈坥坬坬坯块坯坲坬坤。

注注注意意意：：：操作方法的名字大小写敏感，如果方法名称为坁坣坴坩坯坮坉坮坤坥坸

不会认为是操作方法， 所以请求坩坮坤坥坸操作会返回一个异常， 也
要注意操作方法必须是公有的， 私有或者受保护的方法不能定
义成内联操作。

因为容易创建，内联操作是最常用的操作， 但是如果你计划在不同地方
重用相同的操作， 或者你想重新分配一个操作，需要考虑定义它为独立操
作。

独独独立立立动动动作作作

独立操作通过继承坹坩坩坜坢坡坳坥坜坁坣坴坩坯坮或它的子类来定义。例如艙艩艩发布的坹坩坩
坜坷坥坢坜坖坩坥坷坁坣坴坩坯坮 和坹坩坩坜坷坥坢坜坅坲坲坯坲坁坣坴坩坯坮都是独立操作。
要使用独立操作，需要通过控制器中覆盖坹坩坩坜坢坡坳坥坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲场场坡坣坴坩坯坮坳在圩方

法在action map中申明， 如下例所示：
坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坡坣坴坩坯坮坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛
圯圯 用类来申明圢坥坲坲坯坲圢 动作
圧坥坲坲坯坲圧 圽圾 圧坹坩坩坜坷坥坢坜坅坲坲坯坲坁坣坴坩坯坮圧圬

圯圯 用配置数组申明 圢坶坩坥坷圢 动作
圧坶坩坥坷圧 圽圾 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坷坥坢坜坖坩坥坷坁坣坴坩坯坮圧圬
圧坶坩坥坷坐坲坥坦坩坸圧 圽圾 圧圧圬

坝圬
坝圻

坽
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如上所示， 坡坣坴坩坯坮坳在圩 方法返回键为操作艉艄、值为对应操作类名 或数
组艣良艮舜艧艵色艡艴艩良艮艳 的数组。 和内联操作不同，独立操作艉艄可包含任意字
符，只要在坡坣坴坩坯坮坳在圩 方法中申明舮
为创建一个独立操作类，需要继承坹坩坩坜坢坡坳坥坜坁坣坴坩坯坮 或它的子类，并实

现公有的名称为坲坵坮在圩的方法般 坲坵坮在圩 方法的角色和操作方法类似，例如：

圼圿坰坨坰
坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圻

坵坳坥 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坁坣坴坩坯坮圻

坣坬坡坳坳 坈坥坬坬坯块坯坲坬坤坁坣坴坩坯坮 坥坸坴坥坮坤坳 坁坣坴坩坯坮
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坲坵坮在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 圢坈坥坬坬坯 块坯坲坬坤圢圻
坽

坽

动动动作作作结结结果果果

操作方法或独立操作的坲坵坮在圩方法的返回值非常重要， 它表示对应操作结
果。

返回值可为 响应 对象，作为响应发送给终端用户。

• 对于块坥坢 坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮坳网页应用，返回值可为任意数据般它赋值给坹坩坩
坜坷坥坢坜坒坥坳坰坯坮坳坥场场圤坤坡坴坡， 最终转换为字符串来展示响应内容。

• 对于坣坯坮坳坯坬坥 坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮坳控制台应用，返回值可为整数， 表示命
令行下执行的 坥坸坩坴 坳坴坡坴坵坳 退出状态。

在上面的例子中，操作结果都为字符串，作为响应数据发送给终端用户，
下例显示一个操作通过 返回响应对象（因为坲坥坤坩坲坥坣坴在圩方法返回一个响应
对象） 可将用户浏览器跳转到新的艕艒艌。

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坡坣坴坩坯坮坆坯坲坷坡坲坤在圩
坻

圯圯 用户浏览器跳转到 坨坴坴坰场圯圯坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭
坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坲坥坤坩坲坥坣坴在圧坨坴坴坰场圯圯坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圧圩圻

坽

动动动作作作参参参数数数

内联动作的操作方法和独立动作的 坲坵坮在圩 方法可以带参数，称为动作参数。
参数值从请求中获取，对于块坥坢 坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮坳网页应用， 每个动作参数
的值从圤坟均坅坔中获得，参数名作为键； 对于坣坯坮坳坯坬坥 坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮坳控制台应
用般 动作参数对应命令行参数。
如下例，动作坶坩坥坷 舨内联动作舩 申明了两个参数 圤坩坤 和 圤坶坥坲坳坩坯坮。

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳圻

坵坳坥 坹坩坩坜坷坥坢坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲圻
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坣坬坡坳坳 坐坯坳坴坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坡坣坴坩坯坮坖坩坥坷在圤坩坤圬 圤坶坥坲坳坩坯坮 圽 坮坵坬坬圩
坻

圯圯 圮圮圮
坽

坽

动作参数会被不同的参数填入，如下所示：

• 坨坴坴坰场圯圯坨坯坳坴坮坡坭坥圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圿坲圽坰坯坳坴圯坶坩坥坷圦坩坤圽圱圲圳舺 圤坩坤会填入圧圱圲圳圧， 圤坶坥坲坳坩坯坮

仍为 艮艵艬艬 空因为没有坶坥坲坳坩坯坮请求参数舻
• 坨坴坴坰场圯圯坨坯坳坴坮坡坭坥圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圿坲圽坰坯坳坴圯坶坩坥坷圦坩坤圽圱圲圳圦坶坥坲坳坩坯坮圽圲舺 舤艩艤 和 舤艶艥色艳艩良艮
分别填入 艠舱舲舳舧 和 艠舲舧艠；

• 坨坴坴坰场圯圯坨坯坳坴坮坡坭坥圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圿坲圽坰坯坳坴圯坶坩坥坷舺 会抛出坹坩坩坜坷坥坢坜坂坡坤坒坥坱坵坥坳坴坈坴坴坰坅坸坣坥坰坴坩坯坮
异常 因为请求没有提供参数给必须赋值参数圤坩坤；

• 坨坴坴坰场圯圯坨坯坳坴坮坡坭坥圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圿坲圽坰坯坳坴圯坶坩坥坷圦坩坤坛坝圽圱圲圳舺 会抛出坹坩坩坜坷坥坢坜坂坡坤坒坥坱坵坥坳坴坈坴坴坰坅坸坣坥坰坴坩坯坮
异常 因为 圤坩坤 参数收到数组值 坛圧圱圲圳圧坝 而不是字符串舮

如果你想要一个动作参数来接受数组值，你应该使用 坡坲坲坡坹 来提示它，如下
所示：

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坡坣坴坩坯坮坖坩坥坷在坡坲坲坡坹 圤坩坤圬 圤坶坥坲坳坩坯坮 圽 坮坵坬坬圩
坻

圯圯 圮圮圮
坽

现在如果请求为 坨坴坴坰场圯圯坨坯坳坴坮坡坭坥圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圿坲圽坰坯坳坴圯坶坩坥坷圦坩坤坛坝圽圱圲圳般 参数 圤坩坤 会
使用数组值 坛圧圱圲圳圧坝， 如果请求为 坨坴坴坰场圯圯坨坯坳坴坮坡坭坥圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圿坲圽坰坯坳坴圯坶坩坥坷圦坩坤

圽圱圲圳， 参数 圤坩坤 会获取相同数组值，因为无类型的 圧圱圲圳圧 会自动转成数
组。

上述例子主要描述网页应用的操作参数，对于控制台应用， 更多详情请
参阅控制台命令。

默默默认认认动动动作作作

每个控制器都有一个由 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲场场圤坤坥坦坡坵坬坴坁坣坴坩坯坮 属性指定
的默认操作， 当路由 只包含控制器艉艄， 会使用所请求的控制器的默认操
作。

默认操作默认为 坩坮坤坥坸，如果想修改默认操作，只需简单地在控制器类
中覆盖这个属性， 如下所示：

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳圻

坵坳坥 坹坩坩坜坷坥坢坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲圻

坣坬坡坳坳 坓坩坴坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲
坻

坰坵坢坬坩坣 圤坤坥坦坡坵坬坴坁坣坴坩坯坮 圽 圧坨坯坭坥圧圻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坡坣坴坩坯坮坈坯坭坥在圩



舳舮舵舮 控制器 舶舷

坻
坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坲坥坮坤坥坲在圧坨坯坭坥圧圩圻

坽
坽

3.5.5 控控控制制制器器器生生生命命命周周周期期期

处理一个请求时，应用主体 会根据请求 路由创建一个控制器， 控制器经
过以下生命周期来完成请求：

舱舮 在控制器创建和配置后，坹坩坩坜坢坡坳坥坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲场场坩坮坩坴在圩 方法会被调
用。

舲舮 控制器根据请求操作艉艄创建一个操作对象舺

• 如果操作艉艄没有指定，会使用坤坥坦坡坵坬坴 坡坣坴坩坯坮 坉坄默认操作艉艄；
• 如果在坡坣坴坩坯坮 坭坡坰找到操作艉艄， 会创建一个独立操作；
• 如果操作艉艄对应操作方法，会创建一个内联操作；
• 否则会抛出坹坩坩坜坢坡坳坥坜坉坮坶坡坬坩坤坒坯坵坴坥坅坸坣坥坰坴坩坯坮异常。

舳舮 控制器按顺序调用应用主体、模块（如果控制器属于模块）、 控制器
的 坢坥坦坯坲坥坁坣坴坩坯坮在圩 方法；

• 如果任意一个调用返回艦艡艬艳艥，后面未调用的坢坥坦坯坲坥坁坣坴坩坯坮在圩会跳过
并且操作执行会被取消； 艡艣艴艩良艮 艥艸艥艣艵艴艩良艮 艷艩艬艬 艢艥 艣艡艮艣艥艬艬艥艤舮

• 默认情况下每个 坢坥坦坯坲坥坁坣坴坩坯坮在圩 方法会触发一个 坢坥坦坯坲坥坁坣坴坩坯坮 事
件，在事件中你可以追加事件处理操作；

舴舮 控制器执行操作舺

• 请求数据解析和填入到操作参数；

舵舮 控制器按顺序调用控制器、模块（如果控制器属于模块）、应用主体
的 坡坦坴坥坲坁坣坴坩坯坮在圩 方法；

• 默认情况下每个 坡坦坴坥坲坁坣坴坩坯坮在圩 方法会触发一个 坡坦坴坥坲坁坣坴坩坯坮 事
件， 在事件中你可以追加事件处理操作；

舶舮 应用主体获取操作结果并赋值给响应舮

3.5.6 最最最佳佳佳实实实践践践

在设计良好的应用中，控制器很精练，包含的操作代码简短； 如果你的控
制器很复杂，通常意味着需要重构， 转移一些代码到其他类中。
归纳起来，控制器
• 可访问 请求 数据舻
• 可根据请求数据调用 模型 的方法和其他服务组件舻
• 可使用 视图 构造响应舻
• 不应处理应被模型处理的请求数据舻
• 应避免嵌入艈艔艍艌或其他展示代码，这些代码最好在 视图中处理舮



舶舸 艃艈艁艐艔艅艒 舳舮 应用结构（艁艐艐艌艉艃艁艔艉艏艎 艓艔艒艕艃艔艕艒艅）

3.6 模模模型型型

模型是 艍艖艃9 模式中的一部分， 是代表业务数据、规则和逻辑的对象。
可通过继承 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬 或它的子类定义模型类， 基类坹坩坩坜坢坡坳坥

坜坍坯坤坥坬支持许多实用的特性：
• 属性舺 代表可像普通类属性或数组 一样被访问的业务数据舻
• 属性标签舺 指定属性显示出来的标签舻
• 块赋值舺 支持一步给许多属性赋值舻
• 验证规则舺 确保输入数据符合所申明的验证规则舻
• 数据导出舺 允许模型数据导出为自定义格式的数组。

坍坯坤坥坬 类也是更多高级模型如艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 活动记录的基类， 更多关于这
些高级模型的详情请参考相关手册。

信信信息息息：：： 模型并不强制一定要继承坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬，但是由于很
多组件支持坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬， 最好使用它做为模型基类。

3.6.1 属属属性性性

模型通过 属性 来代表业务数据，每个属性像是模型的公有可访问属性，
坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬场场坡坴坴坲坩坢坵坴坥坳在圩 指定模型所拥有的属性。
可像访问一个对象属性一样访问模型的属性舺

圤坭坯坤坥坬 圽 坮坥坷 坜坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳坜坃坯坮坴坡坣坴坆坯坲坭圻

圯圯 圢坮坡坭坥圢 是模型的属性坃坯坮坴坡坣坴坆坯坲坭
圤坭坯坤坥坬圭圾坮坡坭坥 圽 圧坥坸坡坭坰坬坥圧圻
坥坣坨坯 圤坭坯坤坥坬圭圾坮坡坭坥圻

也可像访问数组单元项一样访问属性，这要感谢坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬支持 艁色舭
色艡艹艁艣艣艥艳艳 数组访问10 和 艁色色艡艹艉艴艥色艡艴良色 数组迭代器11舺
圤坭坯坤坥坬 圽 坮坥坷 坜坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳坜坃坯坮坴坡坣坴坆坯坲坭圻

圯圯 像访问数组单元项一样访问属性
圤坭坯坤坥坬坛圧坮坡坭坥圧坝 圽 圧坥坸坡坭坰坬坥圧圻
坥坣坨坯 圤坭坯坤坥坬坛圧坮坡坭坥圧坝圻

圯圯 迭代器遍历模型
坦坯坲坥坡坣坨 在圤坭坯坤坥坬 坡坳 圤坮坡坭坥 圽圾 圤坶坡坬坵坥圩 坻

坥坣坨坯 圢圤坮坡坭坥场 圤坶坡坬坵坥坜坮圢圻
坽

定定定义义义属属属性性性

默认情况下你的模型类直接从坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬继承，所有 non-static pub-
lic非静态公有 成员变量都是属性。 例如，下述坃坯坮坴坡坣坴坆坯坲坭 模型类有四个属

9坨坴坴坰场圯圯坥坮圮坷坩坫坩坰坥坤坩坡圮坯坲坧圯坷坩坫坩圯坍坯坤坥坬圥坅圲圥圸地圥圹圳坶坩坥坷圥坅圲圥圸地圥圹圳坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲
10坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坭坡坮坵坡坬圯坥坮圯坣坬坡坳坳圮坡坲坲坡坹坡坣坣坥坳坳圮坰坨坰
11坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坭坡坮坵坡坬圯坥坮圯坣坬坡坳坳圮坡坲坲坡坹坩坴坥坲坡坴坯坲圮坰坨坰

http://en.wikipedia.org/wiki/Model%E2%80%93view%E2%80%93controller
https://secure.php.net/manual/en/class.arrayaccess.php
https://secure.php.net/manual/en/class.arrayiterator.php
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性坮坡坭坥般 坥坭坡坩坬般 坳坵坢坪坥坣坴 艡艮艤 坢坯坤坹， 坃坯坮坴坡坣坴坆坯坲坭 模型用来代表从艈艔艍艌表单获
取的输入数据。

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳圻

坵坳坥 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬圻

坣坬坡坳坳 坃坯坮坴坡坣坴坆坯坲坭 坥坸坴坥坮坤坳 坍坯坤坥坬
坻

坰坵坢坬坩坣 圤坮坡坭坥圻
坰坵坢坬坩坣 圤坥坭坡坩坬圻
坰坵坢坬坩坣 圤坳坵坢坪坥坣坴圻
坰坵坢坬坩坣 圤坢坯坤坹圻

坽

另一种方式是可覆盖 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬场场坡坴坴坲坩坢坵坴坥坳在圩 来定义属性，该方
法返回模型的属性名。 例如 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤 返回对应数据表列名作
为它的属性名， 注意可能需要覆盖魔术方法如坟坟坧坥坴在圩般 坟坟坳坥坴在圩使属性像普
通对象属性被访问。

属属属性性性标标标签签签

当属性显示或获取输入时，经常要显示属性相关标签， 例如假定一个属性
名为坦坩坲坳坴坎坡坭坥， 在某些地方如表单输入或错误信息处，你可能想显示对终
端用户来说更友好的 坆坩坲坳坴 坎坡坭坥 标签。

可以调用 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬场场坧坥坴坁坴坴坲坩坢坵坴坥坌坡坢坥坬在圩 获取属性的标签，
例如：

圤坭坯坤坥坬 圽 坮坥坷 坜坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳坜坃坯坮坴坡坣坴坆坯坲坭圻

圯圯 显示为 圢坎坡坭坥圢
坥坣坨坯 圤坭坯坤坥坬圭圾坧坥坴坁坴坴坲坩坢坵坴坥坌坡坢坥坬在圧坮坡坭坥圧圩圻

默认情况下，属性标签通过坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬场场坧坥坮坥坲坡坴坥坁坴坴坲坩坢坵坴坥坌坡坢坥坬在圩方
法自动从属性名生成舮 它会自动将驼峰式大小写变量名转换为多个首字母大
写的单词， 例如 坵坳坥坲坮坡坭坥 转换为 坕坳坥坲坮坡坭坥， 坦坩坲坳坴坎坡坭坥 转换为 坆坩坲坳坴 坎坡坭坥。

如果你不想用自动生成的标签，可以覆盖 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬场场坡坴坴坲坩坢坵坴坥坌坡坢坥坬坳在圩
方法明确指定属性标签， 例如：

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳圻

坵坳坥 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬圻

坣坬坡坳坳 坃坯坮坴坡坣坴坆坯坲坭 坥坸坴坥坮坤坳 坍坯坤坥坬
坻

坰坵坢坬坩坣 圤坮坡坭坥圻
坰坵坢坬坩坣 圤坥坭坡坩坬圻
坰坵坢坬坩坣 圤坳坵坢坪坥坣坴圻
坰坵坢坬坩坣 圤坢坯坤坹圻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坡坴坴坲坩坢坵坴坥坌坡坢坥坬坳在圩
坻
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坲坥坴坵坲坮 坛
圧坮坡坭坥圧 圽圾 圧坙坯坵坲 坮坡坭坥圧圬
圧坥坭坡坩坬圧 圽圾 圧坙坯坵坲 坥坭坡坩坬 坡坤坤坲坥坳坳圧圬
圧坳坵坢坪坥坣坴圧 圽圾 圧坓坵坢坪坥坣坴圧圬
圧坢坯坤坹圧 圽圾 圧坃坯坮坴坥坮坴圧圬

坝圻
坽

坽

应用支持多语言的情况下，可翻译属性标签， 可在 坡坴坴坲坩坢坵坴坥坌坡坢坥坬坳在圩 方
法中定义，如下所示舺
坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坡坴坴坲坩坢坵坴坥坌坡坢坥坬坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛
圧坮坡坭坥圧 圽圾 坜坙坩坩场场坴在圧坡坰坰圧圬 圧坙坯坵坲 坮坡坭坥圧圩圬
圧坥坭坡坩坬圧 圽圾 坜坙坩坩场场坴在圧坡坰坰圧圬 圧坙坯坵坲 坥坭坡坩坬 坡坤坤坲坥坳坳圧圩圬
圧坳坵坢坪坥坣坴圧 圽圾 坜坙坩坩场场坴在圧坡坰坰圧圬 圧坓坵坢坪坥坣坴圧圩圬
圧坢坯坤坹圧 圽圾 坜坙坩坩场场坴在圧坡坰坰圧圬 圧坃坯坮坴坥坮坴圧圩圬

坝圻
坽

甚至可以根据条件定义标签，例如通过使用模型的 艳艣艥艮艡色艩良场景， 可对相
同的属性返回不同的标签。

信信信息息息：：： 属性标签是 视图一部分， 但是在模型中声明标签通常
非常方便，并可形成非常简洁可重用代码。

3.6.2 场场场景景景

模型可能在多个场景下使用，例如 坕坳坥坲模块可能会在收集用户登录输入，
也可能会在用户注册时使用。在不同的场景下， 模型可能会使用不同的
业务规则和逻辑， 例如 坥坭坡坩坬 属性在注册时强制要求有，但在登陆时不需
要。
模型使用 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬场场圤坳坣坥坮坡坲坩坯 属性保持使用场景的跟踪， 默

认情况下，模型支持一个名为 坤坥坦坡坵坬坴 的场景， 如下展示两种设置场景的
方法舺
圯圯 场景作为属性来设置
圤坭坯坤坥坬 圽 坮坥坷 坕坳坥坲圻
圤坭坯坤坥坬圭圾坳坣坥坮坡坲坩坯 圽 圧坬坯坧坩坮圧圻

圯圯 场景通过构造初始化配置来设置
圤坭坯坤坥坬 圽 坮坥坷 坕坳坥坲在坛圧坳坣坥坮坡坲坩坯圧 圽圾 圧坬坯坧坩坮圧坝圩圻

默认情况下，模型支持的场景由模型中申明的验证规则来决定，但你可以
通过覆盖坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬场场坳坣坥坮坡坲坩坯坳在圩方法来自定义行为， 如下所示：

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳圻

坵坳坥 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤圻

坣坬坡坳坳 坕坳坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤
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坻
坣坯坮坳坴 坓坃坅坎坁坒坉坏坟坌坏均坉坎 圽 圧坬坯坧坩坮圧圻
坣坯坮坳坴 坓坃坅坎坁坒坉坏坟坒坅均坉坓坔坅坒 圽 圧坲坥坧坩坳坴坥坲圧圻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坳坣坥坮坡坲坩坯坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛
坳坥坬坦场场坓坃坅坎坁坒坉坏坟坌坏均坉坎 圽圾 坛圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧圬 圧坰坡坳坳坷坯坲坤圧坝圬
坳坥坬坦场场坓坃坅坎坁坒坉坏坟坒坅均坉坓坔坅坒 圽圾 坛圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧圬 圧坥坭坡坩坬圧圬 圧坰坡坳坳坷坯坲坤圧坝圬

坝圻
坽

坽

信信信息息息：：：在上述和下述的例子中，模型类都是继承坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤，
因为多场景的使用通常发生在艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 类中舮

坳坣坥坮坡坲坩坯坳在圩 方法返回一个数组，数组的键为场景名，值为对应的 active
attributes活动属性。 活动属性可被 块赋值 并遵循验证规则 在上述例
子中，坵坳坥坲坮坡坭坥 和 坰坡坳坳坷坯坲坤 在坬坯坧坩坮场景中启用，在 坲坥坧坩坳坴坥坲 场景中般 除了
坵坳坥坲坮坡坭坥 艡艮艤 坰坡坳坳坷坯坲坤 外 坥坭坡坩坬 也被启用。

坳坣坥坮坡坲坩坯坳在圩 方法默认实现会返回所有坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬场场坲坵坬坥坳在圩方法申
明的验证规则中的场景， 当覆盖坳坣坥坮坡坲坩坯坳在圩时，如果你想在默认场景外使
用新场景， 可以编写类似如下代码：

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳圻

坵坳坥 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤圻

坣坬坡坳坳 坕坳坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤
坻

坣坯坮坳坴 坓坃坅坎坁坒坉坏坟坌坏均坉坎 圽 圧坬坯坧坩坮圧圻
坣坯坮坳坴 坓坃坅坎坁坒坉坏坟坒坅均坉坓坔坅坒 圽 圧坲坥坧坩坳坴坥坲圧圻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坳坣坥坮坡坲坩坯坳在圩
坻

圤坳坣坥坮坡坲坩坯坳 圽 坰坡坲坥坮坴场场坳坣坥坮坡坲坩坯坳在圩圻
圤坳坣坥坮坡坲坩坯坳坛坳坥坬坦场场坓坃坅坎坁坒坉坏坟坌坏均坉坎坝 圽 坛圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧圬 圧坰坡坳坳坷坯坲坤圧坝圻
圤坳坣坥坮坡坲坩坯坳坛坳坥坬坦场场坓坃坅坎坁坒坉坏坟坒坅均坉坓坔坅坒坝 圽 坛圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧圬 圧坥坭坡坩坬圧圬 圧

坰坡坳坳坷坯坲坤圧坝圻
坲坥坴坵坲坮 圤坳坣坥坮坡坲坩坯坳圻

坽
坽

场景特性主要在验证 和 属性块赋值 中使用。 你也可以用于其他目的， 例
如可基于不同的场景定义不同的 属性标签。

3.6.3 验验验证证证规规规则则则

当模型接收到终端用户输入的数据， 数据应当满足某种规则舨称为 验证规
则般 也称为 业务规则舩。 例如假定坃坯坮坴坡坣坴坆坯坲坭模型，你可能想确保所有属性
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不为空且 坥坭坡坩坬 属性包含一个有效的邮箱地址， 如果某个属性的值不满足
对应的业务规则， 相应的错误信息应显示，以帮助用户修正错误。

可调用 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬场场坶坡坬坩坤坡坴坥在圩来验证接收到的数据，该方法使
用坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬场场坲坵坬坥坳在圩申明的验证规则来验证每个相关属性， 如果
没有找到错误，会返回 艴色艵艥， 否则它会将错误保存在 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬场场
圤坥坲坲坯坲坳 属性中并返回艦艡艬艳艥，例如：

圤坭坯坤坥坬 圽 坮坥坷 坜坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳坜坃坯坮坴坡坣坴坆坯坲坭圻

圯圯 用户输入数据赋值到模型属性
圤坭坯坤坥坬圭圾坡坴坴坲坩坢坵坴坥坳 圽 坜坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坲坥坱坵坥坳坴圭圾坰坯坳坴在圧坃坯坮坴坡坣坴坆坯坲坭圧圩圻

坩坦 在圤坭坯坤坥坬圭圾坶坡坬坩坤坡坴坥在圩圩 坻
圯圯 所有输入数据都有效 坡坬坬 坩坮坰坵坴坳 坡坲坥 坶坡坬坩坤

坽 坥坬坳坥 坻
圯圯 验证失败：圤坥坲坲坯坲坳 是一个包含错误信息的数组
圤坥坲坲坯坲坳 圽 圤坭坯坤坥坬圭圾坥坲坲坯坲坳圻

坽

通过覆盖 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬场场坲坵坬坥坳在圩 方法指定模型 属性应该满足的规则来
申明模型相关验证规则。 下述例子显示坃坯坮坴坡坣坴坆坯坲坭模型申明的验证规则舺

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坲坵坬坥坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛
圯圯 坮坡坭坥圬 坥坭坡坩坬圬 坳坵坢坪坥坣坴 和 坢坯坤坹 属性必须有值
坛坛圧坮坡坭坥圧圬 圧坥坭坡坩坬圧圬 圧坳坵坢坪坥坣坴圧圬 圧坢坯坤坹圧坝圬 圧坲坥坱坵坩坲坥坤圧坝圬

圯圯 坥坭坡坩坬 属性必须是一个有效的电子邮箱地址
坛圧坥坭坡坩坬圧圬 圧坥坭坡坩坬圧坝圬

坝圻
坽

一条规则可用来验证一个或多个属性，一个属性可对应一条或多条规则。
更多关于如何申明验证规则的详情请参考 验证输入 一节舮
有时你想一条规则只在某个 场景 下应用，为此你可以指定规则的 坯坮 属

性， 如下所示舺

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坲坵坬坥坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛
圯圯 在圢坲坥坧坩坳坴坥坲圢 场景下 坵坳坥坲坮坡坭坥圬 坥坭坡坩坬 和 坰坡坳坳坷坯坲坤 必须有值
坛坛圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧圬 圧坥坭坡坩坬圧圬 圧坰坡坳坳坷坯坲坤圧坝圬 圧坲坥坱坵坩坲坥坤圧圬 圧坯坮圧 圽圾 圧坲坥坧坩坳坴坥坲圧坝圬

圯圯 在 圢坬坯坧坩坮圢 场景下 坵坳坥坲坮坡坭坥 和 坰坡坳坳坷坯坲坤 必须有值
坛坛圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧圬 圧坰坡坳坳坷坯坲坤圧坝圬 圧坲坥坱坵坩坲坥坤圧圬 圧坯坮圧 圽圾 圧坬坯坧坩坮圧坝圬

坝圻
坽

如果没有指定 坯坮 属性，规则会在所有场景下应用， 在当前坳坣坥坮坡坲坩坯 下应
用的规则称之为 active rule活动规则。
一个属性只会属于坳坣坥坮坡坲坩坯坳在圩中定义的活动属性且在坲坵坬坥坳在圩 申明对应一

条或多条活动规则的情况下被验证。



舳舮舶舮 模型 舷舳

3.6.4 块块块赋赋赋值值值

块赋值只用一行代码将用户所有输入填充到一个模型，非常方便， 它直接
将输入数据对应填充到 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬场场坡坴坴坲坩坢坵坴坥坳在圩 属性。 以下两段
代码效果是相同的， 都是将终端用户输入的表单数据赋值到 坃坯坮坴坡坣坴坆坯坲坭 模
型的属性， 明显地前一段块赋值的代码比后一段代码简洁且不易出错。

圤坭坯坤坥坬 圽 坮坥坷 坜坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳坜坃坯坮坴坡坣坴坆坯坲坭圻
圤坭坯坤坥坬圭圾坡坴坴坲坩坢坵坴坥坳 圽 坜坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坲坥坱坵坥坳坴圭圾坰坯坳坴在圧坃坯坮坴坡坣坴坆坯坲坭圧圩圻

圤坭坯坤坥坬 圽 坮坥坷 坜坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳坜坃坯坮坴坡坣坴坆坯坲坭圻
圤坤坡坴坡 圽 坜坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坲坥坱坵坥坳坴圭圾坰坯坳坴在圧坃坯坮坴坡坣坴坆坯坲坭圧圬 坛坝圩圻
圤坭坯坤坥坬圭圾坮坡坭坥 圽 坩坳坳坥坴在圤坤坡坴坡坛圧坮坡坭坥圧坝圩 圿 圤坤坡坴坡坛圧坮坡坭坥圧坝 场 坮坵坬坬圻
圤坭坯坤坥坬圭圾坥坭坡坩坬 圽 坩坳坳坥坴在圤坤坡坴坡坛圧坥坭坡坩坬圧坝圩 圿 圤坤坡坴坡坛圧坥坭坡坩坬圧坝 场 坮坵坬坬圻
圤坭坯坤坥坬圭圾坳坵坢坪坥坣坴 圽 坩坳坳坥坴在圤坤坡坴坡坛圧坳坵坢坪坥坣坴圧坝圩 圿 圤坤坡坴坡坛圧坳坵坢坪坥坣坴圧坝 场 坮坵坬坬圻
圤坭坯坤坥坬圭圾坢坯坤坹 圽 坩坳坳坥坴在圤坤坡坴坡坛圧坢坯坤坹圧坝圩 圿 圤坤坡坴坡坛圧坢坯坤坹圧坝 场 坮坵坬坬圻

安安安全全全属属属性性性

块赋值只应用在模型当前坳坣坥坮坡坲坩坯 场景坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬场场坳坣坥坮坡坲坩坯坳在圩方
法 列出的称之为 安全属性 的属性上，例如，如果坕坳坥坲模型申明以下场景，
当当前场景为坬坯坧坩坮时候，只有坵坳坥坲坮坡坭坥 艡艮艤 坰坡坳坳坷坯坲坤 可被块赋值， 其他属性
不会被赋值。

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坳坣坥坮坡坲坩坯坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛
圧坬坯坧坩坮圧 圽圾 坛圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧圬 圧坰坡坳坳坷坯坲坤圧坝圬
圧坲坥坧坩坳坴坥坲圧 圽圾 坛圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧圬 圧坥坭坡坩坬圧圬 圧坰坡坳坳坷坯坲坤圧坝圬

坝圻
坽

信信信息息息：：： 块赋值只应用在安全属性上， 因为你想控制哪些属
性会被终端用户输入数据所修改， 例如，如果 坕坳坥坲 模型有一
个坰坥坲坭坩坳坳坩坯坮属性对应用户的权限， 你可能只想让这个属性在后
台界面被管理员修改。

由于默认坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬场场坳坣坥坮坡坲坩坯坳在圩的实现会返回 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬场场
坲坵坬坥坳在圩所有属性和数据， 如果不覆盖这个方法，表示所有只要出现在活
动验证规则中的属性都是安全的。

为此，提供一个特别的别名为 坳坡坦坥 的验证器来申明 哪些属性是安全的
不需要被验证， 如下示例的规则申明 坴坩坴坬坥 和 坤坥坳坣坲坩坰坴坩坯坮 都为安全属性。

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坲坵坬坥坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛
坛坛圧坴坩坴坬坥圧圬 圧坤坥坳坣坲坩坰坴坩坯坮圧坝圬 圧坳坡坦坥圧坝圬

坝圻
坽
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非非非安安安全全全属属属性性性

如上所述，坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬场场坳坣坥坮坡坲坩坯坳在圩 方法提供两个用处：定义哪些
属性应被验证，定义哪些属性安全。 在某些情况下，你可能想验证一个属
性但不想让他是安全的， 可在坳坣坥坮坡坲坩坯坳在圩方法中属性名加一个惊叹号 圡。
例如像如下的坳坥坣坲坥坴属性。

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坳坣坥坮坡坲坩坯坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛
圧坬坯坧坩坮圧 圽圾 坛圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧圬 圧坰坡坳坳坷坯坲坤圧圬 圧圡坳坥坣坲坥坴圧坝圬

坝圻
坽

当模型在 坬坯坧坩坮 场景下，三个属性都会被验证， 但只有 坵坳坥坲坮坡坭坥和 坰坡坳坳坷坯坲坤

属性会被块赋值， 要对坳坥坣坲坥坴属性赋值，必须像如下例子明确对它赋值。

圤坭坯坤坥坬圭圾坳坥坣坲坥坴 圽 圤坳坥坣坲坥坴圻

艔艨艥 艳艡艭艥 艣艡艮 艢艥 艤良艮艥 艩艮 坲坵坬坥坳在圩 艭艥艴艨良艤舺
坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坲坵坬坥坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛
坛坛圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧圬 圧坰坡坳坳坷坯坲坤圧圬 圧圡坳坥坣坲坥坴圧坝圬 圧坲坥坱坵坩坲坥坤圧圬 圧坯坮圧 圽圾 圧坬坯坧坩坮圧坝

坝圻
坽

在这种情况下，属性 坵坳坥坲坮坡坭坥般 坰坡坳坳坷坯坲坤 和 坳坥坣坲坥坴 是必须的，但是 坳坥坣坲坥坴必
须被明确指定。

3.6.5 数数数据据据导导导出出出

模型通常要导出成不同格式，例如，你可能想将模型的一个集合转成艊艓艏艎或艅艸艣艥艬格
式， 导出过程可分解为两个步骤：

• 模型转换成数组；
• 数组转换成所需要的格式。

你只需要关注第一步，因为第二步可被通用的 数据转换器如坹坩坩坜坷坥坢
坜坊坳坯坮坒坥坳坰坯坮坳坥坆坯坲坭坡坴坴坥坲来完成。
将模型转换为数组最简单的方式是使用 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬场场坡坴坴坲坩坢坵坴坥坳在圩

属性， 例如：

圤坰坯坳坴 圽 坜坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳坜坐坯坳坴场场坦坩坮坤坏坮坥在圱地地圩圻
圤坡坲坲坡坹 圽 圤坰坯坳坴圭圾坡坴坴坲坩坢坵坴坥坳圻

坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬场场坡坴坴坲坩坢坵坴坥坳在圩属性会返回所有 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬场场坡坴坴坲坩坢坵坴坥坳在圩
申明的属性的值。
更灵活和强大的将模型转换为数组的方式是使用 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬场场

坴坯坁坲坲坡坹在圩 方法， 它的行为默认和 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬场场坡坴坴坲坩坢坵坴坥坳在圩 相
同， 但是它允许你选择哪些称之为字段的数据项放入到结果数组中并同时
被格式化。 实际上，它是导出模型到 艒艅艓艔艦艵艬 网页服务开发的默认方法，
详情请参阅响应格式舮



舳舮舶舮 模型 舷舵

字字字段段段

字段是模型通过调用坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬场场坴坯坁坲坲坡坹在圩 生成的数组的单元名。
默认情况下，字段名对应属性名，但是你可以通过覆盖 坦坩坥坬坤坳在圩 和舯或

坥坸坴坲坡坆坩坥坬坤坳在圩 方法来改变这种行为， 两个方法都返回一个字段定义列
表，坦坩坥坬坤坳在圩 方法定义的字段是默认字段， 表示坴坯坁坲坲坡坹在圩方法默认会返
回这些字段。 坥坸坴坲坡坆坩坥坬坤坳在圩方法定义额外可用字段， 通过坴坯坁坲坲坡坹在圩方法指
定圤坥坸坰坡坮坤参数来返回这些额外可用字段。 例如如下代码会返回坦坩坥坬坤坳在圩方法
定义的所有字段和坥坸坴坲坡坆坩坥坬坤坳在圩方法定义的坰坲坥坴坴坹坎坡坭坥 艡艮艤 坦坵坬坬坁坤坤坲坥坳坳字段。

圤坡坲坲坡坹 圽 圤坭坯坤坥坬圭圾坴坯坁坲坲坡坹在坛坝圬 坛圧坰坲坥坴坴坹坎坡坭坥圧圬 圧坦坵坬坬坁坤坤坲坥坳坳圧坝圩圻

可通过覆盖 坦坩坥坬坤坳在圩 来增加、删除、重命名和重定义字段， 坦坩坥坬坤坳在圩 方法
返回值应为数组， 数组的键为字段名，数组的值为对应的可为属性名或匿
名函数返回的字段定义对应的值。 特使情况下，如果字段名和属性定义名
相同，可以省略数组键， 例如：

圯圯 明确列出每个字段，特别用于你想确保数据表或模型
圯圯 属性改变不会导致你的字段改变保证后端的在兼容坁坐坉圩。
坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坦坩坥坬坤坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛
圯圯 字段名和属性名相同
圧坩坤圧圬

圯圯 字段名为 圢坥坭坡坩坬，对应属性名为圢 圢坥坭坡坩坬坟坡坤坤坲坥坳坳圢
圧坥坭坡坩坬圧 圽圾 圧坥坭坡坩坬坟坡坤坤坲坥坳坳圧圬

圯圯 字段名为 圢坮坡坭坥圢圬 值通过代码返回坐坈坐
圧坮坡坭坥圧 圽圾 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圩 坻

坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坦坩坲坳坴坟坮坡坭坥 圮 圧 圧 圮 圤坴坨坩坳圭圾坬坡坳坴坟坮坡坭坥圻
坽圬

坝圻
坽

圯圯 过滤掉一些字段，特别用于
圯圯 你想继承父类实现并不想用一些敏感字段
坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坦坩坥坬坤坳在圩
坻

圤坦坩坥坬坤坳 圽 坰坡坲坥坮坴场场坦坩坥坬坤坳在圩圻

圯圯 去掉一些包含敏感信息的字段
坵坮坳坥坴在圤坦坩坥坬坤坳坛圧坡坵坴坨坟坫坥坹圧坝圬 圤坦坩坥坬坤坳坛圧坰坡坳坳坷坯坲坤坟坨坡坳坨圧坝圬 圤坦坩坥坬坤坳坛圧
坰坡坳坳坷坯坲坤坟坲坥坳坥坴坟坴坯坫坥坮圧坝圩圻

坲坥坴坵坲坮 圤坦坩坥坬坤坳圻
坽

警警警告告告：：： 由于模型的所有属性会被包含在导出数组，最好检查
数据确保没包含敏感数据， 如果有敏感数据，应覆盖 坦坩坥坬坤坳

在圩 方法过滤掉， 在上述列子中，我们选择过滤掉 坡坵坴坨坟坫坥坹般
坰坡坳坳坷坯坲坤坟坨坡坳坨 艡艮艤 坰坡坳坳坷坯坲坤坟坲坥坳坥坴坟坴坯坫坥坮。



舷舶 艃艈艁艐艔艅艒 舳舮 应用结构（艁艐艐艌艉艃艁艔艉艏艎 艓艔艒艕艃艔艕艒艅）

3.6.6 最最最佳佳佳实实实践践践

模型是代表业务数据、规则和逻辑的中心地方，通常在很多地方重用， 在
一个设计良好的应用中，模型通常比 控制器代码多。
归纳起来，模型
• 可包含属性来展示业务数据舻
• 可包含验证规则确保数据有效和完整舻
• 可包含方法实现业务逻辑舻
• 不应直接访问请求，艳艥艳艳艩良艮和其他环境数据， 这些数据应该由控制
器传入到模型舻

• 应避免嵌入艈艔艍艌或其他展示代码，这些代码最好在 视图中处理舻
• 单个模型中避免太多的 场景舮

在开发大型复杂系统时应经常考虑最后一条建议， 在这些系统中，模型会
很大并在很多地方使用，因此会包含需要规则集和业务逻辑， 最后维护这
些模型代码成为一个噩梦， 因为一个简单修改会影响好多地方， 为确保模
型好维护，最好使用以下策略：

• 定义可被多个 应用主体 或 模块 共享的模型基类集合。 这些模型类
应包含通用的最小规则集合和逻辑。

• 在每个使用模型的 应用主体 或 模块中， 通过继承对应的模型基类来
定义具体的模型类， 具体模型类包含应用主体或模块指定的规则和逻
辑。

例如，在高级应用模板， 你可以定义一个模型基类坣坯坭坭坯坮坜坭坯坤坥坬坳坜坐坯坳坴，
然后在前台应用中，定义并使用一个继承坣坯坭坭坯坮坜坭坯坤坥坬坳坜坐坯坳坴的具体模型
类坦坲坯坮坴坥坮坤坜坭坯坤坥坬坳坜坐坯坳坴， 在后台应用中可以类似地定义坢坡坣坫坥坮坤坜坭坯坤坥坬坳坜坐坯坳坴

。 通过这种策略，你清楚坦坲坯坮坴坥坮坤坜坭坯坤坥坬坳坜坐坯坳坴只对应前台应用，如果你修
改它， 就无需担忧修改会影响后台应用。

3.7 视视视图图图

视图是 艍艖艃12 模式中的一部分。 它是展示数据到终端用户的代码，在网
页应用中， 根据视图模板来创建视图，视图模板为艐艈艐脚本文件， 主要包
含艈艔艍艌代码和展示类艐艈艐代码，通过坶坩坥坷应用组件来管理， 该组件主要
提供通用方法帮助视图构造和渲染， 简单起见，我们称视图模板或视图模
板文件为视图。

3.7.1 创创创建建建视视视图图图

如前所述，视图为包含艈艔艍艌和艐艈艐代码的艐艈艐脚本，如下代码为一个登
录表单的视图， 可看到艐艈艐代码用来生成动态内容如页面标题和表单，
艈艔艍艌代码把它组织成一个漂亮的艈艔艍艌页面。
圼圿坰坨坰
坵坳坥 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坈坴坭坬圻
坵坳坥 坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭圻

12坨坴坴坰场圯圯坥坮圮坷坩坫坩坰坥坤坩坡圮坯坲坧圯坷坩坫坩圯坍坯坤坥坬圥坅圲圥圸地圥圹圳坶坩坥坷圥坅圲圥圸地圥圹圳坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲

http://en.wikipedia.org/wiki/Model%E2%80%93view%E2%80%93controller


舳舮舷舮 视图 舷舷

圯圪 址坶坡坲 圤坴坨坩坳 坹坩坩坜坷坥坢坜坖坩坥坷 圪圯
圯圪 址坶坡坲 圤坦坯坲坭 坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭 圪圯
圯圪 址坶坡坲 圤坭坯坤坥坬 坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳坜坌坯坧坩坮坆坯坲坭 圪圯

圤坴坨坩坳圭圾坴坩坴坬坥 圽 圧坌坯坧坩坮圧圻
圿圾
圼坨圱圾圼圿圽 坈坴坭坬场场坥坮坣坯坤坥在圤坴坨坩坳圭圾坴坩坴坬坥圩 圿圾圼圯坨圱圾

圼坰圾坐坬坥坡坳坥 坦坩坬坬 坯坵坴 坴坨坥 坦坯坬坬坯坷坩坮坧 坦坩坥坬坤坳 坴坯 坬坯坧坩坮场圼圯坰圾

圼圿坰坨坰 圤坦坯坲坭 圽 坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭场场坢坥坧坩坮在圩圻 圿圾
圼圿圽 圤坦坯坲坭圭圾坦坩坥坬坤在圤坭坯坤坥坬圬 圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧圩 圿圾
圼圿圽 圤坦坯坲坭圭圾坦坩坥坬坤在圤坭坯坤坥坬圬 圧坰坡坳坳坷坯坲坤圧圩圭圾坰坡坳坳坷坯坲坤坉坮坰坵坴在圩 圿圾
圼圿圽 坈坴坭坬场场坳坵坢坭坩坴坂坵坴坴坯坮在圧坌坯坧坩坮圧圩 圿圾

圼圿坰坨坰 坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭场场坥坮坤在圩圻 圿圾

在视图中，可访问 圤坴坨坩坳 指向 坶坩坥坷 坣坯坭坰坯坮坥坮坴 来管理和渲染这个视图文
件。

除了 圤坴坨坩坳之外，上述示例中的视图有其他预定义变量如 圤坭坯坤坥坬， 这些
变量代表从控制器 或其他触发视图渲染的对象 传入 到视图的数据。

提提提示示示：：： 将预定义变量列到视图文件头部注释处， 这样可
被艉艄艅编辑器识别，也是生成视图文档的好方法。

安安安全全全

当创建生成艈艔艍艌页面的视图时，在显示之前将用户输入数据进行转码和
过滤非常重要， 否则，你的应用可能会被 跨站脚本13 攻击。

要显示纯文本，先调用 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坈坴坭坬场场坥坮坣坯坤坥在圩进行转码，例如
如下代码将用户名在显示前先转码：

圼圿坰坨坰
坵坳坥 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坈坴坭坬圻
圿圾

圼坤坩坶 坣坬坡坳坳圽圢坵坳坥坲坮坡坭坥圢圾
圼圿圽 坈坴坭坬场场坥坮坣坯坤坥在圤坵坳坥坲圭圾坮坡坭坥圩 圿圾

圼圯坤坩坶圾

要显示艈艔艍艌内容，先调用 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坈坴坭坬坐坵坲坩坦坩坥坲 过滤内容， 例如
如下代码将提交内容在显示前先过滤：

圼圿坰坨坰
坵坳坥 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坈坴坭坬坐坵坲坩坦坩坥坲圻
圿圾

圼坤坩坶 坣坬坡坳坳圽圢坰坯坳坴圢圾
圼圿圽 坈坴坭坬坐坵坲坩坦坩坥坲场场坰坲坯坣坥坳坳在圤坰坯坳坴圭圾坴坥坸坴圩 圿圾

圼圯坤坩坶圾

13坨坴坴坰场圯圯坥坮圮坷坩坫坩坰坥坤坩坡圮坯坲坧圯坷坩坫坩圯坃坲坯坳坳圭坳坩坴坥坟坳坣坲坩坰坴坩坮坧

http://en.wikipedia.org/wiki/Cross-site_scripting
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提提提示示示：：： 艈艔艍艌艐艵色艩舜艥色在保证输出数据安全上做的不错，但性能
不佳，如果你的应用需要高性能可考虑 缓存 过滤后的结果。

组组组织织织视视视图图图

与 控制器 和 模型 类似，在组织视图上有一些约定：
• 控制器渲染的视图文件默认放在 址坡坰坰圯坶坩坥坷坳圯坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲坉坄 目录下， 其
中 坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲坉坄 对应 控制器 艉艄般 例如控制器类为 坐坯坳坴坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲，视
图文件目录应为 址坡坰坰圯坶坩坥坷坳圯坰坯坳坴，控制器类 坐坯坳坴坃坯坭坭坥坮坴坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲对应
的目录为 址坡坰坰圯坶坩坥坷坳圯坰坯坳坴圭坣坯坭坭坥坮坴， 如果是模块中的控制器，目录应
为 坭坯坤坵坬坥 坤坩坲坥坣坴坯坲坹 模块目录下的 坶坩坥坷坳圯坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲坉坄 目录；

• 对于 小部件 渲染的视图文件默认放在 块坩坤坧坥坴坐坡坴坨圯坶坩坥坷坳 目录， 其中
块坩坤坧坥坴坐坡坴坨 代表小部件类文件所在的目录；

• 对于其他对象渲染的视图文件，建议遵循和小部件相似的规则。
可覆盖控制器或小部件的 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坖坩坥坷坃坯坮坴坥坸坴坉坮坴坥坲坦坡坣坥场场坧坥坴坖坩坥坷坐坡坴坨在圩
方法来自定义视图文件默认目录。

3.7.2 渲渲渲染染染视视视图图图

可在 控制器般 小部件般 或其他地方调用渲染视图方法来渲染视图， 该方法类
似以下格式：

圯圪圪
圪 址坰坡坲坡坭 坳坴坲坩坮坧 圤坶坩坥坷 视图名或文件路径，由实际的渲染方法决定
圪 址坰坡坲坡坭 坡坲坲坡坹 圤坰坡坲坡坭坳 传递给视图的数据
圪 址坲坥坴坵坲坮 坳坴坲坩坮坧 渲染结果
圪圯

坭坥坴坨坯坤坎坡坭坥在圤坶坩坥坷圬 圤坰坡坲坡坭坳 圽 坛坝圩

控控控制制制器器器中中中渲渲渲染染染

在 控制器 中，可调用以下控制器方法来渲染视图：
• 坲坥坮坤坥坲在圩舺 渲染一个 视图名 并使用一个 布局 返回到渲染结果。
• 坲坥坮坤坥坲坐坡坲坴坩坡坬在圩舺 渲染一个 视图名 并且不使用布局。
• 坲坥坮坤坥坲坁坪坡坸在圩舺 渲染一个 视图名 并且不使用布局， 并注入所有注册
的艊艓舯艃艓艓脚本和文件，通常使用在响应艁艊艁艘网页请求的情况下。

• 坲坥坮坤坥坲坆坩坬坥在圩舺 渲染一个视图文件目录或 别名下的视图文件。
• 坲坥坮坤坥坲坃坯坮坴坥坮坴在圩舺 色艥艮艤艥色艳 艡 艳艴艡艴艩艣 艳艴色艩艮艧 艢艹 艥艭艢艥艤艤艩艮艧 艩艴 艩艮艴良 艴艨艥

艣艵色色艥艮艴艬艹 艡艰艰艬艩艣艡艢艬艥 艬艡艹良艵艴舮 艔艨艩艳 艭艥艴艨良艤 艩艳 艡艶艡艩艬艡艢艬艥 艳艩艮艣艥 艶艥色艳艩良艮
舲舮舰舮舱舮

例如：

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳圻

坵坳坥 坙坩坩圻
坵坳坥 坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳坜坐坯坳坴圻
坵坳坥 坹坩坩坜坷坥坢坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲圻
坵坳坥 坹坩坩坜坷坥坢坜坎坯坴坆坯坵坮坤坈坴坴坰坅坸坣坥坰坴坩坯坮圻
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坣坬坡坳坳 坐坯坳坴坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坡坣坴坩坯坮坖坩坥坷在圤坩坤圩
坻

圤坭坯坤坥坬 圽 坐坯坳坴场场坦坩坮坤坏坮坥在圤坩坤圩圻
坩坦 在圤坭坯坤坥坬 圽圽圽 坮坵坬坬圩 坻

坴坨坲坯坷 坮坥坷 坎坯坴坆坯坵坮坤坈坴坴坰坅坸坣坥坰坴坩坯坮圻
坽

圯圯 渲染一个名称为圢坶坩坥坷的视图并使用布局圢
坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坲坥坮坤坥坲在圧坶坩坥坷圧圬 坛

圧坭坯坤坥坬圧 圽圾 圤坭坯坤坥坬圬
坝圩圻

坽
坽

小小小部部部件件件中中中渲渲渲染染染

在 小部件 中，可调用以下小部件方法来渲染视图：

• 坲坥坮坤坥坲在圩舺 渲染一个 视图名舮
• 坲坥坮坤坥坲坆坩坬坥在圩舺 渲染一个视图文件目录或 别名下的视图文件。

例如：

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圻

坵坳坥 坹坩坩坜坢坡坳坥坜块坩坤坧坥坴圻
坵坳坥 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坈坴坭坬圻

坣坬坡坳坳 坌坩坳坴块坩坤坧坥坴 坥坸坴坥坮坤坳 块坩坤坧坥坴
坻

坰坵坢坬坩坣 圤坩坴坥坭坳 圽 坛坝圻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坲坵坮在圩
坻

圯圯 渲染一个名为 圢坬坩坳坴圢 的视图
坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坲坥坮坤坥坲在圧坬坩坳坴圧圬 坛

圧坩坴坥坭坳圧 圽圾 圤坴坨坩坳圭圾坩坴坥坭坳圬
坝圩圻

坽
坽

视视视图图图中中中渲渲渲染染染

可以在视图中渲染另一个视图，可以调用坶坩坥坷 坣坯坭坰坯坮坥坮坴视图组件提供的
以下方法：

• 坲坥坮坤坥坲在圩舺 渲染一个 视图名舮
• 坲坥坮坤坥坲坁坪坡坸在圩舺 渲染一个 视图名 并注入所有注册的艊艓舯艃艓艓脚本和文
件，通常使用在响应艁艊艁艘网页请求的情况下。

匕 坲坥坮坤坥坲坆坩坬坥在圩舺 渲染一个视图文件目录或 别名下的视图文件。
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例如，视图中的如下代码会渲染该视图所在目录下的 坟坯坶坥坲坶坩坥坷圮坰坨坰 视图文
件， 记住视图中 圤坴坨坩坳 对应 坶坩坥坷 组件舺

圼圿圽 圤坴坨坩坳圭圾坲坥坮坤坥坲在圧坟坯坶坥坲坶坩坥坷圧圩 圿圾

其其其他他他地地地方方方渲渲渲染染染

在任何地方都可以通过表达式 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坶坩坥坷 访问 坶坩坥坷 应用组件， 调用
它的如前所述的方法渲染视图，例如：

圯圯 显示视图文件 圢址坡坰坰圯坶坩坥坷坳圯坳坩坴坥圯坬坩坣坥坮坳坥圮坰坨坰圢
坥坣坨坯 坜坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坶坩坥坷圭圾坲坥坮坤坥坲坆坩坬坥在圧址坡坰坰圯坶坩坥坷坳圯坳坩坴坥圯坬坩坣坥坮坳坥圮坰坨坰圧圩圻

视视视图图图名名名

渲染视图时，可指定一个视图名或视图文件路径舯别名，大多数情况下使用
前者因为前者简洁灵活， 我们称用名字的视图为 视图名舮
视图名可以依据以下规则到对应的视图文件路径：

• 视图名可省略文件扩展名，这种情况下使用 圮坰坨坰 作为扩展， 视图名
坡坢坯坵坴 对应到 坡坢坯坵坴圮坰坨坰 文件名；

• 视图名以双斜杠 圯圯 开头，对应的视图文件路径为 址坡坰坰圯坶坩坥坷坳圯坖坩坥坷坎坡坭坥

， 也就是说视图文件在 坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮圧坳 坶坩坥坷 坰坡坴坨 路径下找， 例如
圯圯坳坩坴坥圯坡坢坯坵坴 对应到 址坡坰坰圯坶坩坥坷坳圯坳坩坴坥圯坡坢坯坵坴圮坰坨坰。

• 视图名以单斜杠圯开始，视图文件路径以当前使用模块的坶坩坥坷 坰坡坴坨开
始， 如果不存在模块，使用址坡坰坰圯坶坩坥坷坳圯坖坩坥坷坎坡坭坥开始，例如，如果
当前模块为坵坳坥坲， 圯坵坳坥坲圯坣坲坥坡坴坥 对应成 址坡坰坰圯坭坯坤坵坬坥坳圯坵坳坥坲圯坶坩坥坷坳圯坵坳坥坲圯

坣坲坥坡坴坥圮坰坨坰般 如果不在模块中，圯坵坳坥坲圯坣坲坥坡坴坥对应址坡坰坰圯坶坩坥坷坳圯坵坳坥坲圯坣坲坥坡坴坥圮

坰坨坰。
• 如果 坣坯坮坴坥坸坴渲染视图并且上下文实现了 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坖坩坥坷坃坯坮坴坥坸坴坉坮坴坥坲坦坡坣坥般
视图文件路径由上下文的 坶坩坥坷 坰坡坴坨 开始， 这种主要用在控制器和
小部件中渲染视图，例如 如果上下文为控制器坓坩坴坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲，坳坩坴坥圯

坡坢坯坵坴 对应到 址坡坰坰圯坶坩坥坷坳圯坳坩坴坥圯坡坢坯坵坴圮坰坨坰。
• 如果视图渲染另一个视图，包含另一个视图文件的目录以当前视图的
文件路径开始， 例如被视图址坡坰坰圯坶坩坥坷坳圯坰坯坳坴圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰 渲染的 坩坴坥坭 对
应到 址坡坰坰圯坶坩坥坷坳圯坰坯坳坴圯坩坴坥坭。

根据以上规则，在控制器中 坡坰坰坜坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳坜坐坯坳坴坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 调用 圤坴坨坩坳圭圾

坲坥坮坤坥坲在圧坶坩坥坷圧圩， 实际上渲染 址坡坰坰圯坶坩坥坷坳圯坰坯坳坴圯坶坩坥坷圮坰坨坰 视图文件，当在该
视图文件中调用 圤坴坨坩坳圭圾坲坥坮坤坥坲在圧坟坯坶坥坲坶坩坥坷圧圩会渲染 址坡坰坰圯坶坩坥坷坳圯坰坯坳坴圯坟坯坶坥坲坶坩坥坷

圮坰坨坰 视图文件。

视视视图图图中中中访访访问问问数数数据据据

在视图中有两种方式访问数据：推送和拉取。

推送方式是通过视图渲染方法的第二个参数传递数据， 数据格式应为
名称舭值的数组， 视图渲染时，调用艐艈艐 坥坸坴坲坡坣坴在圩 方法将该数组转换为视
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图可访问的变量。 例如，如下控制器的渲染视图代码推送舲个变量到 坲坥坰坯坲坴

视图：圤坦坯坯 圽 圱 和 圤坢坡坲 圽 圲。

坥坣坨坯 圤坴坨坩坳圭圾坲坥坮坤坥坲在圧坲坥坰坯坲坴圧圬 坛
圧坦坯坯圧 圽圾 圱圬
圧坢坡坲圧 圽圾 圲圬

坝圩圻

拉取方式可让视图从坶坩坥坷 坣坯坭坰坯坮坥坮坴视图组件或其他对象中主动获得数
据舨如坙坩坩场场圤坡坰坰舩， 在视图中使用如下表达式圤坴坨坩坳圭圾坣坯坮坴坥坸坴可获取到控制
器艉艄， 可让你在坲坥坰坯坲坴视图中获取控制器的任意属性或方法， 如以下代
码获取控制器艉艄。

坔坨坥 坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲 坉坄 坩坳场 圼圿圽 圤坴坨坩坳圭圾坣坯坮坴坥坸坴圭圾坩坤 圿圾

推送方式让视图更少依赖上下文对象，是视图获取数据优先使用方式， 缺
点是需要手动构建数组，有些繁琐， 在不同地方渲染时容易出错。

视视视图图图间间间共共共享享享数数数据据据

坶坩坥坷 坣坯坭坰坯坮坥坮坴视图组件提供坰坡坲坡坭坳 参数属性来让不同视图共享数据。
例如在坡坢坯坵坴视图中， 可使用如下代码指定当前艢色艥艡艤艣色艵艭艢艳的当前部

分。

圤坴坨坩坳圭圾坰坡坲坡坭坳坛圧坢坲坥坡坤坣坲坵坭坢坳圧坝坛坝 圽 圧坁坢坯坵坴 坕坳圧圻

在布局文件（也是一个视图）中，可使用依次加入到坰坡坲坡坭坳数组的值来 生
成显示艢色艥艡艤艣色艵艭艢艳舺

圼圿圽 坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜坂坲坥坡坤坣坲坵坭坢坳场场坷坩坤坧坥坴在坛
圧坬坩坮坫坳圧 圽圾 坩坳坳坥坴在圤坴坨坩坳圭圾坰坡坲坡坭坳坛圧坢坲坥坡坤坣坲坵坭坢坳圧坝圩 圿 圤坴坨坩坳圭圾坰坡坲坡坭坳坛圧
坢坲坥坡坤坣坲坵坭坢坳圧坝 场 坛坝圬

坝圩 圿圾

3.7.3 布布布局局局

布局是一种特殊的视图，代表多个视图的公共部分， 例如，大多数艗艥艢应
用共享相同的页头和页尾， 在每个视图中重复相同的页头和页尾，更好的
方式是将这些公共放到一个布局中， 渲染内容视图后在合适的地方嵌入到
布局中。

创创创建建建布布布局局局

由于布局也是视图，它可像普通视图一样创建，布局默认存储在址坡坰坰圯坶坩坥坷坳

圯坬坡坹坯坵坴坳路径下， 模块中使用的布局应存储在 坭坯坤坵坬坥 坤坩坲坥坣坴坯坲坹模块目录
下的坶坩坥坷坳圯坬坡坹坯坵坴坳路径下， 可配置坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坵坬坥场场圤坬坡坹坯坵坴坐坡坴坨来自定
义应用或模块的布局默认路径。

如下示例为一个布局大致内容，注意作为示例，简化了很多代码， 在实
际中，你可能想添加更多内容，如头部标签，主菜单等。
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圼圿坰坨坰
坵坳坥 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坈坴坭坬圻

圯圪 址坶坡坲 圤坴坨坩坳 坹坩坩坜坷坥坢坜坖坩坥坷 圪圯
圯圪 址坶坡坲 圤坣坯坮坴坥坮坴 坳坴坲坩坮坧 字符串 圪圯
圿圾
圼圿坰坨坰 圤坴坨坩坳圭圾坢坥坧坩坮坐坡坧坥在圩 圿圾
圼圡坄坏坃坔坙坐坅 坨坴坭坬圾
圼坨坴坭坬 坬坡坮坧圽圢坥坮圢圾
圼坨坥坡坤圾

圼坭坥坴坡 坣坨坡坲坳坥坴圽圢坕坔坆圭圸圢圯圾
圼圿圽 坈坴坭坬场场坣坳坲坦坍坥坴坡坔坡坧坳在圩 圿圾
圼坴坩坴坬坥圾圼圿圽 坈坴坭坬场场坥坮坣坯坤坥在圤坴坨坩坳圭圾坴坩坴坬坥圩 圿圾圼圯坴坩坴坬坥圾
圼圿坰坨坰 圤坴坨坩坳圭圾坨坥坡坤在圩 圿圾

圼圯坨坥坡坤圾
圼坢坯坤坹圾
圼圿坰坨坰 圤坴坨坩坳圭圾坢坥坧坩坮坂坯坤坹在圩 圿圾

圼坨坥坡坤坥坲圾坍坹 坃坯坭坰坡坮坹圼圯坨坥坡坤坥坲圾
圼圿圽 圤坣坯坮坴坥坮坴 圿圾
圼坦坯坯坴坥坲圾圦坣坯坰坹圻 圲地圱圴 坢坹 坍坹 坃坯坭坰坡坮坹圼圯坦坯坯坴坥坲圾

圼圿坰坨坰 圤坴坨坩坳圭圾坥坮坤坂坯坤坹在圩 圿圾
圼圯坢坯坤坹圾
圼圯坨坴坭坬圾
圼圿坰坨坰 圤坴坨坩坳圭圾坥坮坤坐坡坧坥在圩 圿圾

如上所示，布局生成每个页面通用的艈艔艍艌标签，在圼坢坯坤坹圾标签中，打
印圤坣坯坮坴坥坮坴变量， 圤坣坯坮坴坥坮坴变量代表当坹坩坩坜坢坡坳坥坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲场场坲坥坮坤坥坲在圩 控
制器渲染方法调用时传递到布局的内容视图渲染结果。

大多数视图应调用上述代码中的如下方法， 这些方法触发关于渲染过程
的事件， 这样其他地方注册的脚本和标签会添加到这些方法调用的地方。

• 坢坥坧坩坮坐坡坧坥在圩舺 该方法应在布局的开始处调用， 它触发表明页面开始
的 坅坖坅坎坔坟坂坅均坉坎坟坐坁均坅 事件。

• 坥坮坤坐坡坧坥在圩舺 该方法应在布局的结尾处调用， 它触发表明页面结尾的
坅坖坅坎坔坟坅坎坄坟坐坁均坅 事件。

• 坨坥坡坤在圩舺 该方法应在艈艔艍艌页面的圼坨坥坡坤圾标签中调用， 它生成一个占
位符，在页面渲染结束时会被注册的头部艈艔艍艌代码 （如，艬艩艮艫标签般
艭艥艴艡标签）替换。

• 坢坥坧坩坮坂坯坤坹在圩舺 该方法应在圼坢坯坤坹圾标签的开始处调用，它触发 坅坖坅坎坔坟坂坅均坉坎坟坂坏坄坙
事件并生成一个占位符， 会被注册的艈艔艍艌代码（如艊艡艶艡艓艣色艩艰艴）在
页面主体开始处替换。

• 坥坮坤坂坯坤坹在圩舺 该方法应在圼坢坯坤坹圾标签的结尾处调用，它触发 坅坖坅坎坔坟坅坎坄坟坂坏坄坙
事件并生成一个占位符， 会被注册的艈艔艍艌代码（如艊艡艶艡艓艣色艩艰艴）在
页面主体结尾处替换。

布布布局局局中中中访访访问问问数数数据据据

在布局中可访问两个预定义变量：圤坴坨坩坳 和 圤坣坯坮坴坥坮坴， 前者对应和普通视图
类似的坶坩坥坷 视图组件 后者包含调用坲坥坮坤坥坲在圩方法渲染内容视图的结果。
如果想在布局中访问其他数据，必须使用视图中访问数据一节介绍的拉
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取方式， 如果想从内容视图中传递数据到布局， 可使用视图间共享数据一
节中的方法。

使使使用用用布布布局局局

如控制器中渲染一节描述， 当控制器调用坲坥坮坤坥坲在圩 方法渲染视图时，会
同时使用布局到渲染结果中，默认会使用址坡坰坰圯坶坩坥坷坳圯坬坡坹坯坵坴坳圯坭坡坩坮圮坰坨坰布局文
件。

可配置坹坩坩坜坢坡坳坥坜坁坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮场场圤坬坡坹坯坵坴或 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲场场圤坬坡坹坯坵坴
使用其他布局文件， 前者管理所有控制器的布局，后者覆盖前者来控制单
个控制器布局。 例如，如下代码使 坰坯坳坴 控制器渲染视图时使用 址坡坰坰圯坶坩坥坷坳

圯坬坡坹坯坵坴坳圯坰坯坳坴圮坰坨坰 作为布局文件， 假如 坬坡坹坯坵坴 属性没改变， 控制器默认使
用 址坡坰坰圯坶坩坥坷坳圯坬坡坹坯坵坴坳圯坭坡坩坮圮坰坨坰 作为布局文件。

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳圻

坵坳坥 坹坩坩坜坷坥坢坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲圻

坣坬坡坳坳 坐坯坳坴坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲
坻

坰坵坢坬坩坣 圤坬坡坹坯坵坴 圽 圧坰坯坳坴圧圻

圯圯 圮圮圮
坽

对于模块中的控制器，可配置模块的 坬坡坹坯坵坴 属性指定布局文件应用到模块
的所有控制器。

由于坬坡坹坯坵坴 可在不同层级（控制器、模块，应用）配置， 在幕后艙艩艩使
用两步来决定控制器实际使用的布局。

第一步，它决定布局的值和上下文模块：

• 如果控制器的 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲场场圤坬坡坹坯坵坴 属性不为空艮艵艬艬，使
用它作为布局的值， 控制器的 坭坯坤坵坬坥模块 作为上下文模块。

• 如果 坬坡坹坯坵坴 为空，从控制器的祖先模块（包括应用） 开始找 第一
个坬坡坹坯坵坴 属性不为空的模块，使用该模块作为上下文模块， 并将它
的坬坡坹坯坵坴 的值作为布局的值， 如果都没有找到，表示不使用布局。

第二步，它决定第一步中布局的值和上下文模块对应到实际的布局文件，
布局的值可为：

• 路径别名 舨如 址坡坰坰圯坶坩坥坷坳圯坬坡坹坯坵坴坳圯坭坡坩坮舩舮
• 绝对路径 舨如 圯坭坡坩坮舩舺 布局的值以斜杠开始，在应用的坬坡坹坯坵坴 坰坡坴坨布
局路径 中查找实际的布局文件，布局路径默认为 址坡坰坰圯坶坩坥坷坳圯坬坡坹坯坵坴坳

。
• 相对路径 舨如 坭坡坩坮舩舺 在上下文模块的坬坡坹坯坵坴 坰坡坴坨布局路径中查找
实际的布局文件， 布局路径默认为坭坯坤坵坬坥 坤坩坲坥坣坴坯坲坹 模块目录下
的坶坩坥坷坳圯坬坡坹坯坵坴坳 目录。

• 布尔值 坦坡坬坳坥舺 不使用布局。
布局的值没有包含文件扩展名，默认使用 圮坰坨坰作为扩展名。
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嵌嵌嵌套套套布布布局局局

有时候你想嵌套一个布局到另一个，例如，在艗艥艢站点不同地方，想使用
不同的布局， 同时这些布局共享相同的生成全局艈艔艍艌舵页面结构的基本布
局，可以在子布局中调用 坢坥坧坩坮坃坯坮坴坥坮坴在圩 和坥坮坤坃坯坮坴坥坮坴在圩 方法，如下所
示：

圼圿坰坨坰 圤坴坨坩坳圭圾坢坥坧坩坮坃坯坮坴坥坮坴在圧址坡坰坰圯坶坩坥坷坳圯坬坡坹坯坵坴坳圯坢坡坳坥圮坰坨坰圧圩圻 圿圾

圮圮圮坣坨坩坬坤 坬坡坹坯坵坴 坣坯坮坴坥坮坴 坨坥坲坥圮圮圮

圼圿坰坨坰 圤坴坨坩坳圭圾坥坮坤坃坯坮坴坥坮坴在圩圻 圿圾

如上所示，子布局内容应在 坢坥坧坩坮坃坯坮坴坥坮坴在圩 和 坥坮坤坃坯坮坴坥坮坴在圩 方法之间，
传给 坢坥坧坩坮坃坯坮坴坥坮坴在圩 的参数指定父布局，父布局可为布局文件或别名。
使用以上方式可多层嵌套布局。

使使使用用用数数数据据据块块块

数据块可以在一个地方指定视图内容在另一个地方显示，通常和布局一起
使用， 例如，可在内容视图中定义数据块在布局中显示它。
调用 坢坥坧坩坮坂坬坯坣坫在圩 和 坥坮坤坂坬坯坣坫在圩 来定义数据块， 使用 圤坶坩坥坷圭圾坢坬坯坣坫坳

坛圤坢坬坯坣坫坉坄坝 访问该数据块， 其中 圤坢坬坯坣坫坉坄 为定义数据块时指定的唯一标
识艉艄。
如下实例显示如何在内容视图中使用数据块让布局使用。
首先，在内容视图中定一个或多个数据块：

圮圮圮

圼圿坰坨坰 圤坴坨坩坳圭圾坢坥坧坩坮坂坬坯坣坫在圧坢坬坯坣坫圱圧圩圻 圿圾

圮圮圮坣坯坮坴坥坮坴 坯坦 坢坬坯坣坫圱圮圮圮

圼圿坰坨坰 圤坴坨坩坳圭圾坥坮坤坂坬坯坣坫在圩圻 圿圾

圮圮圮

圼圿坰坨坰 圤坴坨坩坳圭圾坢坥坧坩坮坂坬坯坣坫在圧坢坬坯坣坫圳圧圩圻 圿圾

圮圮圮坣坯坮坴坥坮坴 坯坦 坢坬坯坣坫圳圮圮圮

圼圿坰坨坰 圤坴坨坩坳圭圾坥坮坤坂坬坯坣坫在圩圻 圿圾

然后，在布局视图中，数据块可用的话会渲染数据块， 如果数据未定义则
显示一些默认内容。

圮圮圮
圼圿坰坨坰 坩坦 在坩坳坳坥坴在圤坴坨坩坳圭圾坢坬坯坣坫坳坛圧坢坬坯坣坫圱圧坝圩圩场 圿圾

圼圿圽 圤坴坨坩坳圭圾坢坬坯坣坫坳坛圧坢坬坯坣坫圱圧坝 圿圾
圼圿坰坨坰 坥坬坳坥场 圿圾

圮圮圮 坤坥坦坡坵坬坴 坣坯坮坴坥坮坴 坦坯坲 坢坬坯坣坫圱 圮圮圮
圼圿坰坨坰 坥坮坤坩坦圻 圿圾
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圮圮圮

圼圿坰坨坰 坩坦 在坩坳坳坥坴在圤坴坨坩坳圭圾坢坬坯坣坫坳坛圧坢坬坯坣坫圲圧坝圩圩场 圿圾
圼圿圽 圤坴坨坩坳圭圾坢坬坯坣坫坳坛圧坢坬坯坣坫圲圧坝 圿圾

圼圿坰坨坰 坥坬坳坥场 圿圾
圮圮圮 坤坥坦坡坵坬坴 坣坯坮坴坥坮坴 坦坯坲 坢坬坯坣坫圲 圮圮圮

圼圿坰坨坰 坥坮坤坩坦圻 圿圾

圮圮圮

圼圿坰坨坰 坩坦 在坩坳坳坥坴在圤坴坨坩坳圭圾坢坬坯坣坫坳坛圧坢坬坯坣坫圳圧坝圩圩场 圿圾
圼圿圽 圤坴坨坩坳圭圾坢坬坯坣坫坳坛圧坢坬坯坣坫圳圧坝 圿圾

圼圿坰坨坰 坥坬坳坥场 圿圾
圮圮圮 坤坥坦坡坵坬坴 坣坯坮坴坥坮坴 坦坯坲 坢坬坯坣坫圳 圮圮圮

圼圿坰坨坰 坥坮坤坩坦圻 圿圾
圮圮圮

3.7.4 使使使用用用视视视图图图组组组件件件

坖坩坥坷 坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳视图组件提供许多视图相关特性，可创建坹坩坩坜坢坡坳坥坜坖坩坥坷或
它的子类实例来获取视图组件，大多数情况下主要使用 坶坩坥坷 应用组件， 可
在应用配置中配置该组件， 如下所示：

坛
圯圯 圮圮圮
圧坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圧 圽圾 坛

圧坶坩坥坷圧 圽圾 坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坡坰坰坜坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳坜坖坩坥坷圧圬

坝圬
圯圯 圮圮圮

坝圬
坝

视图组件提供如下实用的视图相关特性，每项详情会在独立章节中介绍：

• 主题舺 允许为你的艗艥艢站点开发和修改主题；
• 片段缓存舺 允许你在艗艥艢页面中缓存片段；
• 客户脚本处理舺 支持艃艓艓 和 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 注册和渲染；
• 资源包处理舺 支持 资源包的注册和渲染；
• 模板引擎舺 允许你使用其他模板引擎，如 艔艷艩艧14般 艓艭艡色艴艹15。

开发艗艥艢页面时，也可能频繁使用以下实用的小特性。

设设设置置置页页页面面面标标标题题题

每个艗艥艢页面应有一个标题，正常情况下标题的标签显示在 布局中， 但
是实际上标题大多由内容视图而不是布局来决定，为解决这个问题， 坹坩坩
坜坷坥坢坜坖坩坥坷 提供 坴坩坴坬坥 标题属性可让标题信息从内容视图传递到布局中。
为利用这个特性，在每个内容视图中设置页面标题，如下所示：

14坨坴坴坰场圯圯坴坷坩坧圮坳坥坮坳坩坯坬坡坢坳圮坯坲坧圯
15坨坴坴坰场圯圯坷坷坷圮坳坭坡坲坴坹圮坮坥坴圯

http://twig.sensiolabs.org/
http://www.smarty.net/
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圼圿坰坨坰
圤坴坨坩坳圭圾坴坩坴坬坥 圽 圧坍坹 坰坡坧坥 坴坩坴坬坥圧圻
圿圾

然后在视图中，确保在 圼坨坥坡坤圾 段中有如下代码：

圼坴坩坴坬坥圾圼圿圽 坈坴坭坬场场坥坮坣坯坤坥在圤坴坨坩坳圭圾坴坩坴坬坥圩 圿圾圼圯坴坩坴坬坥圾

注注注册册册卍卥却卡元元元标标标签签签

艗艥艢页面通常需要生成各种元标签提供给不同的浏览器， 如圼坨坥坡坤圾中的页面
标题，元标签通常在布局中生成。
如果想在内容视图中生成元标签，可在内容视图中调用坹坩坩坜坷坥坢坜坖坩坥坷场场

坲坥坧坩坳坴坥坲坍坥坴坡坔坡坧在圩方法， 如下所示：
圼圿坰坨坰
圤坴坨坩坳圭圾坲坥坧坩坳坴坥坲坍坥坴坡坔坡坧在坛圧坮坡坭坥圧 圽圾 圧坫坥坹坷坯坲坤坳圧圬 圧坣坯坮坴坥坮坴圧 圽圾 圧坹坩坩圬 坦坲坡坭坥坷坯坲坫圬

坰坨坰圧坝圩圻
圿圾

以上代码会在视图组件中注册一个 舐艫艥艹艷良色艤艳舑 元标签， 在布局渲染后会渲
染该注册的元标签， 然后，如下艈艔艍艌代码会插入到布局中调用坹坩坩坜坷坥坢
坜坖坩坥坷场场坨坥坡坤在圩方法处：
圼坭坥坴坡 坮坡坭坥圽圢坫坥坹坷坯坲坤坳圢 坣坯坮坴坥坮坴圽圢坹坩坩圬 坦坲坡坭坥坷坯坲坫圬 坰坨坰圢圾

注意如果多次调用 坹坩坩坜坷坥坢坜坖坩坥坷场场坲坥坧坩坳坴坥坲坍坥坴坡坔坡坧在圩方法，它会注册多
个元标签，注册时不会检查是否重复。
为确保每种元标签只有一个，可在调用方法时指定键作为第二个参数，

例如，如下代码注册两次 舐艤艥艳艣色艩艰艴艩良艮舑 元标签，但是只会渲染第二个。
圤坴坨坩坳圭圾坲坥坧坩坳坴坥坲坍坥坴坡坔坡坧在坛圧坮坡坭坥圧 圽圾 圧坤坥坳坣坲坩坰坴坩坯坮圧圬 圧坣坯坮坴坥坮坴圧 圽圾 圧坔坨坩坳 坩坳 坭坹

坣坯坯坬 坷坥坢坳坩坴坥 坭坡坤坥 坷坩坴坨 坙坩坩圡圧坝圬 圧坤坥坳坣坲坩坰坴坩坯坮圧圩圻
圤坴坨坩坳圭圾坲坥坧坩坳坴坥坲坍坥坴坡坔坡坧在坛圧坮坡坭坥圧 圽圾 圧坤坥坳坣坲坩坰坴坩坯坮圧圬 圧坣坯坮坴坥坮坴圧 圽圾 圧坔坨坩坳 坷坥坢坳坩坴坥

坩坳 坡坢坯坵坴 坦坵坮坮坹 坲坡坣坣坯坯坮坳圮圧坝圬 圧坤坥坳坣坲坩坰坴坩坯坮圧圩圻

注注注册册册链链链接接接标标标签签签

和 艍艥艴艡标签 类似，链接标签有时很实用，如自定义网站图标，指定艒艳艳订
阅，或授权艏艰艥艮艉艄到其他服务器。 可以和元标签相似的方式调用坹坩坩坜坷坥坢
坜坖坩坥坷场场坲坥坧坩坳坴坥坲坌坩坮坫坔坡坧在圩， 例如，在内容视图中注册链接标签如下所
示：

圤坴坨坩坳圭圾坲坥坧坩坳坴坥坲坌坩坮坫坔坡坧在坛
圧坴坩坴坬坥圧 圽圾 圧坌坩坶坥 坎坥坷坳 坦坯坲 坙坩坩圧圬
圧坲坥坬圧 圽圾 圧坡坬坴坥坲坮坡坴坥圧圬
圧坴坹坰坥圧 圽圾 圧坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮圯坲坳坳圫坸坭坬圧圬
圧坨坲坥坦圧 圽圾 圧坨坴坴坰场圯圯坷坷坷圮坹坩坩坦坲坡坭坥坷坯坲坫圮坣坯坭圯坲坳坳圮坸坭坬圯圧圬

坝圩圻

上述代码会转换成

圼坬坩坮坫 坴坩坴坬坥圽圢坌坩坶坥 坎坥坷坳 坦坯坲 坙坩坩圢 坲坥坬圽圢坡坬坴坥坲坮坡坴坥圢 坴坹坰坥圽圢坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮圯坲坳坳圫坸坭坬圢
坨坲坥坦圽圢坨坴坴坰场圯圯坷坷坷圮坹坩坩坦坲坡坭坥坷坯坲坫圮坣坯坭圯坲坳坳圮坸坭坬圯圢圾
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和 坲坥坧坩坳坴坥坲坍坥坴坡坔坡坧坳在圩 类似， 调用坲坥坧坩坳坴坥坲坌坩坮坫坔坡坧在圩 指定键来避免生
成重复链接标签。

3.7.5 视视视图图图事事事件件件

坖坩坥坷 坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳 视图组件会在视图渲染过程中触发几个事件， 可以在
内容发送给终端用户前，响应这些事件来添加内容到视图中或调整渲染结
果。

• 坅坖坅坎坔坟坂坅坆坏坒坅坟坒坅坎坄坅坒舺 在控制器渲染文件开始时触发， 该事件可设
置 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坖坩坥坷坅坶坥坮坴场场圤坩坳坖坡坬坩坤 为 艦艡艬艳艥 取消视图渲染。

• 坅坖坅坎坔坟坁坆坔坅坒坟坒坅坎坄坅坒舺在布局中调用 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坖坩坥坷场场坡坦坴坥坲坒坥坮坤坥坲在圩
时触发， 该事件可获取坹坩坩坜坢坡坳坥坜坖坩坥坷坅坶坥坮坴场场圤坯坵坴坰坵坴的渲染结果，
可修改该属性来修改渲染结果。

• 坅坖坅坎坔坟坂坅均坉坎坟坐坁均坅舺 在布局调用 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坖坩坥坷场场坢坥坧坩坮坐坡坧坥在圩 时触
发；

• 坅坖坅坎坔坟坅坎坄坟坐坁均坅舺 在布局调用 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坖坩坥坷场场坥坮坤坐坡坧坥在圩 是触发；
• 坅坖坅坎坔坟坂坅均坉坎坟坂坏坄坙舺 在布局调用 坹坩坩坜坷坥坢坜坖坩坥坷场场坢坥坧坩坮坂坯坤坹在圩 时触
发；

• 坅坖坅坎坔坟坅坎坄坟坂坏坄坙舺 在布局调用 坹坩坩坜坷坥坢坜坖坩坥坷场场坥坮坤坂坯坤坹在圩 时触发。
例如，如下代码将当前日期添加到页面结尾处：

坜坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坶坩坥坷圭圾坯坮在坖坩坥坷场场坅坖坅坎坔坟坅坎坄坟坂坏坄坙圬 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圩 坻
坥坣坨坯 坤坡坴坥在圧坙圭坭圭坤圧圩圻

坽圩圻

3.7.6 渲渲渲染染染静静静态态态页页页面面面

静态页面指的是大部分内容为静态的不需要控制器传递 动态数据的艗艥艢页
面。

可将艈艔艍艌代码放置在视图中，在控制器中使用以下代码输出静态页
面：

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坡坣坴坩坯坮坁坢坯坵坴在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坲坥坮坤坥坲在圧坡坢坯坵坴圧圩圻
坽

如果艗艥艢站点包含很多静态页面，多次重复相似的代码显得很繁琐， 为解
决这个问题，可以使用一个在控制器中称为 坹坩坩坜坷坥坢坜坖坩坥坷坁坣坴坩坯坮 的独立
动作。 例如：

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳圻

坵坳坥 坹坩坩坜坷坥坢坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲圻

坣坬坡坳坳 坓坩坴坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坡坣坴坩坯坮坳在圩
坻
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坲坥坴坵坲坮 坛
圧坰坡坧坥圧 圽圾 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坷坥坢坜坖坩坥坷坁坣坴坩坯坮圧圬
坝圬

坝圻
坽

坽

现在如果你在址坡坰坰圯坶坩坥坷坳圯坳坩坴坥圯坰坡坧坥坳目录下创建名为 坡坢坯坵坴 的视图， 可通过
如下艵色艬显示该视图：

坨坴坴坰场圯圯坬坯坣坡坬坨坯坳坴圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圿坲圽坳坩坴坥圯坰坡坧坥圦坶坩坥坷圽坡坢坯坵坴

均坅坔 中 坶坩坥坷 参数告知 坹坩坩坜坷坥坢坜坖坩坥坷坁坣坴坩坯坮 动作请求哪个视图，然后操作
在 址坡坰坰圯坶坩坥坷坳圯坳坩坴坥圯坰坡坧坥坳目录下寻找该视图，可配置 坹坩坩坜坷坥坢坜坖坩坥坷坁坣坴坩坯坮
场场圤坶坩坥坷坐坲坥坦坩坸 修改搜索视图的目录。

3.7.7 最最最佳佳佳实实实践践践

视图负责将模型的数据展示用户想要的格式，总之，视图

• 应主要包含展示代码，如艈艔艍艌般 和简单的艐艈艐代码来控制、格式化
和渲染数据；

• 不应包含执行数据查询代码，这种代码放在模型中；
• 应避免直接访问请求数据，如 圤坟均坅坔般 圤坟坐坏坓坔，这种应在控制器中执
行， 如果需要请求数据，应由控制器推送到视图。

• 可读取模型属性，但不应修改它们。
为使模型更易于维护，避免创建太复杂或包含太多冗余代码的视图， 可遵
循以下方法达到这个目标：

• 使用 布局 来展示公共代码（如，页面头部、尾部）；
• 将复杂的视图分成几个小视图，可使用上面描述的渲染方法将这些 小
视图渲染并组装成大视图；

• 创建并使用 小部件 作为视图的数据块；
• 创建并使用助手类在视图中转换和格式化数据。

3.8 模模模块块块

模块是独立的软件单元，由模型，视图， 控制器和其他支持组件组成， 终
端用户可以访问在应用主体中已安装的模块的控制器， 模块被当成小应用
主体来看待，和应用主体不同的是， 模块不能单独部署，必须属于某个应
用主体。

3.8.1 创创创建建建模模模块块块

模块被组织成一个称为 坢坡坳坥 坰坡坴坨 的目录， 在该目录中有子目录如
坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳，坭坯坤坥坬坳，坶坩坥坷坳 分别为对应控制器，模型，视图和其他代码，
和应用非常类似。 如下例子显示一个模型的目录结构：
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坦坯坲坵坭圯
坍坯坤坵坬坥圮坰坨坰 模块类文件
坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳圯 包含控制器类文件

坄坥坦坡坵坬坴坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲圮坰坨坰 坤坥坦坡坵坬坴 控制器类文件
坭坯坤坥坬坳圯 包含模型类文件
坶坩坥坷坳圯 包含控制器视图文件和布局文件

坬坡坹坯坵坴坳圯 包含布局文件
坤坥坦坡坵坬坴圯 包含 坄坥坦坡坵坬坴坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 控制器视图文件

坩坮坤坥坸圮坰坨坰 坩坮坤坥坸 视图文件

模模模块块块类类类

每个模块都有一个继承 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坵坬坥 的模块类， 该类文件直接放在模
块的 坢坡坳坥 坰坡坴坨 目录下， 并且能被 自动加载。当一个模块被访问， 和 应
用主体实例 类似会创建该模块类唯一实例，模块实例用来帮模块内代码共
享数据和组件。

以下示例一个模块类大致定义：

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坭坯坤坵坬坥坳坜坦坯坲坵坭圻

坣坬坡坳坳 坍坯坤坵坬坥 坥坸坴坥坮坤坳 坜坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坵坬坥
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坩坮坩坴在圩
坻

坰坡坲坥坮坴场场坩坮坩坴在圩圻

圤坴坨坩坳圭圾坰坡坲坡坭坳坛圧坦坯坯圧坝 圽 圧坢坡坲圧圻
圯圯 圮圮圮 其他初始化代码 圮圮圮

坽
坽

如果 坩坮坩坴在圩 方法包含很多初始化模块属性代码， 可将他们保存在配置 并在
坩坮坩坴在圩 中使用以下代码加载：

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坩坮坩坴在圩
坻

坰坡坲坥坮坴场场坩坮坩坴在圩圻
圯圯 从坣坯坮坦坩坧圮坰坨坰 加载配置来初始化模块
坜坙坩坩场场坣坯坮坦坩坧坵坲坥在圤坴坨坩坳圬 坲坥坱坵坩坲坥 坟坟坄坉坒坟坟 圮 圧圯坣坯坮坦坩坧圮坰坨坰圧圩圻

坽

坣坯坮坦坩坧圮坰坨坰 配置文件可能包含以下内容，类似 应用主体配置。

圼圿坰坨坰
坲坥坴坵坲坮 坛

圧坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圧 圽圾 坛
圯圯 坬坩坳坴 坯坦 坣坯坭坰坯坮坥坮坴 坣坯坮坦坩坧坵坲坡坴坩坯坮坳

坝圬
圧坰坡坲坡坭坳圧 圽圾 坛

圯圯 坬坩坳坴 坯坦 坰坡坲坡坭坥坴坥坲坳
坝圬

坝圻
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模模模块块块中中中的的的控控控制制制器器器

创建模块的控制器时，惯例是将控制器类放在模块类命名空间的 坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳

子命名空间中， 也意味着要将控制器类文件放在模块 坢坡坳坥 坰坡坴坨 目录中
的 坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳 子目录中。 例如，上小节中要在 坦坯坲坵坭 模块中创建 坰坯坳坴 控制
器， 应像如下申明控制器类：

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坭坯坤坵坬坥坳坜坦坯坲坵坭坜坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳圻

坵坳坥 坹坩坩坜坷坥坢坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲圻

坣坬坡坳坳 坐坯坳坴坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲
坻

圯圯 圮圮圮
坽

可配置 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坵坬坥场场圤坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坎坡坭坥坳坰坡坣坥 属性来自定义控制器
类的命名空间， 如果一些控制器不再该命名空间下，可配置 坹坩坩坜坢坡坳坥
坜坍坯坤坵坬坥场场圤坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坍坡坰 属性让它们能被访问， 这类似于 应用主体配置
所做的。

模模模块块块中中中的的的视视视图图图

视图应放在模块的 坢坡坳坥 坰坡坴坨 对应目录下的 坶坩坥坷坳 目录， 对于模块中控制
器对应的视图文件应放在 坶坩坥坷坳圯坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲坉坄 目录下， 其中 坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲坉坄 对
应 控制器 艉艄。 例如，假定控制器类为 坐坯坳坴坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲， 目录对应模块坢坡坳坥
坰坡坴坨目录下的 坶坩坥坷坳圯坰坯坳坴 目录。

模块可指定 布局，它用在模块的控制器视图渲染。 布局文件默认放在
坶坩坥坷坳圯坬坡坹坯坵坴坳 目录下， 可配置 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坵坬坥场场圤坬坡坹坯坵坴 属性指定布局
名， 如果没有配置 坬坡坹坯坵坴 属性名，默认会使用应用的布局。

模模模块块块中中中的的的控控控制制制台台台命命命令令令

您的模块也可以声明命令，这将通过 控制台 模式可用。

当 艙艩艩 在控制台模式下执行并将其指向命令的命名空间时。想要在命令
行中查看你的命令，你需要更改 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坵坬坥场场圤坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坎坡坭坥坳坰坡坣坥
属性。

一种实现方法是在模块的 坩坮坩坴在圩 方法中测试艙艩艩应用程序的实例类型：

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坩坮坩坴在圩
坻

坰坡坲坥坮坴场场坩坮坩坴在圩圻
坩坦 在坙坩坩场场圤坡坰坰 坩坮坳坴坡坮坣坥坯坦 坜坹坩坩坜坣坯坮坳坯坬坥坜坁坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮圩 坻

圤坴坨坩坳圭圾坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坎坡坭坥坳坰坡坣坥 圽 圧坡坰坰坜坭坯坤坵坬坥坳坜坦坯坲坵坭坜坣坯坭坭坡坮坤坳圧圻
坽

坽

然后您的命令将从命令行使用以下路由：

坹坩坩 圼坭坯坤坵坬坥坟坩坤圾圯圼坣坯坭坭坡坮坤圾圯圼坳坵坢坟坣坯坭坭坡坮坤圾
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3.8.2 使使使用用用模模模块块块

要在应用中使用模块，只需要将模块加入到应用主体配置的坭坯坤坵坬坥坳属性的
列表中， 如下代码的应用主体配置 使用 坦坯坲坵坭 模块：

坛
圧坭坯坤坵坬坥坳圧 圽圾 坛

圧坦坯坲坵坭圧 圽圾 坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坡坰坰坜坭坯坤坵坬坥坳坜坦坯坲坵坭坜坍坯坤坵坬坥圧圬
圯圯 圮圮圮 模块其他配置 圮圮圮

坝圬
坝圬

坝

坭坯坤坵坬坥坳 属性使用模块配置数组， 每个数组键为模块 ID，它标识该应用中
唯一的模块， 数组的值为用来创建模块的 配置。

路路路由由由

和访问应用的控制器类似，路由 也用在模块中控制器的寻址， 模块中控制
器的路由必须以模块 艉艄 开始，接下来为控制器 艉艄 和操作 艉艄。 例如，假
定应用使用一个名为 坦坯坲坵坭 模块， 路由坦坯坲坵坭圯坰坯坳坴圯坩坮坤坥坸 代表模块中 坰坯坳坴 控
制器的 坩坮坤坥坸 操作， 如果路由只包含模块艉艄，默认为 坤坥坦坡坵坬坴 的 坹坩坩坜坢坡坳坥
坜坍坯坤坵坬坥场场圤坤坥坦坡坵坬坴坒坯坵坴坥 属性来决定使用哪个控制器舯操作， 也就是说路
由 坦坯坲坵坭 可能代表 坦坯坲坵坭 模块的 坤坥坦坡坵坬坴 控制器。

在 坹坩坩坜坷坥坢坜坕坲坬坍坡坮坡坧坥坲场场坰坡坲坳坥坒坥坱坵坥坳坴在圩 被触发之前应该添加模块
艕艒艌管理器规则。这就意味着在模块的 坩坮坩坴在圩将不会起作用，因为模块将
在路由开始处理时被初始化。 因此应该在 艢良良艴艳艴色艡艰 艳艴艡艧艥 添加规则。 使
用 坹坩坩坜坷坥坢坜均坲坯坵坰坕坲坬坒坵坬坥 去实现模块的 艕艒艌 规则也是一种很好的做法。
如果一个模块用于 艶艥色艳艩良艮 艁艐艉， 它的 艕艒艌 规则应该直接添加到应用

程序配置的 坵坲坬坍坡坮坡坧坥坲 中。

访访访问问问模模模块块块

在模块中，可能经常需要获取模块类的实例来访问模块艉艄，模块参数，模
块组件等， 可以使用如下语句来获取：

圤坭坯坤坵坬坥 圽 坍坹坍坯坤坵坬坥坃坬坡坳坳场场坧坥坴坉坮坳坴坡坮坣坥在圩圻

其中 坍坹坍坯坤坵坬坥坃坬坡坳坳 对应你想要的模块类， 坧坥坴坉坮坳坴坡坮坣坥在圩 方法返回当前请求
的模块类实例， 如果模块没有被请求，该方法会返回空，注意不需要手动
创建一个模块类， 因为手动创建的和艙艩艩处理请求时自动创建的不同。

信信信息息息：：： 当开发模块时，你不能假定模块使用固定的 艉艄， 因
为在应用或其他没模块中，模块可能会对应到任意的 艉艄， 为
了获取模块 艉艄，应使用上述代码获取模块实例， 然后通过
圤坭坯坤坵坬坥圭圾坩坤 获取模块 艉艄。

也可以使用如下方式访问模块实例舺
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圯圯 获取为坉坄 圢坦坯坲坵坭圢 的模块
圤坭坯坤坵坬坥 圽 坜坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坧坥坴坍坯坤坵坬坥在圧坦坯坲坵坭圧圩圻

圯圯 获取处理当前请求控制器所属的模块
圤坭坯坤坵坬坥 圽 坜坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲圭圾坭坯坤坵坬坥圻

第一种方式仅在你知道模块 艉艄 的情况下有效， 第二种方式在你知道处理
请求的控制器下使用。

一旦获取到模块实例，可访问注册到模块的参数和组件，例如：

圤坭坡坸坐坯坳坴坃坯坵坮坴 圽 圤坭坯坤坵坬坥圭圾坰坡坲坡坭坳坛圧坭坡坸坐坯坳坴坃坯坵坮坴圧坝圻

引引引导导导启启启动动动模模模块块块

有些模块在每个请求下都有运行，坹坩坩坜坤坥坢坵坧坜坍坯坤坵坬坥 模块就是这种， 为此
将这种模块加入到应用主体的 坢坯坯坴坳坴坲坡坰 属性中。
例如，如下示例的应用主体配置会确保 坤坥坢坵坧 模块每次都被加载：

坛
圧坢坯坯坴坳坴坲坡坰圧 圽圾 坛

圧坤坥坢坵坧圧圬
坝圬

圧坭坯坤坵坬坥坳圧 圽圾 坛
圧坤坥坢坵坧圧 圽圾 圧坹坩坩坜坤坥坢坵坧坜坍坯坤坵坬坥圧圬

坝圬
坝

3.8.3 模模模块块块嵌嵌嵌套套套

模块可无限级嵌套，也就是说，模块可以包含另一个包含模块的模块，我
们称前者为父模块，后者为子模块， 子模块必须在父模块的 坭坯坤坵坬坥坳 属性
中申明， 例如：

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坭坯坤坵坬坥坳坜坦坯坲坵坭圻

坣坬坡坳坳 坍坯坤坵坬坥 坥坸坴坥坮坤坳 坜坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坵坬坥
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坩坮坩坴在圩
坻

坰坡坲坥坮坴场场坩坮坩坴在圩圻

圤坴坨坩坳圭圾坭坯坤坵坬坥坳 圽 坛
圧坡坤坭坩坮圧 圽圾 坛

圯圯 此处应考虑使用一个更短的命名空间
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坡坰坰坜坭坯坤坵坬坥坳坜坦坯坲坵坭坜坭坯坤坵坬坥坳坜坡坤坭坩坮坜坍坯坤坵坬坥圧圬

坝圬
坝圻

坽
坽
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在嵌套模块中的控制器，它的路由应包含它所有祖先模块的艉艄， 例如坦坯坲坵坭

圯坡坤坭坩坮圯坤坡坳坨坢坯坡坲坤圯坩坮坤坥坸代表在模块坦坯坲坵坭中子模块坡坤坭坩坮中坤坡坳坨坢坯坡坲坤控制器的坩坮坤坥坸

操作。

信信信息息息：：： 坧坥坴坍坯坤坵坬坥在圩 方法只返回子模块的直属的 父模块。坹坩坩
坜坢坡坳坥坜坁坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮场场圤坬坯坡坤坥坤坍坯坤坵坬坥坳 保存了已加所有载模块
的属性，包括两者的子模块和 嵌套模块，并用他们的类名进行
索引。

3.8.4 从从从模模模块块块内内内部部部访访访问问问组组组件件件

从 舲舮舰舮舱舳 版本开始模块支持 艴色艥艥 艴色艡艶艥色艳艡艬。 这允发模块开发人员通过作为
其模块的服务定位器去引用（应用程序）组件。 这意味着最好使用 圤坭坯坤坵坬坥

圭圾坧坥坴在圧坤坢圧圩 而不是 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坧坥坴在圧坤坢圧圩。 在需要不同组件（配置）的情况
下， 模块开发者能够指定要用于模块的特定组件。

例如，以下是部分应用程序的配置：

圧坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圧 圽圾 坛
圧坤坢圧 圽圾 坛

圧坴坡坢坬坥坐坲坥坦坩坸圧 圽圾 圧坭坡坩坮坟圧圬
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 坃坯坮坮坥坣坴坩坯坮场场坣坬坡坳坳圬
圧坥坮坡坢坬坥坑坵坥坲坹坃坡坣坨坥圧 圽圾 坦坡坬坳坥

坝圬
坝圬
圧坭坯坤坵坬坥坳圧 圽圾 坛

圧坭坹坭坯坤坵坬坥圧 圽圾 坛
圧坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圧 圽圾 坛

圧坤坢圧 圽圾 坛
圧坴坡坢坬坥坐坲坥坦坩坸圧 圽圾 圧坭坯坤坵坬坥坟圧圬
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 坃坯坮坮坥坣坴坩坯坮场场坣坬坡坳坳

坝圬
坝圬

坝圬
坝圬

应用程序数据表将会以 坭坡坩坮坟 作为前缀，而所有模块表都将以 坭坯坤坵坬坥坟 为前
缀。 注意上面的配置并未合并；例如模块的组件都将启用查询缓存，因为
这是默认的设置。

3.8.5 最最最佳佳佳实实实践践践

模块在大型项目中常备使用，这些项目的特性可分组， 每个组包含一些强
相关的特性， 每个特性组可以做成一个模块由特定的开发人员和开发组来
开发和维护。

在特性组上，使用模块也是重用代码的好方式， 一些常用特性，如用户
管理，评论管理，可以开发成模块， 这样在相关项目中非常容易被重用。
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3.9 过过过滤滤滤器器器

过滤器是 控制器动作 执行之前或之后执行的对象。 例如访问控制过滤器
可在动作执行之前来控制特殊终端用户是否有权限执行动作， 内容压缩过
滤器可在动作执行之后发给终端用户之前压缩响应内容。

过滤器可包含预过滤（过滤逻辑在动作之前）或后过滤（过滤逻辑在动
作之后）， 也可同时包含两者。

3.9.1 使使使用用用过过过滤滤滤器器器

过滤器本质上是一类特殊的 行为， 所以使用过滤器和 使用行为一样。 可
以在控制器类中覆盖它的 坢坥坨坡坶坩坯坲坳在圩 方法来声明过滤器，如下所示：

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坢坥坨坡坶坩坯坲坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛
坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坦坩坬坴坥坲坳坜坈坴坴坰坃坡坣坨坥圧圬
圧坯坮坬坹圧 圽圾 坛圧坩坮坤坥坸圧圬 圧坶坩坥坷圧坝圬
圧坬坡坳坴坍坯坤坩坦坩坥坤圧 圽圾 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坡坣坴坩坯坮圬 圤坰坡坲坡坭坳圩 坻

圤坱 圽 坮坥坷 坜坹坩坩坜坤坢坜坑坵坥坲坹在圩圻
坲坥坴坵坲坮 圤坱圭圾坦坲坯坭在圧坵坳坥坲圧圩圭圾坭坡坸在圧坵坰坤坡坴坥坤坟坡坴圧圩圻

坽圬
坝圬

坝圻
坽

控制器类的过滤器默认应用到该类的 所有 动作， 你可以配置 坯坮坬坹 属性明
确指定控制器应用到哪些动作。 在上述例子中，坈坴坴坰坃坡坣坨坥 过滤器只应用到
坩坮坤坥坸 和 坶坩坥坷 动作。 也可以配置 坥坸坣坥坰坴 属性 使一些动作不执行过滤器。
除了控制器外，可在 模块或应用主体 中申明过滤器。 申明之后，过滤

器会应用到所属该模块或应用主体的 所有 控制器动作， 除非像上述一样
配置过滤器的 坯坮坬坹 和 坥坸坣坥坰坴 属性。

注注注意意意：：： 在模块或应用主体中申明过滤器，在坯坮坬坹 和 坥坸坣坥坰坴 属
性中使用路由 代替动作 艉艄， 因为在模块或应用主体中只用动
作艉艄并不能唯一指定到具体动作。

当一个动作有多个过滤器时，根据以下规则先后执行：

• 预过滤
匕 按顺序执行应用主体中 坢坥坨坡坶坩坯坲坳在圩 列出的过滤器。
匕 按顺序执行模块中 坢坥坨坡坶坩坯坲坳在圩 列出的过滤器。
匕 按顺序执行控制器中 坢坥坨坡坶坩坯坲坳在圩 列出的过滤器。
匕 如果任意过滤器终止动作执行， 后面的过滤器（包括预过滤和
后过滤）不再执行。

• 成功通过预过滤后执行动作。
• 后过滤

匕 倒序执行控制器中 坢坥坨坡坶坩坯坲坳在圩 列出的过滤器。
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匕 倒序执行模块中 坢坥坨坡坶坩坯坲坳在圩 列出的过滤器。
匕 倒序执行应用主体中 坢坥坨坡坶坩坯坲坳在圩 列出的过滤器。

3.9.2 创创创建建建过过过滤滤滤器器器

继承 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坁坣坴坩坯坮坆坩坬坴坥坲类并覆盖 坢坥坦坯坲坥坁坣坴坩坯坮在圩或 坡坦坴坥坲坁坣坴坩坯坮在圩
方法来创建动作的过滤器，前者在动作执行之前执行，后者在动作执行之
后执行。 坢坥坦坯坲坥坁坣坴坩坯坮在圩 返回值决定动作是否应该执行， 如果为 艦艡艬艳艥，
之后的过滤器和动作不会继续执行。

下面的例子申明一个记录动作执行时间日志的过滤器。

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圻

坵坳坥 坙坩坩圻
坵坳坥 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坁坣坴坩坯坮坆坩坬坴坥坲圻

坣坬坡坳坳 坁坣坴坩坯坮坔坩坭坥坆坩坬坴坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坁坣坴坩坯坮坆坩坬坴坥坲
坻

坰坲坩坶坡坴坥 圤坟坳坴坡坲坴坔坩坭坥圻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坢坥坦坯坲坥坁坣坴坩坯坮在圤坡坣坴坩坯坮圩
坻

圤坴坨坩坳圭圾坟坳坴坡坲坴坔坩坭坥 圽 坭坩坣坲坯坴坩坭坥在坴坲坵坥圩圻
坲坥坴坵坲坮 坰坡坲坥坮坴场场坢坥坦坯坲坥坁坣坴坩坯坮在圤坡坣坴坩坯坮圩圻

坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坡坦坴坥坲坁坣坴坩坯坮在圤坡坣坴坩坯坮圬 圤坲坥坳坵坬坴圩
坻

圤坴坩坭坥 圽 坭坩坣坲坯坴坩坭坥在坴坲坵坥圩 圭 圤坴坨坩坳圭圾坟坳坴坡坲坴坔坩坭坥圻
坙坩坩场场坤坥坢坵坧在圢坁坣坴坩坯坮 圧坻圤坡坣坴坩坯坮圭圾坵坮坩坱坵坥坉坤坽圧 坳坰坥坮坴 圤坴坩坭坥 坳坥坣坯坮坤圮圢圩圻
坲坥坴坵坲坮 坰坡坲坥坮坴场场坡坦坴坥坲坁坣坴坩坯坮在圤坡坣坴坩坯坮圬 圤坲坥坳坵坬坴圩圻

坽
坽

3.9.3 核核核心心心过过过滤滤滤器器器

艙艩艩 提供了一组常用过滤器，在 坹坩坩坜坦坩坬坴坥坲坳 命名空间下， 接下来我们简要
介绍这些过滤器。

坁坣坣坥坳坳坃坯坮坴坲坯坬

艁艣艣艥艳艳艃良艮艴色良艬提供基于 坲坵坬坥坳规则的访问控制。特别是在动作执行之前，
访问控制会检测所有规则 并找到第一个符合上下文的变量（比如用户 艉艐
地址、登录状态等等）的规则， 来决定允许还是拒绝请求动作的执行， 如
果没有规则符合，访问就会被拒绝。

如下示例表示表示允许已认证用户访问 坣坲坥坡坴坥 和 坵坰坤坡坴坥 动作， 拒绝其
他用户访问这两个动作。

坵坳坥 坹坩坩坜坦坩坬坴坥坲坳坜坁坣坣坥坳坳坃坯坮坴坲坯坬圻
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坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坢坥坨坡坶坩坯坲坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛
圧坡坣坣坥坳坳圧 圽圾 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 坁坣坣坥坳坳坃坯坮坴坲坯坬场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬
圧坯坮坬坹圧 圽圾 坛圧坣坲坥坡坴坥圧圬 圧坵坰坤坡坴坥圧坝圬
圧坲坵坬坥坳圧 圽圾 坛

圯圯 允许认证用户
坛

圧坡坬坬坯坷圧 圽圾 坴坲坵坥圬
圧坲坯坬坥坳圧 圽圾 坛圧址圧坝圬

坝圬
圯圯 默认禁止其他用户

坝圬
坝圬

坝圻
坽

更多关于访问控制的详情请参阅 授权 一节。

认认认证证证方方方法法法过过过滤滤滤器器器

认证方法过滤器通过 艈艔艔艐 艂艡艳艩艣 艁艵艴艨16 或 艏艁艵艴艨 舲17 来认证一个用户，
认证方法过滤器类在 坹坩坩坜坦坩坬坴坥坲坳坜坡坵坴坨 命名空间下。

如下示例表示可使用 坹坩坩坜坦坩坬坴坥坲坳坜坡坵坴坨坜坈坴坴坰坂坡坳坩坣坁坵坴坨 来认证一个用
户， 它使用基于 艈艔艔艐 基础认证方法的令牌。 注意为了可运行，坵坳坥坲
坩坤坥坮坴坩坴坹 坣坬坡坳坳 类必须 实现 坦坩坮坤坉坤坥坮坴坩坴坹坂坹坁坣坣坥坳坳坔坯坫坥坮在圩 方法。

坵坳坥 坹坩坩坜坦坩坬坴坥坲坳坜坡坵坴坨坜坈坴坴坰坂坡坳坩坣坁坵坴坨圻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坢坥坨坡坶坩坯坲坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛
圧坢坡坳坩坣坁坵坴坨圧 圽圾 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 坈坴坴坰坂坡坳坩坣坁坵坴坨场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬
坝圬

坝圻
坽

认证方法过滤器通常在实现 艒艅艓艔艦艵艬 艁艐艉中使用， 更多关于访问控制的详
情请参阅 艒艅艓艔艦艵艬 认证 一节。

坃坯坮坴坥坮坴坎坥坧坯坴坩坡坴坯坲

艃良艮艴艥艮艴艎艥艧良艴艩艡艴良色 支持响应内容格式处理和语言处理。 通过检查 均坅坔 参数
和 坁坣坣坥坰坴 艈艔艔艐 头部来决定响应内容格式和语言。
如下示例，配置 艃良艮艴艥艮艴艎艥艧良艴艩艡艴良色 支持 艊艓艏艎 和 艘艍艌 响应格式和英

语（美国）和德语。

16坨坴坴坰场圯圯坥坮圮坷坩坫坩坰坥坤坩坡圮坯坲坧圯坷坩坫坩圯坂坡坳坩坣坟坡坣坣坥坳坳坟坡坵坴坨坥坮坴坩坣坡坴坩坯坮
17坨坴坴坰场圯圯坯坡坵坴坨圮坮坥坴圯圲圯

http://en.wikipedia.org/wiki/Basic_access_authentication
http://oauth.net/2/
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坵坳坥 坹坩坩坜坦坩坬坴坥坲坳坜坃坯坮坴坥坮坴坎坥坧坯坴坩坡坴坯坲圻
坵坳坥 坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坳坰坯坮坳坥圻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坢坥坨坡坶坩坯坲坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛
坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 坃坯坮坴坥坮坴坎坥坧坯坴坩坡坴坯坲场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬
圧坦坯坲坭坡坴坳圧 圽圾 坛

圧坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮圯坪坳坯坮圧 圽圾 坒坥坳坰坯坮坳坥场场坆坏坒坍坁坔坟坊坓坏坎圬
圧坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮圯坸坭坬圧 圽圾 坒坥坳坰坯坮坳坥场场坆坏坒坍坁坔坟坘坍坌圬

坝圬
圧坬坡坮坧坵坡坧坥坳圧 圽圾 坛

圧坥坮圭坕坓圧圬
圧坤坥圧圬

坝圬
坝圬

坝圻
坽

在应用主体生命周期过程中检测响应格式和语言简单很多， 因此 艃良艮艴艥艮艴舭
艎艥艧良艴艩艡艴良色 设计可被 引导启动组件调用的过滤器。 如下例所示可以将它配
置在 应用主体配置。

坵坳坥 坹坩坩坜坦坩坬坴坥坲坳坜坃坯坮坴坥坮坴坎坥坧坯坴坩坡坴坯坲圻
坵坳坥 坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坳坰坯坮坳坥圻

坛
圧坢坯坯坴坳坴坲坡坰圧 圽圾 坛

坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 坃坯坮坴坥坮坴坎坥坧坯坴坩坡坴坯坲场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬
圧坦坯坲坭坡坴坳圧 圽圾 坛

圧坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮圯坪坳坯坮圧 圽圾 坒坥坳坰坯坮坳坥场场坆坏坒坍坁坔坟坊坓坏坎圬
圧坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮圯坸坭坬圧 圽圾 坒坥坳坰坯坮坳坥场场坆坏坒坍坁坔坟坘坍坌圬

坝圬
圧坬坡坮坧坵坡坧坥坳圧 圽圾 坛

圧坥坮圭坕坓圧圬
圧坤坥圧圬

坝圬
坝圬

坝圬
坝圻

信信信息息息：：： 如果请求中没有检测到内容格式和语言， 使用 坦坯坲坭坡坴坳
和 坬坡坮坧坵坡坧坥坳 第一个配置项。

坈坴坴坰坃坡坣坨坥

艈艴艴艰艃艡艣艨艥 利用 坌坡坳坴圭坍坯坤坩坦坩坥坤 和 坅坴坡坧 艈艔艔艐 头实现客户端缓存。 例如：
坵坳坥 坹坩坩坜坦坩坬坴坥坲坳坜坈坴坴坰坃坡坣坨坥圻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坢坥坨坡坶坩坯坲坳在圩
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坻
坲坥坴坵坲坮 坛

坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 坈坴坴坰坃坡坣坨坥场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬
圧坯坮坬坹圧 圽圾 坛圧坩坮坤坥坸圧坝圬
圧坬坡坳坴坍坯坤坩坦坩坥坤圧 圽圾 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坡坣坴坩坯坮圬 圤坰坡坲坡坭坳圩 坻

圤坱 圽 坮坥坷 坜坹坩坩坜坤坢坜坑坵坥坲坹在圩圻
坲坥坴坵坲坮 圤坱圭圾坦坲坯坭在圧坵坳坥坲圧圩圭圾坭坡坸在圧坵坰坤坡坴坥坤坟坡坴圧圩圻

坽圬
坝圬

坝圻
坽

更多关于使用 艈艴艴艰艃艡艣艨艥 详情请参阅 艈艔艔艐 缓存 一节。

坐坡坧坥坃坡坣坨坥

艐艡艧艥艃艡艣艨艥 实现服务器端整个页面的缓存。如下示例所示，艐艡艧艥艃艡艣艨艥 应
用在 坩坮坤坥坸 动作， 缓存整个页面 舶舰 秒或 坰坯坳坴 表的记录数发生变化。 它也
会根据不同应用语言保存不同的页面版本。

坵坳坥 坹坩坩坜坦坩坬坴坥坲坳坜坐坡坧坥坃坡坣坨坥圻
坵坳坥 坹坩坩坜坣坡坣坨坩坮坧坜坄坢坄坥坰坥坮坤坥坮坣坹圻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坢坥坨坡坶坩坯坲坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛
圧坰坡坧坥坃坡坣坨坥圧 圽圾 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 坐坡坧坥坃坡坣坨坥场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬
圧坯坮坬坹圧 圽圾 坛圧坩坮坤坥坸圧坝圬
圧坤坵坲坡坴坩坯坮圧 圽圾 圶地圬
圧坤坥坰坥坮坤坥坮坣坹圧 圽圾 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 坄坢坄坥坰坥坮坤坥坮坣坹场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬
圧坳坱坬圧 圽圾 圧坓坅坌坅坃坔 坃坏坕坎坔在圪圩 坆坒坏坍 坰坯坳坴圧圬

坝圬
圧坶坡坲坩坡坴坩坯坮坳圧 圽圾 坛

坜坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坬坡坮坧坵坡坧坥圬
坝

坝圬
坝圻

坽

更多关于使用 艐艡艧艥艃艡艣艨艥 详情请参阅 页面缓存 一节。

坒坡坴坥坌坩坭坩坴坥坲

艒艡艴艥艌艩艭艩艴艥色 根据 漏桶算法18 来实现速率限制。 主要用在实现 艒艅艓艔艦艵艬
艁艐艉艳，更多关于该过滤器详情请参阅 艒艡艴艥 艌艩艭艩艴艩艮艧 一节。

18坨坴坴坰场圯圯坥坮圮坷坩坫坩坰坥坤坩坡圮坯坲坧圯坷坩坫坩圯坌坥坡坫坹坟坢坵坣坫坥坴

http://en.wikipedia.org/wiki/Leaky_bucket
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坖坥坲坢坆坩坬坴坥坲

艖艥色艢艆艩艬艴艥色 检查请求动作的 艈艔艔艐 请求方式是否允许执行， 如果不允许，
会抛出 艈艔艔艐 舴舰舵异常。 如下示例，艖艥色艢艆艩艬艴艥色 指定 艃艒艕艄 动作所允许的
请求方式。

坵坳坥 坹坩坩坜坦坩坬坴坥坲坳坜坖坥坲坢坆坩坬坴坥坲圻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坢坥坨坡坶坩坯坲坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛
圧坶坥坲坢坳圧 圽圾 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 坖坥坲坢坆坩坬坴坥坲场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬
圧坡坣坴坩坯坮坳圧 圽圾 坛

圧坩坮坤坥坸圧 圽圾 坛圧坧坥坴圧坝圬
圧坶坩坥坷圧 圽圾 坛圧坧坥坴圧坝圬
圧坣坲坥坡坴坥圧 圽圾 坛圧坧坥坴圧圬 圧坰坯坳坴圧坝圬
圧坵坰坤坡坴坥圧 圽圾 坛圧坧坥坴圧圬 圧坰坵坴圧圬 圧坰坯坳坴圧坝圬
圧坤坥坬坥坴坥圧 圽圾 坛圧坰坯坳坴圧圬 圧坤坥坬坥坴坥圧坝圬

坝圬
坝圬

坝圻
坽

坃坯坲坳

跨域资源共享 艃艏艒艓19机制允许一个网页的许多资源（例如字体、艊艡艶艡艓艣色艩艰艴等）
这些资源可以通过其他域名访问获取。 特别是 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 的 艁艊艁艘 调用可
使用 艘艍艌艈艴艴艰艒艥艱艵艥艳艴 机制， 由于同源安全策略该跨域请求会被网页浏览
器禁止。艃艏艒艓 定义浏览器和服务器交互时哪些跨域请求允许和禁止。

坃坯坲坳 坦坩坬坴坥坲 应在授权舯认证过滤器之前定义， 以保证 艃艏艒艓 头部被发
送。

坵坳坥 坹坩坩坜坦坩坬坴坥坲坳坜坃坯坲坳圻
坵坳坥 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲圻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坢坥坨坡坶坩坯坲坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲场场坭坥坲坧坥在坛
坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 坃坯坲坳场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬
坝圬

坝圬 坰坡坲坥坮坴场场坢坥坨坡坶坩坯坲坳在圩圩圻
坽

如果要将艃艏艒艓过滤器添加到你的 艁艐艉 中的 坹坩坩坜坲坥坳坴坜坁坣坴坩坶坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲
类， 还要检查 艒艅艓艔 艃良艮艴色良艬艬艥色艳 中的部分。

艃艒艏艓过滤器可以通过 圤坣坯坲坳 属性进行调整。

19坨坴坴坰坳场圯圯坤坥坶坥坬坯坰坥坲圮坭坯坺坩坬坬坡圮坯坲坧圯坦坲圯坤坯坣坳圯坈坔坔坐圯坁坣坣坥坳坳坟坣坯坮坴坲坯坬坟坃坏坒坓

https://developer.mozilla.org/fr/docs/HTTP/Access_control_CORS
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• 坣坯坲坳坛圧坏坲坩坧坩坮圧坝：定义允许来源的数组，可为 坛圧圪圧坝（任何用户）或 坛圧

坨坴坴坰场圯圯坷坷坷圮坭坹坳坥坲坶坥坲圮坮坥坴圧圬 圧坨坴坴坰场圯圯坷坷坷圮坭坹坯坴坨坥坲坳坥坲坶坥坲圮坣坯坭圧坝。 默认为 坛圧

圪圧坝。
• 坣坯坲坳坛圧坁坣坣坥坳坳圭坃坯坮坴坲坯坬圭坒坥坱坵坥坳坴圭坍坥坴坨坯坤圧坝：允许动作数组如 坛圧均坅坔圧圬 圧坏坐坔坉坏坎坓

圧圬 圧坈坅坁坄圧坝。默认为 坛圧均坅坔圧圬 圧坐坏坓坔圧圬 圧坐坕坔圧圬 圧坐坁坔坃坈圧圬 圧坄坅坌坅坔坅圧圬 圧坈坅坁坄圧圬

圧坏坐坔坉坏坎坓圧坝。
• 坣坯坲坳坛圧坁坣坣坥坳坳圭坃坯坮坴坲坯坬圭坒坥坱坵坥坳坴圭坈坥坡坤坥坲坳圧坝：允许请求头部数组，可为 坛圧圪

圧坝所有类型头部或 坛圧坘圭坒坥坱坵坥坳坴圭块坩坴坨圧坝指定类型头部。默认为 坛圧圪圧坝。
• 坣坯坲坳坛圧坁坣坣坥坳坳圭坃坯坮坴坲坯坬圭坁坬坬坯坷圭坃坲坥坤坥坮坴坩坡坬坳圧坝：定义当前请求是否使用证
书，可为 坴坲坵坥，坦坡坬坳坥 或 坮坵坬坬（不设置）。默认为 坮坵坬坬。

• 坣坯坲坳坛圧坁坣坣坥坳坳圭坃坯坮坴坲坯坬圭坍坡坸圭坁坧坥圧坝舺 定义请求的有效时间，默认为 圸圶圴地地。

例如，允许来源为 坨坴坴坰场圯圯坷坷坷圮坭坹坳坥坲坶坥坲圮坮坥坴和方式为 均坅坔，坈坅坁坄和 坏坐坔坉坏坎坓的
艃艏艒艓 如下：

坵坳坥 坹坩坩坜坦坩坬坴坥坲坳坜坃坯坲坳圻
坵坳坥 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲圻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坢坥坨坡坶坩坯坲坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲场场坭坥坲坧坥在坛
坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 坃坯坲坳场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬
圧坣坯坲坳圧 圽圾 坛

圧坏坲坩坧坩坮圧 圽圾 坛圧坨坴坴坰场圯圯坷坷坷圮坭坹坳坥坲坶坥坲圮坮坥坴圧坝圬
圧坁坣坣坥坳坳圭坃坯坮坴坲坯坬圭坒坥坱坵坥坳坴圭坍坥坴坨坯坤圧 圽圾 坛圧均坅坔圧圬 圧坈坅坁坄圧圬 圧坏坐坔坉坏坎坓圧

坝圬
坝圬

坝圬
坝圬 坰坡坲坥坮坴场场坢坥坨坡坶坩坯坲坳在圩圩圻

坽

可以覆盖默认参数为每个动作调整 艃艏艒艓 头部。例如，为 坬坯坧坩坮 动作 增加
坁坣坣坥坳坳圭坃坯坮坴坲坯坬圭坁坬坬坯坷圭坃坲坥坤坥坮坴坩坡坬坳 参数如下所示：

坵坳坥 坹坩坩坜坦坩坬坴坥坲坳坜坃坯坲坳圻
坵坳坥 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲圻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坢坥坨坡坶坩坯坲坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲场场坭坥坲坧坥在坛
坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 坃坯坲坳场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬
圧坣坯坲坳圧 圽圾 坛

圧坏坲坩坧坩坮圧 圽圾 坛圧坨坴坴坰场圯圯坷坷坷圮坭坹坳坥坲坶坥坲圮坮坥坴圧坝圬
圧坁坣坣坥坳坳圭坃坯坮坴坲坯坬圭坒坥坱坵坥坳坴圭坍坥坴坨坯坤圧 圽圾 坛圧均坅坔圧圬 圧坈坅坁坄圧圬 圧坏坐坔坉坏坎坓圧

坝圬
坝圬
圧坡坣坴坩坯坮坳圧 圽圾 坛

圧坬坯坧坩坮圧 圽圾 坛
圧坁坣坣坥坳坳圭坃坯坮坴坲坯坬圭坁坬坬坯坷圭坃坲坥坤坥坮坴坩坡坬坳圧 圽圾 坴坲坵坥圬

坝
坝
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坝圬
坝圬 坰坡坲坥坮坴场场坢坥坨坡坶坩坯坲坳在圩圩圻

坽

3.10 小小小部部部件件件

小部件是在视图中使用的可重用单元， 使用面向对象方式创建复杂和可配
置用户界面单元。 例如，日期选择器小部件可生成一个精致的允许用户选
择日期的日期选择器， 你只需要在视图中插入如下代码：

圼圿坰坨坰
坵坳坥 坹坩坩坜坪坵坩坜坄坡坴坥坐坩坣坫坥坲圻
圿圾
圼圿圽 坄坡坴坥坐坩坣坫坥坲场场坷坩坤坧坥坴在坛圧坮坡坭坥圧 圽圾 圧坤坡坴坥圧坝圩 圿圾

艙艩艩提供许多优秀的小部件，比如 坡坣坴坩坶坥 坦坯坲坭，坭坥坮坵， 艪艑艵艥色艹 艕艉 艷艩艤舭
艧艥艴艳， 艔艷艩艴艴艥色 艂良良艴艳艴色艡艰 艷艩艤艧艥艴艳。 接下来介绍小部件的基本知识，如果你
想了解某个小部件请参考对应的类 艁艐艉 文档。

3.10.1 使使使用用用小小小部部部件件件

小部件基本上在 艶艩艥艷艳 中使用， 在视图中可调用 坹坩坩坜坢坡坳坥坜块坩坤坧坥坴场场
坷坩坤坧坥坴在圩 方法使用小部件。 该方法使用 配置 数组初始化小部件并返
回小部件渲染后的结果。 例如如下代码插入一个日期选择器小部件，它配
置为使用俄罗斯语， 输入框内容为 圤坭坯坤坥坬 的 坦坲坯坭坟坤坡坴坥 属性值。

圼圿坰坨坰
坵坳坥 坹坩坩坜坪坵坩坜坄坡坴坥坐坩坣坫坥坲圻
圿圾
圼圿圽 坄坡坴坥坐坩坣坫坥坲场场坷坩坤坧坥坴在坛

圧坭坯坤坥坬圧 圽圾 圤坭坯坤坥坬圬
圧坡坴坴坲坩坢坵坴坥圧 圽圾 圧坦坲坯坭坟坤坡坴坥圧圬
圧坬坡坮坧坵坡坧坥圧 圽圾 圧坲坵圧圬
圧坤坡坴坥坆坯坲坭坡坴圧 圽圾 圧坰坨坰场坙圭坭圭坤圧圬

坝圩 圿圾

一些小部件可在 坹坩坩坜坢坡坳坥坜块坩坤坧坥坴场场坢坥坧坩坮在圩 和 坹坩坩坜坢坡坳坥坜块坩坤坧坥坴场场坥坮坤在圩
调用中使用数据内容。 例如如下代码使用 坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭 小部
件生成一个登录表单， 小部件会在 坢坥坧坩坮在圩 和 坥坮坤在圩 执行处分别生成 圼坦坯坲坭圾

的开始标签和结束标签， 中间的任何代码也会被渲染。

圼圿坰坨坰
坵坳坥 坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭圻
坵坳坥 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坈坴坭坬圻
圿圾

圼圿坰坨坰 圤坦坯坲坭 圽 坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭场场坢坥坧坩坮在坛圧坩坤圧 圽圾 圧坬坯坧坩坮圭坦坯坲坭圧坝圩圻 圿圾

圼圿圽 圤坦坯坲坭圭圾坦坩坥坬坤在圤坭坯坤坥坬圬 圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧圩 圿圾

圼圿圽 圤坦坯坲坭圭圾坦坩坥坬坤在圤坭坯坤坥坬圬 圧坰坡坳坳坷坯坲坤圧圩圭圾坰坡坳坳坷坯坲坤坉坮坰坵坴在圩 圿圾
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圼坤坩坶 坣坬坡坳坳圽圢坦坯坲坭圭坧坲坯坵坰圢圾
圼圿圽 坈坴坭坬场场坳坵坢坭坩坴坂坵坴坴坯坮在圧坌坯坧坩坮圧圩 圿圾

圼圯坤坩坶圾

圼圿坰坨坰 坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭场场坥坮坤在圩圻 圿圾

注意和调用 坹坩坩坜坢坡坳坥坜块坩坤坧坥坴场场坷坩坤坧坥坴在圩 返回渲染结果不同， 调用 坹坩坩
坜坢坡坳坥坜块坩坤坧坥坴场场坢坥坧坩坮在圩 方法返回一个可组建小部件内容的小部件实例。

注注注意意意：：： 当调用 坹坩坩坜坢坡坳坥坜块坩坤坧坥坴场场坥坮坤在圩 的时候，一些小部件
将使用 输出缓冲20 来调整封闭的内容。因此，当调用 坹坩坩坜坢坡坳坥
坜块坩坤坧坥坴场场坢坥坧坩坮在圩 和 坹坩坩坜坢坡坳坥坜块坩坤坧坥坴场场坥坮坤在圩 时，最好在同
一个视图文件里。 不遵循这个规则可能会导致意外的输出。

配配配置置置全全全局局局默默默认认认值值值

小部件的全局默认值可以通过 艄艉 容器配置：

坜坙坩坩场场圤坣坯坮坴坡坩坮坥坲圭圾坳坥坴在圧坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜坌坩坮坫坐坡坧坥坲圧圬 坛圧坭坡坸坂坵坴坴坯坮坃坯坵坮坴圧 圽圾 圵坝圩圻

有关详细信息，请参阅 依赖注入容器舐实践中的应用舑一节 。

3.10.2 创创创建建建小小小部部部件件件

可以根据需要以两种不同方式创建小部件。

匱区 使使使用用用 坷坩坤坧坥坴在圩 方方方法法法

继承 坹坩坩坜坢坡坳坥坜块坩坤坧坥坴 类并覆盖 坹坩坩坜坢坡坳坥坜块坩坤坧坥坴场场坩坮坩坴在圩 和舯或 坹坩坩
坜坢坡坳坥坜块坩坤坧坥坴场场坲坵坮在圩 方法可创建小部件。通常 坩坮坩坴在圩 方法处理小部件
属性， 坲坵坮在圩 方法包含小部件生成渲染结果的代码。 渲染结果可以直接舐输
出舑或通过 坲坵坮在圩 方法作为字符串返回。

如下代码中 坈坥坬坬坯块坩坤坧坥坴 编码并显示赋给 坭坥坳坳坡坧坥 属性的值， 如果属性没
有被赋值，默认会显示 舐艈艥艬艬良 艗良色艬艤舑。

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圻

坵坳坥 坹坩坩坜坢坡坳坥坜块坩坤坧坥坴圻
坵坳坥 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坈坴坭坬圻

坣坬坡坳坳 坈坥坬坬坯块坩坤坧坥坴 坥坸坴坥坮坤坳 块坩坤坧坥坴
坻

坰坵坢坬坩坣 圤坭坥坳坳坡坧坥圻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坩坮坩坴在圩
坻

坰坡坲坥坮坴场场坩坮坩坴在圩圻
坩坦 在圤坴坨坩坳圭圾坭坥坳坳坡坧坥 圽圽圽 坮坵坬坬圩 坻

20坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坭坡坮坵坡坬圯坥坮圯坢坯坯坫圮坯坵坴坣坯坮坴坲坯坬圮坰坨坰

https://secure.php.net/manual/en/book.outcontrol.php
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圤坴坨坩坳圭圾坭坥坳坳坡坧坥 圽 圧坈坥坬坬坯 块坯坲坬坤圧圻
坽

坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坲坵坮在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坈坴坭坬场场坥坮坣坯坤坥在圤坴坨坩坳圭圾坭坥坳坳坡坧坥圩圻
坽

坽

使用这个小部件只需在视图中简单使用如下代码舺

圼圿坰坨坰
坵坳坥 坡坰坰坜坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳坜坈坥坬坬坯块坩坤坧坥坴圻
圿圾
圼圿圽 坈坥坬坬坯块坩坤坧坥坴场场坷坩坤坧坥坴在坛圧坭坥坳坳坡坧坥圧 圽圾 圧均坯坯坤 坭坯坲坮坩坮坧圧坝圩 圿圾

有时小部件需要渲染很多内容，虽然你可以在 坲坵坮在圩 方法中嵌入内容，但
更好的方法是将内容放入一个视图文件， 然后调用 坹坩坩坜坢坡坳坥坜块坩坤坧坥坴场场
坲坥坮坤坥坲在圩 方法渲染该视图文件， 例如：

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坲坵坮在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坲坥坮坤坥坲在圧坨坥坬坬坯圧圩圻
坽

匲区 使使使用用用 坢坥坧坩坮在圩 和和和 坥坮坤在圩 方方方法法法

这类似于上面的有细微差别。 以下是另一种可在 坢坥坧坩坮在圩 和 坥坮坤在圩 调用中使
用的 坈坥坬坬坯块坩坤坧坥坴， 艈艔艍艌 编码内容然后显示。

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圻

坵坳坥 坹坩坩坜坢坡坳坥坜块坩坤坧坥坴圻
坵坳坥 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坈坴坭坬圻

坣坬坡坳坳 坈坥坬坬坯块坩坤坧坥坴 坥坸坴坥坮坤坳 块坩坤坧坥坴
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坩坮坩坴在圩
坻

坰坡坲坥坮坴场场坩坮坩坴在圩圻
坯坢坟坳坴坡坲坴在圩圻

坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坲坵坮在圩
坻

圤坣坯坮坴坥坮坴 圽 坯坢坟坧坥坴坟坣坬坥坡坮在圩圻
坲坥坴坵坲坮 坈坴坭坬场场坥坮坣坯坤坥在圤坣坯坮坴坥坮坴圩圻

坽
坽

如上所示，艐艈艐 输出缓冲在 坩坮坩坴在圩 启动，所有在 坩坮坩坴在圩 和 坲坵坮在圩 方法之间
的输出内容都会被获取，并在 坲坵坮在圩 处理和返回。
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信信信息息息：：： 当你调用 坹坩坩坜坢坡坳坥坜块坩坤坧坥坴场场坢坥坧坩坮在圩 时会创建一个新
的小部件 实例并在构造结束时调用 坩坮坩坴在圩 方法， 在 坥坮坤在圩 时会
调用 坲坵坮在圩 方法并输出返回结果。

如下代码显示如何使用这种 坈坥坬坬坯块坩坤坧坥坴：

圼圿坰坨坰
坵坳坥 坡坰坰坜坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳坜坈坥坬坬坯块坩坤坧坥坴圻
圿圾
圼圿坰坨坰 坈坥坬坬坯块坩坤坧坥坴场场坢坥坧坩坮在圩圻 圿圾

坳坡坭坰坬坥 坣坯坮坴坥坮坴 坴坨坡坴 坭坡坹 坣坯坮坴坡坩坮 坯坮坥 坯坲 坭坯坲坥 圼坳坴坲坯坮坧圾坈坔坍坌圼圯坳坴坲坯坮坧圾 圼坰坲坥圾
坴坡坧坳圼圯坰坲坥圾

坉坦 坴坨坩坳 坣坯坮坴坥坮坴 坧坲坯坷坳 坴坯坯 坢坩坧圬 坵坳坥 坳坵坢 坶坩坥坷坳

坆坯坲 坥圮坧圮

圼圿坰坨坰 坥坣坨坯 圤坴坨坩坳圭圾坲坥坮坤坥坲在圧坶坩坥坷坦坩坬坥圧圩圻 圯圯 坎坯坴坥场 坨坥坲坥 坲坥坮坤坥坲在圩 坭坥坴坨坯坤 坩坳
坯坦 坣坬坡坳坳 坜坹坩坩坜坢坡坳坥坜坖坩坥坷 坡坳 坴坨坩坳 坰坡坲坴 坯坦 坣坯坤坥 坩坳 坷坩坴坨坩坮 坶坩坥坷 坦坩坬坥 坡坮坤
坮坯坴 坩坮 块坩坤坧坥坴 坣坬坡坳坳 坦坩坬坥 圿圾

圼圿坰坨坰 坈坥坬坬坯块坩坤坧坥坴场场坥坮坤在圩圻 圿圾

默认情况下，小部件的视图应存储在 块坩坤坧坥坴坐坡坴坨圯坶坩坥坷坳 目录，块坩坤坧坥坴坐坡坴坨 代
表小部件类文件所在的目录。 假如小部件类文件在 址坡坰坰圯坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳 下， 上
述示例会渲染 址坡坰坰圯坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圯坶坩坥坷坳圯坨坥坬坬坯圮坰坨坰 视图文件。 您可以覆盖 坹坩坩
坜坢坡坳坥坜块坩坤坧坥坴场场坧坥坴坖坩坥坷坐坡坴坨在圩 方法自定义视图文件所在路径。

3.10.3 最最最佳佳佳实实实践践践

小部件是面向对象方式来重用视图代码。

创建小部件时仍需要遵循艍艖艃模式，通常逻辑代码在小部件类， 展示
内容在视图中。

小部件设计时应是独立的，也就是说使用一个小部件时候， 可以直接丢
弃它而不需要额外的处理。但是当小部件需要外部资源如 艃艓艓，艊艡艶艡艓艣色艩艰艴，
图片等会比较棘手， 幸运的时候艙艩艩提供 资源包 来解决这个问题。
当一个小部件只包含视图代码，它和视图很相似， 实际上，在这种情况

下，唯一的区别是小部件是可以重用类， 视图只是应用中使用的普通 艐艈艐
脚本。

3.11 资资资源源源

艙艩艩 中的资源是和 艗艥艢 页面相关的文件，可为 艃艓艓 文件，艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 文
件，图片或视频等， 资源放在 艗艥艢 可访问的目录下，直接被 艗艥艢 服务器
调用。

通过程序自动管理资源更好一点，例如，当你在页面中使用 坹坩坩坜坪坵坩
坜坄坡坴坥坐坩坣坫坥坲 小部件时， 它会自动包含需要的 艃艓艓 和 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 文件，
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而不是要求你手工去找到这些文件并包含， 当你升级小部件时，它会自动
使用新版本的资源文件， 在本教程中，我们会详述 艙艩艩 提供的强大的资源
管理功能。

3.11.1 资资资源源源包包包

艙艩艩 在资源包中管理资源，资源包简单的说就是放在一个目录下的资源集
合， 当在视图中注册一个资源包， 在渲染 艗艥艢 页面时会包含包中的 艃艓艓
和 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 文件。

3.11.2 定定定义义义资资资源源源包包包

资源包指定为继承 坹坩坩坜坷坥坢坜坁坳坳坥坴坂坵坮坤坬坥 的 艐艈艐 类， 包名为可自动加
载的 艐艈艐 类名， 在资源包类中，要指定资源所在位置， 包含哪些 艃艓艓 和
艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 文件以及和其他包的依赖关系。
如下代码定义基础应用模板使用的主要资源包：

圼圿坰坨坰

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坡坳坳坥坴坳圻

坵坳坥 坹坩坩坜坷坥坢坜坁坳坳坥坴坂坵坮坤坬坥圻

坣坬坡坳坳 坁坰坰坁坳坳坥坴 坥坸坴坥坮坤坳 坁坳坳坥坴坂坵坮坤坬坥
坻

坰坵坢坬坩坣 圤坢坡坳坥坐坡坴坨 圽 圧址坷坥坢坲坯坯坴圧圻
坰坵坢坬坩坣 圤坢坡坳坥坕坲坬 圽 圧址坷坥坢圧圻
坰坵坢坬坩坣 圤坣坳坳 圽 坛

圧坣坳坳圯坳坩坴坥圮坣坳坳圧圬
坛圧坣坳坳圯坰坲坩坮坴圮坣坳坳圧圬 圧坭坥坤坩坡圧 圽圾 圧坰坲坩坮坴圧坝圬

坝圻
坰坵坢坬坩坣 圤坪坳 圽 坛
坝圻
坰坵坢坬坩坣 圤坤坥坰坥坮坤坳 圽 坛

圧坹坩坩坜坷坥坢坜坙坩坩坁坳坳坥坴圧圬
圧坹坩坩坜坢坯坯坴坳坴坲坡坰坜坂坯坯坴坳坴坲坡坰坁坳坳坥坴圧圬

坝圻
坽

如上 坁坰坰坁坳坳坥坴 类指定资源文件放在 址坷坥坢坲坯坯坴 目录下，对应的 艕艒艌 为 址坷坥坢，
资源包中包含一个 艃艓艓 文件 坣坳坳圯坳坩坴坥圮坣坳坳，没有 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 文件， 依赖
其他两个包 坹坩坩坜坷坥坢坜坙坩坩坁坳坳坥坴和 坹坩坩坜坢坯坯坴坳坴坲坡坰坜坂坯坯坴坳坴坲坡坰坁坳坳坥坴，关于
坹坩坩坜坷坥坢坜坁坳坳坥坴坂坵坮坤坬坥 的属性的更多详细如下所述：

• 坳坯坵坲坣坥坐坡坴坨：指定包包含资源文件的根目录， 当根目录不能被 艗艥艢
访问时该属性应设置，否则，应设置 坢坡坳坥坐坡坴坨 属性和 坢坡坳坥坕坲坬。 路
径别名 可在此处使用；

• 坢坡坳坥坐坡坴坨：指定包含资源包中资源文件并可艗艥艢访问的目录， 当指定
坳坯坵坲坣坥坐坡坴坨 属性， 资源管理器 会发布包的资源到一个可 艗艥艢 访问
并覆盖该属性， 如果你的资源文件在一个 艗艥艢 可访问目录下，应设
置该属性，这样就不用再发布了。 路径别名 可在此处使用。
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• 坢坡坳坥坕坲坬：指定对应到 坢坡坳坥坐坡坴坨 目录的 艕艒艌， 和 坢坡坳坥坐坡坴坨 类似，
如果你指定 坳坯坵坲坣坥坐坡坴坨 属性， 资源管理器 会发布这些资源并覆盖该
属性，路径别名 可在此处使用。

• 坣坳坳：列出此包中包含的 艃艓艓 文件的数组。 请注意，只应使用正斜
杠舐舯舑作为目录分隔符。每个文件都可以单独指定为字符串， 也可以
与属性标记及其值一起指定在数组中。

• 坪坳：列出此包中包含的 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 文件的数组。 请注意，只应使用
正斜杠舐舯舑作为目录分隔符。 每个 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 文件可指定为以下两种
格式之一：

匕 相对路径表示为本地 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 文件 舨如 坪坳圯坭坡坩坮圮坪坳舩，文件实际
的路径在该相对路径前加上 坹坩坩坜坷坥坢坜坁坳坳坥坴坍坡坮坡坧坥坲场场圤坢坡坳坥坐坡坴坨，
文件实际的 艕艒艌 在该路径前加上 坹坩坩坜坷坥坢坜坁坳坳坥坴坍坡坮坡坧坥坲场场
圤坢坡坳坥坕坲坬。

匕 绝对 艕艒艌 地址表示为外部 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 文件，如 坨坴坴坰场圯圯坡坪坡坸圮

坧坯坯坧坬坥坡坰坩坳圮坣坯坭圯坡坪坡坸圯坬坩坢坳圯坪坱坵坥坲坹圯圲圮圱圮圱圯坪坱坵坥坲坹圮坭坩坮圮坪坳或 圯圯坡坪坡坸圮坧坯坯坧坬坥坡坰坩坳

圮坣坯坭圯坡坪坡坸圯坬坩坢坳圯坪坱坵坥坲坹圯圲圮圱圮圱圯坪坱坵坥坲坹圮坭坩坮圮坪坳。
• 坤坥坰坥坮坤坳：一个列出该资源包依赖的 其他资源包（后两节有详细介
绍）。

• 坪坳坏坰坴坩坯坮坳：当调用 坹坩坩坜坷坥坢坜坖坩坥坷场场坲坥坧坩坳坴坥坲坊坳坆坩坬坥在圩 注册该包 每
个 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 文件时， 指定传递到该方法的选项。

• 坣坳坳坏坰坴坩坯坮坳：当调用 坹坩坩坜坷坥坢坜坖坩坥坷场场坲坥坧坩坳坴坥坲坃坳坳坆坩坬坥在圩 注册该包
每个 艃艓艓 文件时， 指定传递到该方法的选项。

• 坰坵坢坬坩坳坨坏坰坴坩坯坮坳：当调用 坹坩坩坜坷坥坢坜坁坳坳坥坴坍坡坮坡坧坥坲场场坰坵坢坬坩坳坨在圩 发布
该包资源文件到 艗艥艢 目录时 指定传递到该方法的选项，仅在指定了
坳坯坵坲坣坥坐坡坴坨 属性时使用。

资资资源源源位位位置置置

资源根据它们的位置可以分为：

• 源资源舺 资源文件和 艐艈艐 源代码放在一起，不能被 艗艥艢 直接访问，
为了使用这些源资源， 它们要拷贝到一个可艗艥艢 访问的艗艥艢 目录中
成为发布的资源，这个过程称为发布资源，随后会详细介绍。

• 发布资源舺 资源文件放在可通过 艗艥艢 直接访问的 艗艥艢 目录中；
• 外部资源舺 资源文件放在与你的 艗艥艢 应用不同的 艗艥艢 服务器上；

当定义资源包类时候，如果你指定了坳坯坵坲坣坥坐坡坴坨 属性， 就表示任何使用相
对路径的资源会被当作源资源； 如果没有指定该属性，就表示这些资源为
发布资源（因此应指定坢坡坳坥坐坡坴坨 和 坢坡坳坥坕坲坬 让 艙艩艩 知道它们的位置）。
推荐将资源文件放到 艗艥艢 目录以避免不必要的发布资源过程，这就是

之前的例子：指定 坢坡坳坥坐坡坴坨 而不是 坳坯坵坲坣坥坐坡坴坨舮
对于扩展来说， 由于它们的资源和源代码都在不能艗艥艢访问的目录下，

在定义资源包类时必须指定坳坯坵坲坣坥坐坡坴坨属性。

注注注意意意：：： 坳坯坵坲坣坥 坰坡坴坨 属性不要用 址坷坥坢坲坯坯坴圯坡坳坳坥坴坳，该路径默认
为 坡坳坳坥坴 坭坡坮坡坧坥坲 资源管理器将源资源发布后存储资源的路
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径， 该路径的所有内容会认为是临时文件， 可能会被删除。

资资资源源源依依依赖赖赖

当 艗艥艢 页面包含多个 艃艓艓 或 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 文件时， 它们有一定的先后顺序
以避免属性覆盖， 例如，艗艥艢 页面在使用 艪艑艵艥色艹 艕艉 小部件前必须确保
艪艑艵艥色艹 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 文件已经被包含了， 我们称这种资源先后次序称为资源
依赖。

资源依赖主要通过 坹坩坩坜坷坥坢坜坁坳坳坥坴坂坵坮坤坬坥场场圤坤坥坰坥坮坤坳 属性来指定， 在
坁坰坰坁坳坳坥坴 示例中，资源包依赖其他两个资源包： 坹坩坩坜坷坥坢坜坙坩坩坁坳坳坥坴 和 坹坩坩
坜坢坯坯坴坳坴坲坡坰坜坂坯坯坴坳坴坲坡坰坁坳坳坥坴 也就是该资源包的 艃艓艓 和 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 文件要
在这两个依赖包的文件包含之后才包含。

资源依赖关系是可传递，也就是说 艁 依赖 艂，艂 依赖 艃，那么 艁 也依
赖 艃。

资资资源源源选选选项项项

可指定 坣坳坳坏坰坴坩坯坮坳和 坪坳坏坰坴坩坯坮坳属性来自定义页面包含 艃艓艓和 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴
文件的方式，这些属性值会分别传递给 坹坩坩坜坷坥坢坜坖坩坥坷场场坲坥坧坩坳坴坥坲坃坳坳坆坩坬坥在圩
和 坹坩坩坜坷坥坢坜坖坩坥坷场场坲坥坧坩坳坴坥坲坊坳坆坩坬坥在圩 方法， 在视图调用这些方法包含
艃艓艓 和 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 文件时。

注注注意意意：：： 在资源包类中设置的选项会应用到该包中 每个 艃艓艓舯舭
艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 文件， 如果想对每个文件使用不同的选项， 应创建
不同的资源包并在每个包中使用一个选项集。

例如，只想 艉艅船 或更高的浏览器包含一个 艃艓艓 文件，可以使用如下选项：

坰坵坢坬坩坣 圤坣坳坳坏坰坴坩坯坮坳 圽 坛圧坣坯坮坤坩坴坩坯坮圧 圽圾 圧坬坴坥 坉坅圹圧坝圻

这会使包中的 艃艓艓 文件使用以下 艈艔艍艌 标签包含进来：

圼圡圭圭坛坩坦 坬坴坥 坉坅圹坝圾
圼坬坩坮坫 坲坥坬圽圢坳坴坹坬坥坳坨坥坥坴圢 坨坲坥坦圽圢坰坡坴坨圯坴坯圯坦坯坯圮坣坳坳圢圾
圼圡坛坥坮坤坩坦坝圭圭圾

为链接标签包含 圼坮坯坳坣坲坩坰坴圾 可使用如下代码：

坰坵坢坬坩坣 圤坣坳坳坏坰坴坩坯坮坳 圽 坛圧坮坯坳坣坲坩坰坴圧 圽圾 坴坲坵坥坝圻

为使 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 文件包含在页面 艨艥艡艤 区域（艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 文件默认包含在
艢良艤艹 的结束处） 使用以下选项：

坰坵坢坬坩坣 圤坪坳坏坰坴坩坯坮坳 圽 坛圧坰坯坳坩坴坩坯坮圧 圽圾 坜坹坩坩坜坷坥坢坜坖坩坥坷场场坐坏坓坟坈坅坁坄坝圻

默认情况下，当发布资源包时，所有在 坹坩坩坜坷坥坢坜坁坳坳坥坴坂坵坮坤坬坥场场圤坳坯坵坲坣坥坐坡坴坨
目录里的内容都会发布。 你可以通过配置 坰坵坢坬坩坳坨坏坰坴坩坯坮坳 属性来自定义
这种行为。 比如，为了只发布 坹坩坩坜坷坥坢坜坁坳坳坥坴坂坵坮坤坬坥场场圤坳坯坵坲坣坥坐坡坴坨 其中
的某些内容或子目录里的内容， 可以在资源类中试试下面的做法：
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圼圿坰坨坰
坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坡坳坳坥坴坳圻

坵坳坥 坹坩坩坜坷坥坢坜坁坳坳坥坴坂坵坮坤坬坥圻

坣坬坡坳坳 坆坯坮坴坁坷坥坳坯坭坥坁坳坳坥坴 坥坸坴坥坮坤坳 坁坳坳坥坴坂坵坮坤坬坥
坻

坰坵坢坬坩坣 圤坳坯坵坲坣坥坐坡坴坨 圽 圧址坢坯坷坥坲圯坦坯坮坴圭坡坷坥坳坯坭坥圧圻
坰坵坢坬坩坣 圤坣坳坳 圽 坛

圧坣坳坳圯坦坯坮坴圭坡坷坥坳坯坭坥圮坭坩坮圮坣坳坳圧圬
坝圻
坰坵坢坬坩坣 圤坰坵坢坬坩坳坨坏坰坴坩坯坮坳 圽 坛

圧坯坮坬坹圧 圽圾 坛
圧坦坯坮坴坳圯圧圬
圧坣坳坳圯圧圬

坝
坝圻

坽

上述的代码为 舐艦良艮艴艡艷艥艳良艭艥舑 艰艡艣艫艡艧艥21 定义了资源包。 通过配置发布选项
的 良艮艬艹 下标，只有 坦坯坮坴坳 和 坣坳坳 子目录会发布。

卂卯卷卥卲 和和和 华卐卍 资资资源源源安安安装装装

大多数 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴舯艃艓艓包使用 艂良艷艥色22或 艎艐艍23来管理。在 艐艈艐中，我
们用 艃良艭艰良艳艥色 来管理 艐艈艐 依赖。像 艐艈艐 包一样， 也可以使用 坣坯坭坰坯坳坥坲

圮坪坳坯坮 管理 艂良艷艥色 和 艎艐艍 包。
要实现这一点，需要配置一下 艃良艭艰良艳艥色 。有两种方法：

使使使用用用 卡即即卥却匭印卡卣卫卡卧卩即却库库库 这这这种方式将满足大多数需要使用 艎艐艍或 艂良艷艥色
包项目的要求。

注注注意意意：：： 从 舲舮舰舮舱舳 开始，基本和高级应用程序模板都默认配置使
用 艡艳艳艥艴舭艰艡艣艫艡艧艩艳艴 ， 因此你可以跳过本节。

在你项目 坣坯坭坰坯坳坥坲圮坪坳坯坮 文件中，添加下面几行代码：

圢坲坥坰坯坳坩坴坯坲坩坥坳圢场 坛
坻

圢坴坹坰坥圢场 圢坣坯坭坰坯坳坥坲圢圬
圢坵坲坬圢场 圢坨坴坴坰坳场圯圯坡坳坳坥坴圭坰坡坣坫坡坧坩坳坴圮坯坲坧圢

坽
坝

在你的 配置数组 中设置 址坮坰坭 和 址坢坯坷坥坲 的 别名：

21坨坴坴坰场圯圯坦坯坮坴坡坷坥坳坯坭坥圮坩坯圯
22坨坴坴坰场圯圯坢坯坷坥坲圮坩坯圯
23坨坴坴坰坳场圯圯坷坷坷圮坮坰坭坪坳圮坯坲坧圯

http://fontawesome.io/
http://bower.io/
https://www.npmjs.org/
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圤坣坯坮坦坩坧 圽 坛
圮圮圮
圧坡坬坩坡坳坥坳圧 圽圾 坛

圧址坢坯坷坥坲圧 圽圾 圧址坶坥坮坤坯坲圯坢坯坷坥坲圭坡坳坳坥坴圧圬
圧址坮坰坭圧 圽圾 圧址坶坥坮坤坯坲圯坮坰坭圭坡坳坳坥坴圧圬

坝圬
圮圮圮

坝圻

你可以访问 艡艳艳艥艴舭艰艡艣艫艡艧艩艳艴舮良色艧24 来了解它是如何工作的。

使使使用用用 卦卸印匯卣卯卭印卯即卥卲匭卡即即卥却匭印卬卵卧卩卮 与与与 艡艳艳艥艴舭艰艡艣艫艡艧艩艳艴 相比，艣良艭艰良艳艥色舭
艡艳艳艥艴舭艰艬艵艧艩艮 不需要对应用程序配置进行任何更改。 而是需要运行以下命令
来全局安装一个特殊的 艃良艭艰良艳艥色 插件：
坣坯坭坰坯坳坥坲 坧坬坯坢坡坬 坲坥坱坵坩坲坥 圢坦坸坰圯坣坯坭坰坯坳坥坲圭坡坳坳坥坴圭坰坬坵坧坩坮场坞圱圮圴圮圱圢

这个命令会全局安装 艣良艭艰良艳艥色 艡艳艳艥艴 艰艬艵艧艩艮25 插件， 以便使用 艃良艭艰良艳艥色
来管理对 艂良艷艥色 和 艎艐艍 包的依赖。 在这个插件安装后， 你计算机上的每
个项目都可以通过 坣坯坭坰坯坳坥坲圮坪坳坯坮 来管理 艂良艷艥色 和 艎艐艍 包。
如果你想要通过 艙艩艩 来发布它们，将以下行添加到项目的 坣坯坭坰坯坳坥坲圮坪坳坯坮

文件中， 来调整 艂良艷艥色 和 艎艐艍 安装包的放置目录：
圢坣坯坮坦坩坧圢场 坻

圢坡坳坳坥坴圭坩坮坳坴坡坬坬坥坲圭坰坡坴坨坳圢场 坻
圢坮坰坭圭坡坳坳坥坴圭坬坩坢坲坡坲坹圢场 圢坶坥坮坤坯坲圯坮坰坭圢圬
圢坢坯坷坥坲圭坡坳坳坥坴圭坬坩坢坲坡坲坹圢场 圢坶坥坮坤坯坲圯坢坯坷坥坲圢

坽
坽

注注注意意意：：： 与 艡艳艳艥艴舭艰艡艣艫艡艧艩艳艴 相比，使用 坦坸坰圯坣坯坭坰坯坳坥坲圭坡坳坳坥坴圭坰坬坵坧坩坮

的方式， 会显著减慢 坣坯坭坰坯坳坥坲 坵坰坤坡坴坥 命令的速度。

在配置好 艃良艭艰良艳艥色 支持使用 艂良艷艥色 和 艎艐艍 之后：

舱舮 编辑项目或扩展中的 坣坯坭坰坯坳坥坲圮坪坳坯坮 文件，在该文件的 坲坥坱坵坩坲坥 字段
中列举出相关包。 你应该使用 坢坯坷坥坲圭坡坳坳坥坴圯坐坡坣坫坡坧坥坎坡坭坥（对于 艂良艷艥色
包）或者 坮坰坭圭坡坳坳坥坴圯坐坡坣坫坡坧坥坎坡坭坥 （对于 艎艐艍 包）的方式来引入这些
包。

舲舮 运行 坣坯坭坰坯坳坥坲 坵坰坤坡坴坥

舳舮 创建资源类并列出在应用程序或扩展中所需使用的 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴舯艃艓艓
文件。 你还需要配置 坳坯坵坲坣坥坐坡坴坨 属性为 址坢坯坷坥坲圯坐坡坣坫坡坧坥坎坡坭坥 或 址坮坰坭圯

坐坡坣坫坡坧坥坎坡坭坥。 这是因为 艃良艭艰良艳艥色 会将 艂良艷艥色 或 艎艐艍 软件包安装在
与此别名对应的目录中。

24坨坴坴坰坳场圯圯坡坳坳坥坴圭坰坡坣坫坡坧坩坳坴圮坯坲坧
25坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坦坲坡坮坣坯坩坳坰坬坵坣坨坩坮坯圯坣坯坭坰坯坳坥坲圭坡坳坳坥坴圭坰坬坵坧坩坮圯

https://asset-packagist.org
https://github.com/francoispluchino/composer-asset-plugin/
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注注注意意意：：： 某些包可能会将其所有发布文件放在子目录中。在这种
情况下， 你应该把子目录设为 坳坯坵坲坣坥坐坡坴坨 的值。例如， 在
坹坩坩坜坷坥坢坜坊坱坵坥坲坹坁坳坳坥坴 这个资源包中，使用 址坢坯坷坥坲圯坪坱坵坥坲坹圯坤坩坳坴

而不是 址坢坯坷坥坲圯坪坱坵坥坲坹。

3.11.3 使使使用用用资资资源源源包包包

为使用资源包，先在视图中调用 坹坩坩坜坷坥坢坜坁坳坳坥坴坂坵坮坤坬坥场场坲坥坧坩坳坴坥坲在圩 方法
注册资源， 例如，在视图模板可使用如下代码注册资源包：

坵坳坥 坡坰坰坜坡坳坳坥坴坳坜坁坰坰坁坳坳坥坴圻
坁坰坰坁坳坳坥坴场场坲坥坧坩坳坴坥坲在圤坴坨坩坳圩圻 圯圯 圤坴坨坩坳 代表视图对象

信信信息息息：：： 坹坩坩坜坷坥坢坜坁坳坳坥坴坂坵坮坤坬坥场场坲坥坧坩坳坴坥坲在圩 方法返回资源包对
象，该对象包含了发布资源的信息比如 坢坡坳坥坐坡坴坨 或 坢坡坳坥坕坲坬。

如果在其他地方注册资源包，应提供视图对象，如在 小部件 类中注册资源
包， 可以通过 圤坴坨坩坳圭圾坶坩坥坷 获取视图对象。
当在视图中注册一个资源包时，在背后 艙艩艩 会注册它所依赖的资源包，

如果资源包是放在 艗艥艢 不可访问的目录下，会被发布到可访问的目录， 后
续当视图渲染页面时， 会生成这些注册包包含的 艃艓艓 和 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 文件对
应的 圼坬坩坮坫圾 和 圼坳坣坲坩坰坴圾 标签， 这些标签的先后顺序取决于资源包的依赖关
系以及在 坹坩坩坜坷坥坢坜坁坳坳坥坴坂坵坮坤坬坥场场圤坣坳坳 和 坹坩坩坜坷坥坢坜坁坳坳坥坴坂坵坮坤坬坥场场圤坪坳 的
列出来的前后顺序。

动动动态态态资资资源源源包包包

作为常规 艐艈艐 类，资源包可以承担一些与之相关的额外逻辑，并可以动态
调整其内部参数。 比如：你也许用到某些复杂的 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 库，它提供一
些用于国际化的包，并分成单独的源文件：每个文件对应于国际化中所支
持的语言。 为了让这个 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 库正常工作，你需要把这些单独的语言
源文件加载到页面中。 这可以通过覆盖 坹坩坩坜坷坥坢坜坁坳坳坥坴坂坵坮坤坬坥场场坩坮坩坴在圩 方
法来实现：

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坡坳坳坥坴坳圻

坵坳坥 坹坩坩坜坷坥坢坜坁坳坳坥坴坂坵坮坤坬坥圻
坵坳坥 坙坩坩圻

坣坬坡坳坳 坓坯坰坨坩坳坴坩坣坡坴坥坤坁坳坳坥坴坂坵坮坤坬坥 坥坸坴坥坮坤坳 坁坳坳坥坴坂坵坮坤坬坥
坻

坰坵坢坬坩坣 圤坳坯坵坲坣坥坐坡坴坨 圽 圧圯坰坡坴坨圯坴坯圯坳坯坰坨坩坳坴坩坣坡坴坥坤圯坳坲坣圧圻
坰坵坢坬坩坣 圤坪坳 圽 坛

圧坳坯坰坨坩坳坴坩坣坡坴坥坤圮坪坳圧 圯圯 坦坩坬坥圬 坷坨坩坣坨 坩坳 坡坬坷坡坹坳 坵坳坥坤
坝圻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坩坮坩坴在圩
坻

坰坡坲坥坮坴场场坩坮坩坴在圩圻
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圤坴坨坩坳圭圾坪坳坛坝 圽 圧坩圱圸坮圯圧 圮 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坬坡坮坧坵坡坧坥 圮 圧圮坪坳圧圻 圯圯 坤坹坮坡坭坩坣 坦坩坬坥
坡坤坤坥坤

坽
坽

特定的资源包也可以通过 坹坩坩坜坷坥坢坜坁坳坳坥坴坂坵坮坤坬坥场场坲坥坧坩坳坴坥坲在圩 返回的实例
进行调整。 例如：

坵坳坥 坡坰坰坜坡坳坳坥坴坳坜坓坯坰坨坩坳坴坩坣坡坴坥坤坁坳坳坥坴坂坵坮坤坬坥圻
坵坳坥 坙坩坩圻

圤坢坵坮坤坬坥 圽 坓坯坰坨坩坳坴坩坣坡坴坥坤坁坳坳坥坴坂坵坮坤坬坥场场坲坥坧坩坳坴坥坲在坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坶坩坥坷圩圻
圤坢坵坮坤坬坥圭圾坪坳坛坝 圽 圧坩圱圸坮圯圧 圮 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坬坡坮坧坵坡坧坥 圮 圧圮坪坳圧圻 圯圯 坤坹坮坡坭坩坣 坦坩坬坥 坡坤坤坥坤

注注注意意意：：： 虽然支持资源包的动态调整，但这是一种不不不好好好的做法，
可能导致意想不到的副作用，应尽可能避免。

自自自定定定义义义资资资源源源包包包

艙艩艩通过配置名为 坡坳坳坥坴坍坡坮坡坧坥坲的应用组件来使用 坹坩坩坜坷坥坢坜坁坳坳坥坴坍坡坮坡坧坥坲，
通过配置 坹坩坩坜坷坥坢坜坁坳坳坥坴坍坡坮坡坧坥坲场场圤坢坵坮坤坬坥坳 属性，可以自定义资源包的
行为， 例如，坹坩坩坜坷坥坢坜坊坱坵坥坲坹坁坳坳坥坴 资源包默认从 艪艱艵艥色艹 艂良艷艥色 包中使用
坪坱坵坥坲坹圮坪坳 文件， 为了提高可用性和性能，你可能需要从 艃艄艎 服务器上获
取 艪艱艵艥色艹 文件， 可以在应用配置中配置 坡坳坳坥坴坍坡坮坡坧坥坲，如下所示：

坲坥坴坵坲坮 坛
圯圯 圮圮圮
圧坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圧 圽圾 坛

圧坡坳坳坥坴坍坡坮坡坧坥坲圧 圽圾 坛
圧坢坵坮坤坬坥坳圧 圽圾 坛

圧坹坩坩坜坷坥坢坜坊坱坵坥坲坹坁坳坳坥坴圧 圽圾 坛
圧坳坯坵坲坣坥坐坡坴坨圧 圽圾 坮坵坬坬圬 圯圯 一定不要发布该资源
圧坪坳圧 圽圾 坛

圧圯圯坡坪坡坸圮坧坯坯坧坬坥坡坰坩坳圮坣坯坭圯坡坪坡坸圯坬坩坢坳圯坪坱坵坥坲坹圯圲圮圱圮圱圯坪坱坵坥坲坹
圮坭坩坮圮坪坳圧圬

坝
坝圬

坝圬
坝圬

坝圬
坝圻

可通过类似 坹坩坩坜坷坥坢坜坁坳坳坥坴坍坡坮坡坧坥坲场场圤坢坵坮坤坬坥坳 配置多个资源包， 数组的
键应为资源包的类名（最开头不要反斜杠）， 数组的值为对应的配置数组舮

提提提示示示：：： 可以根据条件判断使用哪个资源，如下示例为如何在开
发环境用 坪坱坵坥坲坹圮坪坳， 否则用坪坱坵坥坲坹圮坭坩坮圮坪坳：

圧坹坩坩坜坷坥坢坜坊坱坵坥坲坹坁坳坳坥坴圧 圽圾 坛
圧坪坳圧 圽圾 坛

坙坉坉坟坅坎坖坟坄坅坖 圿 圧坪坱坵坥坲坹圮坪坳圧 场 圧坪坱坵坥坲坹圮坭坩坮圮坪坳圧
坝

坝圬
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可以将资源包名称设置为 坦坡坬坳坥 来禁用一个或多个资源包， 当视图中注册
一个禁用资源包， 视图不会包含任何该包的资源以及不会注册它所依赖的
包， 例如，为禁用 坹坩坩坜坷坥坢坜坊坱坵坥坲坹坁坳坳坥坴，可以使用如下配置：

坲坥坴坵坲坮 坛
圯圯 圮圮圮
圧坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圧 圽圾 坛

圧坡坳坳坥坴坍坡坮坡坧坥坲圧 圽圾 坛
圧坢坵坮坤坬坥坳圧 圽圾 坛

圧坹坩坩坜坷坥坢坜坊坱坵坥坲坹坁坳坳坥坴圧 圽圾 坦坡坬坳坥圬
坝圬

坝圬
坝圬

坝圻

可以设置 坹坩坩坜坷坥坢坜坁坳坳坥坴坍坡坮坡坧坥坲场场圤坢坵坮坤坬坥坳 为 坦坡坬坳坥 来禁用 所有 的资源
包。
需要记住，使用 坹坩坩坜坷坥坢坜坁坳坳坥坴坍坡坮坡坧坥坲场场圤坢坵坮坤坬坥坳 进行自定义时，

只在创建资源包时起作用，例如，在对象的构造函数阶段。 这意味着在
此之后对该资源包对象所做的任何调整都将覆盖在配置数组中 坹坩坩坜坷坥坢
坜坁坳坳坥坴坍坡坮坡坧坥坲场场圤坢坵坮坤坬坥坳 的配置。 特别是：在 坹坩坩坜坷坥坢坜坁坳坳坥坴坂坵坮坤坬坥场场
坩坮坩坴在圩 方法内或在注册的资源包对象上进行的调整优先于 坁坳坳坥坴坍坡坮坡坧坥坲

配置。 下面给个例子来说明在配置数组中对 坹坩坩坜坷坥坢坜坁坳坳坥坴坍坡坮坡坧坥坲场场
圤坢坵坮坤坬坥坳 的配置是不起作用的：

圯圯 坐坲坯坧坲坡坭 坳坯坵坲坣坥 坣坯坤坥场

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坡坳坳坥坴坳圻

坵坳坥 坹坩坩坜坷坥坢坜坁坳坳坥坴坂坵坮坤坬坥圻
坵坳坥 坙坩坩圻

坣坬坡坳坳 坌坡坮坧坵坡坧坥坁坳坳坥坴坂坵坮坤坬坥 坥坸坴坥坮坤坳 坁坳坳坥坴坂坵坮坤坬坥
坻

圯圯 圮圮圮

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坩坮坩坴在圩
坻

坰坡坲坥坮坴场场坩坮坩坴在圩圻
圤坴坨坩坳圭圾坢坡坳坥坕坲坬 圽 圧址坷坥坢圯坩圱圸坮圯圧 圮 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坬坡坮坧坵坡坧坥圻 圯圯 将不能通

过 坠坁坳坳坥坴坍坡坮坡坧坥坲坠 来管理！
坽

坽
圯圯 圮圮圮

圤坢坵坮坤坬坥 圽 坜坡坰坰坜坡坳坳坥坴坳坜坌坡坲坧坥坆坩坬坥坁坳坳坥坴坂坵坮坤坬坥场场坲坥坧坩坳坴坥坲在坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坶坩坥坷圩圻
圤坢坵坮坤坬坥圭圾坢坡坳坥坕坲坬 圽 坙坉坉坟坄坅坂坕均 圿 圧址坷坥坢圯坬坡坲坧坥圭坦坩坬坥坳圧场 圧址坷坥坢圯坬坡坲坧坥圭坦坩坬坥坳圯

坭坩坮坩坦坩坥坤圧圻 圯圯 将不能通过 坠坁坳坳坥坴坍坡坮坡坧坥坲坠 来管
理！

圯圯 坁坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮 坣坯坮坦坩坧 场
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坲坥坴坵坲坮 坛
圯圯 圮圮圮
圧坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圧 圽圾 坛

圧坡坳坳坥坴坍坡坮坡坧坥坲圧 圽圾 坛
圧坢坵坮坤坬坥坳圧 圽圾 坛

圧坡坰坰坜坡坳坳坥坴坳坜坌坡坮坧坵坡坧坥坁坳坳坥坴坂坵坮坤坬坥圧 圽圾 坛
圧坢坡坳坥坕坲坬圧 圽圾 圧坨坴坴坰场圯圯坳坯坭坥圮坣坤坮圮坣坯坭圯坦坩坬坥坳圯坩圱圸坮圯坥坮圧 圯圯 这行

代码不起作用！
坝圬
圧坡坰坰坜坡坳坳坥坴坳坜坌坡坲坧坥坆坩坬坥坁坳坳坥坴坂坵坮坤坬坥圧 圽圾 坛

圧坢坡坳坥坕坲坬圧 圽圾 圧坨坴坴坰场圯圯坳坯坭坥圮坣坤坮圮坣坯坭圯坦坩坬坥坳圯坬坡坲坧坥圭坦坩坬坥坳圧 圯圯
这行代码不起作
用！

坝圬
坝圬

坝圬
坝圬

坝圻

资资资源源源映映映射射射

有时你想舐修复舑多个资源包中资源文件的错误或者不兼容，例如包 艁 使用
舱舮舱舱舮舱 版本的 坪坱坵坥坲坹圮坭坩坮圮坪坳， 包 艂 使用 舲舮舱舮舱 版本的 坪坱坵坥坲坹圮坪坳，可自定义
每个包来解决这个问题， 但更好的方式是使用资源部署的特性来把不正确
的资源部署为想要的，为此，配置 坹坩坩坜坷坥坢坜坁坳坳坥坴坍坡坮坡坧坥坲场场圤坡坳坳坥坴坍坡坰属
性，如下所示：

坲坥坴坵坲坮 坛
圯圯 圮圮圮
圧坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圧 圽圾 坛

圧坡坳坳坥坴坍坡坮坡坧坥坲圧 圽圾 坛
圧坡坳坳坥坴坍坡坰圧 圽圾 坛

圧坪坱坵坥坲坹圮坪坳圧 圽圾 圧圯圯坡坪坡坸圮坧坯坯坧坬坥坡坰坩坳圮坣坯坭圯坡坪坡坸圯坬坩坢坳圯坪坱坵坥坲坹
圯圲圮圱圮圱圯坪坱坵坥坲坹圮坭坩坮圮坪坳圧圬

坝圬
坝圬

坝圬
坝圻

坡坳坳坥坴坍坡坰 的键为你想要修复的资源名，值为你想要使用的资源路径， 当视
图注册资源包，在 坣坳坳 和 坪坳 数组中每个相关资源文件会和该部署进行对
比， 如果数组任何键对比为资源文件的最后文件名 （如果有的话前缀为
坹坩坩坜坷坥坢坜坁坳坳坥坴坂坵坮坤坬坥场场圤坳坯坵坲坣坥坐坡坴坨），对应的值为替换原来的资源。 例
如，资源文件 坭坹圯坰坡坴坨圯坴坯圯坪坱坵坥坲坹圮坪坳 匹配键 坪坱坵坥坲坹圮坪坳舮

注注注意意意：：： 只有相对路径指定的资源对应到资源部署，替换的资
源路径可以为绝对路径， 也可为和 坹坩坩坜坷坥坢坜坁坳坳坥坴坍坡坮坡坧坥坲场场
圤坢坡坳坥坐坡坴坨 相关的路径。
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资资资源源源发发发布布布

如前所述，如果资源包放在 艗艥艢 不能访问的目录， 当视图注册资源时资
源会被拷贝到一个 艗艥艢 可访问的目录中， 这个过程称为资源发布，坡坳坳坥坴
坭坡坮坡坧坥坲 会自动处理该过程。
资源默认会发布到 址坷坥坢坲坯坯坴圯坡坳坳坥坴坳 目录，对应的 艕艒艌 为 址坷坥坢圯坡坳坳坥坴坳，

可配置 坢坡坳坥坐坡坴坨 和 坢坡坳坥坕坲坬 属性自定义发布位置。
除了拷贝文件方式发布资源，如果操作系统和 艗艥艢 服务器允许可以使

用符号链接，该功能可以通过设置 坬坩坮坫坁坳坳坥坴坳 为 坴坲坵坥 来启用。

坲坥坴坵坲坮 坛
圯圯 圮圮圮
圧坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圧 圽圾 坛

圧坡坳坳坥坴坍坡坮坡坧坥坲圧 圽圾 坛
圧坬坩坮坫坁坳坳坥坴坳圧 圽圾 坴坲坵坥圬

坝圬
坝圬

坝圻

使用以上配置， 资源管理器会创建一个符号链接到要发布的资源包源路
径， 这比拷贝文件方式快并能确保发布的资源一直为最新的。

清清清除除除缓缓缓存存存

对于运行在生产模式的 艗艥艢 应用程序，通常会为资源包和其他静态资源开
启 艈艔艔艐 缓存。 但这种做法有个不好的地方就是，当你更新某个资源并部
署到生产环境时， 客户端可能由于 艈艔艔艐 缓存而仍然使用旧版本的资源。
为了克服该不足，你可以试试清除缓存特性，它由 舲舮舰舮舳 版本引入，只需如
下配置 坹坩坩坜坷坥坢坜坁坳坳坥坴坍坡坮坡坧坥坲 即可：

坲坥坴坵坲坮 坛
圯圯 圮圮圮
圧坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圧 圽圾 坛

圧坡坳坳坥坴坍坡坮坡坧坥坲圧 圽圾 坛
圧坡坰坰坥坮坤坔坩坭坥坳坴坡坭坰圧 圽圾 坴坲坵坥圬

坝圬
坝圬

坝圻

通过上述配置后，每个已发布资源的 艕艒艌 都会附加一个最后更新时间戳
的信息。 比如，坹坩坩圮坪坳 的 艕艒艌 可能是 圯坡坳坳坥坴坳圯圵圵圱圵坡圸圷坣圯坹坩坩圮坪坳圿坶圽圱圴圲圳圴圴圸圶圴圵

圢， 这里的参数 艶 表示 坹坩坩圮坪坳 文件的最后更新时间戳。 现在一旦你更新了
某个资源，它的 艕艒艌 也会改变进而强制客户端获取该资源的最新版本。

3.11.4 常常常用用用资资资源源源包包包

艙艩艩框架定义许多资源包，如下资源包是最常用， 可在你的应用或扩展代码
中引用它们。

• 坹坩坩坜坷坥坢坜坙坩坩坁坳坳坥坴：主要包含 坹坩坩圮坪坳文件，该文件完成模块 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴
代码组织功能， 也为 坤坡坴坡圭坭坥坴坨坯坤 和 坤坡坴坡圭坣坯坮坦坩坲坭 属性提供特别支持
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和其他有用的功能。 有关 坹坩坩圮坪坳 的更多信息可以在 客户端脚本部分
中找到。

• 坹坩坩坜坷坥坢坜坊坱坵坥坲坹坁坳坳坥坴：包含 艪艑艵艥色艹 艂良艷艥色 包的 坪坱坵坥坲坹圮坪坳 文件。
• 坹坩坩坜坢坯坯坴坳坴坲坡坰坜坂坯坯坴坳坴坲坡坰坁坳坳坥坴：包含 艔艷艩艴艴艥色 艂良良艴艳艴色艡艰框架的 艃艓艓
文件。

• 坹坩坩坜坢坯坯坴坳坴坲坡坰坜坂坯坯坴坳坴坲坡坰坐坬坵坧坩坮坁坳坳坥坴：包含 艔艷艩艴艴艥色 艂良良艴艳艴色艡艰 框
架的 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 文件 来支持 艂良良艴艳艴色艡艰 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 插件。

• 坹坩坩坜坪坵坩坜坊坵坩坁坳坳坥坴：包含 艪艑艵艥色艹 艕艉 库的 艃艓艓 和 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 文件。
如果你的代码需要 艪艑艵艥色艹，艪艑艵艥色艹 艕艉 或 艂良良艴艳艴色艡艰，应尽量使用这些预定
义资源包而非自己创建， 如果这些包的默认配置不能满足你的需求，可以
自定义配置， 详情参考自定义资源包。

3.11.5 资资资源源源转转转换换换

除了直接编写 艃艓艓 或 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 代码，开发人员经常使用扩展语法来编
写，再使用特殊的工具将它们转换成 艃艓艓舯艊艡艶艡艓艣色艩艰艴。例如，对于 艃艓艓代
码可使用 艌艅艓艓26 或 艓艃艓艓27， 对于 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 可使用 艔艹艰艥艓艣色艩艰艴28。

可将使用扩展语法的资源文件列到资源包的 坣坳坳 和 坪坳 中，如下所示：

坣坬坡坳坳 坁坰坰坁坳坳坥坴 坥坸坴坥坮坤坳 坁坳坳坥坴坂坵坮坤坬坥
坻

坰坵坢坬坩坣 圤坢坡坳坥坐坡坴坨 圽 圧址坷坥坢坲坯坯坴圧圻
坰坵坢坬坩坣 圤坢坡坳坥坕坲坬 圽 圧址坷坥坢圧圻
坰坵坢坬坩坣 圤坣坳坳 圽 坛

圧坣坳坳圯坳坩坴坥圮坬坥坳坳圧圬
坝圻
坰坵坢坬坩坣 圤坪坳 圽 坛

圧坪坳圯坳坩坴坥圮坴坳圧圬
坝圻
坰坵坢坬坩坣 圤坤坥坰坥坮坤坳 圽 坛

圧坹坩坩坜坷坥坢坜坙坩坩坁坳坳坥坴圧圬
圧坹坩坩坜坢坯坯坴坳坴坲坡坰坜坂坯坯坴坳坴坲坡坰坁坳坳坥坴圧圬

坝圻
坽

当在视图中注册一个这样的资源包，坡坳坳坥坴 坭坡坮坡坧坥坲 资源管理器会自动运
行预处理工具将使用扩展语法 的资源转换成 艃艓艓舯艊艡艶艡艓艣色艩艰艴，当视图最终
渲染页面时， 在页面中包含的是 艃艓艓舯艊艡艶艡艳艣艩艰艴 文件， 而不是原始的扩展
语法代码文件。

艙艩艩 使用文件扩展名来表示资源使用哪种扩展语法， 默认可以识别如下
语法和文件扩展名：

• 艌艅艓艓29：圮坬坥坳坳

• 艓艃艓艓30：圮坳坣坳坳

26坨坴坴坰场圯圯坬坥坳坳坣坳坳圮坯坲坧圯
27坨坴坴坰场圯圯坳坡坳坳圭坬坡坮坧圮坣坯坭圯
28坨坴坴坰场圯圯坷坷坷圮坴坹坰坥坳坣坲坩坰坴坬坡坮坧圮坯坲坧圯
29坨坴坴坰场圯圯坬坥坳坳坣坳坳圮坯坲坧圯
30坨坴坴坰场圯圯坳坡坳坳圭坬坡坮坧圮坣坯坭圯

http://lesscss.org/
http://sass-lang.com/
http://www.typescriptlang.org/
http://lesscss.org/
http://sass-lang.com/
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• 艓艴艹艬艵艳31：圮坳坴坹坬

• 艃良舛艥艥艓艣色艩艰艴32：圮坣坯坦坦坥坥

• 艔艹艰艥艓艣色艩艰艴33：圮坴坳

艙艩艩 依靠安装的预处理工具来转换资源，例如， 为使用 艌艅艓艓34，应安装
坬坥坳坳坣 预处理命令。

可配置 坹坩坩坜坷坥坢坜坁坳坳坥坴坍坡坮坡坧坥坲场场圤坣坯坮坶坥坲坴坥坲 自定义预处理命令和支持
的扩展语法， 如下所示：

坲坥坴坵坲坮 坛
圧坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圧 圽圾 坛

圧坡坳坳坥坴坍坡坮坡坧坥坲圧 圽圾 坛
圧坣坯坮坶坥坲坴坥坲圧 圽圾 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坷坥坢坜坁坳坳坥坴坃坯坮坶坥坲坴坥坲圧圬
圧坣坯坭坭坡坮坤坳圧 圽圾 坛

圧坬坥坳坳圧 圽圾 坛圧坣坳坳圧圬 圧坬坥坳坳坣 坻坦坲坯坭坽 坻坴坯坽 圭圭坮坯圭坣坯坬坯坲圧坝圬
圧坴坳圧 圽圾 坛圧坪坳圧圬 圧坴坳坣 圭圭坯坵坴 坻坴坯坽 坻坦坲坯坭坽圧坝圬

坝圬
坝圬

坝圬
坝圬

坝圻

如上所示，通过 坹坩坩坜坷坥坢坜坁坳坳坥坴坃坯坮坶坥坲坴坥坲场场圤坣坯坭坭坡坮坤坳 属性指定支持的扩
展语法， 数组的键为文件扩展名（前面不需要这样的一个小点：圮），
数组的值为目标资源文件扩展名和执行资源转换的命令， 命令中的标记
坻坦坲坯坭坽 和 坻坴坯坽 会分别被源资源文件路径和目标资源文件路径替代。

信信信息息息：：： 除了以上方式，也有其他的方式来处理扩展语法资源，
例如，可使用编译工具如艧色艵艮艴35 来监控并自动转换扩展语法资
源，此时， 应使用资源包中编译后的艃艓艓舯艊艡艶艡艓艣色艩艰艴文件而不
是原始文件。

3.11.6 合合合并并并和和和压压压缩缩缩资资资源源源

一个 艗艥艢 页面可以包含很多 艃艓艓 和 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 文件，为减少 艈艔艔艐
请求和这些下载文件的大小， 通常的方式是在页面中合并并压缩多个
艃艓艓舯艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 文件为一个或很少的几个文件， 并使用压缩后的文件而不
是原始文件。

信信信息息息：：： 合并和压缩资源通常应用在产品上线模式， 在开发模式
下使用原始的 艃艓艓舯艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 更方便调试。

接下来介绍一种合并和压缩资源文件 而不需要修改已有代码的方式：

31坨坴坴坰场圯圯坬坥坡坲坮坢坯坯坳坴圮坧坩坴坨坵坢圮坩坯圯坳坴坹坬坵坳圯
32坨坴坴坰场圯圯坣坯坦坦坥坥坳坣坲坩坰坴圮坯坲坧圯
33坨坴坴坰场圯圯坷坷坷圮坴坹坰坥坳坣坲坩坰坴坬坡坮坧圮坯坲坧圯
34坨坴坴坰场圯圯坬坥坳坳坣坳坳圮坯坲坧圯
35坨坴坴坰场圯圯坧坲坵坮坴坪坳圮坣坯坭圯

http://learnboost.github.io/stylus/
http://coffeescript.org/
http://www.typescriptlang.org/
http://lesscss.org/
http://gruntjs.com/
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舱舮 找出应用中所有你想要合并和压缩的资源包，

舲舮 将这些包分成一个或几个组，注意每个包只能属于其中一个组，

舳舮 合并舯压缩每个组里 艃艓艓 文件到一个文件，同样方式处理 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴
文件，

舴舮 为每个组定义新的资源包：

• 设置 坣坳坳 和 坪坳 属性分别为压缩后的 艃艓艓 和 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 文件；
• 自定义设置每个组内的资源包，设置资源包的 坣坳坳 和 坪坳 属性为
空般 并设置它们的 坤坥坰坥坮坤坳 属性为每个组新创建的资源包。

使用这种方式，当在视图中注册资源包时，会自动触发原始包所属的组资
源包的注册， 然后，页面就会包含以合并舯压缩的资源文件， 而不是原始
文件。

示示示例例例

使用一个示例来解释以上这种方式：
假定你的应用有两个页面 艘 和 艙，页面 艘 使用资源包 艁，艂 和 艃，页

面 艙 使用资源包 艂，艃 和 艄。
有两种方式划分这些资源包，一种使用一个组包含所有资源包， 另一种

是将（艁，艂，艃）放在组 艘，（艂，艃，艄）放在组 艙， 哪种方式更好？第
一种方式优点是两个页面使用相同的已合并 艃艓艓 和 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 文件，从而
使 艈艔艔艐 缓存更高效， 另一方面，由于单个组包含所有文件， 已合并的
艃艓艓和 艊艡艶艡艓艣艩艰艴文件会更大，因此会增加文件传输时间，在这个示例中，
我们使用第一种方式，也就是用一个组包含所有包。

信信信息息息：：： 将资源包分组并不是无意义的，通常要求分析现实中不
同页面各种资源的数据量， 开始时为简便使用一个组。

在所有包中使用工具舨例如 艃艬良艳艵色艥 艃良艭艰艩艬艥色36， 艙艕艉 艃良艭艰色艥艳艳良色37舩 来合
并和压缩 艃艓艓 和 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 文件， 注意合并后的文件满足包间的先后依赖
关系， 例如，如果包 艁 依赖 艂，艂 依赖 艃 和 艄，那么资源文件列表以 艃
和 艄 开始， 然后为 艂 最后为 艁。
合并和压缩之后，会得到一个 艃艓艓 文件和一个 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 文件，

假定它们的名称为 坡坬坬圭坸坹坺圮坣坳坳 和 坡坬坬圭坸坹坺圮坪坳， 坸坹坺 为使文件名唯一以避
免艈艔艔艐缓存问题的时间戳或哈希值。
现在到最后一步了，在应用配置中配置 坡坳坳坥坴 坭坡坮坡坧坥坲 资源管理器如下

所示：

坲坥坴坵坲坮 坛
圧坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圧 圽圾 坛

圧坡坳坳坥坴坍坡坮坡坧坥坲圧 圽圾 坛

36坨坴坴坰坳场圯圯坤坥坶坥坬坯坰坥坲坳圮坧坯坯坧坬坥圮坣坯坭圯坣坬坯坳坵坲坥圯坣坯坭坰坩坬坥坲圯
37坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坹坵坩圯坹坵坩坣坯坭坰坲坥坳坳坯坲圯

https://developers.google.com/closure/compiler/
https://github.com/yui/yuicompressor/
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圧坢坵坮坤坬坥坳圧 圽圾 坛
圧坡坬坬圧 圽圾 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坷坥坢坜坁坳坳坥坴坂坵坮坤坬坥圧圬
圧坢坡坳坥坐坡坴坨圧 圽圾 圧址坷坥坢坲坯坯坴圯坡坳坳坥坴坳圧圬
圧坢坡坳坥坕坲坬圧 圽圾 圧址坷坥坢圯坡坳坳坥坴坳圧圬
圧坣坳坳圧 圽圾 坛圧坡坬坬圭坸坹坺圮坣坳坳圧坝圬
圧坪坳圧 圽圾 坛圧坡坬坬圭坸坹坺圮坪坳圧坝圬

坝圬
圧坁圧 圽圾 坛圧坣坳坳圧 圽圾 坛坝圬 圧坪坳圧 圽圾 坛坝圬 圧坤坥坰坥坮坤坳圧 圽圾 坛圧坡坬坬圧坝坝圬
圧坂圧 圽圾 坛圧坣坳坳圧 圽圾 坛坝圬 圧坪坳圧 圽圾 坛坝圬 圧坤坥坰坥坮坤坳圧 圽圾 坛圧坡坬坬圧坝坝圬
圧坃圧 圽圾 坛圧坣坳坳圧 圽圾 坛坝圬 圧坪坳圧 圽圾 坛坝圬 圧坤坥坰坥坮坤坳圧 圽圾 坛圧坡坬坬圧坝坝圬
圧坄圧 圽圾 坛圧坣坳坳圧 圽圾 坛坝圬 圧坪坳圧 圽圾 坛坝圬 圧坤坥坰坥坮坤坳圧 圽圾 坛圧坡坬坬圧坝坝圬

坝圬
坝圬

坝圬
坝圻

如自定义资源包小节中所述，如上配置改变每个包的默认行为，特别是包
艁、艂、艃 和 艄 不再包含任何资源文件， 都依赖包含合并后的 坡坬坬圭坸坹坺圮坣坳坳

和 坡坬坬圭坸坹坺圮坪坳 文件的包 坡坬坬， 因此，对于页面艘会包含这两个合并后的文件
而不是包 艁、艂、艃 的原始文件， 对于页面 艙 也是如此。
最后有个方法更好地处理上述方式，除了直接修改应用配置文件， 可将

自定义包数组放到一个文件，在应用配置中根据条件包含该文件， 例如：

坲坥坴坵坲坮 坛
圧坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圧 圽圾 坛

圧坡坳坳坥坴坍坡坮坡坧坥坲圧 圽圾 坛
圧坢坵坮坤坬坥坳圧 圽圾 坲坥坱坵坩坲坥 坟坟坄坉坒坟坟 圮 圧圯圧 圮 在坙坉坉坟坅坎坖坟坐坒坏坄 圿 圧坡坳坳坥坴坳圭

坰坲坯坤圮坰坨坰圧 场 圧坡坳坳坥坴坳圭坤坥坶圮坰坨坰圧圩圬
坝圬

坝圬
坝圻

如上所示，在产品上线模式下资源包数组存储在 坡坳坳坥坴坳圭坰坲坯坤圮坰坨坰 文件中，
不是产品上线模式存储在 坡坳坳坥坴坳圭坤坥坶圮坰坨坰 文件中。

注注注意意意：：： 这种资源合并的机制是基于 坹坩坩坜坷坥坢坜坁坳坳坥坴坍坡坮坡坧坥坲场场
圤坢坵坮坤坬坥坳 能够覆盖已经注册的资源包。 但是，正如前面提到
的， 并不能覆盖到使用 坹坩坩坜坷坥坢坜坁坳坳坥坴坂坵坮坤坬坥场场坩坮坩坴在圩 方法或
在资源包对象上进行调整的资源包。 你应该避免在资源合并时
使用此类动态捆绑的资源包。

使使使用用用 坡坳坳坥坴 命命命令令令

艙艩艩 提供一个名为 坡坳坳坥坴 控制台命令来使上述操作自动处理。

为使用该命令，应先创建一个配置文件设置哪些资源包要合并以及分组
方式， 可使用 坡坳坳坥坴圯坴坥坭坰坬坡坴坥 子命令来生成一个模板， 然后修改成你想要
的模板。

坹坩坩 坡坳坳坥坴圯坴坥坭坰坬坡坴坥 坡坳坳坥坴坳圮坰坨坰
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该命令在当前目录下生成一个名为 坡坳坳坥坴坳圮坰坨坰 的文件，文件的内容类似如
下：

圼圿坰坨坰
圯圪圪
圪 为控制台命令圢坹坩坩 坡坳坳坥坴使用的配置文件圢
圪 注意在控制台环境下，一些路径别名如 圧址坷坥坢坲坯坯坴圧 和 圧址坷坥坢圧 不会存在
圪 请定义不存在的路径别名
圪圯

坲坥坴坵坲坮 坛
圯圯 为文件压缩修改坊坡坶坡坓坣坲坩坰坴 坣坯坭坭坡坮坤圯坣坡坬坬坢坡坣坫
圧坪坳坃坯坭坰坲坥坳坳坯坲圧 圽圾 圧坪坡坶坡 圭坪坡坲 坣坯坭坰坩坬坥坲圮坪坡坲 圭圭坪坳 坻坦坲坯坭坽 圭圭坪坳坟坯坵坴坰坵坴坟坦坩坬坥 坻
坴坯坽圧圬
圯圯 为文件压缩修改坃坓坓坣坯坭坭坡坮坤圯坣坡坬坬坢坡坣坫
圧坣坳坳坃坯坭坰坲坥坳坳坯坲圧 圽圾 圧坪坡坶坡 圭坪坡坲 坹坵坩坣坯坭坰坲坥坳坳坯坲圮坪坡坲 圭圭坴坹坰坥 坣坳坳 坻坦坲坯坭坽 圭坯 坻坴坯
坽圧圬
圯圯 是否在压缩后删除资源来源：
圧坤坥坬坥坴坥坓坯坵坲坣坥圧 圽圾 坦坡坬坳坥圬
圯圯 要压缩的资源包列表
圧坢坵坮坤坬坥坳圧 圽圾 坛

圯圯 圧坹坩坩坜坷坥坢坜坙坩坩坁坳坳坥坴圧圬
圯圯 圧坹坩坩坜坷坥坢坜坊坱坵坥坲坹坁坳坳坥坴圧圬

坝圬
圯圯 资源包压缩后的输出
圧坴坡坲坧坥坴坳圧 圽圾 坛

圧坡坬坬圧 圽圾 坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坷坥坢坜坁坳坳坥坴坂坵坮坤坬坥圧圬
圧坢坡坳坥坐坡坴坨圧 圽圾 圧址坷坥坢坲坯坯坴圯坡坳坳坥坴坳圧圬
圧坢坡坳坥坕坲坬圧 圽圾 圧址坷坥坢圯坡坳坳坥坴坳圧圬
圧坪坳圧 圽圾 圧坪坳圯坡坬坬圭坻坨坡坳坨坽圮坪坳圧圬
圧坣坳坳圧 圽圾 圧坣坳坳圯坡坬坬圭坻坨坡坳坨坽圮坣坳坳圧圬

坝圬
坝圬
圯圯 资源管理器配置场
圧坡坳坳坥坴坍坡坮坡坧坥坲圧 圽圾 坛
坝圬

坝圻

应修改该文件的 坢坵坮坤坬坥坳 的选项指定哪些包你想要合并， 在 坴坡坲坧坥坴坳 选项中
应指定这些包如何分组， 如前述的可以指定一个或多个组。

注注注意意意：：： 由于在控制台应用别名 址坷坥坢坲坯坯坴 和 址坷坥坢 不可用， 应在
配置中明确指定它们。

艊艡艶艡艓艣色艩艰艴文件会被合并压缩后写入到 坪坳圯坡坬坬圭坻坨坡坳坨坽圮坪坳文件，其中 艻艨艡艳艨艽
会被结果文件的哈希值替换。

坪坳坃坯坭坰坲坥坳坳坯坲 和 坣坳坳坃坯坭坰坲坥坳坳坯坲 选项指定控制台命令或艐艈艐回调函数来执
行 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 和 艃艓艓 合并和压缩， 艙艩艩 默认使用 艃艬良艳艵色艥 艃良艭艰艩艬艥色38 来合
并 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 文件， 使用 艙艕艉 艃良艭艰色艥艳艳良色39 来合并 艃艓艓 文件， 你应手工
安装这些工具或修改选项使用你喜欢的工具。

38坨坴坴坰坳场圯圯坤坥坶坥坬坯坰坥坲坳圮坧坯坯坧坬坥圮坣坯坭圯坣坬坯坳坵坲坥圯坣坯坭坰坩坬坥坲圯
39坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坹坵坩圯坹坵坩坣坯坭坰坲坥坳坳坯坲圯

https://developers.google.com/closure/compiler/
https://github.com/yui/yuicompressor/
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根据配置文件，可执行 坡坳坳坥坴 命令来合并和压缩资源文件 并生成一个新
的资源包配置文件 坡坳坳坥坴坳圭坰坲坯坤圮坰坨坰：

坹坩坩 坡坳坳坥坴 坡坳坳坥坴坳圮坰坨坰 坣坯坮坦坩坧圯坡坳坳坥坴坳圭坰坲坯坤圮坰坨坰

生成的配置文件可以在应用配置中包含， 如最后一小节所描述的。

注注注意意意：：： 如果你使用 坹坩坩坜坷坥坢坜坁坳坳坥坴坍坡坮坡坧坥坲场场圤坢坵坮坤坬坥坳 或 坹坩坩
坜坷坥坢坜坁坳坳坥坴坍坡坮坡坧坥坲场场圤坡坳坳坥坴坍坡坰 来自定义应用程序的资源包，
并希望将此自定义应用于压缩的源文件中， 你应该在 艡艳艳艥艴 命
令配置文件中的 坡坳坳坥坴坍坡坮坡坧坥坲 部分包含这些自定义的内容。

注注注意意意：：： 在指定压缩源时，应避免使用那些根据参数动态调整
的资源包（即在 坩坮坩坴在圩 方法或注册后根据参数进行动态调整的
包）， 因为在压缩后它们可能无法正常工作。

信信信息息息：：： 使用 坡坳坳坥坴 命令并不是合并和压缩资源的唯一方法。 你
也可以使用能够自动运行设定任务的项目构建工具 艧色艵艮艴40 来实
现同样的目的。

资资资源源源包包包分分分组组组

上一小节，介绍了如何压缩所有的资源包到一个文件， 减少对应用中引用
资源文件的 艈艔艔艐 请求数，但是在实践中很少这样做。 比如，应用有一
个舐前端舑和一个舐后端舑， 每一个都用了一个不同 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 和 艃艓艓 文件集
合。 在这种情况下，把所有的资源包压缩到一个文件毫无意义，舐前端舑不
会用到舐后端舑的资源文件， 当请求舐前端舑页面时，舐后端舑的资源文件也会被
发送过来，浪费网络带宽。

为了解决这个问题，可以吧资源包分成若干组，每个组里面有若干个资
源包。 下面的配置展示了如何对资源包分组：

坲坥坴坵坲坮 坛
圮圮圮
圯圯 坓坰坥坣坩坦坹 坯坵坴坰坵坴 坢坵坮坤坬坥坳 坷坩坴坨 坧坲坯坵坰坳场
圧坴坡坲坧坥坴坳圧 圽圾 坛

圧坡坬坬坓坨坡坲坥坤圧 圽圾 坛
圧坪坳圧 圽圾 圧坪坳圯坡坬坬圭坳坨坡坲坥坤圭坻坨坡坳坨坽圮坪坳圧圬
圧坣坳坳圧 圽圾 圧坣坳坳圯坡坬坬圭坳坨坡坲坥坤圭坻坨坡坳坨坽圮坣坳坳圧圬
圧坤坥坰坥坮坤坳圧 圽圾 坛

圯圯 包含由圧坢坡坣坫坥坮坤圧 和 圧坦坲坯坮坴坥坮坤圧 共享的资源包
圧坹坩坩坜坷坥坢坜坙坩坩坁坳坳坥坴圧圬
圧坡坰坰坜坡坳坳坥坴坳坜坓坨坡坲坥坤坁坳坳坥坴圧圬

坝圬
坝圬
圧坡坬坬坂坡坣坫坅坮坤圧 圽圾 坛

圧坪坳圧 圽圾 圧坪坳圯坡坬坬圭坻坨坡坳坨坽圮坪坳圧圬
圧坣坳坳圧 圽圾 圧坣坳坳圯坡坬坬圭坻坨坡坳坨坽圮坣坳坳圧圬
圧坤坥坰坥坮坤坳圧 圽圾 坛

40坨坴坴坰场圯圯坧坲坵坮坴坪坳圮坣坯坭圯

http://gruntjs.com/
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圯圯 只包含 圧坢坡坣坫坥坮坤圧 资源场
圧坡坰坰坜坡坳坳坥坴坳坜坁坤坭坩坮坁坳坳坥坴圧

坝圬
坝圬
圧坡坬坬坆坲坯坮坴坅坮坤圧 圽圾 坛

圧坪坳圧 圽圾 圧坪坳圯坡坬坬圭坻坨坡坳坨坽圮坪坳圧圬
圧坣坳坳圧 圽圾 圧坣坳坳圯坡坬坬圭坻坨坡坳坨坽圮坣坳坳圧圬
圧坤坥坰坥坮坤坳圧 圽圾 坛坝圬 圯圯 包含所有的剩余资源

坝圬
坝圬
圮圮圮

坝圻

如上所示，资源包分成了三个组：坡坬坬坓坨坡坲坥坤，坡坬坬坂坡坣坫坅坮坤 和 坡坬坬坆坲坯坮坴坅坮坤 它
们每个都依赖各自的资源包集合。 比如， 坡坬坬坂坡坣坫坅坮坤 依赖 坡坰坰坜坡坳坳坥坴坳坜

坁坤坭坩坮坁坳坳坥坴。 当对该配置运行 坡坳坳坥坴 命令时，将会根据各自依赖合并资源
包。

信信信息息息：：： 你也可以把某个分组的 坤坥坰坥坮坤坳 配置留空。 这样做得
话， 这个分组将会依赖剩余的资源包，剩余资源包是指不被其
他分组依赖的那些资源包。

3.12 扩扩扩展展展

扩展是专门设计的在 艙艩艩 应用中随时可拿来使用的， 并可重发布的软件
包。例如， 艹艩艩艳良艦艴舯艹艩艩舲舭艤艥艢艵艧41 扩展在你的应用的每个页面底部添加一个
方便用于调试的工具栏， 帮助你简单地抓取页面生成的情况。 你可以使用
扩展来加速你的开发过程。

信信信息息息：：： 本文中我们使用的术语 舐扩展舑 特指 艙艩艩 软件包。而用术
语 舐软件包舑 和 舐库舑 指代非 艙艩艩 专用的通常意义上的软件包。

3.12.1 使使使用用用扩扩扩展展展

要使用扩展，你要先安装它。大多数扩展以 艃良艭艰良艳艥色42 软件包的形式发
布， 这样的扩展可采取下述两个步骤来安装：

舱舮 修改你的应用的 坣坯坭坰坯坳坥坲圮坪坳坯坮 文件，指明你要安装的是哪个扩展
（艃良艭艰良艳艥色 软件包）。

舲舮 运行 坣坯坭坰坯坳坥坲 坩坮坳坴坡坬坬 来安装指定的扩展。

注意如果你还没有安装 艃良艭艰良艳艥色43 ，你需要先安装。

41坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圭坤坥坢坵坧
42坨坴坴坰坳场圯圯坧坥坴坣坯坭坰坯坳坥坲圮坯坲坧圯
43坨坴坴坰坳场圯圯坧坥坴坣坯坭坰坯坳坥坲圮坯坲坧圯

https://github.com/yiisoft/yii2-debug
https://getcomposer.org/
https://getcomposer.org/
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默认情况，艃良艭艰良艳艥色安装的是在 艐艡艣艫艡艧艩艳艴44 中 注册的软件包 舭 最大的
开源 艃良艭艰良艳艥色 代码库。你可以在 艐艡艣艫艡艧艥艩艳艴 中查找扩展。 你也可以 创建
你自己的代码库45 然后配置 艃良艭艰良艳艥色 来使用它。 如果是在开发私有的扩
展，并且想只在你的其他工程中共享时，这样做是很有用的。

通过 艃良艭艰良艳艥色 安装的扩展会存放在 坂坡坳坥坐坡坴坨圯坶坥坮坤坯坲 目录下，这里的
坂坡坳坥坐坡坴坨 指你的应用的 艢艡艳艥 艰艡艴艨。因为 艃良艭艰良艳艥色 还是一个依赖管理器，
当它安装一个包时， 也将安装这个包所依赖的所有软件包。

例如想安装 坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圭坩坭坡坧坩坮坥 扩展，可按如下示例修改你的 坣坯坭坰坯坳坥坲

圮坪坳坯坮 文件：

坻
圯圯 圮圮圮

圢坲坥坱坵坩坲坥圢场 坻
圯圯 圮圮圮 坯坴坨坥坲 坤坥坰坥坮坤坥坮坣坩坥坳

圢坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圭坩坭坡坧坩坮坥圢场 圢坾圲圮地圮地圢
坽

坽

安装完成后，你应该能在 坂坡坳坥坐坡坴坨圯坶坥坮坤坯坲 目录下见到 坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圭坩坭坡坧坩坮坥

目录。你也应该 见到另一个 坩坭坡坧坩坮坥圯坩坭坡坧坩坮坥 目录，在其中安装了所依赖的
包。

信信信息息息：：： 坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圭坩坭坡坧坩坮坥 是 艙艩艩 由开发团队维护一个核心扩
展， 所有核心扩展均由 艐艡艣艫艡艧艩艳艴46 集中管理，命名为 坹坩坩坳坯坦坴圯

坹坩坩圲圭坸坹坺，其中的 坸坹坺， 不同扩展有不同名称。

现在你可以使用安装好的扩展了，好比是应用的一部分。如下示例展示了
如何使用 坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圭坩坭坡坧坩坮坥 扩展 提供的 坹坩坩坜坩坭坡坧坩坮坥坜坉坭坡坧坥 类：

坵坳坥 坙坩坩圻
坵坳坥 坹坩坩坜坩坭坡坧坩坮坥坜坉坭坡坧坥圻

圯圯 坧坥坮坥坲坡坴坥 坡 坴坨坵坭坢坮坡坩坬 坩坭坡坧坥
坉坭坡坧坥场场坴坨坵坭坢坮坡坩坬在圧址坷坥坢坲坯坯坴圯坩坭坧圯坴坥坳坴圭坩坭坡坧坥圮坪坰坧圧圬 圱圲地圬 圱圲地圩

圭圾坳坡坶坥在坙坩坩场场坧坥坴坁坬坩坡坳在圧址坲坵坮坴坩坭坥圯坴坨坵坭坢圭坴坥坳坴圭坩坭坡坧坥圮坪坰坧圧圩圬 坛圧坱坵坡坬坩坴坹圧 圽圾
圵地坝圩圻

信信信息息息：：： 扩展类由 艙艩艩 艣艬艡艳艳 艡艵艴良艬良艡艤艥色 自动加载。

手手手动动动安安安装装装扩扩扩展展展

在极少情况下，你可能需要手动安装一部分或者全部扩展，而不是依赖
艃良艭艰良艳艥色。 想做到这一点，你应当：

44坨坴坴坰坳场圯圯坰坡坣坫坡坧坩坳坴圮坯坲坧圯
45坨坴坴坰坳场圯圯坧坥坴坣坯坭坰坯坳坥坲圮坯坲坧圯坤坯坣圯地圵圭坲坥坰坯坳坩坴坯坲坩坥坳圮坭坤圣坲坥坰坯坳坩坴坯坲坹
46坨坴坴坰坳场圯圯坰坡坣坫坡坧坩坳坴圮坯坲坧圯

https://packagist.org/
https://getcomposer.org/doc/05-repositories.md#repository
https://packagist.org/


舳舮舱舲舮 扩展 舱舲舳

舱舮 下载扩展压缩文件，解压到 坶坥坮坤坯坲 目录。

舲舮 如果有，则安装扩展提供的自动加载器。

舳舮 按指导说明下载和安装所有依赖的扩展。

如果扩展没有提供类的自动加载器，但也遵循了 艐艓艒舭舴 艳艴艡艮艤艡色艤47 标准，
那么你可以使用 艙艩艩 提供的类自动加载器来加载扩展类。 你需要做的仅
仅是为扩展的根目录声明一个 色良良艴 艡艬艩艡艳。 例如，假设在 坶坥坮坤坯坲圯坭坹坣坯坭坰坡坮坹圯

坭坹坥坸坴 目录中安装了一个扩展，并且扩展类的命名空间为 坭坹坥坸坴 ， 那么你可
以在应用配置文件中包含如下代码：

坛
圧坡坬坩坡坳坥坳圧 圽圾 坛

圧址坭坹坥坸坴圧 圽圾 圧址坶坥坮坤坯坲圯坭坹坣坯坭坰坡坮坹圯坭坹坥坸坴圧圬
坝圬

坝

3.12.2 创创创建建建扩扩扩展展展

在你需要将你的杰作分享给其他人的时候，你可能会考虑创建一个扩展。
扩展可包括任何你喜欢的代码，例如助手类、挂件、模块，等等。

建议你按照 艃良艭艰良艳艥色 艰艡艣艫艡艧艥48 的条款创建扩展，以便其他人更容易
安装和使用。 就像上面的章节讲述的那样。

以下是将扩展创建为一个 艃良艭艰良艳艥色 软件包的需遵循的基本步骤。

舱舮 为你的扩展建一个工程，并将它存放在版本控制代码库中，例如
艧艩艴艨艵艢舮艣良艭49 。 扩展的开发和维护都应该在这个代码库中进行。

舲舮 在工程的根目录下，建一个 艃良艭艰良艳艥色 所需的名为 坣坯坭坰坯坳坥坲圮坪坳坯坮 的文
件。 详情请参考后面的章节。

舳舮 在一个 艃良艭艰良艳艥色 代码库中注册你的扩展，比如在 艐艡艣艫艡艧艩艳艴50 中，
以便其他 用户能找到以及用 艃良艭艰良艳艥色 安装你的扩展。

坣坯坭坰坯坳坥坲圮坪坳坯坮

每个 艃良艭艰良艳艥色 软件包在根目录都必须有一个 坣坯坭坰坯坳坥坲圮坪坳坯坮 文件。该文件
包含软件包的元数据。 你可以在 艃良艭艰良艳艥色手册51 中找到完整关于该文件
的规格。 以下例子展示了 坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圭坩坭坡坧坩坮坥 扩展的 坣坯坭坰坯坳坥坲圮坪坳坯坮 文件。

47坨坴坴坰场圯圯坷坷坷圮坰坨坰圭坦坩坧圮坯坲坧圯坰坳坲圯坰坳坲圭圴圯
48坨坴坴坰坳场圯圯坧坥坴坣坯坭坰坯坳坥坲圮坯坲坧圯
49坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭
50坨坴坴坰坳场圯圯坰坡坣坫坡坧坩坳坴圮坯坲坧圯
51坨坴坴坰坳场圯圯坧坥坴坣坯坭坰坯坳坥坲圮坯坲坧圯坤坯坣圯地圱圭坢坡坳坩坣圭坵坳坡坧坥圮坭坤圣坣坯坭坰坯坳坥坲圭坪坳坯坮圭坰坲坯坪坥坣坴圭坳坥坴坵坰

http://www.php-fig.org/psr/psr-4/
https://getcomposer.org/
https://github.com
https://packagist.org/
https://getcomposer.org/doc/01-basic-usage.md#composer-json-project-setup
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坻
圯圯 坰坡坣坫坡坧坥 坮坡坭坥
圢坮坡坭坥圢场 圢坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圭坩坭坡坧坩坮坥圢圬

圯圯 坰坡坣坫坡坧坥 坴坹坰坥
圢坴坹坰坥圢场 圢坹坩坩圲圭坥坸坴坥坮坳坩坯坮圢圬

圢坤坥坳坣坲坩坰坴坩坯坮圢场 圢坔坨坥 坉坭坡坧坩坮坥 坩坮坴坥坧坲坡坴坩坯坮 坦坯坲 坴坨坥 坙坩坩 坦坲坡坭坥坷坯坲坫圢圬
圢坫坥坹坷坯坲坤坳圢场 坛圢坹坩坩圲圢圬 圢坩坭坡坧坩坮坥圢圬 圢坩坭坡坧坥圢圬 圢坨坥坬坰坥坲圢坝圬
圢坬坩坣坥坮坳坥圢场 圢坂坓坄圭圳圭坃坬坡坵坳坥圢圬
圢坳坵坰坰坯坲坴圢场 坻

圢坩坳坳坵坥坳圢场 圢坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圯坩坳坳坵坥坳圿坬坡坢坥坬坳圽坥坸坴圥圳
坁坩坭坡坧坩坮坥圢圬

圢坦坯坲坵坭圢场 圢坨坴坴坰场圯圯坷坷坷圮坹坩坩坦坲坡坭坥坷坯坲坫圮坣坯坭圯坦坯坲坵坭圯圢圬
圢坷坩坫坩圢场 圢坨坴坴坰场圯圯坷坷坷圮坹坩坩坦坲坡坭坥坷坯坲坫圮坣坯坭圯坷坩坫坩圯圢圬
圢坩坲坣圢场 圢坩坲坣场圯圯坩坲坣圮坦坲坥坥坮坯坤坥圮坮坥坴圯坹坩坩圢圬
圢坳坯坵坲坣坥圢场 圢坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圢

坽圬
圢坡坵坴坨坯坲坳圢场 坛

坻
圢坮坡坭坥圢场 圢坁坮坴坯坮坩坯 坒坡坭坩坲坥坺圢圬
圢坥坭坡坩坬圢场 圢坡坭坩坧坯圮坣坯坢坯坳址坧坭坡坩坬圮坣坯坭圢

坽
坝圬

圯圯 坰坡坣坫坡坧坥 坤坥坰坥坮坤坥坮坣坩坥坳
圢坲坥坱坵坩坲坥圢场 坻

圢坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圢场 圢坾圲圮地圮地圢圬
圢坩坭坡坧坩坮坥圯坩坭坡坧坩坮坥圢场 圢坶地圮圵圮地圢

坽圬

圯圯 坣坬坡坳坳 坡坵坴坯坬坯坡坤坩坮坧 坳坰坥坣坳
圢坡坵坴坯坬坯坡坤圢场 坻

圢坰坳坲圭圴圢场 坻
圢坹坩坩坜坜坩坭坡坧坩坮坥坜坜圢场 圢圢

坽
坽

坽

包包包名名名 每每每个 艃良艭艰良艳艥色 软件包都应当有一个唯一的包名以便能从其他
的软件包中识别出来。 包名的格式为 坶坥坮坤坯坲坎坡坭坥圯坰坲坯坪坥坣坴坎坡坭坥 。例如在包
名 坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圭坩坭坡坧坩坮坥 中，艶艥艮艤良色 名和 艰色良艪艥艣艴 名分别是 坹坩坩坳坯坦坴 和 坹坩坩圲圭

坩坭坡坧坩坮坥 。

不要用 坹坩坩坳坯坦坴 作为你的 艶艥艮艤良色 名，由于它被 艙艩艩 的核心代码预留使用
了。

我们推荐你用 坹坩坩圲圭 作为你的包名的前缀，表示它是 艙艩艩 舲 的扩展，例
如，坭坹坮坡坭坥圯坹坩坩圲圭坭坹坷坩坤坧坥坴。 这更便于用户辨别是否是 艙艩艩 舲 的扩展。

包包包类类类型型型 将将将你的扩展指明为 坹坩坩圲圭坥坸坴坥坮坳坩坯坮 类型很重要，以便安装的时候
能被识别出是一个 艙艩艩 扩展。



舳舮舱舲舮 扩展 舱舲舵

当用户运行 坣坯坭坰坯坳坥坲 坩坮坳坴坡坬坬安装一个扩展时， 坶坥坮坤坯坲圯坹坩坩坳坯坦坴圯坥坸坴坥坮坳坩坯坮坳

圮坰坨坰 文件会被自动更新使之包含新扩展的信息。从该文件中， 艙艩艩 应用程
序就能知道安装了 哪些扩展 舨这些信息可通过 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坁坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮场场
圤坥坸坴坥坮坳坩坯坮坳 访问舩。

依依依赖赖赖 你你你的扩展依赖于 艙艩艩 （理所当然）。因此你应当在 坣坯坭坰坯坳坥坲圮坪坳坯坮 文
件中列出它 舨坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲舩。如果你的扩展还依赖其他的扩展或者是第三方
库，你也要一并列出来。 确定你也为每一个依赖的包列出了适当的版本约
束条件 舨比如 圱圮圪般 址坳坴坡坢坬坥舩 。 当你发布一个稳定版本时，你所依赖的包也应
当使用稳定版本。
大多数 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴舯艃艓艓 包是用 艂良艷艥色52 来管理的，而非 艃良艭艰良艳艥色。

你可使用 艃良艭艰良艳艥色 艡艳艳艥艴 插件53 使之可以 通过 艃良艭艰良艳艥色 来管理这类
包。如果你的扩展依赖 艂良艷艥色 软件包，你可以如下例所示那样简单地 在
坣坯坭坰坯坳坥坲圮坪坳坯坮 文件的依赖中列出它。

坻
圯圯 坰坡坣坫坡坧坥 坤坥坰坥坮坤坥坮坣坩坥坳
圢坲坥坱坵坩坲坥圢场 坻

圢坢坯坷坥坲圭坡坳坳坥坴圯坪坱坵坥坲坹圢场 圢圾圽圱圮圱圱圮圪圢
坽

坽

上述代码表明该扩展依赖于 坪坱坵坥坲坹 艂良艷艥色包。一般来说，你可以在 坣坯坭坰坯坳坥坲

圮坪坳坯坮 中用 坢坯坷坥坲圭坡坳坳坥坴圯坐坡坣坫坡坧坥坎坡坭坥 指定 艂良艷艥色 包，用 坮坰坭圭坡坳坳坥坴圯坐坡坣坫坡坧坥坎坡坭坥

指定 艎艐艍 包。 当 艃良艭艰良艷艥色 安装 艂良艷艥色 和 艎艐艍 软件包时，包的内容默
认会分别安装到 址坶坥坮坤坯坲圯坢坯坷坥坲圯坐坡坣坫坡坧坥坎坡坭坥 和 址坶坥坮坤坯坲圯坮坰坭圯坐坡坣坫坡坧坥坳 下。这两
个目录还可以分别用 址坢坯坷坥坲圯坐坡坣坫坡坧坥坎坡坭坥 和 址坮坰坭圯坐坡坣坫坡坧坥坎坡坭坥 别名指向。
关于 艡艳艳艥艴 管理的详细情况，请参照 艁艳艳艥艴艳 章节。

类类类的的的自自自动动动加加加载载载 为为为使你的类能够被 艙艩艩 的类自动加载器或者 艃良艭艰良艳艥色 的
类自动加载器自动加载，你应当在 坣坯坭坰坯坳坥坲圮坪坳坯坮 中指定 坡坵坴坯坬坯坡坤 条目，如
下所示：

坻
圯圯 圮圮圮圮

圢坡坵坴坯坬坯坡坤圢场 坻
圢坰坳坲圭圴圢场 坻

圢坹坩坩坜坜坩坭坡坧坩坮坥坜坜圢场 圢圢
坽

坽
坽

你可以列出一个或者多个根命名空间和它们的文件目录。
当扩展安装到应用中后，艙艩艩 将为每个所列出根命名空间创建一个 别名

指向命名空间对应的目录。 例如，上述的 坡坵坴坯坬坯坡坤 条目声明将对应于别名
址坹坩坩圯坩坭坡坧坩坮坥。

52坨坴坴坰场圯圯坢坯坷坥坲圮坩坯圯
53坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坦坲坡坮坣坯坩坳坰坬坵坣坨坩坮坯圯坣坯坭坰坯坳坥坲圭坡坳坳坥坴圭坰坬坵坧坩坮

http://bower.io/
https://github.com/francoispluchino/composer-asset-plugin
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推推推荐荐荐的的的做做做法法法

扩展意味着会被其他人使用，你在开发中通常需要额外的付出。 下面我们
介绍一些通用的及推荐的做法，以创建高品质的扩展。

命命命名名名空空空间间间 为为为避免冲突以及使你的扩展中的类能被自动加载，你的类
应当使用命名空间， 并使类的命名符合 艐艓艒舭舴 艳艴艡艮艤艡色艤54 或者 艐艓艒舭舰
艳艴艡艮艤艡色艤55 标准。
你的类的命名空间应以 坶坥坮坤坯坲坎坡坭坥坜坥坸坴坥坮坳坩坯坮坎坡坭坥起始，其中 坥坸坴坥坮坳坩坯坮坎坡坭坥

和项目名相同，除了它没有 坹坩坩圲圭 前缀外。例如，对 坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圭坩坭坡坧坩坮坥

扩展 来说，我们用 坹坩坩坜坩坭坡坧坩坮坥 作为它的类的命名空间。
不要使用 坹坩坩、坹坩坩圲或者 坹坩坩坳坯坦坴作为你的 艶艥艮艤良色名。这些名称已由 艙艩艩

内核代码预留使用了。

类类类的的的自自自举举举引引引导导导 有有有时候，你可能想让你的扩展在应用的 自举过程 中执行
一些代码。 例如，你的扩展可能想响应应用的 坢坥坧坩坮坒坥坱坵坥坳坴 事件，做一些
环境的设置工作。 虽然你可以指导扩展的使用者显式地将你的扩展中的事
件句柄附加（绑定）到 坢坥坧坩坮坒坥坱坵坥坳坴 事件， 但是更好的方法是自动完成。
为实现该目标，你可以创建一个所谓 bootstrapping class （自举类）实

现 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坂坯坯坴坳坴坲坡坰坉坮坴坥坲坦坡坣坥 接口。 例如，

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坭坹坮坡坭坥坜坭坹坷坩坤坧坥坴圻

坵坳坥 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坂坯坯坴坳坴坲坡坰坉坮坴坥坲坦坡坣坥圻
坵坳坥 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坁坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮圻

坣坬坡坳坳 坍坹坂坯坯坴坳坴坲坡坰坃坬坡坳坳 坩坭坰坬坥坭坥坮坴坳 坂坯坯坴坳坴坲坡坰坉坮坴坥坲坦坡坣坥
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坢坯坯坴坳坴坲坡坰在圤坡坰坰圩
坻

圤坡坰坰圭圾坯坮在坁坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮场场坅坖坅坎坔坟坂坅坆坏坒坅坟坒坅坑坕坅坓坔圬 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圩 坻
圯圯 坤坯 坳坯坭坥坴坨坩坮坧 坨坥坲坥

坽圩圻
坽

坽

然后你将这个类在 坣坯坭坰坯坳坥坲圮坪坳坯坮 文件中列出来，如下所示，

坻
圯圯 圮圮圮

圢坥坸坴坲坡圢场 坻
圢坢坯坯坴坳坴坲坡坰圢场 圢坭坹坮坡坭坥坜坜坭坹坷坩坤坧坥坴坜坜坍坹坂坯坯坴坳坴坲坡坰坃坬坡坳坳圢

坽
坽

当这个扩展安装到应用后，艙艩艩 将在每一个请求的自举过程中 自动实例化
自举类并调用其 坢坯坯坴坳坴坲坡坰在圩 方法。

54坨坴坴坰场圯圯坷坷坷圮坰坨坰圭坦坩坧圮坯坲坧圯坰坳坲圯坰坳坲圭圴圯
55坨坴坴坰场圯圯坷坷坷圮坰坨坰圭坦坩坧圮坯坲坧圯坰坳坲圯坰坳坲圭地圯

http://www.php-fig.org/psr/psr-4/
http://www.php-fig.org/psr/psr-0/
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操操操作作作数数数据据据库库库 你你你的扩展可能要存取数据库。不要假设使用你的扩展的应用
总是用 坙坩坩场场圤坤坢 作为数据库连接。你应当在需要访问数据库的类中申明一
个 坤坢 属性。 这个属性允许你的扩展的用户可定制你的扩展使用哪个 艄艂 连
接。例如， 你可以参考 坹坩坩坜坣坡坣坨坩坮坧坜坄坢坃坡坣坨坥 类看一下它是如何申明和使
用 坤坢 属性的。

如果你的扩展需要创建特定的数据库表，或者修改数据库结构，你应当

• 提供 数据迁移 来操作数据库的结构修改，而不是使用艓艑艌文本文
件；

• 尽量使迁移文件适用于不同的 艄艂艍艓；
• 在迁移文件中避免使用 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤。

使使使用用用 十即即卥却即 如如如果你的扩展是挂件或者模块类型，它有可能需要使用一
些 艡艳艳艥艴艳 。 例如，一个模块可能要显示一些包含图片，艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 和 艃艓艓
的页面。因为扩展的文件 都是放在同一个目录之下，安装之后 艗艥艢 无法读
取，你有两个选择使得这些 艡艳艳艥艴 文件目录 可以通过 艗艥艢 读取：

• 让扩展的用户手动将这些 艡艳艳艥艴 文件拷贝到特定的 艗艥艢 可以读取的文
件夹；

• 申明一个 艡艳艳艥艴 艢艵艮艤艬艥 并依靠 艡艳艳艥艴 发布机制自动将这些文件（艡艳艳艥艴
艢艵艮艤艬艥 中列出的文件） 拷贝到 艗艥艢 可读的文件夹。

我们推荐你使用第二种方法，以便其他人能更容易使用你的扩展。 更详细
的关于如何处理 艡艳艳艥艴艳 ，请参照 艁艳艳艥艴艳 章节。

国国国际际际化化化和和和本本本地地地化化化 你你你的扩展可能会在支持不同语言的应用中使用！因此，
如果你的扩展要显示内容给终端用户， 你应当试着实现 国际化和本地化，
特别地，

• 如果扩展为终端用户显示信息，这些信息应该用 坙坩坩场场坴在圩 包装起来，
以便可以进行翻译。 只给开发者参考的信息（如内部异常信息）不需
要做翻译。

• 如果扩展显示数字、日期等，你应该用 坹坩坩坜坩圱圸坮坜坆坯坲坭坡坴坴坥坲 中适当
的格式化规则做格式化处理。

更详细的信息，请参照 艉艮艴艥色艮艡艴艩良艮艡艬艩艺艡艴艩良艮 章节。

测测测试试试 你你你一定想让你的扩展可以无暇地运行而不会给其他人带来问题和麻
烦。为达到这个目的， 你应当在公开发布前做测试。

推荐你创建测试用例，做全面覆盖的测试你的扩展，而不只是依赖于手
动测试。 每次发布新版本前，你只要简单地运行这些测试用例确保一切完
好。 艙艩艩提供了测试支持，使你更容易写单元测试、验收测试和功能测试。
详情请参照 艔艥艳艴艩艮艧 章节。

版版版本本本控控控制制制 你你你应该为每一个扩展定一个版本号（如 圱圮地圮圱）。我们推荐你
命名版本号时参照 艳艥艭艡艮艴艩艣 艶艥色艳艩良艮艩艮艧56 决定用什么样的版本号。

56坨坴坴坰场圯圯坳坥坭坶坥坲圮坯坲坧
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发发发布布布 为为为使其他人知道你的扩展，你应该公开发布。

如果你首次发布一个扩展，你应该在 艃良艭艰良艳艥色 代码库中注册它，例
如 艐艡艣艫艡艧艩艳艴57。之后，你所需要做的仅仅是在 版本管理库中创建一个 艴艡艧
（如坶圱圮地圮圱），然后通知 艃良艭艰良艳艥色 代码库。 其他人就能查找到这个新的发
布了，并可通过 艃良艭艰良艳艥色 代码库安装和更新该扩展。
在发布你的扩展时，除了代码文件，你还应该考虑包含如下内容 帮助其

他人了解和使用你的扩展：

• 根目录下的 色艥艡艤艭艥 文件：它描述你的扩展是干什么的以及如何安
装和使用。 我们推荐你用 艍艡色艫艤良艷艮58 的格式 来写并将文件命名为
坲坥坡坤坭坥圮坭坤。

• 根目录下的修改日志文件：它列举每个版本的发布做了哪些更改。该
文件可以用 艍艡色艫艤良艷艮 根式 编写并命名为 坣坨坡坮坧坥坬坯坧圮坭坤。

• 根目录下的升级文件：它给出如何从其他就版本升级该扩展的指导。
该文件可以用 艍艡色艫艤良艷艮 根式 编写并命名为 坣坨坡坮坧坥坬坯坧圮坭坤。

• 入门指南、演示代码、截屏图示等：如果你的扩展提供了许多功能，
在 色艥艡艤艭艥 文件中不能完整 描述时，就要用到这些文件。

• 艁艐艉文档：你的代码应当做好文档，让其他人更容易阅读和理解。你
可以参照 艏艢艪艥艣艴 艣艬艡艳艳 舜艬艥59 学习如何为你的代码做文档。

信信信息息息：：： 你的代码注释可以写成 艍艡色艫艤良艷艮 格式。坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圭

坡坰坩坤坯坣 扩展为你提供了一个从你的 代码注释生成漂亮的 艁艐艉 文
档。

信信信息息息：：： 虽然不做要求，我们还是建议你的扩展遵循某个编码规
范。 你可以参照 艣良色艥 艦色艡艭艥艷良色艫 艣良艤艥 艳艴艹艬艥60。

3.12.3 核核核心心心扩扩扩展展展

艙艩艩 提供了下列核心扩展，由 艙艩艩 开发团队开发和维护。这些扩展全都在
艐艡艣艫艡艧艩艳艴61 中注册，并像 艕艳艩艮艧 艅艸艴艥艮艳艩良艮艳 章节描述 的那样容易安装。

• 艹艩艩艳良艦艴舯艹艩艩舲舭艡艰艩艤良艣62： 提供了一个可扩展的、高效的 艁艐艉 文档生成
器。核心框架的 艁艐艉 文档也是用它生成的。

• 艹艩艩艳良艦艴舯艹艩艩舲舭艡艵艴艨艣艬艩艥艮艴63： 提供了一套常用的认证客户端，例如 艆艡艣艥舭
艢良良艫 艏艁艵艴艨舲 客户端、艇艩艴艈艵艢 艏艁艵艴艨舲 客户端。

• 艹艩艩艳良艦艴舯艹艩艩舲舭艢良良艴艳艴色艡艰64： 提供了一套挂件，封装了 艂良良艴艳艴色艡艰65 的组
件和插件。

57坨坴坴坰坳场圯圯坰坡坣坫坡坧坩坳坴圮坯坲坧圯
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• 艹艩艩艳良艦艴舯艹艩艩舲舭艣良艤艥艣艥艰艴艩良艮66： 提供了基于 艃良艤艥艣艥艰艴艩良艮67 的测试支持。
• 艹艩艩艳良艦艴舯艹艩艩舲舭艤艥艢艵艧68： 提供了对 艙艩艩 应用的调试支持。当使用该扩展
是， 在每个页面的底部将显示一个调试工具条。 该扩展还提供了一
个独立的页面，以显示更详细的调试信息。

• 艹艩艩艳良艦艴舯艹艩艩舲舭艥艬艡艳艴艩艣艳艥艡色艣艨69： 提供对 艅艬艡艳艴艩艣艳艥艡色艣艨70 的使用支持。它
包含基本的查询舯搜索支持， 并实现了 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 模式让你可以
将活动记录 存储在 艅艬艡艳艴艩艣艳艥艡色艣艨 中。

• 艹艩艩艳良艦艴舯艹艩艩舲舭艦艡艫艥色71： 提供了使用 艆艡艫艥色72 的支持，为你生成模拟数
据。

• 艹艩艩艳良艦艴舯艹艩艩舲舭艧艩艩73： 提供了一个基于页面的代码生成器，具有高可扩展
性，并能用来快速生成模型、 表单、模块、艃艒艕艄 等。

• 艹艩艩艳良艦艴舯艹艩艩舲舭艨艴艴艰艣艬艩艥艮艴74： 提供 艈艔艔艐 客户端。
• 艹艩艩艳良艦艴舯艹艩艩舲舭艩艭艡艧艩艮艥75：提供了基于 艉艭艡艧艩艮艥76 的常用图像处理功能。
• 艹艩艩艳良艦艴舯艹艩艩舲舭艪艵艩77： 提供了一套封装 艊艑艵艥色艹 艕艉78 的挂件以及它们的交
互。

• 艹艩艩艳良艦艴舯艹艩艩舲舭艭良艮艧良艤艢79： 提供了对 艍良艮艧良艄艂80 的使用支持。它包含
基本 的查询、活动记录、数据迁移、缓存、代码生成等特性。

• 艹艩艩艳良艦艴舯艹艩艩舲舭艱艵艥艵艥81： 通过队列异步提供运行任务的支持。 它支持
基于 艄艂，艒艥艤艩艳，艒艡艢艢艩艴艍艑，艁艍艑艐，艂艥艡艮艳艴艡艬艫 和 艇艥艡色艭艡艮 的队
列。

• 艹艩艩艳良艦艴舯艹艩艩舲舭色艥艤艩艳82： 提供了对 色艥艤艩艳83 的使用支持。它包含基本的 查
询、活动记录、缓存等特性。

• 艹艩艩艳良艦艴舯艹艩艩舲舭艳艨艥艬艬84： 提供基于 艰艳艹艳艨85 的交互式 艳艨艥艬艬。
• 艹艩艩艳良艦艴舯艹艩艩舲舭艳艭艡色艴艹86： 提供了一个基于 艓艭艡色艴艹87 的模板引擎。
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• 艹艩艩艳良艦艴舯艹艩艩舲舭艳艰艨艩艮艸88： 提供了对 艓艰艨艩艮艸89 的使用支持。它包含基本
的 查询、活动记录、代码生成等特性。

• 艹艩艩艳良艦艴舯艹艩艩舲舭艳艷艩艦艴艭艡艩艬艥色90： 提供了基于 艳艷艩艦艴艭艡艩艬艥色91 的邮件发送功
能。

• 艹艩艩艳良艦艴舯艹艩艩舲舭艴艷艩艧92： 提供了一个基于 艔艷艩艧93 的模板引擎。
以下官方扩展适用于 艙艩艩 舲舮舱 及以上版本。 您不需要为 艙艩艩 舲舮舰 安装它们，
因为它们包含在核心框架中。

• 艹艩艩艳良艦艴舯艹艩艩舲舭艣艡艰艴艣艨艡94： 提供 艃艁艐艔艃艈艁。
• 艹艩艩艳良艦艴舯艹艩艩舲舭艪艱艵艥色艹95： 为 艪艑艵艥色艹96 提供支持。
• 艹艩艩艳良艦艴舯艹艩艩舲舭艭艡艳艫艥艤艩艮艰艵艴97：提供基于 艪艑艵艥色艹 艉艮艰艵艴 艍艡艳艫 艰艬艵艧艩艮98 的
格式化输入小部件。

• 艹艩艩艳良艦艴舯艹艩艩舲舭艭艳艳艱艬99： 提供对使用 艍艓艓艑艌100 的支持。
• 艹艩艩艳良艦艴舯艹艩艩舲舭良色艡艣艬艥101： 提供对使用 艏色艡艣艬艥102 的支持。
• 艹艩艩艳良艦艴舯艹艩艩舲舭色艥艳艴103： 提供对 艒艅艓艔 艁艐艉 的支持。
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100坨坴坴坰坳场圯圯坷坷坷圮坭坩坣坲坯坳坯坦坴圮坣坯坭圯坳坱坬圭坳坥坲坶坥坲圯
101坨坴坴坰坳场圯圯坷坷坷圮坹坩坩坦坲坡坭坥坷坯坲坫圮坣坯坭圯坥坸坴坥坮坳坩坯坮圯坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圭坯坲坡坣坬坥
102坨坴坴坰坳场圯圯坷坷坷圮坯坲坡坣坬坥圮坣坯坭圯
103坨坴坴坰坳场圯圯坷坷坷圮坹坩坩坦坲坡坭坥坷坯坲坫圮坣坯坭圯坥坸坴坥坮坳坩坯坮圯坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圭坲坥坳坴

https://github.com/yiisoft/yii2-sphinx
http://sphinxsearch.com
https://github.com/yiisoft/yii2-swiftmailer
http://swiftmailer.org/
https://github.com/yiisoft/yii2-twig
http://twig.sensiolabs.org/
https://www.yiiframework.com/extension/yiisoft/yii2-captcha
https://www.yiiframework.com/extension/yiisoft/yii2-jquery
https://jquery.com/
https://www.yiiframework.com/extension/yiisoft/yii2-maskedinput
http://robinherbots.github.io/Inputmask/
https://www.yiiframework.com/extension/yiisoft/yii2-mssql
https://www.microsoft.com/sql-server/
https://www.yiiframework.com/extension/yiisoft/yii2-oracle
https://www.oracle.com/
https://www.yiiframework.com/extension/yiisoft/yii2-rest


Chapter 4

请请请求求求处处处理理理（（（Handling
Requests）））

4.1 运运运行行行机机机制制制概概概述述述

每一次 艙艩艩 应用开始处理 艈艔艔艐 请求时，它都会进行一个近似的流程。

舱舮 用户提交指向 入口脚本 坷坥坢圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰 的请求。

舲舮 入口脚本会加载 配置数组 并创建一个 应用 实例用于处理该请求。

舳舮 应用会通过 色艥艱艵艥艳艴（请求） 应用组件 解析被请求的 路由。

舴舮 应用创建一个 艣良艮艴色良艬艬艥色（控制器） 实例具体处理请求。

舵舮 控制器会创建一个 艡艣艴艩良艮（动作） 实例并为该动作执行相关的 艆艩艬舭
艴艥色艳（访问过滤器）。

舶舮 如果任何一个过滤器验证失败，该动作会被取消。

舷舮 如果全部的过滤器都通过，该动作就会被执行。

舸舮 动作会加载一个数据模型，一般是从数据库中加载。

船舮 动作会渲染一个 艖艩艥艷（视图），并为其提供所需的数据模型。

舱舰舮 渲染得到的结果会返回给 色艥艳艰良艮艳艥（响应） 应用组件。

舱舱舮 响应组件会把渲染结果发回给用户的浏览器。

下面的示意图展示了应用是如何处理一个请求的。

舱舳舱
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在这个版块中，我们会更加详细地描述某些步骤的具体运作。

4.2 启启启动动动引引引导导导（（（Bootstrapping）））

启动引导是指：在应用开始解析并处理新接受请求之前，一个预先准备环
境的过程。 启动引导会在两个地方具体进行：入口脚本舨艅艮艴色艹 艓艣色艩艰艴舩 和
应用主体（艡艰艰艬艩艣艡艴艩良艮）。
在入口脚本里，需注册各个类库的类文件自动加载器（艃艬艡艳艳 艁艵艴良艬良艡艤艥色，

简称自动加载器）。 这主要包括通过其 坡坵坴坯坬坯坡坤圮坰坨坰 文件加载的艃良艭艰良艳艥色
自动加载器，以及通过 坙坩坩 类加载的 艙艩艩 自动加载器。之后， 入口脚本会
加载应用的配置（艣良艮舜艧艵色艡艴艩良艮）并创建一个 应用主体 的实例。
在应用主体的构造函数中，会执行以下引导工作：

舱舮 调用 坰坲坥坉坮坩坴在圩（预初始化）方法，配置一些高优先级的应用属性，
比如 坢坡坳坥坐坡坴坨 属性。

舲舮 注册错误处理器（坅坲坲坯坲坈坡坮坤坬坥坲）。

舳舮 通过给定的应用配置初始化应用的各属性。

舴舮 通过调用 坩坮坩坴在圩（初始化）方法，它会顺次调用 坢坯坯坴坳坴坲坡坰在圩 从而
运行引导组件。

• 加载扩展清单文件舨艥艸艴艥艮艳艩良艮 艭艡艮艩艦艥艳艴 舜艬艥舩 坶坥坮坤坯坲圯坹坩坩坳坯坦坴圯坥坸坴坥坮坳坩坯坮坳
圮坰坨坰。
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• 创建并运行各个扩展声明的引导组件（艢良良艴艳艴色艡艰 艣良艭艰良艮艥艮艴艳）。
• 创建并运行各个 应用组件 以及在应用的 艂良良艴艳艴色艡艰 属性中声明
的各个 模块（艭良艤艵艬艥艳）组件（如果有）。

因为引导工作必须在处理每每每一一一次次次请求之前都进行一遍，因此让该过程尽可
能轻量化就异常重要， 请尽可能地优化这一步骤。

请尽量不要注册太多引导组件。只有他需要在 艈艔艔艐 请求处理的全部
生命周期中都作用时才需要使用它。 举一个用到它的范例：一个模块需要
注册额外的 艕艒艌 解析规则，就应该把它列在应用的 艢良良艴艳艴色艡艰 属性之中，
这样该 艕艒艌 解析规则才能在解析请求之前生效。（译注：换言之，为了性
能需要，除了 艕艒艌 解析等少量操作之外，绝大多数组件都应该按需加载，
而不是都放在引导过程中。）

在生产环境中，可以开启字节码缓存，比如 艁艐艃， 来进一步最小化加
载和解析 艐艈艐 文件所需的时间。
一些大型应用都包含有非常复杂的应用配置， 它们会被分割到许多更小

的配置文件中。 此时，可以考虑将整个配置数组缓存起来， 并在入口脚本
创建应用实例之前直接从缓存中加载。

4.3 路路路由由由

当入口脚本在调用 坲坵坮在圩 方法时，它进行的第一个操作就是解析输入的请
求，然后实例化对应的控制器动作处理这个请求。 该过程就被称为引导
路由（routing）。 路由相反的操作会将给定的路由和参数生成一个可访问
的艕艒艌地址，这个操作叫做创建URL。创建出来的艕艒艌被请求的时候，路
由处理器可以解析成原始的路由信息和参数。

负责路由解析和创建艕艒艌的组件是 坕坒坌管理器般 艕艒艌管理器在程序组
件中被注册成 坵坲坬坍坡坮坡坧坥坲。 坕坒坌管理器提供方法 坰坡坲坳坥坒坥坱坵坥坳坴在圩来解析请
求的艕艒艌并返回路由信息和参数， 方法 坣坲坥坡坴坥坕坲坬在圩 用来根据提供的路由
和参数创建一个可访问的艕艒艌。
在程序配置中配置 坵坲坬坍坡坮坡坧坥坲 组件，可以让你的应用不改变现有代码的

情况下 识别任意的艕艒艌格式。 例如使用下面的代码创建一个到 坰坯坳坴圯坶坩坥坷

控制器的 艕艒艌：

坵坳坥 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坕坲坬圻

圯圯 坕坲坬场场坴坯在圩 将调用 坕坲坬坍坡坮坡坧坥坲场场坣坲坥坡坴坥坕坲坬在圩 来创建坕坒坌
圤坵坲坬 圽 坕坲坬场场坴坯在坛圧坰坯坳坴圯坶坩坥坷圧圬 圧坩坤圧 圽圾 圱地地坝圩圻

根据 坵坲坬坍坡坮坡坧坥坲 中的配置，创建出来的艕艒艌可能看起来像是以下的一种格
式（或者其它的格式）。 如果此艕艒艌被访问，将被解析成原来的路由和参
数。

圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圿坲圽坰坯坳坴圥圲坆坶坩坥坷圦坩坤圽圱地地
圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圯坰坯坳坴圯圱地地
圯坰坯坳坴坳圯圱地地



舱舳舴 艃艈艁艐艔艅艒 舴舮 请求处理（艈艁艎艄艌艉艎艇 艒艅艑艕艅艓艔艓）

4.3.1 URL 格格格式式式化化化

坕坒坌管理器提供两种艕艒艌格式：
• 默认艕艒艌格式；
• 美化艕艒艌格式。

默认艕艒艌格式使用一个参数坲表示路由， 并且使用一般的参数格式表示请
求参数。例如，圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圿坲圽坰坯坳坴圯坶坩坥坷圦坩坤圽圱地地表示路由为坰坯坳坴圯坶坩坥坷，参数坩坤

为舱舰舰。 默认艕艒艌格式不需要为坕坒坌管理器做任何配置， 并且在任何艗艥艢服
务器都可以正常使用。
美化艕艒艌格式在脚本名称后面使用更多的路径信息表示路由和参数信

息。 例如，用适当的坕坒坌规则，圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圯坰坯坳坴圯圱地地中附加的路径信息圯坰坯坳坴

圯圱地地表示 路由为坰坯坳坴圯坶坩坥坷，参数坩坤为舱舰舰。 要使用美化的艕艒艌格式，你需要
根据实际的需求 设计一组坕坒坌规则来规定艕艒艌的样式。
你可以仅设置坕坒坌管理器中的开启美化坕坒坌来切换两种艕艒艌格式， 而不

必改动任何程序代码。

4.3.2 路路路由由由

路由处理包含两个步骤：
• 请求被解析成一个路由和关联的参数；
• 路由相关的一个控制器动作被创建出来处理这个请求。

如果使用默认艕艒艌格式，解析请求到路由只是简单的从均坅坔请求中得到命名
为坲的参数。
当使用用美化艕艒艌格式时，坕坒坌管理器将检查注册的坕坒坌规则， 找到一

条可以匹配的将请求转到路由的规则。 如果找不到任何匹配的规则，系统
将抛出坹坩坩坜坷坥坢坜坎坯坴坆坯坵坮坤坈坴坴坰坅坸坣坥坰坴坩坯坮异常。
一旦请求解析成路由，系统将马上根据路由信息创建一个控制器动作。

路由信息根据圯分解成多个部分。例如，坳坩坴坥圯坩坮坤坥坸将被分解成坳坩坴坥和坩坮坤坥坸两
部分。 每个部分都可能被认为是一个模块、控制器或动作的艉艄。 从路由
的第一个部分开始，系统将执行以下步骤创建所需模块（如果有模块的
话）、控制器和动作：

舱舮 设置应用系统作为当前的模块。

舲舮 检查当前模块中的控制器映射是否存在当前艉艄。 如果存在，根据控
制器映射中的定义创建一个控制器实例， 跳到步骤舵处理路由剩下的
部分。

舳舮 检查艉艄是否为当前模块下坭坯坤坵坬坥坳定义的子模块 如果是，创建对应子
模块， 跳到步骤舲使用刚创建的子模块处理路由下一部分。

舴舮 将艉艄作为一个控制器艉艄并创建一个控制器实例， 并用来处理路由剩
下的部分。

舵舮 控制器在自己的动作映射中查找当前艉艄。 如果找到，根据映射中的
定义创建一个动作。 如果没找到，控制器将尝试根据动作艉艄定义的
动作方法创建一个行内动作。
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在上面的步骤中，如果出现任何错误，系统将抛出一个坹坩坩坜坷坥坢坜坎坯坴坆坯坵坮坤坈坴坴坰坅坸坣坥坰坴坩坯坮异
常， 表示路由处理程序出现的错误信息。

缺缺缺省省省路路路由由由

如果传入请求并没有提供一个具体的路由，（一般这种情况多为于对首页
的请求）此时就会启用由 坹坩坩坜坷坥坢坜坁坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮场场圤坤坥坦坡坵坬坴坒坯坵坴坥 属性所
指定的缺省路由。 该属性的默认值为 坳坩坴坥圯坩坮坤坥坸，它指向 坳坩坴坥 控制器的
坩坮坤坥坸 动作。你可以像这样在应用配置中调整该属性的值：

坲坥坴坵坲坮 坛
圯圯 圮圮圮
圧坤坥坦坡坵坬坴坒坯坵坴坥圧 圽圾 圧坭坡坩坮圯坩坮坤坥坸圧圬

坝圻

和应用系统中的缺省路由类似，模块中也存在一个缺省路由，所以如果 有
一个坵坳坥坲模块，当请求到坵坳坥坲模块时，模块的缺省路由 被用来决定缺省的控
制器。默认的缺省控制器名称是坤坥坦坡坵坬坴。如果在缺省路由中没有指定任何
动作， 缺省动作将被用来决定缺省的动作。 在这个例子中，完整的路由应
该是坵坳坥坲圯坤坥坦坡坵坬坴圯坩坮坤坥坸。

坣坡坴坣坨坁坬坬 路路路由由由（（（全全全拦拦拦截截截路路路由由由）））

有时候，你会想要将你的 艗艥艢应用临时调整到维护模式，所有的请求下都
会显示相同的信息页。 当然，要实现这一点有很多种方法。这里面最简单
快捷的方法就是在应用配置中设置 坹坩坩坜坷坥坢坜坁坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮场场圤坣坡坴坣坨坁坬坬 属
性：

坲坥坴坵坲坮 坛
圯圯 圮圮圮
圧坣坡坴坣坨坁坬坬圧 圽圾 坛圧坳坩坴坥圯坯坦坦坬坩坮坥圧坝圬

坝圻

根据上面的配置，坳坩坴坥圯坯坦坦坬坩坮坥控制器将被用来处理所有的请求。

坣坡坴坣坨坁坬坬属性应该配置成一个数组，第一个元素为路由， 剩下的元素为
键值对格式的动作的参数。

信信信息息息：：： 如果此属性被设置，开发环境中的调试工具条1 将被停
用。

4.3.3 创创创建建建 URLs

艙艩艩提供了一个助手方法坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坕坲坬场场坴坯在圩，用来根据提供的路由和
参数创建各种各样的艕艒艌。 例如：

坵坳坥 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坕坲坬圻

圯圯 创建一个普通的路由：坕坒坌圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圿坲圽坰坯坳坴圥圲坆坩坮坤坥坸

1坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圭坤坥坢坵坧圯坢坬坯坢圯坭坡坳坴坥坲圯坤坯坣坳圯坧坵坩坤坥圯坒坅坁坄坍坅圮坭坤

https://github.com/yiisoft/yii2-debug/blob/master/docs/guide/README.md
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坥坣坨坯 坕坲坬场场坴坯在坛圧坰坯坳坴圯坩坮坤坥坸圧坝圩圻

圯圯 创建一个带路由参数的：坕坒坌圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圿坲圽坰坯坳坴圥圲坆坶坩坥坷圦坩坤圽圱地地
坥坣坨坯 坕坲坬场场坴坯在坛圧坰坯坳坴圯坶坩坥坷圧圬 圧坩坤圧 圽圾 圱地地坝圩圻

圯圯 创建一个带锚定的：坕坒坌圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圿坲圽坰坯坳坴圥圲坆坶坩坥坷圦坩坤圽圱地地圣坣坯坮坴坥坮坴
坥坣坨坯 坕坲坬场场坴坯在坛圧坰坯坳坴圯坶坩坥坷圧圬 圧坩坤圧 圽圾 圱地地圬 圧圣圧 圽圾 圧坣坯坮坴坥坮坴圧坝圩圻

圯圯 创建一个绝对路径：坕坒坌坨坴坴坰场圯圯坷坷坷圮坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圿坲圽坰坯坳坴圥圲坆坩坮坤坥坸
坥坣坨坯 坕坲坬场场坴坯在坛圧坰坯坳坴圯坩坮坤坥坸圧坝圬 坴坲坵坥圩圻

圯圯 创建一个带协议的绝对路
径：坨坴坴坰坳坕坒坌坨坴坴坰坳场圯圯坷坷坷圮坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圿坲圽坰坯坳坴圥圲坆坩坮坤坥坸

坥坣坨坯 坕坲坬场场坴坯在坛圧坰坯坳坴圯坩坮坤坥坸圧坝圬 圧坨坴坴坰坳圧圩圻

注意上面的例子中，我们假定使用默认的艕艒艌格式。如果启用美化的艕艒艌格
式， 创建出来的艕艒艌根据使用的坕坒坌规则可能有所不同。
方法坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坕坲坬场场坴坯在圩传入的路由是上下文相关的。 根据以下规

则确认传入的路由是一个相对的路由还是绝对的路由：

• 如果路由是一个空字符串，则使用当前请求的路由；
• 如果路由中不存在圯，则被认为是一个当前控制器下的动作艉艄， 且路
由被附加到当前控制器的唯一坉坄后面；

• 如果路由不以圯开头，被认为是当前模块下的路由， 路由将被附加到
当前模块的唯一坉坄后面。

从版本 舲舮舰舮舲 开始，你可以使用根据别名中定义的别名路由。如果是这种情
况， 别名将首先被转化为实际的路由，然后根据上面的规则转化成一个绝
对路由。

例如，假设当前的模块为坡坤坭坩坮，当前控制器为坰坯坳坴，

坵坳坥 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坕坲坬圻

圯圯 当前请求路由：圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圿坲圽坡坤坭坩坮圥圲坆坰坯坳坴圥圲坆坩坮坤坥坸
坥坣坨坯 坕坲坬场场坴坯在坛圧圧坝圩圻

圯圯 只有动作的相对路由：坉坄圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圿坲圽坡坤坭坩坮圥圲坆坰坯坳坴圥圲坆坩坮坤坥坸
坥坣坨坯 坕坲坬场场坴坯在坛圧坩坮坤坥坸圧坝圩圻

圯圯 相对路由：圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圿坲圽坡坤坭坩坮圥圲坆坰坯坳坴圥圲坆坩坮坤坥坸
坥坣坨坯 坕坲坬场场坴坯在坛圧坰坯坳坴圯坩坮坤坥坸圧坝圩圻

圯圯 绝对路由：圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圿坲圽坰坯坳坴圥圲坆坩坮坤坥坸
坥坣坨坯 坕坲坬场场坴坯在坛圧圯坰坯坳坴圯坩坮坤坥坸圧坝圩圻

圯圯 假设有一个圢圯坰坯坳坴圯坩坮坤坥坸的别名圢圢址坰坯坳坴坳：圢圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圿坲圽坰坯坳坴圥圲坆坩坮坤坥坸
坥坣坨坯 坕坲坬场场坴坯在坛圧址坰坯坳坴坳圧坝圩圻

方法 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坕坲坬场场坴坯在圩 实际上调用了 坕坒坌管理器 中的 坣坲坥坡坴坥坕坲坬在圩
方法 和 坣坲坥坡坴坥坁坢坳坯坬坵坴坥坕坲坬在圩 方法。 下面的介绍中，我们将介绍如何配
置 坕坒坌管理器 来创建自定义的 艕艒艌 格式。
方法 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坕坲坬场场坴坯在圩同时支持创建和任何路由不相关的艕艒艌。

这种情况下，第一个参数不再传入一个数组，而是传入一个字符串。例
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如：

坵坳坥 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坕坲坬圻

圯圯 当前请求：坕坒坌圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圿坲圽坡坤坭坩坮圥圲坆坰坯坳坴圥圲坆坩坮坤坥坸
坥坣坨坯 坕坲坬场场坴坯在圩圻

圯圯 设定了别名的：坕坒坌坨坴坴坰场圯圯坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭
坙坩坩场场坳坥坴坁坬坩坡坳在圧址坥坸坡坭坰坬坥圧圬 圧坨坴坴坰场圯圯坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圯圧圩圻
坥坣坨坯 坕坲坬场场坴坯在圧址坥坸坡坭坰坬坥圧圩圻

圯圯 绝对：坕坒坌坨坴坴坰场圯圯坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圯坩坭坡坧坥坳圯坬坯坧坯圮坧坩坦
坥坣坨坯 坕坲坬场场坴坯在圧圯坩坭坡坧坥坳圯坬坯坧坯圮坧坩坦圧圬 坴坲坵坥圩圻

除了 坴坯在圩 方法，坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坕坲坬 助手类同时提供了多个其它创建 艕艒艌
的方法。 例如：

坵坳坥 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坕坲坬圻

圯圯 主页：坕坒坌圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圿坲圽坳坩坴坥圥圲坆坩坮坤坥坸
坥坣坨坯 坕坲坬场场坨坯坭坥在圩圻

圯圯 根，如果程序部署到一个目录下的子目录时非常有用坕坒坌块坥坢
坥坣坨坯 坕坲坬场场坢坡坳坥在圩圻

圯圯 当前请求的权威规范坕坒坌
圯圯 参考 坨坴坴坰坳场圯圯坥坮圮坷坩坫坩坰坥坤坩坡圮坯坲坧圯坷坩坫坩圯坃坡坮坯坮坩坣坡坬坟坬坩坮坫坟坥坬坥坭坥坮坴
坥坣坨坯 坕坲坬场场坣坡坮坯坮坩坣坡坬在圩圻

圯圯 记住当前请求的并在以后获取坕坒坌
坕坲坬场场坲坥坭坥坭坢坥坲在圩圻
坥坣坨坯 坕坲坬场场坰坲坥坶坩坯坵坳在圩圻

4.3.4 使使使用用用美美美化化化的的的 URL

要使用美化的艕艒艌，像下面这样在应用配置中配置坵坲坬坍坡坮坡坧坥坲组件：

坛
圧坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圧 圽圾 坛

圧坵坲坬坍坡坮坡坧坥坲圧 圽圾 坛
圧坥坮坡坢坬坥坐坲坥坴坴坹坕坲坬圧 圽圾 坴坲坵坥圬
圧坳坨坯坷坓坣坲坩坰坴坎坡坭坥圧 圽圾 坦坡坬坳坥圬
圧坥坮坡坢坬坥坓坴坲坩坣坴坐坡坲坳坩坮坧圧 圽圾 坦坡坬坳坥圬
圧坲坵坬坥坳圧 圽圾 坛

圯圯 圮圮圮
坝圬

坝圬
坝圬

坝

开启美化坕坒坌 属性被用来切换是否启用美化艕艒艌格式。 虽然除了开启美
化坕坒坌 属性以外其它属性都是可选的，但是上面的配置是最常用到的。
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• 是否显示脚本名称： 此属性决定创建的艕艒艌中是否包含入口脚本
名称。 例如，默认的 圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圯坰坯坳坴圯圱地地，开启此属性后将创建成
圯坰坯坳坴圯圱地地。

• 是否开启严格解析：此属性决定是否开启严格的请求解析。 如果设置
为启用，请求的艕艒艌必须至少匹配 规则 中设定的一条规则作为正确
请求， 否则系统将抛出 坹坩坩坜坷坥坢坜坎坯坴坆坯坵坮坤坈坴坴坰坅坸坣坥坰坴坩坯坮 异常。 如
果严格解析被关闭，当 规则 中没有任何一条匹配时， 请求艕艒艌中的
路径信息将被作为请求路由使用。

• 规则：此属性包含一个规则列表，用来规定如何解析和创建艕艒艌。这
是一个主要属性，你应该根据特定的应用环境配置此属性用来生成特
定格式的艕艒艌。

注注注意意意：：： 如果你想在艕艒艌中隐藏入口脚本名称，除了要设置
坳坨坯坷坓坣坲坩坰坴坎坡坭坥 为 艦艡艬艳艥， 同时应该配置 艗艥艢 服务，处理当
请求 艕艒艌 没有特殊指定入口脚本时确定要执行哪个艐艈艐文件，
如果你使用 艁艰艡艣艨艥 艗艥艢 艳艥色艶艥色，你可以参考安装中推荐的配
置。

单卒卌规规规则则则

一个艕艒艌规则是类 坹坩坩坜坷坥坢坜坕坲坬坒坵坬坥 或子类的一个实例。每个艕艒艌规则包
含一个匹配艕艒艌中的路径、路由和少量参数的规则。 如果请求地址匹配一
个艕艒艌规则，则此规则可以用来解析此请求。 如果生成艕艒艌时路由和参数
符合一个艕艒艌规则，则此规则可以用来生成此艕艒艌。
如果开启了美化艕艒艌格式，坕坒坌管理器使用定义的规则解析请求和创

建艕艒艌。 尤其注意，坕坒坌管理器按照规则中定义的顺序依次检测请求地
址， 当找到第一条匹配的规则时停止。 匹配到的规则将被用来解析请
求艕艒艌到指定的路由和参数。 同样的，创建艕艒艌的时候，坕坒坌管理器 查找
第一条匹配的的规则并用来生成艕艒艌。
你可以配置 坹坩坩坜坷坥坢坜坕坲坬坍坡坮坡坧坥坲场场圤坲坵坬坥坳 为一个数组，键为匹配规

则，值为路由。 每条键值对为一条艕艒艌规则。例如，下面的 规则 配置了
两条艕艒艌规则。第一条规则匹配艕艒艌 坰坯坳坴坳 映射到路由 坰坯坳坴圯坩坮坤坥坸。 第二条
规则匹配符合正则表达式 坰坯坳坴圯在坜坤圫圩 的艕艒艌并映射到路由 坰坯坳坴圯坶坩坥坷，同时
包含 一个参数 坩坤。

坛
圧坰坯坳坴坳圧 圽圾 圧坰坯坳坴圯坩坮坤坥坸圧圬
圧坰坯坳坴圯圼坩坤场坜坤圫圾圧 圽圾 圧坰坯坳坴圯坶坩坥坷圧圬

坝

信信信息息息：：： 规则中的匹配模式用来匹配艕艒艌中的路径信息。例如，
圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圯坰坯坳坴圯圱地地圿坳坯坵坲坣坥圽坡坤 中的路径信息为 坰坯坳坴圯圱地地（开始和
结尾处的 圯 将被忽略）和模式 坰坯坳坴圯在坜坤圫圩 匹配。

除了定义 艕艒艌 规则外，你还可以将规则定义为配置数组。 每个配置数组
用来配置一个单独的 艕艒艌 规则对象。如果你需要配置 艕艒艌 规则的其它参
数时可以这样用。 例如：
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坛
圯圯 其它圮圮圮 坕坒坌 规则圮圮圮

坛
圧坰坡坴坴坥坲坮圧 圽圾 圧坰坯坳坴坳圧圬
圧坲坯坵坴坥圧 圽圾 圧坰坯坳坴圯坩坮坤坥坸圧圬
圧坳坵坦坦坩坸圧 圽圾 圧圮坪坳坯坮圧圬

坝圬
坝

如果你在艕艒艌规则中不配置 坣坬坡坳坳选项，默认将使用类 坹坩坩坜坷坥坢坜坕坲坬坒坵坬坥。

命命命名名名参参参数数数

一条艕艒艌规则可以对匹配模式中的参数设置格式为 圼坐坡坲坡坭坎坡坭坥场坒坥坧坅坸坰圾 的命
名， 其中 坐坡坲坡坭坎坡坭坥 指定参数的名称，坒坥坧坅坸坰 是可选的用来匹配参数值得正
则表达式。 如果没有设置 坒坥坧坅坸坰，表示参数值为不包含 圯 的字符串。

注注注意意意：：： 你可以仅针对参数设置正则表达式，其余部分设置普通
文本。

当一条规则用来匹配艕艒艌时，符合匹配规则的相关的参数值被填充到规则
中， 并且这些参数可以在 坲坥坱坵坥坳坴 组件中使用 圤坟均坅坔 获取到。 当规则用来
创建 艕艒艌 时， 提供的参数值将被插入到规则定义的指定位置。
让我们使用一些例子来说明命名参数是如何工作的。假设我们定义了以

下三条 艕艒艌 规则：
坛

圧坰坯坳坴坳圯圼坹坥坡坲场坜坤坻圴坽圾圯圼坣坡坴坥坧坯坲坹圾圧 圽圾 圧坰坯坳坴圯坩坮坤坥坸圧圬
圧坰坯坳坴坳圧 圽圾 圧坰坯坳坴圯坩坮坤坥坸圧圬
圧坰坯坳坴圯圼坩坤场坜坤圫圾圧 圽圾 圧坰坯坳坴圯坶坩坥坷圧圬

坝

当规则用来解析 艕艒艌 时：
• 根据第二条规则，圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圯坰坯坳坴坳 被解析成路由 坰坯坳坴圯坩坮坤坥坸；
• 根据第一条规则，圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圯坰坯坳坴坳圯圲地圱圴圯坰坨坰 被解析成路由 坰坯坳坴圯坩坮坤坥坸

， 参数 坹坥坡坲 的值是 舲舰舱舴，参数 坣坡坴坥坧坯坲坹 的值是 坰坨坰；
• 根据第三条规则，圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圯坰坯坳坴圯圱地地 被解析成路由 坰坯坳坴圯坶坩坥坷， 参数

坩坤 的值是 舱舰舰；
• 当坹坩坩坜坷坥坢坜坕坲坬坍坡坮坡坧坥坲场场圤坥坮坡坢坬坥坓坴坲坩坣坴坐坡坲坳坩坮坧 设置为 坴坲坵坥 时，圯

坩坮坤坥坸圮坰坨坰圯坰坯坳坴坳圯坰坨坰 将导致一个坹坩坩坜坷坥坢坜坎坯坴坆坯坵坮坤坈坴坴坰坅坸坣坥坰坴坩坯坮 异
常，因为无法匹配任何规则。如果 坹坩坩坜坷坥坢坜坕坲坬坍坡坮坡坧坥坲场场圤坥坮坡坢坬坥坓坴坲坩坣坴坐坡坲坳坩坮坧
设为 坦坡坬坳坥（默认值）， 路径部分 坰坯坳坴坳圯坰坨坰 将被作为路由。

当规则用来生成 艕艒艌 时：
• 根据第二条规则 坕坲坬场场坴坯在坛圧坰坯坳坴圯坩坮坤坥坸圧坝圩 生成 圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圯坰坯坳坴坳；
• 根据第一条规则 坕坲坬场场坴坯在坛圧坰坯坳坴圯坩坮坤坥坸圧圬 圧坹坥坡坲圧 圽圾 圲地圱圴圬 圧坣坡坴坥坧坯坲坹圧 圽圾

圧坰坨坰圧坝圩 生成 圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圯坰坯坳坴坳圯圲地圱圴圯坰坨坰；
• 根据第三条规则 坕坲坬场场坴坯在坛圧坰坯坳坴圯坶坩坥坷圧圬 圧坩坤圧 圽圾 圱地地坝圩 生成 圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圯

坰坯坳坴圯圱地地；
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• 根据第三条规则 坕坲坬场场坴坯在坛圧坰坯坳坴圯坶坩坥坷圧圬 圧坩坤圧 圽圾 圱地地圬 圧坳坯坵坲坣坥圧 圽圾 圧坡坤圧坝圩

生成 圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圯坰坯坳坴圯圱地地圿坳坯坵坲坣坥圽坡坤。 因为参数 坳坯坵坲坣坥 在规则中没有指
定，将被作为普通请求参数附加到生成的 艕艒艌 后面。

• 坕坲坬场场坴坯在坛圧坰坯坳坴圯坩坮坤坥坸圧圬 圧坣坡坴坥坧坯坲坹圧 圽圾 圧坰坨坰圧坝圩生成 圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圯坰坯坳坴圯坩坮坤坥坸

圿坣坡坴坥坧坯坲坹圽坰坨坰。 注意因为没有任何规则适用，将把路由信息当做路径
信息来生成艕艒艌， 并且所有参数作为请求查询参数附加到 艕艒艌 后
面。

参参参数数数化化化路路路由由由

你可以在 艕艒艌 规则中嵌入参数名称，这样可以允许一个 艕艒艌 规则用来匹
配多个路由。 例如，下面的规则在路由中嵌入了 坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲 和 坡坣坴坩坯坮 两个
参数。

圧坲坵坬坥坳圧 圽圾 坛
圧圼坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲场在坰坯坳坴坼坣坯坭坭坥坮坴圩圾圯坣坲坥坡坴坥圧 圽圾 圧圼坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲圾圯坣坲坥坡坴坥圧圬
圧圼坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲场在坰坯坳坴坼坣坯坭坭坥坮坴圩圾圯圼坩坤场坜坤圫圾圯圼坡坣坴坩坯坮场在坵坰坤坡坴坥坼坤坥坬坥坴坥圩圾圧 圽圾 圧圼
坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲圾圯圼坡坣坴坩坯坮圾圧圬
圧圼坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲场在坰坯坳坴坼坣坯坭坭坥坮坴圩圾圯圼坩坤场坜坤圫圾圧 圽圾 圧圼坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲圾圯坶坩坥坷圧圬
圧圼坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲场在坰坯坳坴坼坣坯坭坭坥坮坴圩圾坳圧 圽圾 圧圼坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲圾圯坩坮坤坥坸圧圬

坝

解析 艕艒艌 圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圯坣坯坭坭坥坮坴圯圱地地圯坵坰坤坡坴坥 时，第二条规则适用，设置参数
坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲为 坣坯坭坭坥坮坴，设置参数 坡坣坴坩坯坮为 坵坰坤坡坴坥。自然的，路由 圼坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲

圾圯圼坡坣坴坩坯坮圾 变成了 坣坯坭坭坥坮坴圯坵坰坤坡坴坥。
同样的，根据路由 坣坯坭坭坥坮坴圯坩坮坤坥坸 创建 艕艒艌 时，最后一条规则适用，将

生成 艕艒艌 圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圯坣坯坭坭坥坮坴坳。

信信信息息息：：： 使用参数化的路由，可以显著的减少 艕艒艌 规则的数
量， 可以显著提高坕坒坌管理器的效率。

默默默认认认参参参数数数值值值

默认的，所有规则中定义的参数都是必须的。如果一个请求 艕艒艌 不存在
其中一个参数， 或者创建艕艒艌时没有指定其中一个参数，则无法应用此规
则。 如果需要设置某些参数为可选的，必须设置规则的默认值属性。 此属
性中列出的参数将变成可选的且在没有指定时会使用此处设置的默认值。
下面设置的规则中，参数 坰坡坧坥 和 坴坡坧 都是可选的，当没有指定时将分别

使用值 舱 和空字符串。
坛

圯圯 其它规则圮圮圮圮圮圮
坛

圧坰坡坴坴坥坲坮圧 圽圾 圧坰坯坳坴坳圯圼坰坡坧坥场坜坤圫圾圯圼坴坡坧圾圧圬
圧坲坯坵坴坥圧 圽圾 圧坰坯坳坴圯坩坮坤坥坸圧圬
圧坤坥坦坡坵坬坴坳圧 圽圾 坛圧坰坡坧坥圧 圽圾 圱圬 圧坴坡坧圧 圽圾 圧圧坝圬

坝圬
坝

上面的规则可以用来解析或创建下面的 艕艒艌：



舴舮舳舮 路由 舱舴舱

• 圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圯坰坯坳坴坳：坰坡坧坥 为 舱，坴坡坧 为 艠舧。
• 圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圯坰坯坳坴坳圯圲：坰坡坧坥 为 舲，坴坡坧 为 艠舧。
• 圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圯坰坯坳坴坳圯圲圯坮坥坷坳：坰坡坧坥 为 舲，坴坡坧为 圧坮坥坷坳圧。
• 圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圯坰坯坳坴坳圯坮坥坷坳：坰坡坧坥 为 舱，坴坡坧 为 圧坮坥坷坳圧。

如果不使用可选参数，你必须创建 舴 条规则才可以实现相同的效果。

注注注意意意：：： 如果 坰坡坴坴坥坲坮 中仅包含可选参数和斜杠， 只有所有参
数被忽略时第一个参数才被忽略。

带带带服服服务务务名名名称称称的的的规规规则则则

可以在艕艒艌规则中设置艗艥艢服务的名称，如果你需要使你的应用程序在不
同的艗艥艢服务名称下表现不同的话。 例如，下面的规则将艕艒艌坨坴坴坰场圯圯坡坤坭坩坮

圮坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圯坬坯坧坩坮解析成路由坡坤坭坩坮圯坵坳坥坲圯坬坯坧坩坮， 艕艒艌坨坴坴坰场圯圯坷坷坷圮坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭

圯坬坯坧坩坮解析成路由坳坩坴坥圯坬坯坧坩坮。

坛
圧坨坴坴坰场圯圯坡坤坭坩坮圮坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圯坬坯坧坩坮圧 圽圾 圧坡坤坭坩坮圯坵坳坥坲圯坬坯坧坩坮圧圬
圧坨坴坴坰场圯圯坷坷坷圮坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圯坬坯坧坩坮圧 圽圾 圧坳坩坴坥圯坬坯坧坩坮圧圬

坝

你还可以在服务名称中嵌入参数用来动态的提取服务名称。例如，下面的
规则 将艕艒艌坨坴坴坰场圯圯坥坮圮坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圯坰坯坳坴坳解析成路由坰坯坳坴圯坩坮坤坥坸且参数坬坡坮坧坵坡坧坥

圽坥坮。

坛
圧坨坴坴坰场圯圯圼坬坡坮坧坵坡坧坥场坜坷圫圾圮坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圯坰坯坳坴坳圧 圽圾 圧坰坯坳坴圯坩坮坤坥坸圧圬

坝

从版本 舲舮舰舮舱舱 开始，你还可以使用不带协议类型的模式来同时匹配 坨坴坴坰 和
坨坴坴坰坳。 规则语法和上面相比只是忽略掉 坨坴坴坰场 部分，例如：圧圯圯坷坷坷圮坥坸坡坭坰坬坥圮

坣坯坭圯坬坯坧坩坮圧 圽圾 圧坳坩坴坥圯坬坯坧坩坮圧。

注注注意意意：：： 带服务名称的规则不不不应应应该该该包含任何子目录。例如，如果
程序入口脚本在 坨坴坴坰场圯圯坷坷坷圮坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圯坳坡坮坤坢坯坸圯坢坬坯坧圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰，
应该使用 坨坴坴坰场圯圯坷坷坷圮坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圯坰坯坳坴坳 代替 坨坴坴坰场圯圯坷坷坷圮坥坸坡坭坰坬坥圮

坣坯坭圯坳坡坮坤坢坯坸圯坢坬坯坧圯坰坯坳坴坳。 这样才可以将你的应用部署到任何目录
而不需要更改 艕艒艌 规则。艙艩艩 将会自动的检测应用程序所在的
根目录。

单卒卌 后后后缀缀缀

你可能因为各种目的需要在 艕艒艌 后面添加后缀。例如，你可以在艕艒艌后
面添加 圮坨坴坭坬 让其看起来像是一个 艈艔艍艌 页面； 也可以添加 圮坪坳坯坮 用来表
明需要的返回值内容类型。 可以参考下面的系统配置， 通过设置 坹坩坩坜坷坥坢
坜坕坲坬坍坡坮坡坧坥坲场场圤坳坵坦坦坩坸 属性来达到此目的舺

坛
圧坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圧 圽圾 坛



舱舴舲 艃艈艁艐艔艅艒 舴舮 请求处理（艈艁艎艄艌艉艎艇 艒艅艑艕艅艓艔艓）

圧坵坲坬坍坡坮坡坧坥坲圧 圽圾 坛
圧坥坮坡坢坬坥坐坲坥坴坴坹坕坲坬圧 圽圾 坴坲坵坥圬
圧坳坨坯坷坓坣坲坩坰坴坎坡坭坥圧 圽圾 坦坡坬坳坥圬
圧坥坮坡坢坬坥坓坴坲坩坣坴坐坡坲坳坩坮坧圧 圽圾 坴坲坵坥圬
圧坳坵坦坦坩坸圧 圽圾 圧圮坨坴坭坬圧圬
圧坲坵坬坥坳圧 圽圾 坛

圯圯 圮圮圮
坝圬

坝圬
坝圬

坝

上面的配置允许坕坒坌管理器识别或生成带 圮坨坴坭坬 后缀的 艕艒艌。

提提提示示示：：： 你可以设置艕艒艌后缀为 圯 让所有的 艕艒艌 以斜线结束。

注注注意意意：：： 当你配置 艕艒艌 后缀时，如果请求的 艕艒艌 没有此后缀，
系统将认为此 艕艒艌 无法识别。 这是 艓艅艏（搜索引擎优化）的
最佳实践。

有时你可能需要在不同的艕艒艌使用不同的后缀。可以通过在不同的艕艒艌规
则下不同的设置后缀属性。 艕艒艌规则中此属性将覆盖在坕坒坌管理器中设置
的值。 例如，下面的配置中全局使用 圮坨坴坭坬 后缀，但是定义了一个自定义
的使用 圮坪坳坯坮 为后缀的规则。

坛
圧坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圧 圽圾 坛

圧坵坲坬坍坡坮坡坧坥坲圧 圽圾 坛
圧坥坮坡坢坬坥坐坲坥坴坴坹坕坲坬圧 圽圾 坴坲坵坥圬
圯圯 圮圮圮
圧坳坵坦坦坩坸圧 圽圾 圧圮坨坴坭坬圧圬
圧坲坵坬坥坳圧 圽圾 坛

圯圯 圮圮圮
坛

圧坰坡坴坴坥坲坮圧 圽圾 圧坰坯坳坴坳圧圬
圧坲坯坵坴坥圧 圽圾 圧坰坯坳坴圯坩坮坤坥坸圧圬
圧坳坵坦坦坩坸圧 圽圾 圧圮坪坳坯坮圧圬

坝圬
坝圬

坝圬
坝圬

坝

午協協卐 方方方法法法

当使用 艒艅艓艔艦艵艬 接口时，经常需要根据 艈艔艔艐 请求方法将同样的艕艒艌解
析到不同的路由。 可以容易的通过将支持的 艈艔艔艐 方法设置为 艕艒艌 规
则的前缀来实现这个目的。 如果一个规则需要支持多种 艈艔艔艐 方法，
可以将方法名称用逗号隔开。 例如，下面的规则有相同的模式 坰坯坳坴圯圼坩坤

场坜坤圫圾 但是支持不同的 艈艔艔艐 方法。 一个 坐坕坔 坰坯坳坴圯圱地地 请求将被解析到
坰坯坳坴圯坵坰坤坡坴坥，均坅坔 坰坯坳坴圯圱地地 请求将被解析到 坰坯坳坴圯坶坩坥坷。



舴舮舳舮 路由 舱舴舳

圧坲坵坬坥坳圧 圽圾 坛
圧坐坕坔圬坐坏坓坔 坰坯坳坴圯圼坩坤场坜坤圫圾圧 圽圾 圧坰坯坳坴圯坵坰坤坡坴坥圧圬
圧坄坅坌坅坔坅 坰坯坳坴圯圼坩坤场坜坤圫圾圧 圽圾 圧坰坯坳坴圯坤坥坬坥坴坥圧圬
圧坰坯坳坴圯圼坩坤场坜坤圫圾圧 圽圾 圧坰坯坳坴圯坶坩坥坷圧圬

坝

注注注意意意：：： 如果一个 艕艒艌 规则包含 艈艔艔艐 方法，这个规则将只能
用来解析请求，除非 均坅坔 请求明确被指定在 艈艔艔艐 方法中， 否
则创建 艕艒艌 时此规则将被坕坒坌管理器忽略。

提提提示示示：：： 为了简化 艒艅艓艔艦艵艬 接口的路由定义，艙艩艩 提供了一个
特殊的艕艒艌规则类 坹坩坩坜坲坥坳坴坜坕坲坬坒坵坬坥 支持高效的且支持一些
设想中的功能，像自动多元化控制器 艉艄。 更多信息，请参考
艒艅艓艔艦艵艬 接口说明中的路由章节。

动动动态态态添添添加加加规规规则则则

艕艒艌规则可以动态添加到坕坒坌管理器。如果模块需要管理自己的艕艒艌规
则时很有必要。 如果需要使路由处理过程中动态添加的规则可用，
你应该在应用程序启动引导时添加。 对模块来说，需要实现 坹坩坩坜坢坡坳坥
坜坂坯坯坴坳坴坲坡坰坉坮坴坥坲坦坡坣坥 接口的 坢坯坯坴坳坴坲坡坰在圩 方法， 类似下面这样动态添加
规则：

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坢坯坯坴坳坴坲坡坰在圤坡坰坰圩
坻

圤坡坰坰圭圾坧坥坴坕坲坬坍坡坮坡坧坥坲在圩圭圾坡坤坤坒坵坬坥坳在坛
圯圯 规则在这里定义

坝圬 坦坡坬坳坥圩圻
坽

注意你需要同时在 坹坩坩坜坷坥坢坜坁坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮场场坢坯坯坴坳坴坲坡坰在圩 中指定这些模
块，这样模块才可以参与到 启动引导过程中。

创创创建建建规规规则则则类类类

尽管默认的 坹坩坩坜坷坥坢坜坕坲坬坒坵坬坥 类已经足够灵活可以处理大部分项目了， 有
时还是会需要创建一个自定义的规则类。例如，在一个汽车经销网站，你
可能会需要使用 这样的艕艒艌格式 圯坍坡坮坵坦坡坣坴坵坲坥坲圯坍坯坤坥坬，坍坡坮坵坦坡坣坴坵坲坥坲 和 坍坯坤坥坬

必须同时匹配保存在数据库中的一些数据。 默认的规则类只能使用静态定
义而无法适应此种情况。

我们可以创建一个自定义的 艕艒艌 规则类来解决这个问题。

圼圿坰坨坰

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圻

坵坳坥 坹坩坩坜坷坥坢坜坕坲坬坒坵坬坥坉坮坴坥坲坦坡坣坥圻
坵坳坥 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坂坡坳坥坏坢坪坥坣坴圻



舱舴舴 艃艈艁艐艔艅艒 舴舮 请求处理（艈艁艎艄艌艉艎艇 艒艅艑艕艅艓艔艓）

坣坬坡坳坳 坃坡坲坕坲坬坒坵坬坥 坥坸坴坥坮坤坳 坂坡坳坥坏坢坪坥坣坴 坩坭坰坬坥坭坥坮坴坳 坕坲坬坒坵坬坥坉坮坴坥坲坦坡坣坥
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坣坲坥坡坴坥坕坲坬在圤坭坡坮坡坧坥坲圬 圤坲坯坵坴坥圬 圤坰坡坲坡坭坳圩
坻

坩坦 在圤坲坯坵坴坥 圽圽圽 圧坣坡坲圯坩坮坤坥坸圧圩 坻
坩坦 在坩坳坳坥坴在圤坰坡坲坡坭坳坛圧坭坡坮坵坦坡坣坴坵坲坥坲圧坝圬 圤坰坡坲坡坭坳坛圧坭坯坤坥坬圧坝圩圩 坻

坲坥坴坵坲坮 圤坰坡坲坡坭坳坛圧坭坡坮坵坦坡坣坴坵坲坥坲圧坝 圮 圧圯圧 圮 圤坰坡坲坡坭坳坛圧坭坯坤坥坬圧坝圻
坽 坥坬坳坥坩坦 在坩坳坳坥坴在圤坰坡坲坡坭坳坛圧坭坡坮坵坦坡坣坴坵坲坥坲圧坝圩圩 坻

坲坥坴坵坲坮 圤坰坡坲坡坭坳坛圧坭坡坮坵坦坡坣坴坵坲坥坲圧坝圻
坽

坽
坲坥坴坵坲坮 坦坡坬坳坥圻 圯圯 坴坨坩坳 坲坵坬坥 坤坯坥坳 坮坯坴 坡坰坰坬坹

坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坰坡坲坳坥坒坥坱坵坥坳坴在圤坭坡坮坡坧坥坲圬 圤坲坥坱坵坥坳坴圩
坻

圤坰坡坴坨坉坮坦坯 圽 圤坲坥坱坵坥坳坴圭圾坧坥坴坐坡坴坨坉坮坦坯在圩圻
坩坦 在坰坲坥坧坟坭坡坴坣坨在圧圥坞在坜坷圫圩在圯在坜坷圫圩圩圿圤圥圧圬 圤坰坡坴坨坉坮坦坯圬 圤坭坡坴坣坨坥坳圩圩 坻

圯圯 检查 圤坭坡坴坣坨坥坳坛圱坝 和 圤坭坡坴坣坨坥坳坛圳坝
圯圯 确认是否匹配到一个数据库中保存的厂家和型号。
圯圯 如果匹配，设置参

数 圤坰坡坲坡坭坳坛圧坭坡坮坵坦坡坣坴坵坲坥坲圧坝 和 圯 或 圤坰坡坲坡坭坳坛圧坭坯坤坥坬圧坝
圯圯 返回 坛圧坣坡坲圯坩坮坤坥坸圧圬 圤坰坡坲坡坭坳坝

坽
坲坥坴坵坲坮 坦坡坬坳坥圻 圯圯 本规则不会起作用

坽
坽

在 坹坩坩坜坷坥坢坜坕坲坬坍坡坮坡坧坥坲场场圤坲坵坬坥坳 配置中设置新定义的规则类：

圧坲坵坬坥坳圧 圽圾 坛
圯圯 其它规则圮圮圮圮圮圮
坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坡坰坰坜坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳坜坃坡坲坕坲坬坒坵坬坥圧圬
圯圯 配置其它参数圮圮圮圮圮圮

坝圬
坝

4.3.5 URL规规规范范范化化化

从 舲舮舰舮舱舰 版开始坕坲坬管理器可以配置用坕坒坌规范器来处理 相同艕艒艌的不同
格式，例如是否带结束斜线。因为技术上来说 坨坴坴坰场圯圯坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圯坰坡坴坨 和
坨坴坴坰场圯圯坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圯坰坡坴坨圯 是完全不同的 艕艒艌，两个地址返回相同的内容会
导致艓艅艏排名降低。 默认情况下 艕艒艌 规范器会合并连续的斜线，根据配
置决定是否添加或删除结尾斜线， 并且会使用永久重定向2将地址重新跳转
到规范化后的艕艒艌。 艕艒艌规范器可以针对艕艒艌管理器全局配置，也可以针
对规则单独配置 舭 默认每个规则都使用艕艒艌管理器中的规范器。 你可以针
对特定的艕艒艌规则设置 坕坲坬坒坵坬坥场场圤坮坯坲坭坡坬坩坺坥坲 为 坦坡坬坳坥 来关闭规范化。

下面的例子显示了一个坕坒坌规范器的配置：

2坨坴坴坰坳场圯圯坥坮圮坷坩坫坩坰坥坤坩坡圮坯坲坧圯坷坩坫坩圯坈坔坔坐坟圳地圱

https://en.wikipedia.org/wiki/HTTP_301
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圧坵坲坬坍坡坮坡坧坥坲圧 圽圾 坛
圧坥坮坡坢坬坥坐坲坥坴坴坹坕坲坬圧 圽圾 坴坲坵坥圬
圧坳坨坯坷坓坣坲坩坰坴坎坡坭坥圧 圽圾 坦坡坬坳坥圬
圧坥坮坡坢坬坥坓坴坲坩坣坴坐坡坲坳坩坮坧圧 圽圾 坴坲坵坥圬
圧坳坵坦坦坩坸圧 圽圾 圧圮坨坴坭坬圧圬
圧坮坯坲坭坡坬坩坺坥坲圧 圽圾 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坷坥坢坜坕坲坬坎坯坲坭坡坬坩坺坥坲圧圬
圯圯 调试时使用临时跳转代替永久跳转
圧坡坣坴坩坯坮圧 圽圾 坕坲坬坎坯坲坭坡坬坩坺坥坲场场坁坃坔坉坏坎坟坒坅坄坉坒坅坃坔坟坔坅坍坐坏坒坁坒坙圬

坝圬
圧坲坵坬坥坳圧 圽圾 坛

圯圯 其它规则圮圮圮圮圮圮
坛

圧坰坡坴坴坥坲坮圧 圽圾 圧坰坯坳坴坳圧圬
圧坲坯坵坴坥圧 圽圾 圧坰坯坳坴圯坩坮坤坥坸圧圬
圧坳坵坦坦坩坸圧 圽圾 圧圯圧圬
圧坮坯坲坭坡坬坩坺坥坲圧 圽圾 坦坡坬坳坥圬 圯圯 针对此规则关闭规范器

坝圬
坛

圧坰坡坴坴坥坲坮圧 圽圾 圧坴坡坧坳圧圬
圧坲坯坵坴坥圧 圽圾 圧坴坡坧圯坩坮坤坥坸圧圬
圧坮坯坲坭坡坬坩坺坥坲圧 圽圾 坛

圯圯 针对此规则不合并连续的斜线
圧坣坯坬坬坡坰坳坥坓坬坡坳坨坥坳圧 圽圾 坦坡坬坳坥圬

坝圬
坝圬

坝圬
坝

注注注意意意：：： 默认 坕坲坬坍坡坮坡坧坥坲场场圤坮坯坲坭坡坬坩坺坥坲规范器是关闭的。你需
要明确配置其开启 来启用 艕艒艌 规范化。

4.3.6 性性性能能能考考考虑虑虑

在开发复杂的 艗艥艢 应用程序时，优化 艕艒艌 规则非常重要，以便解析请求
和创建 艕艒艌 所需 的时间更少。
通过使用参数化路由，您可以减少 艕艒艌 规则的数量，这可以显著提高

性能。
当解析或创建艕艒艌时，坕坒坌 坭坡坮坡坧坥坲 按照它们声明的顺序检查 艕艒艌 规

则。 因此，您可以考虑调整 艕艒艌 规则的顺序，以便在较少使用的规则之
前放置更具体和舯或更常用的规则。
如果多个艕艒艌规则使用相同的前缀，你可以考虑使用 坹坩坩坜坷坥坢坜均坲坯坵坰坕坲坬坒坵坬坥，

这样作为一个组合，坕坒坌管理器会更高效。 特别是当应用程序由模块组合而
成时，每个模块都有各自的 艕艒艌 规则且都有各自的模块 艉艄 作为前缀。

4.4 请请请求求求

一个应用的请求是用 坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坱坵坥坳坴 对象来表示的，该对象提供了诸如
请求参数（译者注：通常是艇艅艔参数或者艐艏艓艔参数）、艈艔艔艐头、艣良良艫艩艥艳等
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信息。 默认情况下，对于一个给定的请求，你可以通过 坲坥坱坵坥坳坴 艡艰艰艬艩艣艡艴艩良艮
艣良艭艰良艮艥艮艴 应用组件（坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坱坵坥坳坴 类的实例） 获得访问相应的请求
对象。在本章节，我们将介绍怎样在你的应用中使用这个组件。

4.4.1 请请请求求求参参参数数数

要获取请求参数，你可以调用 坲坥坱坵坥坳坴 组件的 坧坥坴在圩 方法和 坰坯坳坴在圩 方法。
他们分别返回 圤坟均坅坔 和 圤坟坐坏坓坔 的值。例如，

圤坲坥坱坵坥坳坴 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坲坥坱坵坥坳坴圻

圤坧坥坴 圽 圤坲坥坱坵坥坳坴圭圾坧坥坴在圩圻
圯圯 等价于场 圤坧坥坴 圽 圤坟均坅坔圻

圤坩坤 圽 圤坲坥坱坵坥坳坴圭圾坧坥坴在圧坩坤圧圩圻
圯圯 等价于场 圤坩坤 圽 坩坳坳坥坴在圤坟均坅坔坛圧坩坤圧坝圩 圿 圤坟均坅坔坛圧坩坤圧坝 场 坮坵坬坬圻

圤坩坤 圽 圤坲坥坱坵坥坳坴圭圾坧坥坴在圧坩坤圧圬 圱圩圻
圯圯 等价于场 圤坩坤 圽 坩坳坳坥坴在圤坟均坅坔坛圧坩坤圧坝圩 圿 圤坟均坅坔坛圧坩坤圧坝 场 圱圻

圤坰坯坳坴 圽 圤坲坥坱坵坥坳坴圭圾坰坯坳坴在圩圻
圯圯 等价于场 圤坰坯坳坴 圽 圤坟坐坏坓坔圻

圤坮坡坭坥 圽 圤坲坥坱坵坥坳坴圭圾坰坯坳坴在圧坮坡坭坥圧圩圻
圯圯 等价于场 圤坮坡坭坥 圽 坩坳坳坥坴在圤坟坐坏坓坔坛圧坮坡坭坥圧坝圩 圿 圤坟坐坏坓坔坛圧坮坡坭坥圧坝 场 坮坵坬坬圻

圤坮坡坭坥 圽 圤坲坥坱坵坥坳坴圭圾坰坯坳坴在圧坮坡坭坥圧圬 圧圧圩圻
圯圯 等价于场 圤坮坡坭坥 圽 坩坳坳坥坴在圤坟坐坏坓坔坛圧坮坡坭坥圧坝圩 圿 圤坟坐坏坓坔坛圧坮坡坭坥圧坝 场 圧圧圻

信信信息息息：：： 建议你像上面那样通过 坲坥坱坵坥坳坴 组件来获取请求参数，
而不是 直接访问 圤坟均坅坔 和 圤坟坐坏坓坔。 这使你更容易编写测试用
例，因为你可以伪造数据来创建一个模拟请求组件。

当实现 艒艅艓艔艦艵艬 艁艐艉艳 接口的时候，你经常需要获取通过 艐艕艔， 艐艁艔艃艈
或者其他的 色艥艱艵艥艳艴 艭艥艴艨良艤艳 请求方法提交上来的参数。你可以通过调用
坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坱坵坥坳坴场场坧坥坴坂坯坤坹坐坡坲坡坭在圩 方法来获取这些参数。例如，

圤坲坥坱坵坥坳坴 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坲坥坱坵坥坳坴圻

圯圯 返回所有参数
圤坰坡坲坡坭坳 圽 圤坲坥坱坵坥坳坴圭圾坢坯坤坹坐坡坲坡坭坳圻

圯圯 返回参数 圢坩坤圢
圤坰坡坲坡坭 圽 圤坲坥坱坵坥坳坴圭圾坧坥坴坂坯坤坹坐坡坲坡坭在圧坩坤圧圩圻

信信信息息息：：： 不同于 均坅坔 参数，坐坏坓坔，坐坕坔，坐坁坔坃坈 等等这些提交上来
的参数是在请求体中被发送的。 当你通过上面介绍的方法访问
这些参数的时候，坲坥坱坵坥坳坴 组件会解析这些参数。 你可以通过配
置 坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坱坵坥坳坴场场圤坰坡坲坳坥坲坳 属性来自定义怎样解析这些参
数。
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4.4.2 请请请求求求方方方法法法

你可以通过 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坲坥坱坵坥坳坴圭圾坭坥坴坨坯坤表达式来获取当前请求使用的艈艔艔艐方
法。 这里还提供了一整套布尔属性用于检测当前请求是某种类型。 例如，

圤坲坥坱坵坥坳坴 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坲坥坱坵坥坳坴圻

坩坦 在圤坲坥坱坵坥坳坴圭圾坩坳坁坪坡坸圩 坻 圯圪 该请求是一个 坁坊坁坘 请求 圪圯 坽
坩坦 在圤坲坥坱坵坥坳坴圭圾坩坳均坥坴圩 坻 圯圪 请求方法是 均坅坔 圪圯 坽
坩坦 在圤坲坥坱坵坥坳坴圭圾坩坳坐坯坳坴圩 坻 圯圪 请求方法是 坐坏坓坔 圪圯 坽
坩坦 在圤坲坥坱坵坥坳坴圭圾坩坳坐坵坴圩 坻 圯圪 请求方法是 坐坕坔 圪圯 坽

4.4.3 请请请求求求URLs

坲坥坱坵坥坳坴 组件提供了许多方式来检测当前请求的 艕艒艌。
假设被请求的 艕艒艌 是 坨坴坴坰场圯圯坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圯坡坤坭坩坮圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圯坰坲坯坤坵坣坴圿坩坤圽圱地地

， 你可以像下面描述的那样获取 艕艒艌 的各个部分：
• 坵坲坬：返回 圯坡坤坭坩坮圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圯坰坲坯坤坵坣坴圿坩坤圽圱地地般 此 艕艒艌 不包括主机信息
部分。

• 坡坢坳坯坬坵坴坥坕坲坬：返回 坨坴坴坰场圯圯坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圯坡坤坭坩坮圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圯坰坲坯坤坵坣坴圿坩坤圽圱地地般
包含艨良艳艴 艩艮艦良艤艥的整个艕艒艌。

• 坨坯坳坴坉坮坦坯：返回 坨坴坴坰场圯圯坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭般 只有主机信息部分。
• 坰坡坴坨坉坮坦坯：返回 圯坰坲坯坤坵坣坴， 这个是入口脚本之后，问号之前（查询字
符串）的部分。

• 坱坵坥坲坹坓坴坲坩坮坧：返回 坩坤圽圱地地，问号之后的部分。
• 坢坡坳坥坕坲坬：返回 圯坡坤坭坩坮，主机信息之后， 入口脚本之前的部分。
• 坳坣坲坩坰坴坕坲坬：返回 圯坡坤坭坩坮圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰，没有路径信息和查询字符串部
分。

• 坳坥坲坶坥坲坎坡坭坥：返回 坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭，艕艒艌 中的主机名。
• 坳坥坲坶坥坲坐坯坲坴：返回 舸舰，这是 艷艥艢 服务中使用的端口。

4.4.4 HTTP头头头

你可以通过 坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坱坵坥坳坴场场圤坨坥坡坤坥坲坳 属性返回的 坨坥坡坤坥坲 坣坯坬坬坥坣坴坩坯坮
获取艈艔艔艐头信息。 例如，

圯圯 圤坨坥坡坤坥坲坳 是一个 坹坩坩坜坷坥坢坜坈坥坡坤坥坲坃坯坬坬坥坣坴坩坯坮 对象
圤坨坥坡坤坥坲坳 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坲坥坱坵坥坳坴圭圾坨坥坡坤坥坲坳圻

圯圯 返回 坁坣坣坥坰坴 坨坥坡坤坥坲 值
圤坡坣坣坥坰坴 圽 圤坨坥坡坤坥坲坳圭圾坧坥坴在圧坁坣坣坥坰坴圧圩圻

坩坦 在圤坨坥坡坤坥坲坳圭圾坨坡坳在圧坕坳坥坲圭坁坧坥坮坴圧圩圩 坻 圯圪 这是一个 坕坳坥坲圭坁坧坥坮坴 头 圪圯 坽

请求组件也提供了支持快速访问常用头的方法，包括：

• 坵坳坥坲坁坧坥坮坴：返回 坕坳坥坲圭坁坧坥坮坴 头。
• 坣坯坮坴坥坮坴坔坹坰坥：返回 坃坯坮坴坥坮坴圭坔坹坰坥头的值， 坃坯坮坴坥坮坴圭坔坹坰坥是请求体中艍艉艍艅类
型数据。
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• 坡坣坣坥坰坴坡坢坬坥坃坯坮坴坥坮坴坔坹坰坥坳：返回用户可接受的内容艍艉艍艅类型。 返
回的类型是按照他们的质量得分来排序的。得分最高的类型将被最先
返回。

• 坡坣坣坥坰坴坡坢坬坥坌坡坮坧坵坡坧坥坳：返回用户可接受的语言。 返回的语言是按照
他们的偏好层次来排序的。第一个参数代表最优先的语言。

假如你的应用支持多语言，并且你想在终端用户最喜欢的语言中显示页
面，那么你可以使用语言协商方法 坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坱坵坥坳坴场场坧坥坴坐坲坥坦坥坲坲坥坤坌坡坮坧坵坡坧坥在圩。
这个方法通过 坡坣坣坥坰坴坡坢坬坥坌坡坮坧坵坡坧坥坳 在你的应用中所支持的语言列表里进
行比较筛选，返回最适合的语言。

提提提示示示：：： 你也可以使用 坃坯坮坴坥坮坴坎坥坧坯坴坩坡坴坯坲 过滤器进行动态确定
哪些内容类型和语言应该在响应中使用。 这个过滤器实现了上
面介绍的内容协商的属性和方法。

4.4.5 客客客户户户端端端信信信息息息

你可以通过 坵坳坥坲坈坯坳坴 和 坵坳坥坲坉坐 分别获取主机名和客户机的 艉艐 地址， 例
如，

圤坵坳坥坲坈坯坳坴 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坲坥坱坵坥坳坴圭圾坵坳坥坲坈坯坳坴圻
圤坵坳坥坲坉坐 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坲坥坱坵坥坳坴圭圾坵坳坥坲坉坐圻

4.4.6 受受受信信信任任任的的的代代代理理理和和和报报报头头头

在上一节中，您已经了解了如何获取主机和 艉艐 地址等用户信息。 这将在
正常设置中开箱即用，其中使用单个网络服务器为网站提供服务。 然而，
如果您的 艙艩艩 应用程序在反向代理后面运行，则需要添加其他配置来检索
此信息， 因为直接客户端现在是代理， 并且用户 艉艐 地址通过代理设置的
报头传递给 艙艩艩 应用程序。
除非您明确信任代理，否则不应盲目信任代理提供的报头。从 舲舮舰舮舱舳开

始，艙艩艩支持通过 坲坥坱坵坥坳坴组件的 坴坲坵坳坴坥坤坈坯坳坴坳， 坳坥坣坵坲坥坈坥坡坤坥坲坳， 坩坰坈坥坡坤坥坲坳
和 坳坥坣坵坲坥坐坲坯坴坯坣坯坬坈坥坡坤坥坲坳 属性配置可信代理。
以下是在反向代理数组后面运行的应用程序的请求配置， 它们位于

圱地圮地圮圲圮地圯圲圴 艉艐 网络中：

圧坲坥坱坵坥坳坴圧 圽圾 坛
圯圯 圮圮圮
圧坴坲坵坳坴坥坤坈坯坳坴坳圧 圽圾 坛

圧圱地圮地圮圲圮地圯圲圴圧圬
坝圬

坝圬

默认情况下，艉艐由代理在 坘圭坆坯坲坷坡坲坤坥坤圭坆坯坲头中发送，协议（舐艨艴艴艰舑或舐艨艴艴艰艳舑）
在 坘圭坆坯坲坷坡坲坤坥坤圭坐坲坯坴坯 中发送。

如果您的代理使用不同的报头，您可以使用请求配置来调整它们，例
如：
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圧坲坥坱坵坥坳坴圧 圽圾 坛
圯圯 圮圮圮
圧坴坲坵坳坴坥坤坈坯坳坴坳圧 圽圾 坛

圧圱地圮地圮圲圮地圯圲圴圧 圽圾 坛
圧坘圭坐坲坯坸坹坕坳坥坲圭坉坰圧圬
圧坆坲坯坮坴圭坅坮坤圭坈坴坴坰坳圧圬

坝圬
坝圬
圧坳坥坣坵坲坥坈坥坡坤坥坲坳圧 圽圾 坛

圧坘圭坆坯坲坷坡坲坤坥坤圭坆坯坲圧圬
圧坘圭坆坯坲坷坡坲坤坥坤圭坈坯坳坴圧圬
圧坘圭坆坯坲坷坡坲坤坥坤圭坐坲坯坴坯圧圬
圧坘圭坐坲坯坸坹圭坕坳坥坲圭坉坰圧圬
圧坆坲坯坮坴圭坅坮坤圭坈坴坴坰坳圧圬

坝圬
圧坩坰坈坥坡坤坥坲坳圧 圽圾 坛

圧坘圭坐坲坯坸坹圭坕坳坥坲圭坉坰圧圬
坝圬
圧坳坥坣坵坲坥坐坲坯坴坯坣坯坬坈坥坡坤坥坲坳圧 圽圾 坛

圧坆坲坯坮坴圭坅坮坤圭坈坴坴坰坳圧 圽圾 坛圧坯坮圧坝
坝圬

坝圬

使用上面的配置，坳坥坣坵坲坥坈坥坡坤坥坲坳 中列出的所有报头都会从请求中过滤掉，
除了 坘圭坐坲坯坸坹坕坳坥坲圭坉坰 和 坆坲坯坮坴圭坅坮坤圭坈坴坴坰坳 报头，以防请求由代理发出。 在这
种情况下，前者用于检索 坩坰坈坥坡坤坥坲坳 中配置的用户艉艐， 后者将用于确定 坹坩坩
坜坷坥坢坜坒坥坱坵坥坳坴场场坧坥坴坉坳坓坥坣坵坲坥坃坯坮坮坥坣坴坩坯坮在圩 的结果。

4.5 响响响应应应

当一个应用在处理完一个请求后般 这个应用会生成一个 坲坥坳坰坯坮坳坥 响应对象
并把这个响应对象发送给终端用户 这个响应对象包含的信息有 艈艔艔艐 状态
码，艈艔艔艐 头和主体内容等般 从本质上说，网页应用开发最终的目标就是根
据不同的请求去构建这些响应对象。

在大多数实际应用情况下，你应该主要地去处理 坲坥坳坰坯坮坳坥 这个 应用组
件， 在默认情况下，它是一个继承自 坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坳坰坯坮坳坥 的实例 然而，艙艩艩
也允许你创建自己的响应对象并发送给终端用户，这方面在后续会阐述。

在本节，我们将会讲述如何组装和构建响应并把它发送给终端用户。

4.5.1 状状状态态态码码码

构建响应要做的第一件事就是声明请求是否被成功处理，我们可通过设置
坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坳坰坯坮坳坥场场圤坳坴坡坴坵坳坃坯坤坥 这个属性来做到这一点，该属性接受一
个有效的 艈艔艔艐 状态码3。例如，表明该请求已被成功处理， 可以设置状
态码为 舲舰舰，如下所示：

坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坲坥坳坰坯坮坳坥圭圾坳坴坡坴坵坳坃坯坤坥 圽 圲地地圻

3坨坴坴坰坳场圯圯坴坯坯坬坳圮坩坥坴坦圮坯坲坧圯坨坴坭坬圯坲坦坣圲圶圱圶圣坳坥坣坴坩坯坮圭圱地

https://tools.ietf.org/html/rfc2616#section-10


舱舵舰 艃艈艁艐艔艅艒 舴舮 请求处理（艈艁艎艄艌艉艎艇 艒艅艑艕艅艓艔艓）

尽管如此，大多数情况下不需要明确设置状态码，因为 坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坳坰坯坮坳坥
场场圤坳坴坡坴坵坳坃坯坤坥 状态码默认为 舲舰舰， 如果需要指定请求失败，可抛出对应
的 艈艔艔艐 异常，如下所示：
坴坨坲坯坷 坮坥坷 坜坹坩坩坜坷坥坢坜坎坯坴坆坯坵坮坤坈坴坴坰坅坸坣坥坰坴坩坯坮圻

当错误处理器 捕获到一个异常，会从异常中提取状态码并赋值到响应， 对
于上述的 坹坩坩坜坷坥坢坜坎坯坴坆坯坵坮坤坈坴坴坰坅坸坣坥坰坴坩坯坮 对应 艈艔艔艐 舴舰舴 状态码， 以
下为 艙艩艩 预定义的 艈艔艔艐 异常：

• 坹坩坩坜坷坥坢坜坂坡坤坒坥坱坵坥坳坴坈坴坴坰坅坸坣坥坰坴坩坯坮：状态码 舴舰舰。
• 坹坩坩坜坷坥坢坜坃坯坮坦坬坩坣坴坈坴坴坰坅坸坣坥坰坴坩坯坮：状态码 舴舰船。
• 坹坩坩坜坷坥坢坜坆坯坲坢坩坤坤坥坮坈坴坴坰坅坸坣坥坰坴坩坯坮：状态码 舴舰舳。
• 坹坩坩坜坷坥坢坜均坯坮坥坈坴坴坰坅坸坣坥坰坴坩坯坮：状态码 舴舱舰。
• 坹坩坩坜坷坥坢坜坍坥坴坨坯坤坎坯坴坁坬坬坯坷坥坤坈坴坴坰坅坸坣坥坰坴坩坯坮：状态码 舴舰舵。
• 坹坩坩坜坷坥坢坜坎坯坴坁坣坣坥坰坴坡坢坬坥坈坴坴坰坅坸坣坥坰坴坩坯坮：状态码 舴舰舶。
• 坹坩坩坜坷坥坢坜坎坯坴坆坯坵坮坤坈坴坴坰坅坸坣坥坰坴坩坯坮：状态码 舴舰舴。
• 坹坩坩坜坷坥坢坜坓坥坲坶坥坲坅坲坲坯坲坈坴坴坰坅坸坣坥坰坴坩坯坮：状态码 舵舰舰。
• 坹坩坩坜坷坥坢坜坔坯坯坍坡坮坹坒坥坱坵坥坳坴坳坈坴坴坰坅坸坣坥坰坴坩坯坮：状态码 舴舲船。
• 坹坩坩坜坷坥坢坜坕坮坡坵坴坨坯坲坩坺坥坤坈坴坴坰坅坸坣坥坰坴坩坯坮：状态码 舴舰舱。
• 坹坩坩坜坷坥坢坜坕坮坳坵坰坰坯坲坴坥坤坍坥坤坩坡坔坹坰坥坈坴坴坰坅坸坣坥坰坴坩坯坮：状态码 舴舱舵。

如果想抛出的异常不在如上列表中，可创建一个 坹坩坩坜坷坥坢坜坈坴坴坰坅坸坣坥坰坴坩坯坮
异常， 带上状态码抛出，如下：

坴坨坲坯坷 坮坥坷 坜坹坩坩坜坷坥坢坜坈坴坴坰坅坸坣坥坰坴坩坯坮在圴地圲圩圻

4.5.2 HTTP 头头头部部部

可在 坲坥坳坰坯坮坳坥 组件中操控 坨坥坡坤坥坲 坣坯坬坬坥坣坴坩坯坮 来发送 艈艔艔艐 头部信息，
例如：

圤坨坥坡坤坥坲坳 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坲坥坳坰坯坮坳坥圭圾坨坥坡坤坥坲坳圻

圯圯 增加一个 坐坲坡坧坭坡 头，已存在的坐坲坡坧坭坡 头不会被覆盖。
圤坨坥坡坤坥坲坳圭圾坡坤坤在圧坐坲坡坧坭坡圧圬 圧坮坯圭坣坡坣坨坥圧圩圻

圯圯 设置一个坐坲坡坧坭坡 头圮 任何已存在的坐坲坡坧坭坡 头都会被丢弃
圤坨坥坡坤坥坲坳圭圾坳坥坴在圧坐坲坡坧坭坡圧圬 圧坮坯圭坣坡坣坨坥圧圩圻

圯圯 删除坐坲坡坧坭坡 头并返回删除的坐坲坡坧坭坡 头的值到数组
圤坶坡坬坵坥坳 圽 圤坨坥坡坤坥坲坳圭圾坲坥坭坯坶坥在圧坐坲坡坧坭坡圧圩圻

信信信息息息：：：头名称是大小写敏感的，在 坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坳坰坯坮坳坥场场坳坥坮坤在圩
方法 调用前新注册的头信息并不会发送给用户。

4.5.3 响响响应应应主主主体体体

大多是响应应有一个主体存放你想要显示给终端用户的内容。
如果已有格式化好的主体字符串，可赋值到响应的 坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坳坰坯坮坳坥

场场圤坣坯坮坴坥坮坴 属性， 例如：



舴舮舵舮 响应 舱舵舱

坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坲坥坳坰坯坮坳坥圭圾坣坯坮坴坥坮坴 圽 圧坨坥坬坬坯 坷坯坲坬坤圡圧圻

如果在发送给终端用户之前需要格式化，应设置 坦坯坲坭坡坴和 坤坡坴坡属性，坦坯坲坭坡坴
属性指定 坤坡坴坡中数据格式化后的样式，例如：

圤坲坥坳坰坯坮坳坥 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坲坥坳坰坯坮坳坥圻
圤坲坥坳坰坯坮坳坥圭圾坦坯坲坭坡坴 圽 坜坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坳坰坯坮坳坥场场坆坏坒坍坁坔坟坊坓坏坎圻
圤坲坥坳坰坯坮坳坥圭圾坤坡坴坡 圽 坛圧坭坥坳坳坡坧坥圧 圽圾 圧坨坥坬坬坯 坷坯坲坬坤圧坝圻

艙艩艩支持以下可直接使用的格式，每个实现了坦坯坲坭坡坴坴坥坲 类， 可自定义这些
格式器或通过配置 坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坳坰坯坮坳坥场场圤坦坯坲坭坡坴坴坥坲坳 属性来增加格式器。

• 坈坔坍坌：通过 坹坩坩坜坷坥坢坜坈坴坭坬坒坥坳坰坯坮坳坥坆坯坲坭坡坴坴坥坲 来实现。
• 坘坍坌：通过 坹坩坩坜坷坥坢坜坘坭坬坒坥坳坰坯坮坳坥坆坯坲坭坡坴坴坥坲 来实现。
• 坊坓坏坎：通过 坹坩坩坜坷坥坢坜坊坳坯坮坒坥坳坰坯坮坳坥坆坯坲坭坡坴坴坥坲 来实现。
• 坊坓坏坎坐：通过 坹坩坩坜坷坥坢坜坊坳坯坮坒坥坳坰坯坮坳坥坆坯坲坭坡坴坴坥坲 来实现。
• 坒坁块：如果要直接发送响应而不应用任何格式，请使用此格式。

上述响应主体可明确地被设置，但是在大多数情况下是通过操作 方法的返
回值隐式地设置，常用场景如下所示：

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坡坣坴坩坯坮坉坮坤坥坸在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坲坥坮坤坥坲在圧坩坮坤坥坸圧圩圻
坽

上述的 坩坮坤坥坸 操作返回 坩坮坤坥坸 视图渲染结果， 返回值会被 坲坥坳坰坯坮坳坥 组件格式
化后发送给终端用户。

因为响应格式默认为 坈坔坍坌，只需要在操作方法中返回一个字符串， 如
果想使用其他响应格式，应在返回数据前先设置格式， 例如：

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坡坣坴坩坯坮坉坮坦坯在圩
坻

坜坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坲坥坳坰坯坮坳坥圭圾坦坯坲坭坡坴 圽 坜坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坳坰坯坮坳坥场场坆坏坒坍坁坔坟坊坓坏坎圻
坲坥坴坵坲坮 坛

圧坭坥坳坳坡坧坥圧 圽圾 圧坨坥坬坬坯 坷坯坲坬坤圧圬
圧坣坯坤坥圧 圽圾 圱地地圬

坝圻
坽

如上所述，除了使用默认的 坲坥坳坰坯坮坳坥 应用组件，也可创建自己的响应对象
并发送给终端用户， 可在操作方法中返回该响应对象，如下所示：

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坡坣坴坩坯坮坉坮坦坯在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坜坙坩坩场场坣坲坥坡坴坥坏坢坪坥坣坴在坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坳坰坯坮坳坥圧圬
圧坦坯坲坭坡坴圧 圽圾 坜坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坳坰坯坮坳坥场场坆坏坒坍坁坔坟坊坓坏坎圬
圧坤坡坴坡圧 圽圾 坛

圧坭坥坳坳坡坧坥圧 圽圾 圧坨坥坬坬坯 坷坯坲坬坤圧圬
圧坣坯坤坥圧 圽圾 圱地地圬

坝圬
坝圩圻

坽
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注注注意意意：：： 如果创建你自己的响应对象，将不能在应用配置中设置
坲坥坳坰坯坮坳坥 组件，尽管如此， 可使用 依赖注入 应用通用配置到你
新的响应对象。

4.5.4 浏浏浏览览览器器器跳跳跳转转转

浏览器跳转依赖于发送一个 坌坯坣坡坴坩坯坮 艈艔艔艐 头，因为该功能通常被使用，
艙艩艩提供对它提供了特别的支持。
可调用坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坳坰坯坮坳坥场场坲坥坤坩坲坥坣坴在圩 方法将用户浏览器跳转到一个

艕艒艌 地址，该方法设置合适的 带指定 艕艒艌 的 坌坯坣坡坴坩坯坮 头并返回它自
己为响应对象，在操作的方法中， 可调用缩写版 坹坩坩坜坷坥坢坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲场场
坲坥坤坩坲坥坣坴在圩，例如：

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坡坣坴坩坯坮坏坬坤在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坲坥坤坩坲坥坣坴在圧坨坴坴坰场圯圯坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圯坮坥坷圧圬 圳地圱圩圻
坽

在如上代码中，操作的方法返回 坲坥坤坩坲坥坣坴在圩 方法的结果，如前所述， 操作
的方法返回的响应对象会被当总响应发送给终端用户。
除了动作方法外，可直接调用坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坳坰坯坮坳坥场场坲坥坤坩坲坥坣坴在圩 再调用

坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坳坰坯坮坳坥场场坳坥坮坤在圩 方法来确保没有其他内容追加到响应中。

坜坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坲坥坳坰坯坮坳坥圭圾坲坥坤坩坲坥坣坴在圧坨坴坴坰场圯圯坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圯坮坥坷圧圬 圳地圱圩圭圾坳坥坮坤在圩圻

信信信息息息：：： 坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坳坰坯坮坳坥场场坲坥坤坩坲坥坣坴在圩 方法默认会设置响应
状态码为 舳舰舲，该状态码会告诉浏览器请求的资源 临时 放在另
一个 艕艒艉 地址上，可传递一个 舳舰舱 状态码告知浏览器请求 的资
源已经 永久 重定向到新的 艕艒艉艤 地址。

如果当前请求为 艁艊艁艘 请求，发送一个 坌坯坣坡坴坩坯坮 头不会自动使浏览器跳
转，为解决这个问题， 坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坳坰坯坮坳坥场场坲坥坤坩坲坥坣坴在圩 方法设置一个值
为要跳转的艕艒艌的 坘圭坒坥坤坩坲坥坣坴 头， 在客户端可编写 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 代码读取该
头部值然后让浏览器跳转对应的 艕艒艌。

信信信息息息：：： 艙艩艩配备了一个 坹坩坩圮坪坳 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴文件提供常用 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴
功能， 包括基于 坘圭坒坥坤坩坲坥坣坴 头的浏览器跳转， 因此，如果你使
用该 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴文件（通过 坹坩坩坜坷坥坢坜坙坩坩坁坳坳坥坴资源包注册），
就不需要编写 艁艊艁艘 跳转的代码。

4.5.5 发发发送送送文文文件件件

和浏览器跳转类似，文件发送是另一个依赖指定 艈艔艔艐 头的功能， 艙艩艩 提
供方法集合来支持各种文件发送需求，它们对 艈艔艔艐 头都有内置的支持。

• 坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坳坰坯坮坳坥场场坳坥坮坤坆坩坬坥在圩：发送一个已存在的文件到客户端
• 坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坳坰坯坮坳坥场场坳坥坮坤坃坯坮坴坥坮坴坁坳坆坩坬坥在圩：发送一个文本字符串作
为文件到客户端



舴舮舵舮 响应 舱舵舳

• 坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坳坰坯坮坳坥场场坳坥坮坤坓坴坲坥坡坭坁坳坆坩坬坥在圩：发送一个已存在的文件
流作为文件到客户端

这些方法都将响应对象作为返回值，如果要发送的文件非常大，应考虑使
用 坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坳坰坯坮坳坥场场坳坥坮坤坓坴坲坥坡坭坁坳坆坩坬坥在圩 因为它更节约内存， 以下示
例显示在控制器操作中如何发送文件：

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坡坣坴坩坯坮坄坯坷坮坬坯坡坤在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坜坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坲坥坳坰坯坮坳坥圭圾坳坥坮坤坆坩坬坥在圧坰坡坴坨圯坴坯圯坦坩坬坥圮坴坸坴圧圩圻
坽

如果不是在操作方法中调用文件发送方法，在后面还应调用 坹坩坩坜坷坥坢
坜坒坥坳坰坯坮坳坥场场坳坥坮坤在圩 没有其他内容追加到响应中。

坜坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坲坥坳坰坯坮坳坥圭圾坳坥坮坤坆坩坬坥在圧坰坡坴坨圯坴坯圯坦坩坬坥圮坴坸坴圧圩圭圾坳坥坮坤在圩圻

一些浏览器提供特殊的名为 X-Sendfile 的文件发送功能， 原理为将请求跳
转到服务器上的文件， 艗艥艢 应用可在服务器发送文件前结束，为使用该
功能，可调用 坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坳坰坯坮坳坥场场坸坓坥坮坤坆坩坬坥在圩，如下简要列出一些常用
艗艥艢 服务器如何启用 坘圭坓坥坮坤坦坩坬坥 功能：

• 艁艰艡艣艨艥舺 艘舭艓艥艮艤舜艬艥4

• 艌艩艧艨艴艴艰艤 艶舱舮舴舺 艘舭艌艉艇艈艔艔艐艄舭艳艥艮艤舭舜艬艥5

• 艌艩艧艨艴艴艰艤 艶舱舮舵舺 艘舭艓艥艮艤舜艬艥6

• 艎艧艩艮艸舺 艘舭艁艣艣艥艬舭艒艥艤艩色艥艣艴7

• 艃艨艥色良艫艥艥舺 艘舭艓艥艮艤舜艬艥 艡艮艤 艘舭艁艣艣艥艬舭艒艥艤艩色艥艣艴8

4.5.6 发发发送送送响响响应应应

在 坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坳坰坯坮坳坥场场坳坥坮坤在圩方法调用前响应中的内容不会发送给用户，
该方法默认在 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坁坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮场场坲坵坮在圩 结尾自动调用，尽管如此，
可以明确调用该方法强制立即发送响应。

坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坳坰坯坮坳坥场场坳坥坮坤在圩 方法使用以下步骤来发送响应：

舱舮 触发 坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坳坰坯坮坳坥场场坅坖坅坎坔坟坂坅坆坏坒坅坟坓坅坎坄 事件。

舲舮 调用 坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坳坰坯坮坳坥场场坰坲坥坰坡坲坥在圩来格式化 坲坥坳坰坯坮坳坥 坤坡坴坡为 坲坥坳坰坯坮坳坥
坣坯坮坴坥坮坴。

舳舮 触发 坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坳坰坯坮坳坥场场坅坖坅坎坔坟坁坆坔坅坒坟坐坒坅坐坁坒坅 事件。

舴舮 调用 坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坳坰坯坮坳坥场场坳坥坮坤坈坥坡坤坥坲坳在圩 来发送注册的艈艔艔艐头

舵舮 调用 坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坳坰坯坮坳坥场场坳坥坮坤坃坯坮坴坥坮坴在圩 来发送响应主体内容

舶舮 触发 坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坳坰坯坮坳坥场场坅坖坅坎坔坟坁坆坔坅坒坟坓坅坎坄 事件。
4坨坴坴坰场圯圯坴坮圱圲圳圮坯坲坧圯坭坯坤坟坸坳坥坮坤坦坩坬坥
5坨坴坴坰场圯圯坲坥坤坭坩坮坥圮坬坩坧坨坴坴坰坤圮坮坥坴圯坰坲坯坪坥坣坴坳圯坬坩坧坨坴坴坰坤圯坷坩坫坩圯坘圭坌坉均坈坔坔坐坄圭坳坥坮坤圭坦坩坬坥
6坨坴坴坰场圯圯坲坥坤坭坩坮坥圮坬坩坧坨坴坴坰坤圮坮坥坴圯坰坲坯坪坥坣坴坳圯坬坩坧坨坴坴坰坤圯坷坩坫坩圯坘圭坌坉均坈坔坔坐坄圭坳坥坮坤圭坦坩坬坥
7坨坴坴坰场圯圯坷坩坫坩圮坮坧坩坮坸圮坯坲坧圯坘坓坥坮坤坦坩坬坥
8坨坴坴坰场圯圯坷坷坷圮坣坨坥坲坯坫坥坥圭坰坲坯坪坥坣坴圮坣坯坭圯坤坯坣圯坯坴坨坥坲坟坧坯坯坤坩坥坳圮坨坴坭坬圣坸圭坳坥坮坤坦坩坬坥

http://tn123.org/mod_xsendfile
http://redmine.lighttpd.net/projects/lighttpd/wiki/X-LIGHTTPD-send-file
http://redmine.lighttpd.net/projects/lighttpd/wiki/X-LIGHTTPD-send-file
http://wiki.nginx.org/XSendfile
http://www.cherokee-project.com/doc/other_goodies.html#x-sendfile
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一旦 坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坳坰坯坮坳坥场场坳坥坮坤在圩 方法被执行后，其他地方调用该方法会
被忽略， 这意味着一旦响应发出后，就不能再追加其他内容。

如你所见 坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坳坰坯坮坳坥场场坳坥坮坤在圩 触发了几个实用的事件， 通过响
应这些事件可调整或包装响应。

4.6 Sessions 和和和 Cookies

艓艥艳艳艩良艮艳 和 艣良良艫艩艥艳 允许数据在多次请求中保持， 在纯 艐艈艐 中，可以分别
使用全局变量 圤坟坓坅坓坓坉坏坎 和 圤坟坃坏坏坋坉坅 来访问，艙艩艩 将 艳艥艳艳艩良艮 和 艣良良艫艩艥 封装
成对象并增加一些功能， 可通过面向对象方式访问它们。

4.6.1 Sessions

和 请求 和 响应类似， 默认可通过为 坹坩坩坜坷坥坢坜坓坥坳坳坩坯坮 实例的 坳坥坳坳坩坯坮 应
用组件 来访问 艳艥艳艳艩良艮艳。

开开开启启启和和和关关关闭闭闭 卓卥即即卩卯卮即

可使用以下代码来开启和关闭 艳艥艳艳艩良艮。

圤坳坥坳坳坩坯坮 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坳坥坳坳坩坯坮圻

圯圯 检查是否开启坳坥坳坳坩坯坮
坩坦 在圤坳坥坳坳坩坯坮圭圾坩坳坁坣坴坩坶坥圩 圮圮圮

圯圯 开启坳坥坳坳坩坯坮
圤坳坥坳坳坩坯坮圭圾坯坰坥坮在圩圻

圯圯 关闭坳坥坳坳坩坯坮
圤坳坥坳坳坩坯坮圭圾坣坬坯坳坥在圩圻

圯圯 销毁中所有已注册的数据坳坥坳坳坩坯坮
圤坳坥坳坳坩坯坮圭圾坤坥坳坴坲坯坹在圩圻

多次调用坯坰坥坮在圩 和坣坬坯坳坥在圩 方法并不会产生错误， 因为方法内部会先检
查艳艥艳艳艩良艮是否已经开启。

访访访问问问 卓卥即即卩卯卮 数数数据据据

可使用如下方式访问艳艥艳艳艩良艮中的数据：

圤坳坥坳坳坩坯坮 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坳坥坳坳坩坯坮圻

圯圯 获取中的变量值，以下用法是相同的：坳坥坳坳坩坯坮
圤坬坡坮坧坵坡坧坥 圽 圤坳坥坳坳坩坯坮圭圾坧坥坴在圧坬坡坮坧坵坡坧坥圧圩圻
圤坬坡坮坧坵坡坧坥 圽 圤坳坥坳坳坩坯坮坛圧坬坡坮坧坵坡坧坥圧坝圻
圤坬坡坮坧坵坡坧坥 圽 坩坳坳坥坴在圤坟坓坅坓坓坉坏坎坛圧坬坡坮坧坵坡坧坥圧坝圩 圿 圤坟坓坅坓坓坉坏坎坛圧坬坡坮坧坵坡坧坥圧坝 场 坮坵坬坬圻

圯圯 设置一个变量，以下用法是相同的：坳坥坳坳坩坯坮
圤坳坥坳坳坩坯坮圭圾坳坥坴在圧坬坡坮坧坵坡坧坥圧圬 圧坥坮圭坕坓圧圩圻
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圤坳坥坳坳坩坯坮坛圧坬坡坮坧坵坡坧坥圧坝 圽 圧坥坮圭坕坓圧圻
圤坟坓坅坓坓坉坏坎坛圧坬坡坮坧坵坡坧坥圧坝 圽 圧坥坮圭坕坓圧圻

圯圯 删除一个变量，以下用法是相同的：坳坥坳坳坩坯坮
圤坳坥坳坳坩坯坮圭圾坲坥坭坯坶坥在圧坬坡坮坧坵坡坧坥圧圩圻
坵坮坳坥坴在圤坳坥坳坳坩坯坮坛圧坬坡坮坧坵坡坧坥圧坝圩圻
坵坮坳坥坴在圤坟坓坅坓坓坉坏坎坛圧坬坡坮坧坵坡坧坥圧坝圩圻

圯圯 检查变量是否已存在，以下用法是相同的：坳坥坳坳坩坯坮
坩坦 在圤坳坥坳坳坩坯坮圭圾坨坡坳在圧坬坡坮坧坵坡坧坥圧圩圩 圮圮圮
坩坦 在坩坳坳坥坴在圤坳坥坳坳坩坯坮坛圧坬坡坮坧坵坡坧坥圧坝圩圩 圮圮圮
坩坦 在坩坳坳坥坴在圤坟坓坅坓坓坉坏坎坛圧坬坡坮坧坵坡坧坥圧坝圩圩 圮圮圮

圯圯 遍历所有变量，以下用法是相同的：坳坥坳坳坩坯坮
坦坯坲坥坡坣坨 在圤坳坥坳坳坩坯坮 坡坳 圤坮坡坭坥 圽圾 圤坶坡坬坵坥圩 圮圮圮
坦坯坲坥坡坣坨 在圤坟坓坅坓坓坉坏坎 坡坳 圤坮坡坭坥 圽圾 圤坶坡坬坵坥圩 圮圮圮

信信信息息息：：： 当使用 坳坥坳坳坩坯坮组件访问 艳艥艳艳艩良艮数据时候，如果 艳艥艳艳艩良艮
没有开启会自动开启， 这和通过 圤坟坓坅坓坓坉坏坎 不同，圤坟坓坅坓坓坉坏坎 要
求先执行 坳坥坳坳坩坯坮坟坳坴坡坲坴在圩。

当 艳艥艳艳艩良艮 数据为数组时，坳坥坳坳坩坯坮 组件会限制你直接修改数据中的单元项，
例如：

圤坳坥坳坳坩坯坮 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坳坥坳坳坩坯坮圻

圯圯 如下代码不会生效
圤坳坥坳坳坩坯坮坛圧坣坡坰坴坣坨坡圧坝坛圧坮坵坭坢坥坲圧坝 圽 圵圻
圤坳坥坳坳坩坯坮坛圧坣坡坰坴坣坨坡圧坝坛圧坬坩坦坥坴坩坭坥圧坝 圽 圳圶地地圻

圯圯 如下代码会生效：
圤坳坥坳坳坩坯坮坛圧坣坡坰坴坣坨坡圧坝 圽 坛

圧坮坵坭坢坥坲圧 圽圾 圵圬
圧坬坩坦坥坴坩坭坥圧 圽圾 圳圶地地圬

坝圻

圯圯 如下代码也会生效：
坥坣坨坯 圤坳坥坳坳坩坯坮坛圧坣坡坰坴坣坨坡圧坝坛圧坬坩坦坥坴坩坭坥圧坝圻

可使用以下任意一个变通方法来解决这个问题：

圤坳坥坳坳坩坯坮 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坳坥坳坳坩坯坮圻

圯圯 直接使用圤坟坓坅坓坓坉坏坎 确保在坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坳坥坳坳坩坯坮圭圾坯坰坥坮在圩 已经调用圩
圤坟坓坅坓坓坉坏坎坛圧坣坡坰坴坣坨坡圧坝坛圧坮坵坭坢坥坲圧坝 圽 圵圻
圤坟坓坅坓坓坉坏坎坛圧坣坡坰坴坣坨坡圧坝坛圧坬坩坦坥坴坩坭坥圧坝 圽 圳圶地地圻

圯圯 先获取数据到一个数组，修改数组的值，然后保存数组到中坳坥坳坳坩坯坮坳坥坳坳坩坯坮
圤坣坡坰坴坣坨坡 圽 圤坳坥坳坳坩坯坮坛圧坣坡坰坴坣坨坡圧坝圻
圤坣坡坰坴坣坨坡坛圧坮坵坭坢坥坲圧坝 圽 圵圻
圤坣坡坰坴坣坨坡坛圧坬坩坦坥坴坩坭坥圧坝 圽 圳圶地地圻
圤坳坥坳坳坩坯坮坛圧坣坡坰坴坣坨坡圧坝 圽 圤坣坡坰坴坣坨坡圻
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圯圯 使用坁坲坲坡坹坏坢坪坥坣坴 数组对象代替数组
圤坳坥坳坳坩坯坮坛圧坣坡坰坴坣坨坡圧坝 圽 坮坥坷 坜坁坲坲坡坹坏坢坪坥坣坴圻
圮圮圮
圤坳坥坳坳坩坯坮坛圧坣坡坰坴坣坨坡圧坝坛圧坮坵坭坢坥坲圧坝 圽 圵圻
圤坳坥坳坳坩坯坮坛圧坣坡坰坴坣坨坡圧坝坛圧坬坩坦坥坴坩坭坥圧坝 圽 圳圶地地圻

圯圯 使用带通用前缀的键来存储数组
圤坳坥坳坳坩坯坮坛圧坣坡坰坴坣坨坡圮坮坵坭坢坥坲圧坝 圽 圵圻
圤坳坥坳坳坩坯坮坛圧坣坡坰坴坣坨坡圮坬坩坦坥坴坩坭坥圧坝 圽 圳圶地地圻

为更好的性能和可读性，推荐最后一种方案， 也就是不用存储 艳艥艳艳艩良艮 变量
为数组， 而是将每个数组项变成有相同键前缀的 艳艥艳艳艩良艮 变量。

自自自定定定义义义 卓卥即即卩卯卮 存存存储储储

坹坩坩坜坷坥坢坜坓坥坳坳坩坯坮 类默认存储 艳艥艳艳艩良艮 数据为文件到服务器上， 艙艩艩 提供以
下 艳艥艳艳艩良艮 类实现不同的 艳艥艳艳艩良艮 存储方式：

• 坹坩坩坜坷坥坢坜坄坢坓坥坳坳坩坯坮：存储 艳艥艳艳艩良艮 数据在数据表中
• 坹坩坩坜坷坥坢坜坃坡坣坨坥坓坥坳坳坩坯坮：存储 艳艥艳艳艩良艮 数据到缓存中，缓存和配置中
的缓存组件相关

• 坹坩坩坜坲坥坤坩坳坜坓坥坳坳坩坯坮：存储 艳艥艳艳艩良艮 数据到以 色艥艤艩艳9 作为存储媒介中
• 坹坩坩坜坭坯坮坧坯坤坢坜坓坥坳坳坩坯坮：存储 艳艥艳艳艩良艮 数据到 艍良艮艧良艄艂10。

所有这些 艳艥艳艳艩良艮 类支持相同的 艁艐艉 方法集，因此， 切换到不同的 艳艥艳艳艩良艮
存储介质不需要修改项目使用 艳艥艳艳艩良艮 的代码。

注注注意意意：：： 如果通过圤坟坓坅坓坓坉坏坎访问使用自定义存储介质的艳艥艳艳艩良艮，
需要确保艳艥艳艳艩良艮已经用坹坩坩坜坷坥坢坜坓坥坳坳坩坯坮场场坯坰坥坮在圩 开启， 这是
因为在该方法中注册自定义艳艥艳艳艩良艮存储处理器。

注注注意意意：：： 如果使用自定义会话存储，则可能需要显式配置会话
垃圾收集器。 一些安装的 艐艈艐（例如 艄艥艢艩艡艮）使用垃圾收集
器概率为 舰，并在计划任务中离线清理会话文件。 此过程不
适用于您的自定义存储， 因此您需要配置 坹坩坩坜坷坥坢坜坓坥坳坳坩坯坮场场
圤均坃坐坲坯坢坡坢坩坬坩坴坹 以使用非零值。

学习如何配置和使用这些组件类请参考它们的 艁艐艉 文档，如下为一个示例
显示如何在应用配置中配置 坹坩坩坜坷坥坢坜坄坢坓坥坳坳坩坯坮 将数据表作为 艳艥艳艳艩良艮 存
储介质。

坲坥坴坵坲坮 坛
圧坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圧 圽圾 坛

圧坳坥坳坳坩坯坮圧 圽圾 坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坷坥坢坜坄坢坓坥坳坳坩坯坮圧圬
圯圯 圧坤坢圧 圽圾 圧坭坹坤坢圧圬 圯圯 数据库连接的应用组件，默认为坉坄圧坤坢圧圮
圯圯 圧坳坥坳坳坩坯坮坔坡坢坬坥圧 圽圾 圧坭坹坟坳坥坳坳坩坯坮圧圬 圯圯 坳坥坳坳坩坯坮 数据表名，默认

为圧坳坥坳坳坩坯坮圧圮

9坨坴坴坰场圯圯坲坥坤坩坳圮坩坯圯
10坨坴坴坰场圯圯坷坷坷圮坭坯坮坧坯坤坢圮坯坲坧圯

http://redis.io/
http://www.mongodb.org/
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坝圬
坝圬

坝圻

也需要创建如下数据库表来存储 艳艥艳艳艩良艮 数据：
坃坒坅坁坔坅 坔坁坂坌坅 坳坥坳坳坩坯坮
在

坩坤 坃坈坁坒在圴地圩 坎坏坔 坎坕坌坌 坐坒坉坍坁坒坙 坋坅坙圬
坥坸坰坩坲坥 坉坎坔坅均坅坒圬
坤坡坴坡 坂坌坏坂

圩

其中 艠艂艌艏艂舧 对应你选择的数据库管理系统的 艂艌艏艂舭艴艹艰艥 类型，以下一些
常用数据库管理系统的 艂艌艏艂 类型：

• 艍艹艓艑艌舺 艌艏艎艇艂艌艏艂
• 艐良艳艴艧色艥艓艑艌舺 艂艙艔艅艁
• 艍艓艓艑艌舺 艂艌艏艂

注注注意意意：：： 根据 艰艨艰舮艩艮艩 设置的 坳坥坳坳坩坯坮圮坨坡坳坨坟坦坵坮坣坴坩坯坮，你需要调整
坩坤 列的长度， 例如，如果 坳坥坳坳坩坯坮圮坨坡坳坨坟坦坵坮坣坴坩坯坮圽坳坨坡圲圵圶， 应使
用长度为 舶舴 而不是 舴舰 的 艣艨艡色 类型。

或者，可以通过以下迁移完成：

圼圿坰坨坰

坵坳坥 坹坩坩坜坤坢坜坍坩坧坲坡坴坩坯坮圻

坣坬坡坳坳 坭圱圷地圵圲圹坟地圵地圵圵圴坟坣坲坥坡坴坥坟坴坡坢坬坥坟坳坥坳坳坩坯坮 坥坸坴坥坮坤坳 坍坩坧坲坡坴坩坯坮
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坵坰在圩
坻

圤坴坨坩坳圭圾坣坲坥坡坴坥坔坡坢坬坥在圧坻坻圥坳坥坳坳坩坯坮坽坽圧圬 坛
圧坩坤圧 圽圾 圤坴坨坩坳圭圾坣坨坡坲在圶圴圩圭圾坮坯坴坎坵坬坬在圩圬
圧坥坸坰坩坲坥圧 圽圾 圤坴坨坩坳圭圾坩坮坴坥坧坥坲在圩圬
圧坤坡坴坡圧 圽圾 圤坴坨坩坳圭圾坢坩坮坡坲坹在圩

坝圩圻
圤坴坨坩坳圭圾坡坤坤坐坲坩坭坡坲坹坋坥坹在圧坰坫圭坩坤圧圬 圧坻坻圥坳坥坳坳坩坯坮坽坽圧圬 圧坩坤圧圩圻

坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坤坯坷坮在圩
坻

圤坴坨坩坳圭圾坤坲坯坰坔坡坢坬坥在圧坻坻圥坳坥坳坳坩坯坮坽坽圧圩圻
坽

坽

卆卬卡即卨 数数数据据据

艆艬艡艳艨 数据是一种特别的 艳艥艳艳艩良艮 数据，它一旦在某个请求中设置后， 只会
在下次请求中有效，然后该数据就会自动被删除。 常用于实现只需显示给
终端用户一次的信息， 如用户提交一个表单后显示确认信息。
可通过 坳坥坳坳坩坯坮 应用组件设置或访问 坳坥坳坳坩坯坮，例如：
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圤坳坥坳坳坩坯坮 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坳坥坳坳坩坯坮圻

圯圯 请求 圣圱
圯圯 设置一个名为圢坰坯坳坴坄坥坬坥坴坥坤圢 坦坬坡坳坨 信息
圤坳坥坳坳坩坯坮圭圾坳坥坴坆坬坡坳坨在圧坰坯坳坴坄坥坬坥坴坥坤圧圬 圧坙坯坵 坨坡坶坥 坳坵坣坣坥坳坳坦坵坬坬坹 坤坥坬坥坴坥坤 坹坯坵坲 坰坯坳坴圮圧

圩圻

圯圯 请求 圣圲
圯圯 显示名为圢坰坯坳坴坄坥坬坥坴坥坤圢 坦坬坡坳坨 信息
坥坣坨坯 圤坳坥坳坳坩坯坮圭圾坧坥坴坆坬坡坳坨在圧坰坯坳坴坄坥坬坥坴坥坤圧圩圻

圯圯 请求 圣圳
圯圯 圤坲坥坳坵坬坴 为 ，因为信息已被自动删除坦坡坬坳坥坦坬坡坳坨
圤坲坥坳坵坬坴 圽 圤坳坥坳坳坩坯坮圭圾坨坡坳坆坬坡坳坨在圧坰坯坳坴坄坥坬坥坴坥坤圧圩圻

和普通 艳艥艳艳艩良艮 数据类似，可将任意数据存储为 舝艡艳艨 数据。
当调用 坹坩坩坜坷坥坢坜坓坥坳坳坩坯坮场场坳坥坴坆坬坡坳坨在圩 时般 会自动覆盖相同名的已存在

的任何数据， 为将数据追加到已存在的相同名 舝艡艳艨 中，可改为调用 坹坩坩
坜坷坥坢坜坓坥坳坳坩坯坮场场坡坤坤坆坬坡坳坨在圩。 例如舺
圤坳坥坳坳坩坯坮 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坳坥坳坳坩坯坮圻

圯圯 请求 圣圱
圯圯 在名称为圢坡坬坥坲坴坳的圢信息增加数据坦坬坡坳坨
圤坳坥坳坳坩坯坮圭圾坡坤坤坆坬坡坳坨在圧坡坬坥坲坴坳圧圬 圧坙坯坵 坨坡坶坥 坳坵坣坣坥坳坳坦坵坬坬坹 坤坥坬坥坴坥坤 坹坯坵坲 坰坯坳坴圮圧圩圻
圤坳坥坳坳坩坯坮圭圾坡坤坤坆坬坡坳坨在圧坡坬坥坲坴坳圧圬 圧坙坯坵 坨坡坶坥 坳坵坣坣坥坳坳坦坵坬坬坹 坡坤坤坥坤 坡 坮坥坷 坦坲坩坥坮坤圮圧圩圻
圤坳坥坳坳坩坯坮圭圾坡坤坤坆坬坡坳坨在圧坡坬坥坲坴坳圧圬 圧坙坯坵 坡坲坥 坰坲坯坭坯坴坥坤圮圧圩圻

圯圯 请求 圣圲
圯圯 圤坡坬坥坲坴坳 为名为圧坡坬坥坲坴坳的圧信息，为数组格式坦坬坡坳坨
圤坡坬坥坲坴坳 圽 圤坳坥坳坳坩坯坮圭圾坧坥坴坆坬坡坳坨在圧坡坬坥坲坴坳圧圩圻

注注注意意意：：：不要在相同名称的 舝艡艳艨数据中使用 坹坩坩坜坷坥坢坜坓坥坳坳坩坯坮场场
坳坥坴坆坬坡坳坨在圩的同时也使用 坹坩坩坜坷坥坢坜坓坥坳坳坩坯坮场场坡坤坤坆坬坡坳坨在圩，因
为后一个防范会自动将 舝艡艳艨信息转换为数组以使新的 舝艡艳艨数据
可追加进来，因此， 当你调用 坹坩坩坜坷坥坢坜坓坥坳坳坩坯坮场场坧坥坴坆坬坡坳坨在圩
时， 会发现有时获取到一个数组，有时获取到一个字符串， 取
决于你调用这两个方法的顺序。

提提提示示示：：： 要显示 艆艬艡艳艨 消息，您可以通过以下方式使用 坹坩坩
坜坢坯坯坴坳坴坲坡坰坜坁坬坥坲坴 小部件：

坥坣坨坯 坁坬坥坲坴场场坷坩坤坧坥坴在坛
圧坯坰坴坩坯坮坳圧 圽圾 坛圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坡坬坥坲坴圭坩坮坦坯圧坝圬
圧坢坯坤坹圧 圽圾 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坳坥坳坳坩坯坮圭圾坧坥坴坆坬坡坳坨在圧坰坯坳坴坄坥坬坥坴坥坤圧圩圬

坝圩圻

4.6.2 Cookies

艙艩艩 使用 坹坩坩坜坷坥坢坜坃坯坯坫坩坥 对象来代表每个 艣良良艫艩艥， 坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坱坵坥坳坴 和
坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坳坰坯坮坳坥 通过名为 艠艣良良艫艩艥艳舧 的属性维护一个 艣良良艫艩艥 集合，前者
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的 艣良良艫艩艥 集合代表请求提交的 艣良良艫艩艥艳， 后者的 艣良良艫艩艥 集合表示发送给用
户的 艣良良艫艩艥艳。
控制器是直接处理请求和响应的部分。 因此般 应当在控制器中读取和发

送 艣良良艫艩艥 。 舨译者注：意思在控制器中处理 艣良良艫艩艥 是安全的。舩

读读读取取取 千卯卯卫卩卥即

当前请求的 艣良良艫艩艥 信息可通过如下代码获取：

圯圯 从 圢坲坥坱坵坥坳坴圢 组件中获取 坣坯坯坫坩坥 集合在坹坩坩坜坷坥坢坜坃坯坯坫坩坥坃坯坬坬坥坣坴坩坯坮圩
圤坣坯坯坫坩坥坳 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坲坥坱坵坥坳坴圭圾坣坯坯坫坩坥坳圻

圯圯 获取名为 圢坬坡坮坧坵坡坧坥圢 坣坯坯坫坩坥 的值，如果不存在，返回默认值 圢坥坮圢
圤坬坡坮坧坵坡坧坥 圽 圤坣坯坯坫坩坥坳圭圾坧坥坴坖坡坬坵坥在圧坬坡坮坧坵坡坧坥圧圬 圧坥坮圧圩圻

圯圯 另一种方式获取名为 圢坬坡坮坧坵坡坧坥圢 坣坯坯坫坩坥 的值
坩坦 在在圤坣坯坯坫坩坥 圽 圤坣坯坯坫坩坥坳圭圾坧坥坴在圧坬坡坮坧坵坡坧坥圧圩圩 圡圽圽 坮坵坬坬圩 坻

圤坬坡坮坧坵坡坧坥 圽 圤坣坯坯坫坩坥圭圾坶坡坬坵坥圻
坽

圯圯 可将 圤坣坯坯坫坩坥坳 当作数组使用
坩坦 在坩坳坳坥坴在圤坣坯坯坫坩坥坳坛圧坬坡坮坧坵坡坧坥圧坝圩圩 坻

圤坬坡坮坧坵坡坧坥 圽 圤坣坯坯坫坩坥坳坛圧坬坡坮坧坵坡坧坥圧坝圭圾坶坡坬坵坥圻
坽

圯圯 判断是否存在名为 圢坬坡坮坧坵坡坧坥圢 的 坣坯坯坫坩坥
坩坦 在圤坣坯坯坫坩坥坳圭圾坨坡坳在圧坬坡坮坧坵坡坧坥圧圩圩 圮圮圮
坩坦 在坩坳坳坥坴在圤坣坯坯坫坩坥坳坛圧坬坡坮坧坵坡坧坥圧坝圩圩 圮圮圮

发发发送送送 千卯卯卫卩卥即

可使用如下代码发送 艣良良艫艩艥 到终端用户：

圯圯 从 圢坲坥坳坰坯坮坳坥圢 组件中获取 坣坯坯坫坩坥 集合在坹坩坩坜坷坥坢坜坃坯坯坫坩坥坃坯坬坬坥坣坴坩坯坮圩
圤坣坯坯坫坩坥坳 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坲坥坳坰坯坮坳坥圭圾坣坯坯坫坩坥坳圻

圯圯 在要发送的响应中添加一个新的 坣坯坯坫坩坥
圤坣坯坯坫坩坥坳圭圾坡坤坤在坮坥坷 坜坹坩坩坜坷坥坢坜坃坯坯坫坩坥在坛

圧坮坡坭坥圧 圽圾 圧坬坡坮坧坵坡坧坥圧圬
圧坶坡坬坵坥圧 圽圾 圧坺坨圭坃坎圧圬

坝圩圩圻

圯圯 删除一个 坣坯坯坫坩坥
圤坣坯坯坫坩坥坳圭圾坲坥坭坯坶坥在圧坬坡坮坧坵坡坧坥圧圩圻
圯圯 等同于以下删除代码
坵坮坳坥坴在圤坣坯坯坫坩坥坳坛圧坬坡坮坧坵坡坧坥圧坝圩圻

除了上述例子定义的 坮坡坭坥 和 坶坡坬坵坥 属性 坹坩坩坜坷坥坢坜坃坯坯坫坩坥 类也定义了其
他属性来实现 艣良良艫艩艥 的各种信息，如 坤坯坭坡坩坮，坥坸坰坩坲坥 可配置这些属性到
艣良良艫艩艥 中并添加到响应的 艣良良艫艩艥 集合中。
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注注注意意意：：：为安全起见 坹坩坩坜坷坥坢坜坃坯坯坫坩坥场场圤坨坴坴坰坏坮坬坹被设置为 艴色艵艥，
这可减少客户端脚本访问受保护 艣良良艫艩艥（如果浏览器支持）的
风险， 更多详情可阅读 艨艴艴艰艏艮艬艹 艷艩艫艩 艡色艴艩艣艬艥11。

千卯卯卫卩卥 验验验证证证

在上两节中，当通过 坲坥坱坵坥坳坴 和 坲坥坳坰坯坮坳坥 组件读取和发送 艣良良艫艩艥 时， 你会
喜欢扩展的 艣良良艫艩艥验证的保障安全功能，它能使 艣良良艫艩艥不被客户端修改。
该功能通过给每个 艣良良艫艩艥 签发一个哈希字符串来告知服务端 艣良良艫艩艥 是否
在客户端被修改， 如果被修改，通过 坲坥坱坵坥坳坴 组件的 坣坯坯坫坩坥 坣坯坬坬坥坣坴坩坯坮
艣良良艫艩艥 集合访问不到该 艣良良艫艩艥。

注注注意意意：：： 艃良良艫艩艥 验证只保护 艣良良艫艩艥 值被修改，如果一个 艣良良艫艩艥
验证失败， 仍然可以通过 圤坟坃坏坏坋坉坅 来访问该 艣良良艫艩艥， 因为这是
第三方库对未通过 艣良良艫艩艥 验证自定义的操作方式。

艃良良艫艩艥验证默认启用，可以设置 坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坱坵坥坳坴场场圤坥坮坡坢坬坥坃坯坯坫坩坥坖坡坬坩坤坡坴坩坯坮
属性为 艦艡艬艳艥 来禁用它， 尽管如此，我们强烈建议启用它。

注注注意意意：：： 直接通过 圤坟坃坏坏坋坉坅 和 坳坥坴坣坯坯坫坩坥在圩 读取和发送的 艃良良艫艩艥
不会被验证。

当使用 艣良良艫艩艥验证时，必须指定 坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坱坵坥坳坴场场圤坣坯坯坫坩坥坖坡坬坩坤坡坴坩坯坮坋坥坹，
它是用来生成上述的哈希值， 可通过在应用配置中配置 坲坥坱坵坥坳坴 组件。

坲坥坴坵坲坮 坛
圧坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圧 圽圾 坛

圧坲坥坱坵坥坳坴圧 圽圾 坛
圧坣坯坯坫坩坥坖坡坬坩坤坡坴坩坯坮坋坥坹圧 圽圾 圧坦坩坬坬 坩坮 坡 坳坥坣坲坥坴 坫坥坹 坨坥坲坥圧圬

坝圬
坝圬

坝圻

信信信息息息：：： 坣坯坯坫坩坥坖坡坬坩坤坡坴坩坯坮坋坥坹 对你的应用安全很重要， 应只被
你信任的人知晓，请不要将它放入版本控制中。

4.7 错错错误误误处处处理理理

艙艩艩 内置了一个坥坲坲坯坲 坨坡坮坤坬坥坲错误处理器，它使错误处理更方便， 艙艩艩错
误处理器做以下工作来提升错误处理效果：

• 所有非致命艐艈艐错误（如，警告，提示）会转换成可获取异常；
• 异常和致命的艐艈艐错误会被显示， 在调试模式会显示详细的函数调
用栈和源代码行数。

• 支持使用专用的 控制器操作 来显示错误；
11坨坴坴坰坳场圯圯坷坷坷圮坯坷坡坳坰圮坯坲坧圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圯坈坴坴坰坏坮坬坹

https://www.owasp.org/index.php/HttpOnly


舴舮舷舮 错误处理 舱舶舱

• 支持不同的错误响应格式；
坥坲坲坯坲 坨坡坮坤坬坥坲 错误处理器默认启用， 可通过在应用的入口脚本中定义常
量坙坉坉坟坅坎坁坂坌坅坟坅坒坒坏坒坟坈坁坎坄坌坅坒来禁用。

4.7.1 使使使用用用错错错误误误处处处理理理器器器

坥坲坲坯坲 坨坡坮坤坬坥坲 注册成一个名称为坥坲坲坯坲坈坡坮坤坬坥坲应用组件， 可以在应用配置
中配置它类似如下：

坲坥坴坵坲坮 坛
圧坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圧 圽圾 坛

圧坥坲坲坯坲坈坡坮坤坬坥坲圧 圽圾 坛
圧坭坡坸坓坯坵坲坣坥坌坩坮坥坳圧 圽圾 圲地圬

坝圬
坝圬

坝圻

使用如上代码，异常页面最多显示舲舰条源代码。
如前所述，错误处理器将所有非致命艐艈艐错误转换成可获取异常， 也

就是说可以使用如下代码处理艐艈艐错误：
坵坳坥 坙坩坩圻
坵坳坥 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坅坲坲坯坲坅坸坣坥坰坴坩坯坮圻

坴坲坹 坻
圱地圯地圻

坽 坣坡坴坣坨 在坅坲坲坯坲坅坸坣坥坰坴坩坯坮 圤坥圩 坻
坙坩坩场场坷坡坲坮坩坮坧在圢坄坩坶坩坳坩坯坮 坢坹 坺坥坲坯圮圢圩圻

坽

圯圯 坥坸坥坣坵坴坩坯坮 坣坯坮坴坩坮坵坥坳圮圮圮

如果你想显示一个错误页面告诉用户请求是无效的或无法处理的， 可简单
地抛出一个 坈坔坔坐 坥坸坣坥坰坴坩坯坮异常，如 坹坩坩坜坷坥坢坜坎坯坴坆坯坵坮坤坈坴坴坰坅坸坣坥坰坴坩坯坮。
错误处理器会正确地设置响应的艈艔艔艐状态码并使用合适的错误视图页面来
显示错误信息。

坵坳坥 坹坩坩坜坷坥坢坜坎坯坴坆坯坵坮坤坈坴坴坰坅坸坣坥坰坴坩坯坮圻

坴坨坲坯坷 坮坥坷 坎坯坴坆坯坵坮坤坈坴坴坰坅坸坣坥坰坴坩坯坮在圩圻

4.7.2 自自自定定定义义义错错错误误误显显显示示示

坥坲坲坯坲 坨坡坮坤坬坥坲错误处理器根据常量坙坉坉坟坄坅坂坕均的值来调整错误显示，当坙坉坉坟坄坅坂坕均

为 艴色艵艥 舨表示在调试模式舩， 错误处理器会显示异常以及详细的函数调用栈
和源代码行数来帮助调试， 当坙坉坉坟坄坅坂坕均 为 艦艡艬艳艥，只有错误信息会被显示以
防止应用的敏感信息泄漏。

信信信息息息：：：如果异常是继承 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坕坳坥坲坅坸坣坥坰坴坩坯坮，不管坙坉坉坟坄坅坂坕均

为何值，函数调用栈信息都不会显示， 这是因为这种错误会被
认为是用户产生的错误，开发人员不需要去修正。
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坥坲坲坯坲 坨坡坮坤坬坥坲 错误处理器默认使用两个视图显示错误舺
• 址坹坩坩圯坶坩坥坷坳圯坥坲坲坯坲坈坡坮坤坬坥坲圯坥坲坲坯坲圮坰坨坰舺 显示不包含函数调用栈信息的错误
信息是使用， 当坙坉坉坟坄坅坂坕均 为 艦艡艬艳艥时，所有错误都使用该视图。

• 址坹坩坩圯坶坩坥坷坳圯坥坲坲坯坲坈坡坮坤坬坥坲圯坥坸坣坥坰坴坩坯坮圮坰坨坰舺 显示包含函数调用栈信息的错
误信息时使用。

可以配置错误处理器的 坥坲坲坯坲坖坩坥坷 和 坥坸坣坥坰坴坩坯坮坖坩坥坷 属性 使用自定义的错
误显示视图。

使使使用用用错错错误误误动动动作作作

使用指定的错误操作来自定义错误显示更方便，为此，首先配置坥坲坲坯坲坈坡坮坤坬坥坲

组件的 坥坲坲坯坲坁坣坴坩坯坮 属性， 类似如下：

坲坥坴坵坲坮 坛
圧坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圧 圽圾 坛

圧坥坲坲坯坲坈坡坮坤坬坥坲圧 圽圾 坛
圧坥坲坲坯坲坁坣坴坩坯坮圧 圽圾 圧坳坩坴坥圯坥坲坲坯坲圧圬

坝圬
坝

坝圻

坥坲坲坯坲坁坣坴坩坯坮 属性使用 路由到一个操作， 上述配置表示不用显示函数调用
栈信息的错误会通过执行坳坩坴坥圯坥坲坲坯坲操作来显示。

可以创建 坳坩坴坥圯坥坲坲坯坲 动作如下所示：

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳圻

坵坳坥 坙坩坩圻
坵坳坥 坹坩坩坜坷坥坢坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲圻

坣坬坡坳坳 坓坩坴坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坡坣坴坩坯坮坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛
圧坥坲坲坯坲圧 圽圾 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坷坥坢坜坅坲坲坯坲坁坣坴坩坯坮圧圬
坝圬

坝圻
坽

坽

上述代码定义坥坲坲坯坲操作使用坹坩坩坜坷坥坢坜坅坲坲坯坲坁坣坴坩坯坮类，该类渲染名为坥坲坲坯坲

视图来显示错误。

除了使用坹坩坩坜坷坥坢坜坅坲坲坯坲坁坣坴坩坯坮般 可定义坥坲坲坯坲 动作使用类似如下的操作
方法：

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坡坣坴坩坯坮坅坲坲坯坲在圩
坻

圤坥坸坣坥坰坴坩坯坮 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坥坲坲坯坲坈坡坮坤坬坥坲圭圾坥坸坣坥坰坴坩坯坮圻
坩坦 在圤坥坸坣坥坰坴坩坯坮 圡圽圽 坮坵坬坬圩 坻

坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坲坥坮坤坥坲在圧坥坲坲坯坲圧圬 坛圧坥坸坣坥坰坴坩坯坮圧 圽圾 圤坥坸坣坥坰坴坩坯坮坝圩圻
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坽
坽

现在应创建一个视图文件为坶坩坥坷坳圯坳坩坴坥圯坥坲坲坯坲圮坰坨坰，在该视图文件中，如果
错误动作定义为坹坩坩坜坷坥坢坜坅坲坲坯坲坁坣坴坩坯坮， 可以访问该动作中定义的如下变
量：

• 坮坡坭坥舺 错误名称
• 坭坥坳坳坡坧坥舺 错误信息
• 坥坸坣坥坰坴坩坯坮舺 更多详细信息的异常对象，如艈艔艔艐 状态码， 错误码，错
误调用栈等。

注注注意意意：：： 如果你使用 基础应用模板 或 高级应用模板般 错误动作
和错误视图已经定义好了。

注注注意意意：：： 如果您需要在错误处理程序中重定向，请执行以下操
作：

坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坧坥坴坒坥坳坰坯坮坳坥在圩圭圾坲坥坤坩坲坥坣坴在圤坵坲坬圩圭圾坳坥坮坤在圩圻
坲坥坴坵坲坮圻

自自自定定定义义义错错错误误误格格格式式式

错误处理器根据响应设置的格式来显示错误， 如果坲坥坳坰坯坮坳坥 坦坯坲坭坡坴 响应
格式为坨坴坭坬般 会使用错误或异常视图来显示错误信息，如上一小节所述。
对于其他的响应格式，错误处理器会错误信息作为数组赋值 给坹坩坩坜坷坥坢
坜坒坥坳坰坯坮坳坥场场圤坤坡坴坡属性，然后转换到对应的格式， 例如，如果响应格式
为坪坳坯坮，可以看到如下响应信息：

坈坔坔坐圯圱圮圱 圴地圴 坎坯坴 坆坯坵坮坤
坄坡坴坥场 坓坵坮圬 地圲 坍坡坲 圲地圱圴 地圵场圳圱场圴圳 均坍坔
坓坥坲坶坥坲场 坁坰坡坣坨坥圯圲圮圲圮圲圶 在坕坮坩坸圩 坄坁坖圯圲 坐坈坐圯圵圮圴圮圲地 坭坯坤坟坳坳坬圯圲圮圲圮圲圶 坏坰坥坮坓坓坌圯地圮圹圮圸坹
坔坲坡坮坳坦坥坲圭坅坮坣坯坤坩坮坧场 坣坨坵坮坫坥坤
坃坯坮坴坥坮坴圭坔坹坰坥场 坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮圯坪坳坯坮圻 坣坨坡坲坳坥坴圽坕坔坆圭圸

坻
圢坮坡坭坥圢场 圢坎坯坴 坆坯坵坮坤 坅坸坣坥坰坴坩坯坮圢圬
圢坭坥坳坳坡坧坥圢场 圢坔坨坥 坲坥坱坵坥坳坴坥坤 坲坥坳坯坵坲坣坥 坷坡坳 坮坯坴 坦坯坵坮坤圮圢圬
圢坣坯坤坥圢场 地圬
圢坳坴坡坴坵坳圢场 圴地圴

坽

可在应用配置中响应坲坥坳坰坯坮坳坥组件的 坢坥坦坯坲坥坓坥坮坤事件来自定义错误响应格
式。

坲坥坴坵坲坮 坛
圯圯 圮圮圮
圧坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圧 圽圾 坛

圧坲坥坳坰坯坮坳坥圧 圽圾 坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坳坰坯坮坳坥圧圬
圧坯坮 坢坥坦坯坲坥坓坥坮坤圧 圽圾 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坥坶坥坮坴圩 坻

圤坲坥坳坰坯坮坳坥 圽 圤坥坶坥坮坴圭圾坳坥坮坤坥坲圻
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坩坦 在圤坲坥坳坰坯坮坳坥圭圾坤坡坴坡 圡圽圽 坮坵坬坬圩 坻
圤坲坥坳坰坯坮坳坥圭圾坤坡坴坡 圽 坛

圧坳坵坣坣坥坳坳圧 圽圾 圤坲坥坳坰坯坮坳坥圭圾坩坳坓坵坣坣坥坳坳坦坵坬圬
圧坤坡坴坡圧 圽圾 圤坲坥坳坰坯坮坳坥圭圾坤坡坴坡圬

坝圻
圤坲坥坳坰坯坮坳坥圭圾坳坴坡坴坵坳坃坯坤坥 圽 圲地地圻

坽
坽圬

坝圬
坝圬

坝圻

上述代码会重新格式化错误响应，类似如下：

坈坔坔坐圯圱圮圱 圲地地 坏坋
坄坡坴坥场 坓坵坮圬 地圲 坍坡坲 圲地圱圴 地圵场圳圱场圴圳 均坍坔
坓坥坲坶坥坲场 坁坰坡坣坨坥圯圲圮圲圮圲圶 在坕坮坩坸圩 坄坁坖圯圲 坐坈坐圯圵圮圴圮圲地 坭坯坤坟坳坳坬圯圲圮圲圮圲圶 坏坰坥坮坓坓坌圯地圮圹圮圸坹
坔坲坡坮坳坦坥坲圭坅坮坣坯坤坩坮坧场 坣坨坵坮坫坥坤
坃坯坮坴坥坮坴圭坔坹坰坥场 坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮圯坪坳坯坮圻 坣坨坡坲坳坥坴圽坕坔坆圭圸

坻
圢坳坵坣坣坥坳坳圢场 坦坡坬坳坥圬
圢坤坡坴坡圢场 坻

圢坮坡坭坥圢场 圢坎坯坴 坆坯坵坮坤 坅坸坣坥坰坴坩坯坮圢圬
圢坭坥坳坳坡坧坥圢场 圢坔坨坥 坲坥坱坵坥坳坴坥坤 坲坥坳坯坵坲坣坥 坷坡坳 坮坯坴 坦坯坵坮坤圮圢圬
圢坣坯坤坥圢场 地圬
圢坳坴坡坴坵坳圢场 圴地圴

坽
坽

4.8 日日日志志志

艙艩艩提供了一个强大的日志框架，这个框架具有高度的可定制性和可扩展
性。使用这个框架， 你可以轻松地记录各种类型的消息，过滤它们， 并且
将它们收集到不同的目标，诸如文件，数据库，邮件。

使用艙艩艩日志框架涉及下面的几个步骤：
• 在你代码里的各个地方记录 艬良艧 艭艥艳艳艡艧艥艳；
• 在应用配置里通过配置 艬良艧 艴艡色艧艥艴艳 来过滤和导出日志消息；
• 检查由不同的目标导出的已过滤的日志消息（例如：艙艩艩 艤艥艢艵艧舭

艧艥色）。
在这部分，我们主要描述前两个步骤。

4.8.1 日日日志志志消消消息息息

记录日志消息就跟调用下面的日志方法一样简单：

• 坙坩坩场场坴坲坡坣坥在圩：记录一条消息去跟踪一段代码是怎样运行的。这主要
在开发的时候使用。

• 坙坩坩场场坩坮坦坯在圩：记录一条消息来传达一些有用的信息。
• 坙坩坩场场坷坡坲坮坩坮坧在圩：记录一个警告消息用来指示一些已经发生的意外。
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• 坙坩坩场场坥坲坲坯坲在圩：记录一个致命的错误，这个错误应该尽快被检查。
这些日志记录方法针对 严重程度 和 类别 来记录日志消息。 它们共享相同
的函数签名 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坭坥坳坳坡坧坥圬 圤坣坡坴坥坧坯坲坹 圽 圧坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮圧圩，圤坭坥坳坳坡坧坥代表要
被 记录的日志消息，而 圤坣坡坴坥坧坯坲坹 是日志消息的类别。在下面的示例代码
中，在默认的类别 坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮 下 记录了一条跟踪消息：

坙坩坩场场坴坲坡坣坥在圧坳坴坡坲坴 坣坡坬坣坵坬坡坴坩坮坧 坡坶坥坲坡坧坥 坲坥坶坥坮坵坥圧圩圻

注注注意意意：：： 日志消息可以是字符串，也可以是复杂的数据，诸如数
组或者对象。 艬良艧 艴艡色艧艥艴艳 的义务是正确处理日志消息。默认情
况下， 假如一条日志消息不是一个字符串，它将被导出为一个
字符串，通过调用 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坖坡坲坄坵坭坰坥坲场场坥坸坰坯坲坴在圩。

为了更好地组织和过滤日志消息，我们建议您为每个日志消息指定一个适
当的类别。您可以为类别选择一个分层命名方案， 这将使得 艬良艧 艴艡色艧艥艴艳 在
基于它们的分类来过滤消息变得更加容易。 一个简单而高效的命名方案是
使用艐艈艐魔术常量 坟坟坍坅坔坈坏坄坟坟 作为分类名称。 这种方式也在艙艩艩框架的核心
代码中得到应用， 例如，

坙坩坩场场坴坲坡坣坥在圧坳坴坡坲坴 坣坡坬坣坵坬坡坴坩坮坧 坡坶坥坲坡坧坥 坲坥坶坥坮坵坥圧圬 坟坟坍坅坔坈坏坄坟坟圩圻

坟坟坍坅坔坈坏坄坟坟 常量计算值作为该常量出现的地方的方法名（完全限定的类名前
缀）。 例如，假如上面那行代码在这个方法内被调用，则它将等于字符串
圧坡坰坰坜坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳坜坒坥坶坥坮坵坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲场场坣坡坬坣坵坬坡坴坥圧。

注注注意意意：：： 上面所描述的日志方法实际上是 坬坯坧坧坥坲 坯坢坪坥坣坴 对象
（一个通过表达式 坙坩坩场场坧坥坴坌坯坧坧坥坲在圩 可访问的单例） 的方法
坬坯坧在圩 的一个快捷方式。当足够的消息被记录或者当应用结束
时， 日志对象将会调用一个 坭坥坳坳坡坧坥 坤坩坳坰坡坴坣坨坥坲 调度对象将
已经记录的日志消息发送到已注册的 艬良艧 艴艡色艧艥艴艳 目标中。

4.8.2 日日日志志志目目目标标标

一个日志目标是一个 坹坩坩坜坬坯坧坜坔坡坲坧坥坴 类或者它的子类的实例。 它将通过
他们的严重层级和类别来过滤日志消息，然后将它们导出到一些媒介中。
例如，一个 坤坡坴坡坢坡坳坥 坴坡坲坧坥坴 目标导出已经过滤的日志消息到一个数据的
表里面， 而一个 坥坭坡坩坬 坴坡坲坧坥坴目标将日志消息导出到指定的邮箱地址里。
在一个应用里，通过配置在应用配置里的 坬坯坧 艡艰艰艬艩艣艡艴艩良艮 艣良艭艰良艮艥艮艴，

你可以注册多个日志目标。 就像下面这样：

坲坥坴坵坲坮 坛
圯圯 必须在引导期间加载圐圑组件坬坯坧
圧坢坯坯坴坳坴坲坡坰圧 圽圾 坛圧坬坯坧圧坝圬
圯圯 圐圑组件处理带时间戳的消息。坬坯坧 设置 坐坈坐 时区以创建正确的时间戳
圧坴坩坭坥坚坯坮坥圧 圽圾 圧坐坒坃圧圬
圧坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圧 圽圾 坛

圧坬坯坧圧 圽圾 坛
圧坴坡坲坧坥坴坳圧 圽圾 坛
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坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坬坯坧坜坄坢坔坡坲坧坥坴圧圬
圧坬坥坶坥坬坳圧 圽圾 坛圧坥坲坲坯坲圧圬 圧坷坡坲坮坩坮坧圧坝圬

坝圬
坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坬坯坧坜坅坭坡坩坬坔坡坲坧坥坴圧圬
圧坬坥坶坥坬坳圧 圽圾 坛圧坥坲坲坯坲圧坝圬
圧坣坡坴坥坧坯坲坩坥坳圧 圽圾 坛圧坹坩坩坜坤坢坜圪圧坝圬
圧坭坥坳坳坡坧坥圧 圽圾 坛

圧坦坲坯坭圧 圽圾 坛圧坬坯坧址坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圧坝圬
圧坴坯圧 圽圾 坛圧坡坤坭坩坮址坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圧圬 圧坤坥坶坥坬坯坰坥坲址坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圧

坝圬
圧坳坵坢坪坥坣坴圧 圽圾 圧坄坡坴坡坢坡坳坥 坥坲坲坯坲坳 坡坴 坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圧圬

坝圬
坝圬

坝圬
坝圬

坝圬
坝圻

注注注意意意：：： 坬坯坧 组件必须在 艢良良艴艳艴色艡艰艰艩艮艧 期间就被加载，以便于
它能够及时调度日志消息到目标里。 这是为什么在上面的代码
中，它被列在 坢坯坯坴坳坴坲坡坰 数组中的原因。

在上面的代码中，在 坹坩坩坜坬坯坧坜坄坩坳坰坡坴坣坨坥坲场场圤坴坡坲坧坥坴坳 属性里有两个日志
目标被注册：

• 第一个目标选择的是错误和警告层级的消息，并且在数据库表里保存
他们；

• 第二个目标选择的是错误层级的消息并且是在以 坹坩坩坜坤坢坜 开头的分类
下，并且在一个邮件里将它们发送到 坡坤坭坩坮址坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭和 坤坥坶坥坬坯坰坥坲址坥坸坡坭坰坬坥

圮坣坯坭。

艙艩艩配备了以下的内建日志目标。请参考关于这些类的艁艐艉文档， 并且学习
怎样配置和使用他们。

• 坹坩坩坜坬坯坧坜坄坢坔坡坲坧坥坴：在数据库表里存储日志消息。
• 坹坩坩坜坬坯坧坜坅坭坡坩坬坔坡坲坧坥坴：发送日志消息到预先指定的邮箱地址。
• 坹坩坩坜坬坯坧坜坆坩坬坥坔坡坲坧坥坴：保存日志消息到文件中舮
• 坹坩坩坜坬坯坧坜坓坹坳坬坯坧坔坡坲坧坥坴：通过调用艐艈艐函数 坳坹坳坬坯坧在圩 将日志消息保
存到系统日志里。

下面，我们将描述所有日志目标的公共特性。

消消消息息息过过过滤滤滤

对于每一个日志目标，你可以配置它的 坬坥坶坥坬坳 和 坣坡坴坥坧坯坲坩坥坳 属性来指定
哪个消息的严重程度和分类目标应该处理。

坬坥坶坥坬坳 属性是由一个或者若干个以下值组成的数组：
• 坥坲坲坯坲：相应的消息通过 坙坩坩场场坥坲坲坯坲在圩 被记录。
• 坷坡坲坮坩坮坧：相应的消息通过 坙坩坩场场坷坡坲坮坩坮坧在圩 被记录。
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• 坩坮坦坯：相应的消息通过 坙坩坩场场坩坮坦坯在圩 被记录。
• 坴坲坡坣坥：相应的消息通过 坙坩坩场场坴坲坡坣坥在圩 被记录。
• 坰坲坯坦坩坬坥：相应的消息通过 坙坩坩场场坢坥坧坩坮坐坲坯坦坩坬坥在圩和 坙坩坩场场坥坮坤坐坲坯坦坩坬坥在圩
被记录。更多细节将在 艐色良舜艬艩艮艧 分段解释。

如果你没有指定 坬坥坶坥坬坳 的属性， 那就意味着目标将处理 任何 严重程度的
消息。

坣坡坴坥坧坯坲坩坥坳 属性是一个包含消息分类名称或者模式的数组。 一个目标
将只处理那些在这个数组中能够找到对应的分类或者其中一个相匹配的模
式的消息。 一个分类模式是一个以星号 圪 结尾的分类名前缀。假如一个分
类名与分类模式具有相同的前缀， 那么该分类名将和分类模式相匹配。例
如， 坹坩坩坜坤坢坜坃坯坭坭坡坮坤场场坥坸坥坣坵坴坥 和 坹坩坩坜坤坢坜坃坯坭坭坡坮坤场场坱坵坥坲坹 都是作为分类名称运
用在 坹坩坩坜坤坢坜坃坯坭坭坡坮坤类来记录日志消息的。它们都是匹配模式 坹坩坩坜坤坢坜圪。
假如你没有指定 坣坡坴坥坧坯坲坩坥坳 属性， 这意味着目标将会处理 任何 分类

的消息。
除了通过 坣坡坴坥坧坯坲坩坥坳 属性设置白名单分类，你也可以通过 坥坸坣坥坰坴 属

性来设置某些分类作为黑名单。假如一条消息的分类在这个属性中被发现
或者是匹配其中一个， 那么它将不会在目标中被处理。
在下面的目标配置中指明了目标应该只处理错误和警告消息，当分

类的名称匹配 坹坩坩坜坤坢坜圪 或者是 坹坩坩坜坷坥坢坜坈坴坴坰坅坸坣坥坰坴坩坯坮场圪 的时候， 但是除了
坹坩坩坜坷坥坢坜坈坴坴坰坅坸坣坥坰坴坩坯坮场圴地圴。

坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坬坯坧坜坆坩坬坥坔坡坲坧坥坴圧圬
圧坬坥坶坥坬坳圧 圽圾 坛圧坥坲坲坯坲圧圬 圧坷坡坲坮坩坮坧圧坝圬
圧坣坡坴坥坧坯坲坩坥坳圧 圽圾 坛

圧坹坩坩坜坤坢坜圪圧圬
圧坹坩坩坜坷坥坢坜坈坴坴坰坅坸坣坥坰坴坩坯坮场圪圧圬

坝圬
圧坥坸坣坥坰坴圧 圽圾 坛

圧坹坩坩坜坷坥坢坜坈坴坴坰坅坸坣坥坰坴坩坯坮场圴地圴圧圬
坝圬

坝

注注注意意意：：： 当一个艈艔艔艐异常通过 艥色色良色 艨艡艮艤艬艥色 被捕获的时候，一
个错误消息将以 坹坩坩坜坷坥坢坜坈坴坴坰坅坸坣坥坰坴坩坯坮场坅坲坲坯坲坃坯坤坥这样的格式的分
类名被记录下来。例如，坹坩坩坜坷坥坢坜坎坯坴坆坯坵坮坤坈坴坴坰坅坸坣坥坰坴坩坯坮 将
会引发一个分类是 坹坩坩坜坷坥坢坜坈坴坴坰坅坸坣坥坰坴坩坯坮场圴地圴 的 错误消息。

消消消息息息格格格式式式化化化

日志目标以某种格式导出过滤过的日志消息。例如， 假如你安装一个 坹坩坩
坜坬坯坧坜坆坩坬坥坔坡坲坧坥坴 类的日志目标， 你应该能找出一个日志消息类似下面的
坲坵坮坴坩坭坥圯坬坯坧圯坡坰坰圮坬坯坧 文件：

圲地圱圴圭圱地圭地圴 圱圸场圱地场圱圵 坛场场圱坝坛坝坛圭坝坛坴坲坡坣坥坝坛坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坵坬坥场场坧坥坴坍坯坤坵坬坥坝 坌坯坡坤坩坮坧
坭坯坤坵坬坥场 坤坥坢坵坧

默认情况下，日志消息将被格式化，格式化的方式遵循 坹坩坩坜坬坯坧坜坔坡坲坧坥坴场场
坦坯坲坭坡坴坍坥坳坳坡坧坥在圩：
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坔坩坭坥坳坴坡坭坰 坛坉坐 坡坤坤坲坥坳坳坝坛坕坳坥坲 坉坄坝坛坓坥坳坳坩坯坮 坉坄坝坛坓坥坶坥坲坩坴坹 坌坥坶坥坬坝坛坃坡坴坥坧坯坲坹坝
坍坥坳坳坡坧坥 坔坥坸坴

你可以通过配置 坹坩坩坜坬坯坧坜坔坡坲坧坥坴场场圤坰坲坥坦坩坸 的属性来自定义格式，这个属
性是一个 艐艈艐可调用体返回的自定义消息前缀。例如，下面的代码配置了
一个日志目标的前缀是每个日志消息中当前用户的 艉艄（艉艐 地址和 艓艥艳艳艩良艮
艉艄 被删除是由于隐私的原因）。
坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坬坯坧坜坆坩坬坥坔坡坲坧坥坴圧圬
圧坰坲坥坦坩坸圧 圽圾 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坭坥坳坳坡坧坥圩 坻

圤坵坳坥坲 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坨坡坳在圧坵坳坥坲圧圬 坴坲坵坥圩 圿 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坧坥坴在圧坵坳坥坲圧圩 场 坮坵坬坬
圻

圤坵坳坥坲坉坄 圽 圤坵坳坥坲 圿 圤坵坳坥坲圭圾坧坥坴坉坤在坦坡坬坳坥圩 场 圧圭圧圻
坲坥坴坵坲坮 圢坛圤坵坳坥坲坉坄坝圢圻

坽
坝

除了消息前缀以外，日志目标也可以追加一些上下文信息到每组日志消
息中。 默认情况下，这些全局的艐艈艐变量的值被包含在：圤坟均坅坔，圤坟坐坏坓坔

，圤坟坆坉坌坅坓，圤坟坃坏坏坋坉坅，圤坟坓坅坓坓坉坏坎 和 圤坟坓坅坒坖坅坒 中。 你可以通过配置 坹坩坩坜坬坯坧
坜坔坡坲坧坥坴场场圤坬坯坧坖坡坲坳 属性适应这个行为， 这个属性是你想要通过日志目
标包含的全局变量名称。 举个例子，下面的日志目标配置指明了只有
圤坟坓坅坒坖坅坒 变量的值将被追加到日志消息中。

坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坬坯坧坜坆坩坬坥坔坡坲坧坥坴圧圬
圧坬坯坧坖坡坲坳圧 圽圾 坛圧坟坓坅坒坖坅坒圧坝圬

坝

你可以将 坬坯坧坖坡坲坳 配置成一个空数组来完全禁止上下文信息包含。 或者假
如你想要实现你自己提供上下文信息的方式， 你可以重写 坹坩坩坜坬坯坧坜坔坡坲坧坥坴
场场坧坥坴坃坯坮坴坥坸坴坍坥坳坳坡坧坥在圩 方法。

消消消息息息跟跟跟踪踪踪级级级别别别

在开发的时候，通常希望看到每个日志消息来自哪里。这个是能够被实现
的，通过配置 坬坯坧 组件的 坴坲坡坣坥坌坥坶坥坬 属性， 就像下面这样：

坲坥坴坵坲坮 坛
圧坢坯坯坴坳坴坲坡坰圧 圽圾 坛圧坬坯坧圧坝圬
圧坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圧 圽圾 坛

圧坬坯坧圧 圽圾 坛
圧坴坲坡坣坥坌坥坶坥坬圧 圽圾 坙坉坉坟坄坅坂坕均 圿 圳 场 地圬
圧坴坡坲坧坥坴坳圧 圽圾 坛圮圮圮坝圬

坝圬
坝圬

坝圻

上面的应用配置设置了 坴坲坡坣坥坌坥坶坥坬 的层级，假如 坙坉坉坟坄坅坂坕均 开启则是舳，否
则是舰。 这意味着，假如 坙坉坉坟坄坅坂坕均 开启，每个日志消息在日志消息被记录
的时候， 将被追加最多舳个调用堆栈层级；假如 坙坉坉坟坄坅坂坕均 关闭， 那么将没
有调用堆栈信息被包含。
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注注注意意意：：： 获得调用堆栈信息并不是不重要。因此， 你应该只在开
发或者调试一个应用的时候使用这个特性。

消消消息息息刷刷刷新新新和和和导导导出出出

如上所述，通过 坬坯坧坧坥坲 坯坢坪坥坣坴 对象，日志消息被保存在一个数组里。 为
了这个数组的内存消耗，当数组积累了一定数量的日志消息， 日志对象每
次都将刷新被记录的消息到 艬良艧 艴艡色艧艥艴艳 中。 你可以通过配置 坬坯坧 组件的
坦坬坵坳坨坉坮坴坥坲坶坡坬 属性来自定义数量：

坲坥坴坵坲坮 坛
圧坢坯坯坴坳坴坲坡坰圧 圽圾 坛圧坬坯坧圧坝圬
圧坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圧 圽圾 坛

圧坬坯坧圧 圽圾 坛
圧坦坬坵坳坨坉坮坴坥坲坶坡坬圧 圽圾 圱地地圬 圯圯 坤坥坦坡坵坬坴 坩坳 圱地地地
圧坴坡坲坧坥坴坳圧 圽圾 坛圮圮圮坝圬

坝圬
坝圬

坝圻

注注注意意意：：： 当应用结束的时候，消息刷新也会发生，这样才能确保
日志目标能够接收完整的日志消息。

当 坬坯坧坧坥坲 坯坢坪坥坣坴 对象刷新日志消息到 艬良艧 艴艡色艧艥艴艳 的时候，它们并 不能
立即获取导出的消息。相反，消息导出仅仅在一个日志目标累积了一定
数量的过滤消息的时候才会发生。你可以通过配置 个别的 艬良艧 艴艡色艧艥艴艳 的
坥坸坰坯坲坴坉坮坴坥坲坶坡坬 属性来 自定义这个数量，就像下面这样：

坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坬坯坧坜坆坩坬坥坔坡坲坧坥坴圧圬
圧坥坸坰坯坲坴坉坮坴坥坲坶坡坬圧 圽圾 圱地地圬 圯圯 坤坥坦坡坵坬坴 坩坳 圱地地地

坝

因为刷新和导出层级的设置，默认情况下，当你调用 坙坩坩场场坴坲坡坣坥在圩 或者任何
其他的记录方法，你将不能在日志目标中立即看到日志消息。 这对于一些
长期运行的控制台应用来说可能是一个问题。为了让每个日志消息在日志
目标中能够立即出现， 你应该设置 坦坬坵坳坨坉坮坴坥坲坶坡坬 和 坥坸坰坯坲坴坉坮坴坥坲坶坡坬 都
为舱， 就像下面这样：
坲坥坴坵坲坮 坛

圧坢坯坯坴坳坴坲坡坰圧 圽圾 坛圧坬坯坧圧坝圬
圧坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圧 圽圾 坛

圧坬坯坧圧 圽圾 坛
圧坦坬坵坳坨坉坮坴坥坲坶坡坬圧 圽圾 圱圬
圧坴坡坲坧坥坴坳圧 圽圾 坛

坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坬坯坧坜坆坩坬坥坔坡坲坧坥坴圧圬
圧坥坸坰坯坲坴坉坮坴坥坲坶坡坬圧 圽圾 圱圬

坝圬
坝圬

坝圬
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坝圬
坝圻

注注注意意意：：： 频繁的消息刷新和导出将降低你的应用性能。

切切切换换换日日日志志志目目目标标标

你可以通过配置 坥坮坡坢坬坥坤 属性来开启或者禁用日志目标。 你可以通过日志
目标配置去做，或者是在你的代码中放入下面的艐艈艐申明：

坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坬坯坧圭圾坴坡坲坧坥坴坳坛圧坦坩坬坥圧坝圭圾坥坮坡坢坬坥坤 圽 坦坡坬坳坥圻

上面的代码要求您将目标命名为 坦坩坬坥，像下面展示的那样， 在 坴坡坲坧坥坴坳 数
组中使用字符串键：

坲坥坴坵坲坮 坛
圧坢坯坯坴坳坴坲坡坰圧 圽圾 坛圧坬坯坧圧坝圬
圧坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圧 圽圾 坛

圧坬坯坧圧 圽圾 坛
圧坴坡坲坧坥坴坳圧 圽圾 坛

圧坦坩坬坥圧 圽圾 坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坬坯坧坜坆坩坬坥坔坡坲坧坥坴圧圬

坝圬
圧坤坢圧 圽圾 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坬坯坧坜坄坢坔坡坲坧坥坴圧圬
坝圬

坝圬
坝圬

坝圬
坝圻

从版本 舲舮舰舮舱舳 开始，您可以使用可调用的配置 坥坮坡坢坬坥坤， 以定义是否应启
用日志目标的动态条件。有关示例，请参阅 坹坩坩坜坬坯坧坜坔坡坲坧坥坴场场坳坥坴坅坮坡坢坬坥坤在圩
文档。

创创创建建建新新新的的的目目目标标标

创建一个新的日志目标类非常地简单。你主要需要实现 坹坩坩坜坬坯坧坜坔坡坲坧坥坴场场
坥坸坰坯坲坴在圩 方法来发送 坹坩坩坜坬坯坧坜坔坡坲坧坥坴场场圤坭坥坳坳坡坧坥坳 数组的 内容到一个指
定的媒体中。你可以调用 坹坩坩坜坬坯坧坜坔坡坲坧坥坴场场坦坯坲坭坡坴坍坥坳坳坡坧坥在圩 方法去格式
化每个消息。 更多细节，你可以参考任何一个包含在 艙艩艩 发行版中的日志
目标类。

提提提示示示：：： 您可以使用 艐艓艒 艬良艧 艴艡色艧艥艴 艥艸艴艥艮艳艩良艮12 尝试任何兼容
艐艓艒舭舳 的日志记录器， 例如 艍良艮良艬良艧13， 而不是创建自己的日
志记录器。

12坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坳坡坭坤坡坲坫圯坹坩坩圲圭坰坳坲圭坬坯坧圭坴坡坲坧坥坴
13坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坓坥坬坤坡坥坫圯坭坯坮坯坬坯坧

https://github.com/samdark/yii2-psr-log-target
https://github.com/Seldaek/monolog
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4.8.3 性性性能能能分分分析析析

性能分析是一个特殊的消息记录类型，它通常用在测量某段代码块的时
间， 并且找出性能瓶颈是什么。举个例子，坹坩坩坜坤坢坜坃坯坭坭坡坮坤 类 使用性能
分析找出每个数据库查询的时间。
为了使用性能分析，首先确定需要进行分析的代码块。 然后像下面这样

围住每个代码块：

坜坙坩坩场场坢坥坧坩坮坐坲坯坦坩坬坥在圧坭坹坂坥坮坣坨坭坡坲坫圧圩圻

圮圮圮坣坯坤坥 坢坬坯坣坫 坢坥坩坮坧 坰坲坯坦坩坬坥坤圮圮圮

坜坙坩坩场场坥坮坤坐坲坯坦坩坬坥在圧坭坹坂坥坮坣坨坭坡坲坫圧圩圻

这里的 坭坹坂坥坮坣坨坭坡坲坫 代表一个唯一标记来标识一个代码块。之后当你检查分
析结果的时候， 你将使用这个标记来定位对应的代码块所花费的时间。
对于确保 坢坥坧坩坮坐坲坯坦坩坬坥 和 坥坮坤坐坲坯坦坩坬坥 对能够正确地嵌套，这是很重要

的。 例如，

坜坙坩坩场场坢坥坧坩坮坐坲坯坦坩坬坥在圧坢坬坯坣坫圱圧圩圻

圯圯 坳坯坭坥 坣坯坤坥 坴坯 坢坥 坰坲坯坦坩坬坥坤

坜坙坩坩场场坢坥坧坩坮坐坲坯坦坩坬坥在圧坢坬坯坣坫圲圧圩圻
圯圯 坳坯坭坥 坯坴坨坥坲 坣坯坤坥 坴坯 坢坥 坰坲坯坦坩坬坥坤

坜坙坩坩场场坥坮坤坐坲坯坦坩坬坥在圧坢坬坯坣坫圲圧圩圻

坜坙坩坩场场坥坮坤坐坲坯坦坩坬坥在圧坢坬坯坣坫圱圧圩圻

假如你漏掉 坜坙坩坩场场坥坮坤坐坲坯坦坩坬坥在圧坢坬坯坣坫圱圧圩 或者切换了 坜坙坩坩场场坥坮坤坐坲坯坦坩坬坥在圧坢坬坯坣坫圱

圧圩 和 坜坙坩坩场场坥坮坤坐坲坯坦坩坬坥在圧坢坬坯坣坫圲圧圩 的 顺序，那么性能分析将不会工作。
对于每个被分析的代码块，一个带有严重程度为 坰坲坯坦坩坬坥 的日志消息将

被记录。 你可以配置一个 艬良艧 艴艡色艧艥艴 去收集这些 消息，并且导出他们。艙艩艩
艤艥艢艵艧艧艥色 有一个内建的性能分析面板能够展示分析结果。
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Chapter 5

关关关键键键概概概念念念（（（Key Concepts）））

5.1 组组组件件件（（（Component）））

组件是 艙艩艩 应用的主要基石。是 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坃坯坭坰坯坮坥坮坴 类或其子类的实例。
三个用以区分它和其它类的主要功能有：

• 属性（艐色良艰艥色艴艹）
• 事件（艅艶艥艮艴）
• 行为（艂艥艨艡艶艩良色）

或单独使用，或彼此配合，这些功能的应用让 艙艩艩 的类变得更加灵活和易
用。 以小部件 坹坩坩坜坪坵坩坜坄坡坴坥坐坩坣坫坥坲 来举例， 这是个方便你在 视图 中生
成一个交互式日期选择器的 艕艉 组件：

坵坳坥 坹坩坩坜坪坵坩坜坄坡坴坥坐坩坣坫坥坲圻

坥坣坨坯 坄坡坴坥坐坩坣坫坥坲场场坷坩坤坧坥坴在坛
圧坬坡坮坧坵坡坧坥圧 圽圾 圧坺坨圭坃坎圧圬
圧坮坡坭坥圧 圽圾 圧坣坯坵坮坴坲坹圧圬
圧坣坬坩坥坮坴坏坰坴坩坯坮坳圧 圽圾 坛

圧坤坡坴坥坆坯坲坭坡坴圧 圽圾 圧坹坹圭坭坭圭坤坤圧圬
坝圬

坝圩圻

这个小部件继承自 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坃坯坭坰坯坮坥坮坴，它的各项属性改写起来会很容
易。

正是因为组件功能的强大，他们比常规的对象（艏艢艪艥艣艴）稍微重量级
一点，因为他们要使用额外的内存和 艃艐艕 时间来处理 事件 和 行为 。
如果你不需要这两项功能，可以继承 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坏坢坪坥坣坴 而不是 坹坩坩坜坢坡坳坥
坜坃坯坭坰坯坮坥坮坴。这样组件可以像普通 艐艈艐 对象一样高效， 同时还支持属性
（艐色良艰艥色艴艹）功能。
当继承 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坃坯坭坰坯坮坥坮坴 或 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坏坢坪坥坣坴 时， 推荐你使用如

下的编码风格：

• 若你需要重写构造方法（艃良艮艳艴色艵艣艴良色），传入 圤坣坯坮坦坩坧 作为构造器方
法最后一个参数， 然后把它传递给父类的构造方法。

• 永远在你重写的构造方法结尾处调用一下父类的构造方法。

舱舷舳
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• 如果你重写了 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坂坡坳坥坏坢坪坥坣坴场场坩坮坩坴在圩方法，请确保你在 坩坮坩坴

方法的开头处调用了父类的 坩坮坩坴 方法。

例子如下：

圼圿坰坨坰

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坹坩坩坜坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳坜坍坹坃坬坡坳坳圻

坵坳坥 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坂坡坳坥坏坢坪坥坣坴圻

坣坬坡坳坳 坍坹坃坬坡坳坳 坥坸坴坥坮坤坳 坂坡坳坥坏坢坪坥坣坴
坻

坰坵坢坬坩坣 圤坰坲坯坰圱圻
坰坵坢坬坩坣 圤坰坲坯坰圲圻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坟坟坣坯坮坳坴坲坵坣坴在圤坰坡坲坡坭圱圬 圤坰坡坲坡坭圲圬 圤坣坯坮坦坩坧 圽 坛坝圩
坻

圯圯 圮圮圮 在应用配置之前初始化

坰坡坲坥坮坴场场坟坟坣坯坮坳坴坲坵坣坴在圤坣坯坮坦坩坧圩圻
坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坩坮坩坴在圩
坻

坰坡坲坥坮坴场场坩坮坩坴在圩圻

圯圯 圮圮圮 应用配置后进行初始化
坽

坽

另外，为了让组件可以在创建实例时能被正确配置，请遵照以下操作流
程：

圤坣坯坭坰坯坮坥坮坴 圽 坮坥坷 坍坹坃坬坡坳坳在圱圬 圲圬 坛圧坰坲坯坰圱圧 圽圾 圳圬 圧坰坲坯坰圲圧 圽圾 圴坝圩圻
圯圯 方法二：
圤坣坯坭坰坯坮坥坮坴 圽 坜坙坩坩场场坣坲坥坡坴坥坏坢坪坥坣坴在坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 坍坹坃坬坡坳坳场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬
圧坰坲坯坰圱圧 圽圾 圳圬
圧坰坲坯坰圲圧 圽圾 圴圬

坝圬 坛圱圬 圲坝圩圻

信信信息息息：：： 尽管调用 坙坩坩场场坣坲坥坡坴坥坏坢坪坥坣坴在圩 的方法看起来更加复
杂，但这主要因为它更加灵活强大， 它是基于依赖注入容器实
现的。

坹坩坩坜坢坡坳坥坜坂坡坳坥坏坢坪坥坣坴 类执行时的生命周期如下：

舱舮 构造方法内的预初始化过程。你可以在这儿给各属性设置缺省值。

舲舮 通过 圤坣坯坮坦坩坧 配置对象。配置的过程可能会覆盖掉先前在构造方法内
设置的默认值。



舵舮舲舮 属性（艐艒艏艐艅艒艔艉艅艓） 舱舷舵

舳舮 在 坩坮坩坴在圩 方法内进行初始化后的收尾工作。你可以通过重写此方
法，进行一些良品检验，属性的初始化之类的工作。

舴舮 对象方法调用。

前三步都是在对象的构造方法内发生的。这意味着一旦你获得了一个对象
实例（即一个对象）， 那么它就已经初始化就绪可供使用。

5.2 属属属性性性（（（Properties）））

在 艐艈艐 中，类的成员变量也被称为属性。它们是类定义的一部分， 用来
表现一个实例的状态（也就是区分类的不同实例）。 在具体实践中，常常
会想用一个稍微特殊些的方法实现属性的读写。 例如，如果有需求每次都
要对 坬坡坢坥坬 属性执行 艴色艩艭 操作， 就可以用以下代码实现：
圤坯坢坪坥坣坴圭圾坬坡坢坥坬 圽 坴坲坩坭在圤坬坡坢坥坬圩圻

上述代码的缺点是只要修改 坬坡坢坥坬 属性就必须再次调用 坴坲坩坭在圩 函数。 若将
来需要用其它方式处理 坬坡坢坥坬 属性，比如首字母大写， 就不得不修改所有
给 坬坡坢坥坬 属性赋值的代码。这种代码的重复会导致 艢艵艧， 这种实践显然需
要尽可能避免。
为解决该问题，艙艩艩 引入了一个名为 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坂坡坳坥坏坢坪坥坣坴 的基类，

它支持基于类内的 getter 和 setter（读取器和设定器）方法来定义属性。
如果某类需要支持这个特性，只需要继承 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坂坡坳坥坏坢坪坥坣坴 或其子类
即可。

信信信息息息：：：几乎每个艙艩艩框架的核心类都继承自 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坂坡坳坥坏坢坪坥坣坴
或其子类。 这意味着只要在核心类中见到 艧艥艴艴艥色 或 艳艥艴艴艥色 方
法，就可以像调用属性一样调用它。

艧艥艴艴艥色方法是名称以 坧坥坴开头的方法，而 艳艥艴艴艥色方法名以 坳坥坴开头。方法名
中 坧坥坴 或 坳坥坴 后面的部分就定义了该属性的名字。如下面代码所示， 艧艥艴艴艥色
方法 坧坥坴坌坡坢坥坬在圩 和 艳艥艴艴艥色 方法 坳坥坴坌坡坢坥坬在圩 操作的是 坬坡坢坥坬 属性，：

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圻

坵坳坥 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坂坡坳坥坏坢坪坥坣坴圻

坣坬坡坳坳 坆坯坯 坥坸坴坥坮坤坳 坂坡坳坥坏坢坪坥坣坴
坻

坰坲坩坶坡坴坥 圤坟坬坡坢坥坬圻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坧坥坴坌坡坢坥坬在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坟坬坡坢坥坬圻
坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坳坥坴坌坡坢坥坬在圤坶坡坬坵坥圩
坻
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圤坴坨坩坳圭圾坟坬坡坢坥坬 圽 坴坲坩坭在圤坶坡坬坵坥圩圻
坽

坽

（详细解释：艧艥艴艴艥色 和 艳艥艴艴艥色 方法创建了一个名为 坬坡坢坥坬 的属性， 在这个
例子里，它指向一个私有的内部属性 坟坬坡坢坥坬。）

艧艥艴艴艥色舯艳艥艴艴艥色 定义的属性用法与类成员变量一样。两者主要的区别是：
当这种属性被读取时，对应的 艧艥艴艴艥色 方法将被调用；而当属性被赋值时，
对应的 艳艥艴艴艥色 方法就调用。如：

圯圯 等效于 圤坬坡坢坥坬 圽 圤坯坢坪坥坣坴圭圾坧坥坴坌坡坢坥坬在圩圻
圤坬坡坢坥坬 圽 圤坯坢坪坥坣坴圭圾坬坡坢坥坬圻

圯圯 等效于 圤坯坢坪坥坣坴圭圾坳坥坴坌坡坢坥坬在圧坡坢坣圧圩圻
圤坯坢坪坥坣坴圭圾坬坡坢坥坬 圽 圧坡坢坣圧圻

只定义了 艧艥艴艴艥色 没有 艳艥艴艴艥色 的属性是只读属性。 尝试赋值给这样的属性将
导致 坉坮坶坡坬坩坤坃坡坬坬坅坸坣坥坰坴坩坯坮 （无效调用）异常。 类似的，只有 艳艥艴艴艥色 方
法而没有 艧艥艴艴艥色 方法定义的属性是只写属性， 尝试读取这种属性也会触发
异常。使用只写属性的情况几乎没有。

通过 艧艥艴艴艥色 和 艳艥艴艴艥色 定义的属性也有一些特殊规则和限制：
• 这类属性的名字是不区分大小写的。如，圤坯坢坪坥坣坴圭圾坬坡坢坥坬 和 圤坯坢坪坥坣坴圭圾

坌坡坢坥坬 是同一个属性。 因为 艐艈艐 方法名是不区分大小写的。
• 如果此类属性名和类成员变量相同，以后者为准。例如， 假设以上

坆坯坯 类有个 坬坡坢坥坬 成员变量，然后给 圤坯坢坪坥坣坴圭圾坬坡坢坥坬 圽 圧坡坢坣圧 赋值， 将
赋给成员变量而不是 艳艥艴艴艥色 坳坥坴坌坡坢坥坬在圩 方法。

• 这类属性不支持可见性（访问限制）。定义属性的 艧艥艴艴艥色 和 艳艥艴艴艥色 方
法是 艰艵艢艬艩艣、艰色良艴艥艣艴艥艤 还是 艰色艩艶艡艴艥 对属性的可见性没有任何影响。

• 这类属性的 艧艥艴艴艥色 和 艳艥艴艴艥色 方法只能定义为非静态的，若定义为静态
方法（艳艴艡艴艩艣）则不会以相同方式处理。

• 对不确定有无魔术方法（艧艥艴艴艥色或 艳艥艴艴艥色）的属性正常调用 坰坲坯坰坥坲坴坹坟坥坸坩坳坴坳

在圩将不会生效。你应该分别调用 坣坡坮均坥坴坐坲坯坰坥坲坴坹在圩或 坣坡坮坓坥坴坐坲坯坰坥坲坴坹在圩
。

回到开头提到的问题，与其处处要调用 坴坲坩坭在圩 函数， 现在我们只需在
艳艥艴艴艥色 坳坥坴坌坡坢坥坬在圩 方法内调用一次。 如果 艬艡艢艥艬 首字母变成大写的新要求来
了，我们只需要修改坳坥坴坌坡坢坥坬在圩 方法， 而无须接触任何其它代码。

5.3 事事事件件件（（（Events）））

事件可以将自定义代码舐注入舑到现有代码中的特定执行点。 附加自定义代
码到某个事件，当这个事件被触发时，这些代码就会自动执行。 例如，邮
件程序对象成功发出消息时可触发 坭坥坳坳坡坧坥坓坥坮坴 事件。 如想追踪成功发送的
消息，可以附加相应追踪代码到 坭坥坳坳坡坧坥坓坥坮坴 事件。

艙艩艩 引入了名为 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坃坯坭坰坯坮坥坮坴 的基类以支持事件。 如果一个类
需要触发事件就应该继承 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坃坯坭坰坯坮坥坮坴 或其子类。
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5.3.1 事事事件件件处处处理理理器器器（（（Event Handlers）））

事件处理器是一个艐艈艐 回调函数1， 当它所附加到的事件被触发时它就会
执行。可以使用以下回调函数之一：

• 字符串形式指定的 艐艈艐 全局函数，如 圧坴坲坩坭圧 ；
• 对象名和方法名数组形式指定的对象方法，如 坛圤坯坢坪坥坣坴圬 圤坭坥坴坨坯坤坝 ；
• 类名和方法名数组形式指定的静态类方法，如 坛圤坣坬坡坳坳圬 圤坭坥坴坨坯坤坝 ；
• 匿名函数，如 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坥坶坥坮坴圩 坻 圮圮圮 坽 。

事件处理器的格式是：

坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坥坶坥坮坴圩 坻
圯圯 圤坥坶坥坮坴 是 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坅坶坥坮坴 或其子类的对象

坽

通过 圤坥坶坥坮坴 参数，事件处理器就获得了以下有关事件的信息：
• 坥坶坥坮坴 坮坡坭坥：事件名
• 坥坶坥坮坴 坳坥坮坤坥坲：调用 坴坲坩坧坧坥坲在圩 方法的对象
• 坣坵坳坴坯坭 坤坡坴坡：附加事件处理器时传入的数据，默认为空，后文详述

5.3.2 附附附加加加事事事件件件处处处理理理器器器（（（Attaching Event Handlers）））

调用 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坃坯坭坰坯坮坥坮坴场场坯坮在圩 方法来附加处理器到事件上。如：
圤坦坯坯 圽 坮坥坷 坆坯坯圻

圯圯 处理器是全局函数
圤坦坯坯圭圾坯坮在坆坯坯场场坅坖坅坎坔坟坈坅坌坌坏圬 圧坦坵坮坣坴坩坯坮坟坮坡坭坥圧圩圻

圯圯 处理器是对象方法
圤坦坯坯圭圾坯坮在坆坯坯场场坅坖坅坎坔坟坈坅坌坌坏圬 坛圤坯坢坪坥坣坴圬 圧坭坥坴坨坯坤坎坡坭坥圧坝圩圻

圯圯 处理器是静态类方法
圤坦坯坯圭圾坯坮在坆坯坯场场坅坖坅坎坔坟坈坅坌坌坏圬 坛圧坡坰坰坜坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳坜坂坡坲圧圬 圧坭坥坴坨坯坤坎坡坭坥圧坝圩圻

圯圯 处理器是匿名函数
圤坦坯坯圭圾坯坮在坆坯坯场场坅坖坅坎坔坟坈坅坌坌坏圬 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坥坶坥坮坴圩 坻

圯圯事件处理逻辑
坽圩圻

你也可以通过 配置 附加事件处理器。 请 参考 配置的格式 小节了解更多舮
附加事件处理器时可以提供额外数据作为 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坃坯坭坰坯坮坥坮坴场场坯坮在圩

方法的第三个参数。 数据在事件被触发和处理器被调用时能被处理器使
用。如：

圯圯 当事件被触发时以下代码显示 圢坡坢坣圢
圯圯 因为 圤坥坶坥坮坴圭圾坤坡坴坡 包括被传递到 圢坯坮圢 方法的数据
圤坦坯坯圭圾坯坮在坆坯坯场场坅坖坅坎坔坟坈坅坌坌坏圬 圧坦坵坮坣坴坩坯坮坟坮坡坭坥圧圬 圧坡坢坣圧圩圻

坦坵坮坣坴坩坯坮 坦坵坮坣坴坩坯坮坟坮坡坭坥在圤坥坶坥坮坴圩 坻
坥坣坨坯 圤坥坶坥坮坴圭圾坤坡坴坡圻

坽

1坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坭坡坮坵坡坬圯坥坮圯坬坡坮坧坵坡坧坥圮坴坹坰坥坳圮坣坡坬坬坡坢坬坥圮坰坨坰

https://secure.php.net/manual/en/language.types.callable.php
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5.3.3 事事事件件件处处处理理理器器器顺顺顺序序序（（（Event Handler Order）））

可以附加一个或多个处理器到一个事件。当事件被触发，已附加的处理器
将按附加次序依次调用。 如果某个处理器需要停止其后的处理器调用，可
以设置 圤坥坶坥坮坴 参数的 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坅坶坥坮坴场场圤坨坡坮坤坬坥坤 属性为真， 如下：

圤坦坯坯圭圾坯坮在坆坯坯场场坅坖坅坎坔坟坈坅坌坌坏圬 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坥坶坥坮坴圩 坻
圤坥坶坥坮坴圭圾坨坡坮坤坬坥坤 圽 坴坲坵坥圻

坽圩圻

默认新附加的事件处理器排在已存在处理器队列的最后。 因此，这个处理
器将在事件被触发时最后一个调用。 在处理器队列最前面插入新处理器将
使该处理器最先调用，可以传递第四个参数 圤坡坰坰坥坮坤 为假并调用 坹坩坩坜坢坡坳坥
坜坃坯坭坰坯坮坥坮坴场场坯坮在圩 方法实现：

圤坦坯坯圭圾坯坮在坆坯坯场场坅坖坅坎坔坟坈坅坌坌坏圬 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坥坶坥坮坴圩 坻
圯圯 这个处理器将被插入到处理器队列的第一位圮圮圮

坽圬 圤坤坡坴坡圬 坦坡坬坳坥圩圻

5.3.4 触触触发发发事事事件件件（（（Triggering Events）））

事件通过调用 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坃坯坭坰坯坮坥坮坴场场坴坲坩坧坧坥坲在圩 方法触发，此方法须传递
事件名， 还可以传递一个事件对象，用来传递参数到事件处理器。如：

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圻

坵坳坥 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坃坯坭坰坯坮坥坮坴圻
坵坳坥 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坅坶坥坮坴圻

坣坬坡坳坳 坆坯坯 坥坸坴坥坮坤坳 坃坯坭坰坯坮坥坮坴
坻

坣坯坮坳坴 坅坖坅坎坔坟坈坅坌坌坏 圽 圧坨坥坬坬坯圧圻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坢坡坲在圩
坻

圤坴坨坩坳圭圾坴坲坩坧坧坥坲在坳坥坬坦场场坅坖坅坎坔坟坈坅坌坌坏圩圻
坽

坽

以上代码当调用 坢坡坲在圩 ，它将触发名为 坨坥坬坬坯 的事件。

提提提示示示：：：推荐使用类常量来表示事件名。上例中，常量 坅坖坅坎坔坟坈坅坌坌坏

用来表示 坨坥坬坬坯 。 这有两个好处。第一，它可以防止拼写错误
并支持 艉艄艅 的自动完成。 第二，只要简单检查常量声明就能了
解一个类支持哪些事件。

有时想要在触发事件时同时传递一些额外信息到事件处理器。 例如，邮
件程序要传递消息信息到 坭坥坳坳坡坧坥坓坥坮坴 事件的处理器以便处理器了解哪些消
息被发送了。 为此，可以提供一个事件对象作为 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坃坯坭坰坯坮坥坮坴场场
坴坲坩坧坧坥坲在圩 方法的第二个参数。 这个事件对象必须是 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坅坶坥坮坴 类
或其子类的实例。 如：
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坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圻

坵坳坥 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坃坯坭坰坯坮坥坮坴圻
坵坳坥 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坅坶坥坮坴圻

坣坬坡坳坳 坍坥坳坳坡坧坥坅坶坥坮坴 坥坸坴坥坮坤坳 坅坶坥坮坴
坻

坰坵坢坬坩坣 圤坭坥坳坳坡坧坥圻
坽

坣坬坡坳坳 坍坡坩坬坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坃坯坭坰坯坮坥坮坴
坻

坣坯坮坳坴 坅坖坅坎坔坟坍坅坓坓坁均坅坟坓坅坎坔 圽 圧坭坥坳坳坡坧坥坓坥坮坴圧圻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坳坥坮坤在圤坭坥坳坳坡坧坥圩
坻

圯圯 发送圮圮圮 圤坭坥坳坳坡坧坥 的逻辑圮圮圮

圤坥坶坥坮坴 圽 坮坥坷 坍坥坳坳坡坧坥坅坶坥坮坴圻
圤坥坶坥坮坴圭圾坭坥坳坳坡坧坥 圽 圤坭坥坳坳坡坧坥圻
圤坴坨坩坳圭圾坴坲坩坧坧坥坲在坳坥坬坦场场坅坖坅坎坔坟坍坅坓坓坁均坅坟坓坅坎坔圬 圤坥坶坥坮坴圩圻

坽
坽

当 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坃坯坭坰坯坮坥坮坴场场坴坲坩坧坧坥坲在圩方法被调用时，它将调用所有附加到
命名事件（艴色艩艧艧艥色 方法第一个参数）的事件处理器。

5.3.5 移移移除除除事事事件件件处处处理理理器器器（（（Detaching Event Handlers）））

从事件移除处理器，调用 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坃坯坭坰坯坮坥坮坴场场坯坦坦在圩 方法。如：

圯圯 处理器是全局函数
圤坦坯坯圭圾坯坦坦在坆坯坯场场坅坖坅坎坔坟坈坅坌坌坏圬 圧坦坵坮坣坴坩坯坮坟坮坡坭坥圧圩圻

圯圯 处理器是对象方法
圤坦坯坯圭圾坯坦坦在坆坯坯场场坅坖坅坎坔坟坈坅坌坌坏圬 坛圤坯坢坪坥坣坴圬 圧坭坥坴坨坯坤坎坡坭坥圧坝圩圻

圯圯 处理器是静态类方法
圤坦坯坯圭圾坯坦坦在坆坯坯场场坅坖坅坎坔坟坈坅坌坌坏圬 坛圧坡坰坰坜坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳坜坂坡坲圧圬 圧坭坥坴坨坯坤坎坡坭坥圧坝圩圻

圯圯 处理器是匿名函数
圤坦坯坯圭圾坯坦坦在坆坯坯场场坅坖坅坎坔坟坈坅坌坌坏圬 圤坡坮坯坮坹坭坯坵坳坆坵坮坣坴坩坯坮圩圻

注意当匿名函数附加到事件后一般不要尝试移除匿名函数， 除非你在某处
存储了它。以上示例中， 假设匿名函数存储为变量 圤坡坮坯坮坹坭坯坵坳坆坵坮坣坴坩坯坮 。
移除事件的全部处理器，简单调用 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坃坯坭坰坯坮坥坮坴场场坯坦坦在圩 即

可，不需要第二个参数：

圤坦坯坯圭圾坯坦坦在坆坯坯场场坅坖坅坎坔坟坈坅坌坌坏圩圻

5.3.6 类类类级级级别别别的的的事事事件件件处处处理理理器器器（（（Class-Level Event Handlers）））

以上部分，我们叙述了在实例级别如何附加处理器到事件。 有时想要一个
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类的所有实例而不是一个指定的实例都响应一个被触发的事件， 并不是一
个个附加事件处理器到每个实例， 而是通过调用静态方法 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坅坶坥坮坴
场场坯坮在圩 在类级别附加处理器。
例如，活动记录对象要在每次往数据库新增一条新记录时触发一个

坅坖坅坎坔坟坁坆坔坅坒坟坉坎坓坅坒坔 事件。 要追踪每个活动记录对象的新增记录完成情
况，应如下写代码：

坵坳坥 坙坩坩圻
坵坳坥 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坅坶坥坮坴圻
坵坳坥 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤圻

坅坶坥坮坴场场坯坮在坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬 坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤场场坅坖坅坎坔坟坁坆坔坅坒坟坉坎坓坅坒坔圬
坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坥坶坥坮坴圩 坻
坙坩坩场场坤坥坢坵坧在坧坥坴坟坣坬坡坳坳在圤坥坶坥坮坴圭圾坳坥坮坤坥坲圩 圮 圧 坩坳 坩坮坳坥坲坴坥坤圧圩圻

坽圩圻

每当 坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤或其子类的实例触发 坅坖坅坎坔坟坁坆坔坅坒坟坉坎坓坅坒坔事件时，这
个事件处理器都会执行。在这个处理器中，可以通过 圤坥坶坥坮坴圭圾坳坥坮坤坥坲 获取触
发事件的对象。
当对象触发事件时，它首先调用实例级别的处理器，然后才会调用类级

别处理器。
可调用静态方法坹坩坩坜坢坡坳坥坜坅坶坥坮坴场场坴坲坩坧坧坥坲在圩来触发一个类级别事件。

类级别事件不与特定对象相关联。因此，它只会引起类级别事件处理器的
调用。 如：

坵坳坥 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坅坶坥坮坴圻

坅坶坥坮坴场场坯坮在坆坯坯场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬 坆坯坯场场坅坖坅坎坔坟坈坅坌坌坏圬 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坥坶坥坮坴圩 坻
坶坡坲坟坤坵坭坰在圤坥坶坥坮坴圭圾坳坥坮坤坥坲圩圻 圯圯 显示 圢坮坵坬坬圢

坽圩圻

坅坶坥坮坴场场坴坲坩坧坧坥坲在坆坯坯场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬 坆坯坯场场坅坖坅坎坔坟坈坅坌坌坏圩圻

注意这种情况下 圤坥坶坥坮坴圭圾坳坥坮坤坥坲 指向触发事件的类名而不是对象实例。

注注注意意意：：： 因为类级别的处理器响应类和其子类的所有实例触发
的事件， 必须谨慎使用，尤其是底层的基类，如 坹坩坩坜坢坡坳坥
坜坏坢坪坥坣坴。

移除类级别的事件处理器只需调用坹坩坩坜坢坡坳坥坜坅坶坥坮坴场场坯坦坦在圩，如：
圯圯 移除 圤坨坡坮坤坬坥坲
坅坶坥坮坴场场坯坦坦在坆坯坯场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬 坆坯坯场场坅坖坅坎坔坟坈坅坌坌坏圬 圤坨坡坮坤坬坥坲圩圻

圯圯 移除 坆坯坯场场坅坖坅坎坔坟坈坅坌坌坏 事件的全部处理器
坅坶坥坮坴场场坯坦坦在坆坯坯场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬 坆坯坯场场坅坖坅坎坔坟坈坅坌坌坏圩圻

5.3.7 使使使用用用接接接口口口事事事件件件（（（Events using interfaces）））

有更多的抽象方式来处理事件。你可以为特殊的事件创建一个独立的接
口， 然后在你需要的类中实现它。
例如，我们可以先创建下面这个接口舺



舵舮舳舮 事件（艅艖艅艎艔艓） 舱舸舱

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坩坮坴坥坲坦坡坣坥坳圻

坩坮坴坥坲坦坡坣坥 坄坡坮坣坥坅坶坥坮坴坉坮坴坥坲坦坡坣坥
坻

坣坯坮坳坴 坅坖坅坎坔坟坄坁坎坃坅 圽 圧坤坡坮坣坥圧圻
坽

然后在两个类中实现舺
坣坬坡坳坳 坄坯坧 坥坸坴坥坮坤坳 坃坯坭坰坯坮坥坮坴 坩坭坰坬坥坭坥坮坴坳 坄坡坮坣坥坅坶坥坮坴坉坮坴坥坲坦坡坣坥
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坭坥坥坴坂坵坤坤坹在圩
坻

坥坣坨坯 圢块坯坯坦圡圢圻
圤坴坨坩坳圭圾坴坲坩坧坧坥坲在坄坡坮坣坥坅坶坥坮坴坉坮坴坥坲坦坡坣坥场场坅坖坅坎坔坟坄坁坎坃坅圩圻

坽
坽

坣坬坡坳坳 坄坥坶坥坬坯坰坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坃坯坭坰坯坮坥坮坴 坩坭坰坬坥坭坥坮坴坳 坄坡坮坣坥坅坶坥坮坴坉坮坴坥坲坦坡坣坥
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坴坥坳坴坳坐坡坳坳坥坤在圩
坻

坥坣坨坯 圢坙坡坹圡圢圻
圤坴坨坩坳圭圾坴坲坩坧坧坥坲在坄坡坮坣坥坅坶坥坮坴坉坮坴坥坲坦坡坣坥场场坅坖坅坎坔坟坄坁坎坃坅圩圻

坽
坽

要处理由这些类触发的 坅坖坅坎坔坟坄坁坎坃坅 ，调用 坅坶坥坮坴场场坯坮在圩 并将接口类名作为
第一个参数舺
坅坶坥坮坴场场坯坮在圧坡坰坰坜坩坮坴坥坲坦坡坣坥坳坜坄坡坮坣坥坅坶坥坮坴坉坮坴坥坲坦坡坣坥圧圬 坄坡坮坣坥坅坶坥坮坴坉坮坴坥坲坦坡坣坥场场

坅坖坅坎坔坟坄坁坎坃坅圬 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坥坶坥坮坴圩 坻
坙坩坩场场坴坲坡坣坥在坧坥坴坟坣坬坡坳坳在圤坥坶坥坮坴圭圾坳坥坮坤坥坲圩 圮 圧 坪坵坳坴 坤坡坮坣坥坤圧圩圻 圯圯 块坩坬坬 坬坯坧 坴坨坡坴
坄坯坧 坯坲 坄坥坶坥坬坯坰坥坲 坤坡坮坣坥坤

坽圩圻

你可以在这些类中触发这个事件：

圯圯 坴坲坩坧坧坥坲 坥坶坥坮坴 坦坯坲 坄坯坧 坣坬坡坳坳
坅坶坥坮坴场场坴坲坩坧坧坥坲在坄坯坧场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬 坄坡坮坣坥坅坶坥坮坴坉坮坴坥坲坦坡坣坥场场坅坖坅坎坔坟坄坁坎坃坅圩圻

圯圯 坴坲坩坧坧坥坲 坥坶坥坮坴 坦坯坲 坄坥坶坥坬坯坰坥坲 坣坬坡坳坳
坅坶坥坮坴场场坴坲坩坧坧坥坲在坄坥坶坥坬坯坰坥坲场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬 坄坡坮坣坥坅坶坥坮坴坉坮坴坥坲坦坡坣坥场场坅坖坅坎坔坟坄坁坎坃坅圩圻

但是请注意般 你不能让所有实现这个接口的类都触发事件：
圯圯 不会生效。实现此接口的类不会触发事件。
坅坶坥坮坴场场坴坲坩坧坧坥坲在圧坡坰坰坜坩坮坴坥坲坦坡坣坥坳坜坄坡坮坣坥坅坶坥坮坴坉坮坴坥坲坦坡坣坥圧圬 坄坡坮坣坥坅坶坥坮坴坉坮坴坥坲坦坡坣坥场场

坅坖坅坎坔坟坄坁坎坃坅圩圻

调用 坅坶坥坮坴场场坯坦坦在圩 移除事件处理器。例如：

圯圯 移除 圤坨坡坮坤坬坥坲
坅坶坥坮坴场场坯坦坦在圧坡坰坰坜坩坮坴坥坲坦坡坣坥坳坜坄坡坮坣坥坅坶坥坮坴坉坮坴坥坲坦坡坣坥圧圬 坄坡坮坣坥坅坶坥坮坴坉坮坴坥坲坦坡坣坥场场

坅坖坅坎坔坟坄坁坎坃坅圬 圤坨坡坮坤坬坥坲圩圻

圯圯 移除所有 坠坄坡坮坣坥坅坶坥坮坴坉坮坴坥坲坦坡坣坥场场坅坖坅坎坔坟坄坁坎坃坅坠 的处理器
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坅坶坥坮坴场场坯坦坦在圧坡坰坰坜坩坮坴坥坲坦坡坣坥坳坜坄坡坮坣坥坅坶坥坮坴坉坮坴坥坲坦坡坣坥圧圬 坄坡坮坣坥坅坶坥坮坴坉坮坴坥坲坦坡坣坥场场
坅坖坅坎坔坟坄坁坎坃坅圩圻

5.3.8 全全全局局局事事事件件件（（（Global Events）））

所谓全局事件实际上是一个基于以上叙述的事件机制的戏法。它需要一个
全局可访问的单例， 如应用实例。

事件触发者不调用其自身的 坴坲坩坧坧坥坲在圩 方法，而是调用单例的 坴坲坩坧坧坥坲在圩

方法来触发全局事件。 类似地，事件处理器被附加到单例的事件。如：

坵坳坥 坙坩坩圻
坵坳坥 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坅坶坥坮坴圻
坵坳坥 坡坰坰坜坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳坜坆坯坯圻

坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坯坮在圧坢坡坲圧圬 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坥坶坥坮坴圩 坻
坥坣坨坯 坧坥坴坟坣坬坡坳坳在圤坥坶坥坮坴圭圾坳坥坮坤坥坲圩圻 圯圯 显示 圢坡坰坰坜坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳坜坆坯坯圢

坽圩圻

坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坴坲坩坧坧坥坲在圧坢坡坲圧圬 坮坥坷 坅坶坥坮坴在坛圧坳坥坮坤坥坲圧 圽圾 坮坥坷 坆坯坯坝圩圩圻

全局事件的一个好处是当附加处理器到一个对象要触发的事件时， 不需要
产生该对象。相反，处理器附加和事件触发都通过单例 （如应用实例）完
成。

然而，因为全局事件的命名空间由各方共享，应合理命名全局事件， 如
引入一些命名空间（例：舢艦色良艮艴艥艮艤舮艭艡艩艬舮艳艥艮艴舑般 舐艢艡艣艫艥艮艤舮艭艡艩艬舮艳艥艮艴舑）。

5.3.9 通通通配配配符符符事事事件件件（（（Wildcard Events）））

自 舲舮舰舮舱舴 以来，您可以为多个匹配通配符模式的事件设置事件处理程序。
例如：

坵坳坥 坙坩坩圻

圤坦坯坯 圽 坮坥坷 坆坯坯在圩圻

圤坦坯坯圭圾坯坮在圧坦坯坯圮坥坶坥坮坴圮圪圧圬 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坥坶坥坮坴圩 坻
圯圯 触发任何事件，该名称以 圧坦坯坯圮坥坶坥坮坴圮圧 开头
坙坩坩场场坤坥坢坵坧在圧坴坲坩坧坧坥坲 坥坶坥坮坴场 圧 圮 圤坥坶坥坮坴圭圾坮坡坭坥圩圻

坽圩圻

通配符模式也可以用于类级别的事件。 例如：

坵坳坥 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坅坶坥坮坴圻
坵坳坥 坙坩坩圻

坅坶坥坮坴场场坯坮在圧坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳坜圪圧圬 圧坢坥坦坯坲坥圪圧圬 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坥坶坥坮坴圩 坻
圯圯 触发命名空间 圧坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳圧 中的任何类的任何事件，名称以 圧坢坥坦坯坲坥圧 开头。
坙坩坩场场坤坥坢坵坧在圧坴坲坩坧坧坥坲 坥坶坥坮坴场 圧 圮 圤坥坶坥坮坴圭圾坮坡坭坥 圮 圧 坦坯坲 坣坬坡坳坳场 圧 圮 坧坥坴坟坣坬坡坳坳
在圤坥坶坥坮坴圭圾坳坥坮坤坥坲圩圩圻

坽圩圻

这允许您使用以下代码通过单个处理程序捕获所有应用程序事件：



舵舮舴舮 行为 舱舸舳

坵坳坥 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坅坶坥坮坴圻
坵坳坥 坙坩坩圻

坅坶坥坮坴场场坯坮在圧圪圧圬 圧圪圧圬 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坥坶坥坮坴圩 坻
圯圯 触发任何类的任何事件
坙坩坩场场坤坥坢坵坧在圧坴坲坩坧坧坥坲 坥坶坥坮坴场 圧 圮 圤坥坶坥坮坴圭圾坮坡坭坥圩圻

坽圩圻

注注注意意意：：： 事件处理程序设置的使用通配符可能会降低应用程序的
性能。 如果可能，最好避免。

为了移除由通配符模式指定的事件处理程序，您应该在 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坃坯坭坰坯坮坥坮坴
场场坯坦坦在圩 或 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坅坶坥坮坴场场坯坦坦在圩 调用中重复相同的模式。 请记住，在
移除事件处理程序期间传递通配符将移除为此通配符指定的处理程序， 而
为常规事件名称附加的处理程序将保留，即使它们与模式匹配。 例如：

坵坳坥 坙坩坩圻

圤坦坯坯 圽 坮坥坷 坆坯坯在圩圻

圯圯 附加常规处理
圤坦坯坯圭圾坯坮在圧坥坶坥坮坴圮坨坥坬坬坯圧圬 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坥坶坥坮坴圩 坻

坥坣坨坯 圧坤坩坲坥坣坴圭坨坡坮坤坬坥坲圧
坽圩圻

圯圯 附加通配符处理程序
圤坦坯坯圭圾坯坮在圧圪圧圬 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坥坶坥坮坴圩 坻

坥坣坨坯 圧坷坩坬坤坣坡坲坤圭坨坡坮坤坬坥坲圧
坽圩圻

圯圯 仅移除通配符处理程序！
圤坦坯坯圭圾坯坦坦在圧圪圧圩圻

圤坦坯坯圭圾坴坲坩坧坧坥坲在圧坥坶坥坮坴圮坨坥坬坬坯圧圩圻 圯圯 输出：圧坤坩坲坥坣坴圭坨坡坮坤坬坥坲圧

5.4 行行行为为为

行为是 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坂坥坨坡坶坩坯坲 或其子类的实例。 行为，也称为 艭艩艸艩艮艳2， 可
以无须改变类继承关系即可增强一个已有的 组件 类功能。 当行为附加到
组件后，它将舐注入舑它的方法和属性到组件， 然后可以像访问组件内定义
的方法和属性一样访问它们。 此外，行为通过组件能响应被触发的事件，
从而自定义或调整组件正常执行的代码。

5.4.1 定定定义义义行行行为为为

要定义行为，通过继承 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坂坥坨坡坶坩坯坲 或其子类来建立一个类。如：

2坨坴坴坰场圯圯坥坮圮坷坩坫坩坰坥坤坩坡圮坯坲坧圯坷坩坫坩圯坍坩坸坩坮

http://en.wikipedia.org/wiki/Mixin
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坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圻

坵坳坥 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坂坥坨坡坶坩坯坲圻

坣坬坡坳坳 坍坹坂坥坨坡坶坩坯坲 坥坸坴坥坮坤坳 坂坥坨坡坶坩坯坲
坻

坰坵坢坬坩坣 圤坰坲坯坰圱圻

坰坲坩坶坡坴坥 圤坟坰坲坯坰圲圻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坧坥坴坐坲坯坰圲在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坟坰坲坯坰圲圻
坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坳坥坴坐坲坯坰圲在圤坶坡坬坵坥圩
坻

圤坴坨坩坳圭圾坟坰坲坯坰圲 圽 圤坶坡坬坵坥圻
坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坦坯坯在圩
坻

圯圯 圮圮圮
坽

坽

以上代码定义了行为类 坡坰坰坜坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳坜坍坹坂坥坨坡坶坩坯坲 并为要附加行为的组件提
供了两个属性 坰坲坯坰圱 、 坰坲坯坰圲 和一个方法 坦坯坯在圩 。 注意属性 坰坲坯坰圲 是通过
艧艥艴艴艥色 坧坥坴坐坲坯坰圲在圩 和 艳艥艴艴艥色 坳坥坴坐坲坯坰圲在圩 定义的。 能这样用是因为 坹坩坩坜坢坡坳坥
坜坏坢坪坥坣坴是 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坂坥坨坡坶坩坯坲的祖先类，此祖先类支持用 艧艥艴艴艥色和 艳艥艴艴艥色
方法定义属性

因为这是一个行为类，当它附加到一个组件时，该组件也将具有 坰坲坯坰圱

和 坰坲坯坰圲 属性和 坦坯坯在圩 方法。

提提提示示示：：： 在行为内部可以通过 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坂坥坨坡坶坩坯坲场场圤坯坷坮坥坲属性
访问行为已附加的组件。

注注注意意意：：：如果 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坂坥坨坡坶坩坯坲场场坟坟坧坥坴在圩和舯或 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坂坥坨坡坶坩坯坲
场场坟坟坳坥坴在圩 行为方法被覆盖， 则需要覆盖 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坂坥坨坡坶坩坯坲
场场坣坡坮均坥坴坐坲坯坰坥坲坴坹在圩和舯或 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坂坥坨坡坶坩坯坲场场坣坡坮坓坥坴坐坲坯坰坥坲坴坹在圩。

5.4.2 处处处理理理事事事件件件

如果要让行为响应对应组件的事件触发， 就应覆写 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坂坥坨坡坶坩坯坲场场
坥坶坥坮坴坳在圩 方法，如：

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圻

坵坳坥 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤圻
坵坳坥 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坂坥坨坡坶坩坯坲圻
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坣坬坡坳坳 坍坹坂坥坨坡坶坩坯坲 坥坸坴坥坮坤坳 坂坥坨坡坶坩坯坲
坻

圯圯 其它代码

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坥坶坥坮坴坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛
坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤场场坅坖坅坎坔坟坂坅坆坏坒坅坟坖坁坌坉坄坁坔坅 圽圾 圧坢坥坦坯坲坥坖坡坬坩坤坡坴坥圧圬

坝圻
坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坢坥坦坯坲坥坖坡坬坩坤坡坴坥在圤坥坶坥坮坴圩
坻

圯圯 处理器方法逻辑
坽

坽

坥坶坥坮坴坳在圩方法返回事件列表和相应的处理器。上例声明了 坅坖坅坎坔坟坂坅坆坏坒坅坟坖坁坌坉坄坁坔坅
事件和它的处理器 坢坥坦坯坲坥坖坡坬坩坤坡坴坥在圩 。 当指定一个事件处理器时，要使用以
下格式之一：

• 指向行为类的方法名的字符串，如上例所示；
• 对象或类名和方法名的数组，如 坛圤坯坢坪坥坣坴圬 圧坭坥坴坨坯坤坎坡坭坥圧坝；
• 匿名方法。

处理器的格式如下，其中 圤坥坶坥坮坴 指向事件参数。 关于事件的更多细节请参
考事件：

坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坥坶坥坮坴圩 坻
坽

5.4.3 附附附加加加行行行为为为

可以静态或动态地附加行为到组件。前者在实践中更常见。
要静态附加行为，覆写行为要附加的组件类的 坢坥坨坡坶坩坯坲坳在圩 方法即可。

坢坥坨坡坶坩坯坲坳在圩 方法应该返回行为配置列表。 每个行为配置可以是行为类名
也可以是配置数组。如：

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳圻

坵坳坥 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤圻
坵坳坥 坡坰坰坜坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳坜坍坹坂坥坨坡坶坩坯坲圻

坣坬坡坳坳 坕坳坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坢坥坨坡坶坩坯坲坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛
圯圯 匿名行为，只有行为类名
坍坹坂坥坨坡坶坩坯坲场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬

圯圯 命名行为，只有行为类名
圧坭坹坂坥坨坡坶坩坯坲圲圧 圽圾 坍坹坂坥坨坡坶坩坯坲场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬
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圯圯 匿名行为，配置数组
坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 坍坹坂坥坨坡坶坩坯坲场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬
圧坰坲坯坰圱圧 圽圾 圧坶坡坬坵坥圱圧圬
圧坰坲坯坰圲圧 圽圾 圧坶坡坬坵坥圲圧圬

坝圬

圯圯 命名行为，配置数组
圧坭坹坂坥坨坡坶坩坯坲圴圧 圽圾 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 坍坹坂坥坨坡坶坩坯坲场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬
圧坰坲坯坰圱圧 圽圾 圧坶坡坬坵坥圱圧圬
圧坰坲坯坰圲圧 圽圾 圧坶坡坬坵坥圲圧圬

坝
坝圻

坽
坽

通过指定行为配置数组相应的键可以给行为关联一个名称。这种行为称为
命命命名名名行行行为为为。 上例中，有两个命名行为：坭坹坂坥坨坡坶坩坯坲圲 和 坭坹坂坥坨坡坶坩坯坲圴 。如果行
为没有指定名称就是匿匿匿名名名行行行为为为。
要动态附加行为，在对应组件里调用 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坃坯坭坰坯坮坥坮坴场场坡坴坴坡坣坨坂坥坨坡坶坩坯坲在圩

方法即可，如：

坵坳坥 坡坰坰坜坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳坜坍坹坂坥坨坡坶坩坯坲圻

圯圯 附加行为对象
圤坣坯坭坰坯坮坥坮坴圭圾坡坴坴坡坣坨坂坥坨坡坶坩坯坲在圧坭坹坂坥坨坡坶坩坯坲圱圧圬 坮坥坷 坍坹坂坥坨坡坶坩坯坲圩圻

圯圯 附加行为类
圤坣坯坭坰坯坮坥坮坴圭圾坡坴坴坡坣坨坂坥坨坡坶坩坯坲在圧坭坹坂坥坨坡坶坩坯坲圲圧圬 坍坹坂坥坨坡坶坩坯坲场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圩圻

圯圯 附加配置数组
圤坣坯坭坰坯坮坥坮坴圭圾坡坴坴坡坣坨坂坥坨坡坶坩坯坲在圧坭坹坂坥坨坡坶坩坯坲圳圧圬 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 坍坹坂坥坨坡坶坩坯坲场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬
圧坰坲坯坰圱圧 圽圾 圧坶坡坬坵坥圱圧圬
圧坰坲坯坰圲圧 圽圾 圧坶坡坬坵坥圲圧圬

坝圩圻

可以通过 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坃坯坭坰坯坮坥坮坴场场坡坴坴坡坣坨坂坥坨坡坶坩坯坲坳在圩 方法一次附加多个行
为：

圤坣坯坭坰坯坮坥坮坴圭圾坡坴坴坡坣坨坂坥坨坡坶坩坯坲坳在坛
圧坭坹坂坥坨坡坶坩坯坲圱圧 圽圾 坮坥坷 坍坹坂坥坨坡坶坩坯坲圬 圯圯 命名行为
坍坹坂坥坨坡坶坩坯坲场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬 圯圯 匿名行为

坝圩圻

还可以通过配置去附加行为：

坛
圧坡坳 坭坹坂坥坨坡坶坩坯坲圲圧 圽圾 坍坹坂坥坨坡坶坩坯坲场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬

圧坡坳 坭坹坂坥坨坡坶坩坯坲圳圧 圽圾 坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 坍坹坂坥坨坡坶坩坯坲场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬
圧坰坲坯坰圱圧 圽圾 圧坶坡坬坵坥圱圧圬
圧坰坲坯坰圲圧 圽圾 圧坶坡坬坵坥圲圧圬
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坝圬
坝

详情请参考 配置章节。

5.4.4 使使使用用用行行行为为为

使用行为，必须像前文描述的一样先把它附加到 坣坯坭坰坯坮坥坮坴 类或其子类。
一旦行为附加到组件，就可以直接使用它。

行为附加到组件后，可以通过组件访问一个行为的公公公共共共成员变量 或
艧艥艴艴艥色 和 艳艥艴艴艥色 方法定义的属性：

圯圯 圢坰坲坯坰圱圢 是定义在行为类的属性
坥坣坨坯 圤坣坯坭坰坯坮坥坮坴圭圾坰坲坯坰圱圻
圤坣坯坭坰坯坮坥坮坴圭圾坰坲坯坰圱 圽 圤坶坡坬坵坥圻

类似地也可以调用行为的公公公共共共方法：

圯圯 坦坯坯在圩 是定义在行为类的公共方法
圤坣坯坭坰坯坮坥坮坴圭圾坦坯坯在圩圻

如你所见，尽管 圤坣坯坭坰坯坮坥坮坴 未定义 坰坲坯坰圱 和 坦坯坯在圩 ， 它们用起来也像组件自
己定义的一样。

如果两个行为都定义了一样的属性或方法，并且它们都附加到同一个组
件， 那么首首首先先先附加上的行为在属性或方法被访问时有优先权。

附加行为到组件时的命名行为，可以使用这个名称来访问行为对象， 如
下所示：

圤坢坥坨坡坶坩坯坲 圽 圤坣坯坭坰坯坮坥坮坴圭圾坧坥坴坂坥坨坡坶坩坯坲在圧坭坹坂坥坨坡坶坩坯坲圧圩圻

也能获取附加到这个组件的所有行为：

圤坢坥坨坡坶坩坯坲坳 圽 圤坣坯坭坰坯坮坥坮坴圭圾坧坥坴坂坥坨坡坶坩坯坲坳在圩圻

5.4.5 移移移除除除行行行为为为

要移除行为，可以调用 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坃坯坭坰坯坮坥坮坴场场坤坥坴坡坣坨坂坥坨坡坶坩坯坲在圩 方法用
行为相关联的名字实现：

圤坣坯坭坰坯坮坥坮坴圭圾坤坥坴坡坣坨坂坥坨坡坶坩坯坲在圧坭坹坂坥坨坡坶坩坯坲圱圧圩圻

也可以移除全部行为：

圤坣坯坭坰坯坮坥坮坴圭圾坤坥坴坡坣坨坂坥坨坡坶坩坯坲坳在圩圻

5.4.6 使使使用用用 坔坩坭坥坳坴坡坭坰坂坥坨坡坶坩坯坲

最后以 坹坩坩坜坢坥坨坡坶坩坯坲坳坜坔坩坭坥坳坴坡坭坰坂坥坨坡坶坩坯坲的讲解来结尾，这个行为支持
在 坁坣坴坩坶坥 坒坥坣坯坲坤 存储时自动更新它的时间戳属性。
首先，附加这个行为到计划使用该行为的 坁坣坴坩坶坥 坒坥坣坯坲坤 类：
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坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳坜坕坳坥坲圻

坵坳坥 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤圻
坵坳坥 坹坩坩坜坢坥坨坡坶坩坯坲坳坜坔坩坭坥坳坴坡坭坰坂坥坨坡坶坩坯坲圻

坣坬坡坳坳 坕坳坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤
坻

圯圯 圮圮圮

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坢坥坨坡坶坩坯坲坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛
坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 坔坩坭坥坳坴坡坭坰坂坥坨坡坶坩坯坲场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬
圧坡坴坴坲坩坢坵坴坥坳圧 圽圾 坛

坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤场场坅坖坅坎坔坟坂坅坆坏坒坅坟坉坎坓坅坒坔 圽圾 坛圧坣坲坥坡坴坥坤坟坡坴圧圬 圧
坵坰坤坡坴坥坤坟坡坴圧坝圬

坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤场场坅坖坅坎坔坟坂坅坆坏坒坅坟坕坐坄坁坔坅 圽圾 坛圧坵坰坤坡坴坥坤坟坡坴圧坝圬
坝圬
圯圯 坩坦 坹坯坵圧坲坥 坵坳坩坮坧 坤坡坴坥坴坩坭坥 坩坮坳坴坥坡坤 坯坦 坕坎坉坘 坴坩坭坥坳坴坡坭坰场
圯圯 圧坶坡坬坵坥圧 圽圾 坮坥坷 坅坸坰坲坥坳坳坩坯坮在圧坎坏块在圩圧圩圬

坝圬
坝圻

坽
坽

以上指定的行为数组：
• 当记录插入时，行为将当前时间戳赋值给 坣坲坥坡坴坥坤坟坡坴 和 坵坰坤坡坴坥坤坟坡坴 属
性；

• 当记录更新时，行为将当前时间戳赋值给 坵坰坤坡坴坥坤坟坡坴 属性。

注注注意意意：：： 对于上述实现使用艍艹艓艑艌数据库，请将列 舨坣坲坥坡坴坥坤坟坡坴般
坵坰坤坡坴坥坤坟坡坴舩 定义为 艩艮艴舨舱舱舩 作为 艕艎艉艘 时间戳。

有了以上这段代码，如果你有一个 坕坳坥坲 对象并且试图保存它，你会发现它
的 坣坲坥坡坴坥坤坟坡坴 和 坵坰坤坡坴坥坤坟坡坴 被当前的艕艎艉艘时间戳自动填充：
圤坵坳坥坲 圽 坮坥坷 坕坳坥坲圻
圤坵坳坥坲圭圾坥坭坡坩坬 圽 圧坴坥坳坴址坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圧圻
圤坵坳坥坲圭圾坳坡坶坥在圩圻
坥坣坨坯 圤坵坳坥坲圭圾坣坲坥坡坴坥坤坟坡坴圻 圯圯 显示当前时间戳

坔坩坭坥坳坴坡坭坰坂坥坨坡坶坩坯坲 行为还提供了一个有用的方法 坴坯坵坣坨在圩， 这个方法能
将当前时间戳赋值给指定属性并保存到数据库：

圤坵坳坥坲圭圾坴坯坵坣坨在圧坬坯坧坩坮坟坴坩坭坥圧圩圻

5.4.7 其其其它它它行行行为为为

有几种内置和外部行为可用：
• 坹坩坩坜坢坥坨坡坶坩坯坲坳坜坂坬坡坭坥坡坢坬坥坂坥坨坡坶坩坯坲 舭 使用当前用户 艉艄 自动填充指
定的属性。
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• 坹坩坩坜坢坥坨坡坶坩坯坲坳坜坓坬坵坧坧坡坢坬坥坂坥坨坡坶坩坯坲 舭 自动填充指定的属性，其值可
以在 艕艒艌 中用作 艳艬艵艧。

• 坹坩坩坜坢坥坨坡坶坩坯坲坳坜坁坴坴坲坩坢坵坴坥坂坥坨坡坶坩坯坲 舭 在发生特定事件时自动为 艁艣舭
艴艩艶艥艒艥艣良色艤 对象的一个或多个属性 指定一个指定的值。

• 艹艩艩舲艴艥艣艨艜艡色艜艳良艦艴艤艥艬艥艴艥艜艓良艦艴艄艥艬艥艴艥艂艥艨艡艶艩良色3 舭 提供软删除和软恢复 艁艣舭
艴艩艶艥艒艥艣良色艤 的 方法。即将记录标记为已删除的设置标记或状态。

• 艹艩艩舲艴艥艣艨艜艡色艜艰良艳艩艴艩良艮艜艐良艳艩艴艩良艮艂艥艨艡艶艩良色4 舭 允许通过提供重新排序方法
来 管理整数字段中的记录顺序。

5.4.8 比比比较较较行行行为为为与与与 Traits

虽然行为类似于 艴色艡艩艴艳5，它们都将自己的属性和方法舐注入舑到主类中， 但
它们在许多方面有所不同。如下所述，他们都有优点和缺点。 它们更像互
补类而非替代类。

使使使用用用行行行为为为的的的原原原因因因

行为类像普通类支持继承。另一方面，艴色艡艩艴艳 可以视为 艐艈艐 语言支持的复
制粘贴功能， 它不支持继承。
行为无须修改组件类就可动态附加到组件或移除。 要使用 艴色艡艩艴艳，必须

修改使用它的类。
行为是可配置的，而 艴色艡艩艴艳 则不可行。
行为可以通过响应事件来定制组件的代码执行。
当附属于同一组件的不同行为之间可能存在名称冲突时， 通过优先考虑

附加到该组件的行为， 自动解决冲突。由不同 艴色艡艩艴艳 引起的名称冲突需要
通过 重命名受影响的属性或方法进行手动解决。

使使使用用用 協卲卡卩却即 的的的原原原因因因

艔色艡艩艴艳 比行为更有效，因为行为是既需要时间又需要内存的对象。
因为 艉艄艅 是一种本地语言结构，所以它们对 艔色艡艩艴艳 更友好。

5.5 配配配置置置（（（Configurations）））

在 艙艩艩 中，创建新对象和初始化已存在对象时广泛使用配置。 配置通常包
含被创建对象的类名和一组将要赋值给对象 属性的初始值。 还可能包含一
组将被附加到对象事件上的句柄。 和一组将被附加到对象上的行为。
以下代码中的配置被用来创建并初始化一个数据库连接：

圤坣坯坮坦坩坧 圽 坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坤坢坜坃坯坮坮坥坣坴坩坯坮圧圬
圧坤坳坮圧 圽圾 圧坭坹坳坱坬场坨坯坳坴圽圱圲圷圮地圮地圮圱圻坤坢坮坡坭坥圽坤坥坭坯圧圬
圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧 圽圾 圧坲坯坯坴圧圬

3坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坹坩坩圲坴坥坣坨圯坡坲圭坳坯坦坴坤坥坬坥坴坥
4坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坹坩坩圲坴坥坣坨圯坡坲圭坰坯坳坩坴坩坯坮
5坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坴坲坡坩坴坳

https://github.com/yii2tech/ar-softdelete
https://github.com/yii2tech/ar-position
https://secure.php.net/traits
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圧坰坡坳坳坷坯坲坤圧 圽圾 圧圧圬
圧坣坨坡坲坳坥坴圧 圽圾 圧坵坴坦圸圧圬

坝圻

圤坤坢 圽 坙坩坩场场坣坲坥坡坴坥坏坢坪坥坣坴在圤坣坯坮坦坩坧圩圻

坙坩坩场场坣坲坥坡坴坥坏坢坪坥坣坴在圩 方法接受一个配置数组并根据数组中指定的类名创
建对象。 对象实例化后，剩余的参数被用来初始化对象的属性， 事件处理
和行为。
对于已存在的对象，可以使用 坙坩坩场场坣坯坮坦坩坧坵坲坥在圩 方法根据配置去初始

化其属性， 就像这样：

坙坩坩场场坣坯坮坦坩坧坵坲坥在圤坯坢坪坥坣坴圬 圤坣坯坮坦坩坧圩圻

请注意，如果配置一个已存在的对象，那么配置数组中不应该包含指定类
名的 坣坬坡坳坳 元素。

5.5.1 配配配置置置的的的格格格式式式（（（Configuration Format）））

一个配置的格式可以描述为以下形式：

坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坃坬坡坳坳坎坡坭坥圧圬
圧坰坲坯坰坥坲坴坹坎坡坭坥圧 圽圾 圧坰坲坯坰坥坲坴坹坖坡坬坵坥圧圬
圧坯坮 坥坶坥坮坴坎坡坭坥圧 圽圾 圤坥坶坥坮坴坈坡坮坤坬坥坲圬
圧坡坳 坢坥坨坡坶坩坯坲坎坡坭坥圧 圽圾 圤坢坥坨坡坶坩坯坲坃坯坮坦坩坧圬

坝

其中
• 坣坬坡坳坳 元素指定了将要创建的对象的完全限定类名。
• 坰坲坯坰坥坲坴坹坎坡坭坥 元素指定了对象属性的初始值。键名是属性名，值是该
属性对应的初始值。 只有公共成员变量以及通过 艧艥艴艴艥色舯艳艥艴艴艥色 定义的
属性可以被配置。

• 坯坮 坥坶坥坮坴坎坡坭坥 元素指定了附加到对象事件上的句柄是什么。 请注意，
数组的键名由 坯坮 前缀加事件名组成。 请参考事件章节了解事件句柄
格式。

• 坡坳 坢坥坨坡坶坩坯坲坎坡坭坥 元素指定了附加到对象的行为。 请注意，数组的键名
由 坡坳 前缀加行为名组成。圤坢坥坨坡坶坩坯坲坃坯坮坦坩坧 值表示创建行为的配置信
息，格式与我们之前描述的配置格式一样。

下面是一个配置了初始化属性值，事件句柄和行为的示例：

坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坡坰坰坜坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳坜坓坥坡坲坣坨坅坮坧坩坮坥圧圬
圧坡坰坩坋坥坹圧 圽圾 圧坸坸坸坸坸坸坸坸圧圬
圧坯坮 坳坥坡坲坣坨圧 圽圾 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坥坶坥坮坴圩 坻

坙坩坩场场坩坮坦坯在圢搜索的关键词： 圢 圮 圤坥坶坥坮坴圭圾坫坥坹坷坯坲坤圩圻
坽圬
圧坡坳 坩坮坤坥坸坥坲圧 圽圾 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坡坰坰坜坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳坜坉坮坤坥坸坥坲坂坥坨坡坶坩坯坲圧圬
圯圯 圮圮圮 初始化属性值 圮圮圮

坝圬
坝
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5.5.2 使使使用用用配配配置置置（（（Using Configurations）））

艙艩艩 中的配置可以用在很多场景。本章开头我们展示了如何使用 坙坩坩场场
坣坲坥坡坴坏坢坪坥坣坴在圩 根据配置信息创建对象。本小节将介绍配置的两种 主要用
法 舖舖 配置应用与配置小部件。

应应应用用用的的的配配配置置置（（（十印印卬卩卣卡却卩卯卮 千卯卮匜卧卵卲卡却卩卯卮即）））

应用的配置可能是最复杂的配置之一。 因为 坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮 类拥有很多可配
置的属性和事件。 更重要的是它的 坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳 属性可以接收配置数组并
通过应用注册为组件。 以下是一个针对基础应用模板的应用配置概要：

圤坣坯坮坦坩坧 圽 坛
圧坩坤圧 圽圾 圧坢坡坳坩坣圧圬
圧坢坡坳坥坐坡坴坨圧 圽圾 坤坩坲坮坡坭坥在坟坟坄坉坒坟坟圩圬
圧坥坸坴坥坮坳坩坯坮坳圧 圽圾 坲坥坱坵坩坲坥 坟坟坄坉坒坟坟 圮 圧圯圮圮圯坶坥坮坤坯坲圯坹坩坩坳坯坦坴圯坥坸坴坥坮坳坩坯坮坳圮坰坨坰圧圬
圧坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圧 圽圾 坛

圧坣坡坣坨坥圧 圽圾 坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坣坡坣坨坩坮坧坜坆坩坬坥坃坡坣坨坥圧圬

坝圬
圧坭坡坩坬坥坲圧 圽圾 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坳坷坩坦坴坭坡坩坬坥坲坜坍坡坩坬坥坲圧圬
坝圬
圧坬坯坧圧 圽圾 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坬坯坧坜坄坩坳坰坡坴坣坨坥坲圧圬
圧坴坲坡坣坥坌坥坶坥坬圧 圽圾 坙坉坉坟坄坅坂坕均 圿 圳 场 地圬
圧坴坡坲坧坥坴坳圧 圽圾 坛

坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坬坯坧坜坆坩坬坥坔坡坲坧坥坴圧圬

坝圬
坝圬

坝圬
圧坤坢圧 圽圾 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坤坢坜坃坯坮坮坥坣坴坩坯坮圧圬
圧坤坳坮圧 圽圾 圧坭坹坳坱坬场坨坯坳坴圽坬坯坣坡坬坨坯坳坴圻坤坢坮坡坭坥圽坳坴坡坹圲圧圬
圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧 圽圾 圧坲坯坯坴圧圬
圧坰坡坳坳坷坯坲坤圧 圽圾 圧圧圬
圧坣坨坡坲坳坥坴圧 圽圾 圧坵坴坦圸圧圬

坝圬
坝圬

坝圻

配置中没有 坣坬坡坳坳 键的原因是这段配置应用在下面的入口脚本中， 类名已
经指定了。

在坮坥坷 坹坩坩坜坷坥坢坜坁坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮在圤坣坯坮坦坩坧圩圩圭圾坲坵坮在圩圻

更多关于应用 坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳 属性配置的信息可以查阅应用 以及服务定位器章
节。
自版本 舲舮舰舮舱舱 开始，系统配置支持使用 坣坯坮坴坡坩坮坥坲 属性来配置依赖注入

容器 例如：

圤坣坯坮坦坩坧 圽 坛
圧坩坤圧 圽圾 圧坢坡坳坩坣圧圬
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圧坢坡坳坥坐坡坴坨圧 圽圾 坤坩坲坮坡坭坥在坟坟坄坉坒坟坟圩圬
圧坥坸坴坥坮坳坩坯坮坳圧 圽圾 坲坥坱坵坩坲坥 坟坟坄坉坒坟坟 圮 圧圯圮圮圯坶坥坮坤坯坲圯坹坩坩坳坯坦坴圯坥坸坴坥坮坳坩坯坮坳圮坰坨坰圧圬
圧坣坯坮坴坡坩坮坥坲圧 圽圾 坛

圧坤坥坦坩坮坩坴坩坯坮坳圧 圽圾 坛
圧坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜坌坩坮坫坐坡坧坥坲圧 圽圾 坛圧坭坡坸坂坵坴坴坯坮坃坯坵坮坴圧 圽圾 圵坝

坝圬
圧坳坩坮坧坬坥坴坯坮坳圧 圽圾 坛

圯圯 依赖注入容器单例配置
坝

坝
坝圻

请参考 依赖注入容器 下面的 高级应用实例 获取更多 坤坥坦坩坮坩坴坩坯坮坳 和
坳坩坮坧坬坥坴坯坮坳 配置项和实际使用的例子。

小小小部部部件件件的的的配配配置置置（（（南卩卤卧卥却 千卯卮匜卧卵卲卡却卩卯卮即）））

使用小部件时，常常需要配置以便自定义其属性。 坹坩坩坜坢坡坳坥坜块坩坤坧坥坴场场
坷坩坤坧坥坴在圩 和 坹坩坩坜坢坡坳坥坜块坩坤坧坥坴场场坢坥坧坩坮在圩 方法都可以用来创建小部件。 它
们可以接受配置数组：

坵坳坥 坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜坍坥坮坵圻

坥坣坨坯 坍坥坮坵场场坷坩坤坧坥坴在坛
圧坡坣坴坩坶坡坴坥坉坴坥坭坳圧 圽圾 坦坡坬坳坥圬
圧坩坴坥坭坳圧 圽圾 坛

坛圧坬坡坢坥坬圧 圽圾 圧坈坯坭坥圧圬 圧坵坲坬圧 圽圾 坛圧坳坩坴坥圯坩坮坤坥坸圧坝坝圬
坛圧坬坡坢坥坬圧 圽圾 圧坐坲坯坤坵坣坴坳圧圬 圧坵坲坬圧 圽圾 坛圧坰坲坯坤坵坣坴圯坩坮坤坥坸圧坝坝圬
坛圧坬坡坢坥坬圧 圽圾 圧坌坯坧坩坮圧圬 圧坵坲坬圧 圽圾 坛圧坳坩坴坥圯坬坯坧坩坮圧坝圬 圧坶坩坳坩坢坬坥圧 圽圾 坙坩坩场场圤坡坰坰

圭圾坵坳坥坲圭圾坩坳均坵坥坳坴坝圬
坝圬

坝圩圻

上述代码创建了一个小部件 坍坥坮坵 并将其 坡坣坴坩坶坡坴坥坉坴坥坭坳 属性初始化为 艦艡艬艳艥。
坩坴坥坭 属性也配置成了将要显示的菜单条目。
请注意，代码中已经给出了类名 坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜坍坥坮坵，配置数组不不不应应应该该该再包

含 坣坬坡坳坳 键。

5.5.3 配配配置置置文文文件件件（（（Configuration Files）））

当配置的内容十分复杂，通用做法是将其存储在一或多个 艐艈艐 文件中，
这些文件被称为配置文件。一个配置文件返回的是 艐艈艐 数组。 例如，像
这样把应用配置信息存储在名为 坷坥坢圮坰坨坰 的文件中：

坲坥坴坵坲坮 坛
圧坩坤圧 圽圾 圧坢坡坳坩坣圧圬
圧坢坡坳坥坐坡坴坨圧 圽圾 坤坩坲坮坡坭坥在坟坟坄坉坒坟坟圩圬
圧坥坸坴坥坮坳坩坯坮坳圧 圽圾 坲坥坱坵坩坲坥 坟坟坄坉坒坟坟 圮 圧圯圮圮圯坶坥坮坤坯坲圯坹坩坩坳坯坦坴圯坥坸坴坥坮坳坩坯坮坳圮坰坨坰圧圬
圧坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圧 圽圾 坲坥坱坵坩坲坥 坟坟坄坉坒坟坟 圮 圧圯坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圮坰坨坰圧圬

坝圻

鉴于 坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳 配置也很复杂，上述代码把它们存储在单独的 坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圮

坰坨坰 文件中，并且包含在 坷坥坢圮坰坨坰 里。 坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圮坰坨坰 的内容如下：
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坲坥坴坵坲坮 坛
圧坣坡坣坨坥圧 圽圾 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坣坡坣坨坩坮坧坜坆坩坬坥坃坡坣坨坥圧圬
坝圬
圧坭坡坩坬坥坲圧 圽圾 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坳坷坩坦坴坭坡坩坬坥坲坜坍坡坩坬坥坲圧圬
坝圬
圧坬坯坧圧 圽圾 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坬坯坧坜坄坩坳坰坡坴坣坨坥坲圧圬
圧坴坲坡坣坥坌坥坶坥坬圧 圽圾 坙坉坉坟坄坅坂坕均 圿 圳 场 地圬
圧坴坡坲坧坥坴坳圧 圽圾 坛

坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坬坯坧坜坆坩坬坥坔坡坲坧坥坴圧圬

坝圬
坝圬

坝圬
圧坤坢圧 圽圾 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坤坢坜坃坯坮坮坥坣坴坩坯坮圧圬
圧坤坳坮圧 圽圾 圧坭坹坳坱坬场坨坯坳坴圽坬坯坣坡坬坨坯坳坴圻坤坢坮坡坭坥圽坳坴坡坹圲圧圬
圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧 圽圾 圧坲坯坯坴圧圬
圧坰坡坳坳坷坯坲坤圧 圽圾 圧圧圬
圧坣坨坡坲坳坥坴圧 圽圾 圧坵坴坦圸圧圬

坝圬
坝圻

仅仅需要 舐色艥艱艵艩色艥舑，就可以取得一个配置文件的配置内容，像这样：

圤坣坯坮坦坩坧 圽 坲坥坱坵坩坲坥 圧坰坡坴坨圯坴坯圯坷坥坢圮坰坨坰圧圻
在坮坥坷 坹坩坩坜坷坥坢坜坁坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮在圤坣坯坮坦坩坧圩圩圭圾坲坵坮在圩圻

5.5.4 默默默认认认配配配置置置（（（Default Configurations）））

坙坩坩场场坣坲坥坡坴坥坏坢坪坥坣坴在圩方法基于依赖注入容器实现。使用 坙坩坩场场坣坲坥坡坴坏坢坪坥坣坴在圩
创建对象时，可以附加一系列默默默认认认配配配置置置到指定类的任何实例。 默认配置还
可以在入口脚本 中调用 坙坩坩场场圤坣坯坮坴坡坩坮坥坲圭圾坳坥坴在圩 来定义。

例如，如果你想自定义 坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜坌坩坮坫坐坡坧坥坲 小部件，以便让分页
器最多只显示 舵 个翻页按钮（默认是 舱舰 个）， 你可以用下述代码实现：

坜坙坩坩场场圤坣坯坮坴坡坩坮坥坲圭圾坳坥坴在圧坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜坌坩坮坫坐坡坧坥坲圧圬 坛
圧坭坡坸坂坵坴坴坯坮坃坯坵坮坴圧 圽圾 圵圬

坝圩圻

不使用默认配置的话，你就得在任何使用分页器的地方，都配置 坭坡坸坂坵坴坴坯坮坃坯坵坮坴

的值。

5.5.5 环环环境境境常常常量量量（（（Environment Constants）））

配置经常要随着应用运行的不同环境更改。例如在开发环境中， 你可能使
用名为 坭坹坤坢坟坤坥坶 的数据库， 而生产环境则使用 坭坹坤坢坟坰坲坯坤 数据库。 为了便
于切换使用环境，艙艩艩 提供了一个定义在入口脚本中的 坙坉坉坟坅坎坖 常量。 如
下：
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坤坥坦坩坮坥坤在圧坙坉坉坟坅坎坖圧圩 坯坲 坤坥坦坩坮坥在圧坙坉坉坟坅坎坖圧圬 圧坤坥坶圧圩圻

你可以把 坙坉坉坟坅坎坖 定义成以下任何一种值：
• 坰坲坯坤：生产环境。常量 坙坉坉坟坅坎坖坟坐坒坏坄 将被看作 艴色艵艥。 如果你没修改
过，这就是 坙坉坉坟坅坎坖 的默认值。

• 坤坥坶：开发环境。常量 坙坉坉坟坅坎坖坟坄坅坖 将被看作 艴色艵艥。
• 坴坥坳坴：测试环境。常量 坙坉坉坟坅坎坖坟坔坅坓坔 将被看作 艴色艵艥。

有了这些环境常量，你就可以根据当下应用运行环境的不同，进行差异化
配置。 例如，应用可以包含下述代码只在开发环境中开启 调试工具。

圤坣坯坮坦坩坧 圽 坛圮圮圮坝圻

坩坦 在坙坉坉坟坅坎坖坟坄坅坖圩 坻
圯圯 根据 坠坤坥坶坠 环境进行的配置调整
圤坣坯坮坦坩坧坛圧坢坯坯坴坳坴坲坡坰圧坝坛坝 圽 圧坤坥坢坵坧圧圻
圤坣坯坮坦坩坧坛圧坭坯坤坵坬坥坳圧坝坛圧坤坥坢坵坧圧坝 圽 圧坹坩坩坜坤坥坢坵坧坜坍坯坤坵坬坥圧圻

坽

坲坥坴坵坲坮 圤坣坯坮坦坩坧圻

5.6 别别别名名名（（（Aliases）））

别名用来表示文件路径和 艕艒艌，这样就避免了在代码中硬编码一些绝对
路径和 艕艒艌。 一个别名必须以 址 字符开头，以区别于传统的文件路径和
艕艒艌。 没有前导 址 定义的别名将以 址 字符作为前缀。

艙艩艩 预定义了大量可用的别名。例如，别名 址坹坩坩 指的是 艙艩艩 框架本身的
安装目录， 而 址坷坥坢 表示的是当前运行应用的根 艕艒艌。

5.6.1 定定定义义义别别别名名名（（（Defining Aliases）））

你可以调用 坙坩坩场场坳坥坴坁坬坩坡坳在圩 来给文件路径或 艕艒艌 定义别名：
圯圯 文件路径的别名
坙坩坩场场坳坥坴坁坬坩坡坳在圧址坦坯坯圧圬 圧圯坰坡坴坨圯坴坯圯坦坯坯圧圩圻

圯圯 坕坒坌 的别名
坙坩坩场场坳坥坴坁坬坩坡坳在圧址坢坡坲圧圬 圧坨坴坴坰场圯圯坷坷坷圮坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圧圩圻

圯圯 包含 坜坦坯坯坜坂坡坲 类的具体文件的别名
坙坩坩场场坳坥坴坁坬坩坡坳在圧址坦坯坯圯坂坡坲圮坰坨坰圧圬 圧圯坤坥坦坩坮坩坴坥坬坹圯坮坯坴圯坦坯坯圯坂坡坲圮坰坨坰圧圩圻

注注注意意意：：： 别名所指向的文件路径或 艕艒艌 不一定是真实存在的文
件或资源。

可以通过在一个别名后面加斜杠 圯 和一至多个路径分段生成新别名（无需
调用 坙坩坩场场坳坥坴坁坬坩坡坳在圩）。 们把通过 坙坩坩场场坳坥坴坁坬坩坡坳在圩 定义的别名称为根根根
别别别名名名， 而用他们衍生出去的别名成为衍衍衍生生生别别别名名名。例如，址坦坯坯 就是根别名，
而 址坦坯坯圯坢坡坲圯坦坩坬坥圮坰坨坰 是一个衍生别名。
你还可以用别名去定义新别名（根别名与衍生别名均可）：
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坙坩坩场场坳坥坴坁坬坩坡坳在圧址坦坯坯坢坡坲圧圬 圧址坦坯坯圯坢坡坲圧圩圻

根别名通常在引导阶段定义。比如你可以在入口脚本里调用 坙坩坩场场坳坥坴坁坬坩坡坳在圩。
为了方便起见， 应用提供了一个名为 坡坬坩坡坳坥坳 的可写属性， 你可以在应
用配置中设置它，就像这样：

坲坥坴坵坲坮 坛
圯圯 圮圮圮
圧坡坬坩坡坳坥坳圧 圽圾 坛

圧址坦坯坯圧 圽圾 圧圯坰坡坴坨圯坴坯圯坦坯坯圧圬
圧址坢坡坲圧 圽圾 圧坨坴坴坰场圯圯坷坷坷圮坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圧圬

坝圬
坝圻

5.6.2 解解解析析析别别别名名名（（（Resolving Aliases）））

你可以调用 坙坩坩场场坧坥坴坁坬坩坡坳在圩 命令来解析根别名到对应的文件路径或
艕艒艌。 同样的页面也可以用于解析衍生别名。例如：
坥坣坨坯 坙坩坩场场坧坥坴坁坬坩坡坳在圧址坦坯坯圧圩圻 圯圯 输出：圯坰坡坴坨圯坴坯圯坦坯坯
坥坣坨坯 坙坩坩场场坧坥坴坁坬坩坡坳在圧址坢坡坲圧圩圻 圯圯 输出：坨坴坴坰场圯圯坷坷坷圮坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭
坥坣坨坯 坙坩坩场场坧坥坴坁坬坩坡坳在圧址坦坯坯圯坢坡坲圯坦坩坬坥圮坰坨坰圧圩圻 圯圯 输出：圯坰坡坴坨圯坴坯圯坦坯坯圯坢坡坲圯坦坩坬坥圮坰坨坰

由衍生别名所解析出的文件路径和 艕艒艌 是通过替换掉衍生别名中的根别名
部分得到的。

注注注意意意：：： 坙坩坩场场坧坥坴坁坬坩坡坳在圩 并不检查结果路径舯艕艒艌 所指向的资
源是否真实存在。

根别名可能也会包含斜杠 圯。 坙坩坩场场坧坥坴坁坬坩坡坳在圩 足够智能到判断一个别名
中的哪部分是根别名，因此能正确解析文件路径舯艕艒艌。 例如：
坙坩坩场场坳坥坴坁坬坩坡坳在圧址坦坯坯圧圬 圧圯坰坡坴坨圯坴坯圯坦坯坯圧圩圻
坙坩坩场场坳坥坴坁坬坩坡坳在圧址坦坯坯圯坢坡坲圧圬 圧圯坰坡坴坨圲圯坢坡坲圧圩圻
坥坣坨坯 坙坩坩场场坧坥坴坁坬坩坡坳在圧址坦坯坯圯坴坥坳坴圯坦坩坬坥圮坰坨坰圧圩圻 圯圯 输

出：圯坰坡坴坨圯坴坯圯坦坯坯圯坴坥坳坴圯坦坩坬坥圮坰坨坰
坥坣坨坯 坙坩坩场场坧坥坴坁坬坩坡坳在圧址坦坯坯圯坢坡坲圯坦坩坬坥圮坰坨坰圧圩圻 圯圯 输出：圯坰坡坴坨圲圯坢坡坲圯坦坩坬坥圮坰坨坰

若 址坦坯坯圯坢坡坲 未被定义为根别名，最后一行语句会显示为 圯坰坡坴坨圯坴坯圯坦坯坯圯坢坡坲圯

坦坩坬坥圮坰坨坰。

5.6.3 使使使用用用别别别名名名（（（Using Aliases）））

别名在 艙艩艩 的很多地方都会被正确识别， 无需调用 坙坩坩场场坧坥坴坁坬坩坡坳在圩 来把
它们转换为路径舯艕艒艌。 例如，坹坩坩坜坣坡坣坨坩坮坧坜坆坩坬坥坃坡坣坨坥场场圤坣坡坣坨坥坐坡坴坨 能
同时接受文件路径或是指向文件路径的别名， 因为通过 址 前缀能区分它
们。

坵坳坥 坹坩坩坜坣坡坣坨坩坮坧坜坆坩坬坥坃坡坣坨坥圻

圤坣坡坣坨坥 圽 坮坥坷 坆坩坬坥坃坡坣坨坥在坛
圧坣坡坣坨坥坐坡坴坨圧 圽圾 圧址坲坵坮坴坩坭坥圯坣坡坣坨坥圧圬

坝圩圻

请关注 艁艐艉 文档了解特定属性或方法参数是否支持别名。
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5.6.4 预预预定定定义义义的的的别别别名名名（（（Predefined Aliases）））

艙艩艩 预定义了一系列别名来简化常用路径和 艕艒艌 的使用：
• 址坹坩坩，坂坡坳坥坙坩坩圮坰坨坰 文件所在的目录（也被称为框架安装目录）。
• 址坡坰坰，当前运行的应用 根路径（坢坡坳坥 坰坡坴坨）。
• 址坲坵坮坴坩坭坥，当前运行的应用的 运行环境（坲坵坮坴坩坭坥）路径。默认为

址坡坰坰圯坲坵坮坴坩坭坥。
• 址坷坥坢坲坯坯坴，当前运行的艗艥艢应用程序的艗艥艢根目录。 它是根据包含 入
口脚本 的目录确定的。

• 址坷坥坢，当前运行的艗艥艢应用程序的 艢艡艳艥 艕艒艌。它的值与 坹坩坩坜坷坥坢
坜坒坥坱坵坥坳坴场场圤坢坡坳坥坕坲坬 相同。

• 址坶坥坮坤坯坲，坃坯坭坰坯坳坥坲 坶坥坮坤坯坲 目录。
• 址坢坯坷坥坲，包含 艢良艷艥色 包6 的根目录。默认为 址坶坥坮坤坯坲圯坢坯坷坥坲。
• 址坮坰坭，包含 艮艰艭 包7 的根目录。默认为 址坶坥坮坤坯坲圯坮坰坭。

址坹坩坩别名是在入口脚本里包含 坙坩坩圮坰坨坰文件时定义的，其他的别名都是在配
置应用的时候， 于应用的构造方法内定义的。

注注注意意意：：： 址坷坥坢 和 址坷坥坢坲坯坯坴 别名，因为它们的描述表明是在 块坥坢
坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮 中定义的，因此默认情况下不适用于 坃坯坮坳坯坬坥
坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮 应用程序。

5.6.5 扩扩扩展展展的的的别别别名名名（（（Extension Aliases）））

每一个通过 艃良艭艰良艳艥色 安装的 扩展 都自动添加了一个别名。 该别名会以
该扩展在 坣坯坭坰坯坳坥坲圮坪坳坯坮 文件中所声明的根命名空间为名， 且他直接代指
该包的根目录。例如，如果你安装有 坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圭坪坵坩 扩展，会自动得到
址坹坩坩圯坪坵坩 别名， 它定义于引导启动阶段：

坙坩坩场场坳坥坴坁坬坩坡坳在圧址坹坩坩圯坪坵坩圧圬 圧坖坥坮坤坯坲坐坡坴坨圯坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圭坪坵坩圧圩圻

5.7 类类类自自自动动动加加加载载载（（（Autoloading）））

艙艩艩 依靠类自动加载机制8来定位和包含所需的类文件。 它提供一个高性能
且完美支持艐艓艒舭舴 标准9 的自动加载器。 该自动加载器会在引入框架文件
坙坩坩圮坰坨坰 时安装好。

注注注意意意：：： 为了简化叙述，本篇文档中我们只会提及类的自动加
载。 不过，要记得文中的描述同样也适用于接口和艔色艡艩艴（特
质）的自动加载哦。

6坨坴坴坰场圯圯坢坯坷坥坲圮坩坯圯
7坨坴坴坰坳场圯圯坷坷坷圮坮坰坭坪坳圮坯坲坧圯
8坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坭坡坮坵坡坬圯坥坮圯坬坡坮坧坵坡坧坥圮坯坯坰圵圮坡坵坴坯坬坯坡坤圮坰坨坰
9坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坰坨坰圭坦坩坧圯坦坩坧圭坳坴坡坮坤坡坲坤坳圯坢坬坯坢圯坭坡坳坴坥坲圯坡坣坣坥坰坴坥坤圯

坐坓坒圭圴圭坡坵坴坯坬坯坡坤坥坲圮坭坤

http://bower.io/
https://www.npmjs.org/
https://secure.php.net/manual/en/language.oop5.autoload.php
https://github.com/php-fig/fig-standards/blob/master/accepted/PSR-4-autoloader.md
https://github.com/php-fig/fig-standards/blob/master/accepted/PSR-4-autoloader.md
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5.7.1 使使使用用用 Yii 自自自动动动加加加载载载器器器

要使用 艙艩艩 的类自动加载器，你需要在创建和命名类的时候遵循两个简单
的规则：

• 每个类都必须置于命名空间之下 舨比如 坦坯坯坜坢坡坲坜坍坹坃坬坡坳坳舩。
• 每个类都必须保存为单独文件，且其完整路径能用以下算法取得：

圯圯 圤坣坬坡坳坳坎坡坭坥 是一个开头包含反斜杠的完整类名（译注：请自行谷
歌：坦坵坬坬坹 坱坵坡坬坩坦坩坥坤 坣坬坡坳坳 ）坮坡坭坥

圤坣坬坡坳坳坆坩坬坥 圽 坙坩坩场场坧坥坴坁坬坩坡坳在圧址圧 圮 坳坴坲坟坲坥坰坬坡坣坥在圧坜坜圧圬 圧圯圧圬 圤坣坬坡坳坳坎坡坭坥圩 圮 圧圮坰坨坰圧
圩圻

举例来说，若某个类名为 坦坯坯坜坢坡坲坜坍坹坃坬坡坳坳，对应类的文件路径别名会是 址坦坯坯

圯坢坡坲圯坍坹坃坬坡坳坳圮坰坨坰。为了让该别名能被正确解析为文件路径，址坦坯坯或 址坦坯坯圯坢坡坲

中的一个必须是根别名。

当我们使用基本应用模版时，可以把你的类放置在顶级命名空间 坡坰坰

下，这样它们就可以被 艙艩艩 自动加载， 而无需定义一个新的别名。这是因
为 址坡坰坰 本身是一个预定义别名， 且类似于 坡坰坰坜坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳坜坍坹坃坬坡坳坳 这样的类
名， 基于我们刚才所提到的算法，可以正确解析出 坁坰坰坂坡坳坥坐坡坴坨圯坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圯

坍坹坃坬坡坳坳圮坰坨坰 路径。

在高级应用模版里，每一逻辑层级会使用他自己的根别名。 比如，前端
层会使用 址坦坲坯坮坴坥坮坤 而后端层会使用 址坢坡坣坫坥坮坤。 因此，你可以把前端的类放
在 坦坲坯坮坴坥坮坤 命名空间，而后端的类放在 坢坡坣坫坥坮坤。 这样这些类就可以被 艙艩艩
自动加载了。

要将自定义命名空间添加到自动加载器，您需要使用 坙坩坩场场坳坥坴坁坬坩坡坳在圩
为命名空间的根目录定义别名。 例如，要加载位于 坰坡坴坨圯坴坯圯坦坯坯 目录中 坦坯坯

命名空间中的类，您将调用 坙坩坩场场坳坥坴坁坬坩坡坳在圧址坦坯坯圧圬 圧坰坡坴坨圯坴坯圯坦坯坯圧圩。

5.7.2 类类类映映映射射射表表表（（（Class Map）））

艙艩艩 类自动加载器支持类类类映映映射射射表表表功能，该功能会建立一个从类的名字到类文
件路径的映射。 当自动加载器加载一个文件时，他首先检查映射表里有没
有该类。 如果有，对应的文件路径就直接加载了，省掉了进一步的检查。
这让类的自动加载变得超级快。 事实上所有的 艙艩艩 核心类都是这样加载
的。

你可以用 坙坩坩场场圤坣坬坡坳坳坍坡坰 方法向映射表中添加类，

坙坩坩场场圤坣坬坡坳坳坍坡坰坛圧坦坯坯坜坢坡坲坜坍坹坃坬坡坳坳圧坝 圽 圧坰坡坴坨圯坴坯圯坍坹坃坬坡坳坳圮坰坨坰圧圻

别名可以被用于指定类文件的路径。你应该在引导启动的过程中设置类映
射表， 这样映射表就可以在你使用具体类之前就准备好。

5.7.3 用用用其其其他他他自自自动动动加加加载载载器器器

因为 艙艩艩 完全支持 艃良艭艰良艳艥色 管理依赖包，所以推荐你也同时安装 艃良艭舭
艰良艳艥色 的自动加载器， 如果你用了一些自带自动加载器的第三方类库， 你
应该也安装下它们。
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当你同时使用其他自动加载器和 艙艩艩 自动加载器时，应该在其他自动加
载器安装成功之之之后后后， 再包含 坙坩坩圮坰坨坰 文件。这将使 艙艩艩 成为第一个响应任
何类自动加载请求的自动加载器。 举例来说，以下代码提取自基本应用模
版的 入口脚本 。 第一行安装了 艃良艭艰良艳艥色 的自动加载器，第二行才是 艙艩艩
的自动加载器：

坲坥坱坵坩坲坥 坟坟坄坉坒坟坟 圮 圧圯圮圮圯坶坥坮坤坯坲圯坡坵坴坯坬坯坡坤圮坰坨坰圧圻
坲坥坱坵坩坲坥 坟坟坄坉坒坟坟 圮 圧圯圮圮圯坶坥坮坤坯坲圯坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圯坙坩坩圮坰坨坰圧圻

你也可以只使用 艃良艭艰良艳艥色 的自动加载，而不用 艙艩艩 的自动加载。 不过
这样做的话，类的加载效率会下降， 且你必须遵循 艃良艭艰良艳艥色 所设定的规
则，从而让你的类满足可以被自动加载的要求。

信信信息息息：：： 若你不想要使用 艙艩艩 的自动加载器，你必须创建一个你
自己版本的 坙坩坩圮坰坨坰 文件， 并把它包含进你的入口脚本里。

5.7.4 自自自动动动加加加载载载扩扩扩展展展类类类

艙艩艩 自动加载器支持自动加载扩展的类。唯一的要求是它需要在 坣坯坭坰坯坳坥坲圮

坪坳坯坮 文件里正确地定义 坡坵坴坯坬坯坡坤 部分。 请参考 艃良艭艰良艳艥色 文档10， 来了解
如何正确描述 坡坵坴坯坬坯坡坤 的更多细节。

在你不使用 艙艩艩 的自动加载器时，艃良艭艰良艳艥色 的自动加载器仍然可以帮
你自动加载扩展内的类。

5.8 服服服务务务定定定位位位器器器（（（Service Locator）））

服务定位器是一个了解如何提供各种应用所需的服务（或组件）的对象。
在服务定位器中， 每个组件都只有一个单独的实例，并通过艉艄 唯一地标
识。 用这个 艉艄 就能从服务定位器中得到这个组件。
在 艙艩艩 中，服务定位器是 坹坩坩坜坤坩坜坓坥坲坶坩坣坥坌坯坣坡坴坯坲 或其子类的一个实

例。

最常用的服务定位器是application（应用）对象，可以通过 坜坙坩坩场场圤坡坰坰

访问。 它所提供的服务被称为application components（应用组件）， 比
如：坲坥坱坵坥坳坴、坲坥坳坰坯坮坳坥、坵坲坬坍坡坮坡坧坥坲 组件。可以通过服务定位器所提供的功
能， 非常容易地配置这些组件，或甚至是用你自己的实现替换掉他们。

除了 艡艰艰艬艩艣艡艴艩良艮 对象，每个模块对象本身也是一个服务定位器。
要使用服务定位器，第一步是要注册相关组件。组件可以通过 坹坩坩坜坤坩

坜坓坥坲坶坩坣坥坌坯坣坡坴坯坲场场坳坥坴在圩 方法进行注册。 以下的方法展示了注册组件的
不同方法：

坵坳坥 坹坩坩坜坤坩坜坓坥坲坶坩坣坥坌坯坣坡坴坯坲圻
坵坳坥 坹坩坩坜坣坡坣坨坩坮坧坜坆坩坬坥坃坡坣坨坥圻

圤坬坯坣坡坴坯坲 圽 坮坥坷 坓坥坲坶坩坣坥坌坯坣坡坴坯坲圻

10坨坴坴坰坳场圯圯坧坥坴坣坯坭坰坯坳坥坲圮坯坲坧圯坤坯坣圯地圴圭坳坣坨坥坭坡圮坭坤圣坡坵坴坯坬坯坡坤

https://getcomposer.org/doc/04-schema.md#autoload
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圯圯 通过一个可用于创建该组件的类名，注册 圢坣坡坣坨坥圢 （缓存）组件。
圤坬坯坣坡坴坯坲圭圾坳坥坴在圧坣坡坣坨坥圧圬 圧坹坩坩坜坣坡坣坨坩坮坧坜坁坰坣坃坡坣坨坥圧圩圻

圯圯 通过一个可用于创建该组件的配置数组，注册 圢坤坢圢 （数据库）组件。
圤坬坯坣坡坴坯坲圭圾坳坥坴在圧坤坢圧圬 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坤坢坜坃坯坮坮坥坣坴坩坯坮圧圬
圧坤坳坮圧 圽圾 圧坭坹坳坱坬场坨坯坳坴圽坬坯坣坡坬坨坯坳坴圻坤坢坮坡坭坥圽坤坥坭坯圧圬
圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧 圽圾 圧坲坯坯坴圧圬
圧坰坡坳坳坷坯坲坤圧 圽圾 圧圧圬

坝圩圻

圯圯 通过一个能返回该组件的匿名函数，注册 圢坳坥坡坲坣坨圢 组件。
圤坬坯坣坡坴坯坲圭圾坳坥坴在圧坳坥坡坲坣坨圧圬 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圩 坻

坲坥坴坵坲坮 坮坥坷 坡坰坰坜坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳坜坓坯坬坲坓坥坲坶坩坣坥圻
坽圩圻

圯圯 用组件注册 圢坰坡坧坥坃坡坣坨坥圢 组件
圤坬坯坣坡坴坯坲圭圾坳坥坴在圧坰坡坧坥坃坡坣坨坥圧圬 坮坥坷 坆坩坬坥坃坡坣坨坥圩圻

一旦组件被注册成功，你可以任选以下两种方式之一，通过它的 艉艄 访问
它：

圤坣坡坣坨坥 圽 圤坬坯坣坡坴坯坲圭圾坧坥坴在圧坣坡坣坨坥圧圩圻
圯圯 或者
圤坣坡坣坨坥 圽 圤坬坯坣坡坴坯坲圭圾坣坡坣坨坥圻

如上所示， 坹坩坩坜坤坩坜坓坥坲坶坩坣坥坌坯坣坡坴坯坲 允许通过组件 艉艄 像访问一个属性值
那样访问一个组件。 当你第一次访问某组件时，坹坩坩坜坤坩坜坓坥坲坶坩坣坥坌坯坣坡坴坯坲
会通过该组件的注册信息创建一个该组件的实例，并返回它。 之后，如果
再次访问，则服务定位器会返回同一个实例。
你可以通过 坹坩坩坜坤坩坜坓坥坲坶坩坣坥坌坯坣坡坴坯坲场场坨坡坳在圩 检查某组件 艉艄 是否被注

册。 若你用一个无效的 艉艄 调用 坹坩坩坜坤坩坜坓坥坲坶坩坣坥坌坯坣坡坴坯坲场场坧坥坴在圩，则会抛
出一个异常。
因为服务定位器，经常会在创建时附带配置信息， 因此我们提供了一个

可写的属性，名为 坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳， 这样就可以配置该属性，或一次性注册
多个组件。 下面的代码展示了如何用一个配置数组，配置一个应用并注册
坤坢，坣坡坣坨坥，坴坺 和 坳坥坡坲坣坨 组件：

坲坥坴坵坲坮 坛
圯圯 圮圮圮
圧坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圧 圽圾 坛

圧坤坢圧 圽圾 坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坤坢坜坃坯坮坮坥坣坴坩坯坮圧圬
圧坤坳坮圧 圽圾 圧坭坹坳坱坬场坨坯坳坴圽坬坯坣坡坬坨坯坳坴圻坤坢坮坡坭坥圽坤坥坭坯圧圬
圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧 圽圾 圧坲坯坯坴圧圬
圧坰坡坳坳坷坯坲坤圧 圽圾 圧圧圬

坝圬
圧坣坡坣坨坥圧 圽圾 圧坹坩坩坜坣坡坣坨坩坮坧坜坁坰坣坃坡坣坨坥圧圬
圧坴坺圧 圽圾 坦坵坮坣坴坩坯坮在圩 坻

坲坥坴坵坲坮 坮坥坷 坜坄坡坴坥坔坩坭坥坚坯坮坥在坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坦坯坲坭坡坴坴坥坲圭圾坤坥坦坡坵坬坴坔坩坭坥坚坯坮坥圩圻
坽圬
圧坳坥坡坲坣坨圧 圽圾 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圩 坻

圤坳坯坬坲 圽 坮坥坷 坡坰坰坜坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳坜坓坯坬坲坓坥坲坶坩坣坥在圧圱圲圷圮地圮地圮圱圧圩圻
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圯圯 圮圮圮 坯坴坨坥坲 坩坮坩坴坩坡坬坩坺坡坴坩坯坮坳 圮圮圮
坲坥坴坵坲坮 圤坳坯坬坲圻

坽圬
坝圬

坝圻

在上面的代码中，有一个替代方法来配置 坳坥坡坲坣坨 组件。 而不是直接写一个
艐艈艐 回调建立 坓坯坬坲坓坥坲坶坩坣坥实例，你可以使用一个静态类方法来返回这样的
回调， 如下所示：

坣坬坡坳坳 坓坯坬坲坓坥坲坶坩坣坥坂坵坩坬坤坥坲
坻

坰坵坢坬坩坣 坳坴坡坴坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坢坵坩坬坤在圤坩坰圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圩 坵坳坥 在圤坩坰圩 坻
圤坳坯坬坲 圽 坮坥坷 坡坰坰坜坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳坜坓坯坬坲坓坥坲坶坩坣坥在圤坩坰圩圻
圯圯 圮圮圮 坯坴坨坥坲 坩坮坩坴坩坡坬坩坺坡坴坩坯坮坳 圮圮圮
坲坥坴坵坲坮 圤坳坯坬坲圻

坽圻
坽

坽

坲坥坴坵坲坮 坛
圯圯 圮圮圮
圧坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圧 圽圾 坛

圯圯 圮圮圮
圧坳坥坡坲坣坨圧 圽圾 坓坯坬坲坓坥坲坶坩坣坥坂坵坩坬坤坥坲场场坢坵坩坬坤在圧圱圲圷圮地圮地圮圱圧圩圬

坝圬
坝圻

当你发布一个 艙艩艩 组件封装一些非 艙艩艩 第三方库时，这种替代方法是最好
的。 当您使用如上所示的静态方法来表示构建复杂逻辑的第三方对象时，
您的组件用户只需要调用静态方法来配置组件。

5.8.1 遍遍遍历历历树树树（（（Tree traversal）））

模块允许任意嵌套舻 艙艩艩 应用程序本质上是一个模块树。 由于这些模块中的
每一个都是服务定位器，所以子模块有权限访问其父模块。 这允许模块使
用 圤坴坨坩坳圭圾坧坥坴在圧坤坢圧圩 而不是引用根服务定位器 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坧坥坴在圧坤坢圧圩。 增加的
好处是开发人员可以覆盖模块中的配置。

如果模块无法满足要求，则从模块中检索服务的请求将被传递给它的父
模块。

请注意，模块中组件的配置决不会与来自父模块中组件的配置合
并。艓艥色艶艩艣艥 艌良艣艡艴良色 模式允许我们定义命名服务，但不能假定具有相同
名称的服务使用相同的配置参数。

5.9 依依依赖赖赖注注注入入入容容容器器器（（（Dependency Injection Container）））

依赖注入（艄艥艰艥艮艤艥艮艣艹 艉艮艪艥艣艴艩良艮，艄艉）容器就是一个对象，它知道怎样初
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始化并配置对象及其依赖的所有对象。 艍艡色艴艩艮 的文章11 已经解释了 艄艉 容
器为什么很有用。 这里我们主要讲解 艙艩艩 提供的 艄艉 容器的使用方法。

5.9.1 依依依赖赖赖注注注入入入（（（Dependency Injection）））

艙艩艩 通过 坹坩坩坜坤坩坜坃坯坮坴坡坩坮坥坲 类提供 艄艉 容器特性。 它支持如下几种类型的
依赖注入：

• 构造方法注入舻
• 方法注入舻
• 艓艥艴艴艥色 和属性注入舻
• 艐艈艐 回调注入舮

构构构造造造方方方法法法注注注入入入（（（千卯卮即却卲卵卣却卯卲 卉卮卪卥卣却卩卯卮）））

在参数类型提示的帮助下，艄艉 容器实现了构造方法注入。当容器被用于创
建一个新对象时， 类型提示会告诉它要依赖什么类或接口。 容器会尝试
获取它所依赖的类或接口的实例， 然后通过构造器将其注入新的对象。例
如：

坣坬坡坳坳 坆坯坯
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坟坟坣坯坮坳坴坲坵坣坴在坂坡坲 圤坢坡坲圩
坻
坽

坽

圤坦坯坯 圽 圤坣坯坮坴坡坩坮坥坲圭圾坧坥坴在圧坆坯坯圧圩圻
圯圯 上面的代码等价于：
圤坢坡坲 圽 坮坥坷 坂坡坲圻
圤坦坯坯 圽 坮坥坷 坆坯坯在圤坢坡坲圩圻

方方方法法法注注注入入入（（（卍卥却卨卯卤 卉卮卪卥卣却卩卯卮）））

通常，类的依赖关系传递给构造函数，并且在整个生命周期中都可以在类
内部使用。 通过方法注入，可以提供仅由类的单个方法需要的依赖关系，
并将其传递给构造函数可能不可行，或者可能会在大多数用例中导致太多
开销。
类方法可以像下面例子中的 坤坯坓坯坭坥坴坨坩坮坧在圩 方法一样定义：

坣坬坡坳坳 坍坹坃坬坡坳坳 坥坸坴坥坮坤坳 坜坹坩坩坜坢坡坳坥坜坃坯坭坰坯坮坥坮坴
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坟坟坣坯坮坳坴坲坵坣坴在圯圪坓坯坭坥 坬坩坧坨坴坷坥坩坧坨坴 坤坥坰坥坮坤坥坮坣坩坥坳 坨坥坲坥圪圯圬
圤坣坯坮坦坩坧 圽 坛坝圩
坻

圯圯 圮圮圮
坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坤坯坓坯坭坥坴坨坩坮坧在圤坰坡坲坡坭圱圬 坜坭坹坜坨坥坡坶坹坜坄坥坰坥坮坤坥坮坣坹 圤坳坯坭坥坴坨坩坮坧圩

11坨坴坴坰场圯圯坭坡坲坴坩坮坦坯坷坬坥坲圮坣坯坭圯坡坲坴坩坣坬坥坳圯坩坮坪坥坣坴坩坯坮圮坨坴坭坬

http://martinfowler.com/articles/injection.html
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坻
圯圯 坤坯 坳坯坭坥坴坨坩坮坧 坷坩坴坨 圤坳坯坭坥坴坨坩坮坧

坽
坽

你可以自己通过一个实例 坜坭坹坜坨坥坡坶坹坜坄坥坰坥坮坤坥坮坣坹 调用这个方法或使用 坹坩坩坜坤坩
坜坃坯坮坴坡坩坮坥坲场场坩坮坶坯坫坥在圩 如下：

圤坯坢坪 圽 坮坥坷 坍坹坃坬坡坳坳在圯圪圮圮圮圪圯圩圻
坙坩坩场场圤坣坯坮坴坡坩坮坥坲圭圾坩坮坶坯坫坥在坛圤坯坢坪圬 圧坤坯坓坯坭坥坴坨坩坮坧圧坝圬 坛圧坰坡坲坡坭圱圧 圽圾 圴圲坝圩圻 圯圯

圤坳坯坭坥坴坨坩坮坧 坷坩坬坬 坢坥 坰坲坯坶坩坤坥坤 坢坹 坴坨坥 坄坉 坣坯坮坴坡坩坮坥坲

卓卥却却卥卲 和和和属属属性性性注注注入入入（（（卓卥却却卥卲 卡卮卤 卐卲卯印卥卲却卹 卉卮卪卥卣却卩卯卮）））

艓艥艴艴艥色 和属性注入是通过配置提供支持的。 当注册一个依赖或创建一个
新对象时，你可以提供一个配置， 该配置会提供给容器用于通过相应的
艓艥艴艴艥色 或属性注入依赖。 例如：
坵坳坥 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坂坡坳坥坏坢坪坥坣坴圻

坣坬坡坳坳 坆坯坯 坥坸坴坥坮坤坳 坂坡坳坥坏坢坪坥坣坴
坻

坰坵坢坬坩坣 圤坢坡坲圻

坰坲坩坶坡坴坥 圤坟坱坵坸圻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坧坥坴坑坵坸在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坟坱坵坸圻
坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坳坥坴坑坵坸在坑坵坸 圤坱坵坸圩
坻

圤坴坨坩坳圭圾坟坱坵坸 圽 圤坱坵坸圻
坽

坽

圤坣坯坮坴坡坩坮坥坲圭圾坧坥坴在圧坆坯坯圧圬 坛坝圬 坛
圧坢坡坲圧 圽圾 圤坣坯坮坴坡坩坮坥坲圭圾坧坥坴在圧坂坡坲圧圩圬
圧坱坵坸圧 圽圾 圤坣坯坮坴坡坩坮坥坲圭圾坧坥坴在圧坑坵坸圧圩圬

坝圩圻

信信信息息息：：： 坹坩坩坜坤坩坜坃坯坮坴坡坩坮坥坲场场坧坥坴在圩 方法将其第三个参数作为
配置数组应用于正在创建的对象。 如果该类实现 坹坩坩坜坢坡坳坥
坜坃坯坮坦坩坧坵坲坡坢坬坥 接口（例如 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坂坡坳坥坏坢坪坥坣坴），则配置
数组将作为最后一个参数传递给类构造函数； 否则，将在创建
对象后应用该配置。

卐午卐 回回回调调调注注注入入入（（（卐午卐 千卡卬卬卡卢卬卥 卉卮卪卥卣却卩卯卮）））

在这种情况下，容器将使用已注册的 艐艈艐 回调来构建类的新实例。 每次
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调用 坹坩坩坜坤坩坜坃坯坮坴坡坩坮坥坲场场坧坥坴在圩 ，相应的回调将被调用。 调用方负责解析
依赖项，并适当地将它们注入到新创建的对象中。 例如般
圤坣坯坮坴坡坩坮坥坲圭圾坳坥坴在圧坆坯坯圧圬 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圩 坻

圤坦坯坯 圽 坮坥坷 坆坯坯在坮坥坷 坂坡坲圩圻
圯圯 圮圮圮 其他初始化 圮圮圮
坲坥坴坵坲坮 圤坦坯坯圻

坽圩圻

圤坦坯坯 圽 圤坣坯坮坴坡坩坮坥坲圭圾坧坥坴在圧坆坯坯圧圩圻

要省略构建新对象的复杂逻辑，可以使用静态类方法作为可调用的方法。
例如，

坣坬坡坳坳 坆坯坯坂坵坩坬坤坥坲
坻

坰坵坢坬坩坣 坳坴坡坴坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坢坵坩坬坤在圩
坻

圤坦坯坯 圽 坮坥坷 坆坯坯在坮坥坷 坂坡坲圩圻
圯圯 圮圮圮 其他初始化 圮圮圮
坲坥坴坵坲坮 圤坦坯坯圻

坽
坽

圤坣坯坮坴坡坩坮坥坲圭圾坳坥坴在圧坆坯坯圧圬 坛圧坡坰坰坜坨坥坬坰坥坲坜坆坯坯坂坵坩坬坤坥坲圧圬 圧坢坵坩坬坤圧坝圩圻

圤坦坯坯 圽 圤坣坯坮坴坡坩坮坥坲圭圾坧坥坴在圧坆坯坯圧圩圻

这样做的话，想要配置 坆坯坯 类的人不再需要知道它是如何构建的。

5.9.2 注注注册册册依依依赖赖赖关关关系系系（（（Registering Dependencies）））

可以用 坹坩坩坜坤坩坜坃坯坮坴坡坩坮坥坲场场坳坥坴在圩 注册依赖关系。注册会用到一个依赖关
系名称和一个依赖关系的定义。 依赖关系名称可以是一个类名，一个接口
名或一个别名。 依赖关系的定义可以是一个类名，一个配置数组，或者一
个 艐艈艐 回调。
圤坣坯坮坴坡坩坮坥坲 圽 坮坥坷 坜坹坩坩坜坤坩坜坃坯坮坴坡坩坮坥坲圻

圯圯 注册一个同类名一样的依赖关系，这个可以省略。
圤坣坯坮坴坡坩坮坥坲圭圾坳坥坴在圧坹坩坩坜坤坢坜坃坯坮坮坥坣坴坩坯坮圧圩圻

圯圯 注册一个接口
圯圯 当一个类依赖这个接口时，
圯圯相应的类会被初始化作为依赖对象。
圤坣坯坮坴坡坩坮坥坲圭圾坳坥坴在圧坹坩坩坜坭坡坩坬坜坍坡坩坬坉坮坴坥坲坦坡坣坥圧圬 圧坹坩坩坜坳坷坩坦坴坭坡坩坬坥坲坜坍坡坩坬坥坲圧圩圻

圯圯 注册一个别名。
圯圯 你可以使用 圤坣坯坮坴坡坩坮坥坲圭圾坧坥坴在圧坦坯坯圧圩 创建一个 坃坯坮坮坥坣坴坩坯坮 实例
圤坣坯坮坴坡坩坮坥坲圭圾坳坥坴在圧坦坯坯圧圬 圧坹坩坩坜坤坢坜坃坯坮坮坥坣坴坩坯坮圧圩圻

圯圯 通过配置注册一个类
圯圯 通过 坧坥坴在圩 初始化时，配置将会被使用。
圤坣坯坮坴坡坩坮坥坲圭圾坳坥坴在圧坹坩坩坜坤坢坜坃坯坮坮坥坣坴坩坯坮圧圬 坛
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圧坤坳坮圧 圽圾 圧坭坹坳坱坬场坨坯坳坴圽圱圲圷圮地圮地圮圱圻坤坢坮坡坭坥圽坤坥坭坯圧圬
圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧 圽圾 圧坲坯坯坴圧圬
圧坰坡坳坳坷坯坲坤圧 圽圾 圧圧圬
圧坣坨坡坲坳坥坴圧 圽圾 圧坵坴坦圸圧圬

坝圩圻

圯圯 通过类的配置注册一个别名
圯圯 这种情况下，需要通过一个 圐圑坣坬坡坳坳 元素指定这个类
圤坣坯坮坴坡坩坮坥坲圭圾坳坥坴在圧坤坢圧圬 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坤坢坜坃坯坮坮坥坣坴坩坯坮圧圬
圧坤坳坮圧 圽圾 圧坭坹坳坱坬场坨坯坳坴圽圱圲圷圮地圮地圮圱圻坤坢坮坡坭坥圽坤坥坭坯圧圬
圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧 圽圾 圧坲坯坯坴圧圬
圧坰坡坳坳坷坯坲坤圧 圽圾 圧圧圬
圧坣坨坡坲坳坥坴圧 圽圾 圧坵坴坦圸圧圬

坝圩圻

圯圯 注册一个 坐坈坐 回调
圯圯 每次调用 圤坣坯坮坴坡坩坮坥坲圭圾坧坥坴在圧坤坢圧圩 时，回调函数都会被执行。
圤坣坯坮坴坡坩坮坥坲圭圾坳坥坴在圧坤坢圧圬 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坣坯坮坴坡坩坮坥坲圬 圤坰坡坲坡坭坳圬 圤坣坯坮坦坩坧圩 坻

坲坥坴坵坲坮 坮坥坷 坜坹坩坩坜坤坢坜坃坯坮坮坥坣坴坩坯坮在圤坣坯坮坦坩坧圩圻
坽圩圻

圯圯 注册一个组件实例
圯圯 圤坣坯坮坴坡坩坮坥坲圭圾坧坥坴在圧坰坡坧坥坃坡坣坨坥圧圩 每次被调用时都会返回同一个实例。
圤坣坯坮坴坡坩坮坥坲圭圾坳坥坴在圧坰坡坧坥坃坡坣坨坥圧圬 坮坥坷 坆坩坬坥坃坡坣坨坥圩圻

提提提示示示：：： 如果依赖关系名称和依赖关系的定义相同， 则不需要通
过 艄艉 容器注册该依赖关系。

通过 坳坥坴在圩 注册的依赖关系，在每次使用时都会产生一个新实例。 可以使
用 坹坩坩坜坤坩坜坃坯坮坴坡坩坮坥坲场场坳坥坴坓坩坮坧坬坥坴坯坮在圩 注册一个单例的依赖关系：

圤坣坯坮坴坡坩坮坥坲圭圾坳坥坴坓坩坮坧坬坥坴坯坮在圧坹坩坩坜坤坢坜坃坯坮坮坥坣坴坩坯坮圧圬 坛
圧坤坳坮圧 圽圾 圧坭坹坳坱坬场坨坯坳坴圽圱圲圷圮地圮地圮圱圻坤坢坮坡坭坥圽坤坥坭坯圧圬
圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧 圽圾 圧坲坯坯坴圧圬
圧坰坡坳坳坷坯坲坤圧 圽圾 圧圧圬
圧坣坨坡坲坳坥坴圧 圽圾 圧坵坴坦圸圧圬

坝圩圻

5.9.3 解解解决决决依依依赖赖赖关关关系系系（（（Resolving Dependencies）））

注册依赖关系后，就可以使用 艄艉 容器创建新对象了。容器会自动解决依赖
关系， 将依赖实例化并注入新创建的对象。依赖关系的解决是递归的， 如
果一个依赖关系中还有其他依赖关系， 则这些依赖关系都会被自动解决。

可以使用 坹坩坩坜坤坩坜坃坯坮坴坡坩坮坥坲场场坧坥坴在圩 创建新的对象。 该方法接收一个
依赖关系名称，它可以是一个类名， 一个接口名或一个别名。依赖关系名
或许是通过 坳坥坴在圩 或 坳坥坴坓坩坮坧坬坥坴坯坮在圩 注册的。 你可以随意地提供一个类的构
造器参数列表和一个 艣良艮舜艧艵色艡艴艩良艮 用于配置新创建的对象。
例如：
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圯圯 圢坤坢圢 是前面定义过的一个别名
圤坤坢 圽 圤坣坯坮坴坡坩坮坥坲圭圾坧坥坴在圧坤坢圧圩圻

圯圯 等价
于： 圤坥坮坧坩坮坥 圽 坮坥坷 坜坡坰坰坜坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳坜坓坥坡坲坣坨坅坮坧坩坮坥在圤坡坰坩坋坥坹圬 坛圧坴坹坰坥圧 圽圾 圱坝圩圻

圤坥坮坧坩坮坥 圽 圤坣坯坮坴坡坩坮坥坲圭圾坧坥坴在圧坡坰坰坜坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳坜坓坥坡坲坣坨坅坮坧坩坮坥圧圬 坛圤坡坰坩坋坥坹坝圬 坛圧坴坹坰坥圧
圽圾 圱坝圩圻

代码背后，艄艉 容器做了比创建对象多的多的工作。 容器首先将检查类的构
造方法，找出依赖的类或接口名， 然后自动递归解决这些依赖关系。

如下代码展示了一个更复杂的示例。坕坳坥坲坌坩坳坴坥坲 类依赖一个实现了
坕坳坥坲坆坩坮坤坥坲坉坮坴坥坲坦坡坣坥 接口的对象； 坕坳坥坲坆坩坮坤坥坲 类实现了这个接口，并依赖
于一个 坃坯坮坮坥坣坴坩坯坮 对象。 所有这些依赖关系都是通过类构造器参数的类型
提示定义的。 通过属性依赖关系的注册，艄艉 容器可以自动解决这些依赖关
系并能通过一个 简单的 坧坥坴在圧坵坳坥坲坌坩坳坴坥坲圧圩 调用创建一个新的 坕坳坥坲坌坩坳坴坥坲 实
例。

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳圻

坵坳坥 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坂坡坳坥坏坢坪坥坣坴圻
坵坳坥 坹坩坩坜坤坢坜坃坯坮坮坥坣坴坩坯坮圻
坵坳坥 坹坩坩坜坤坩坜坃坯坮坴坡坩坮坥坲圻

坩坮坴坥坲坦坡坣坥 坕坳坥坲坆坩坮坤坥坲坉坮坴坥坲坦坡坣坥
坻

坦坵坮坣坴坩坯坮 坦坩坮坤坕坳坥坲在圩圻
坽

坣坬坡坳坳 坕坳坥坲坆坩坮坤坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坂坡坳坥坏坢坪坥坣坴 坩坭坰坬坥坭坥坮坴坳 坕坳坥坲坆坩坮坤坥坲坉坮坴坥坲坦坡坣坥
坻

坰坵坢坬坩坣 圤坤坢圻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坟坟坣坯坮坳坴坲坵坣坴在坃坯坮坮坥坣坴坩坯坮 圤坤坢圬 圤坣坯坮坦坩坧 圽 坛坝圩
坻

圤坴坨坩坳圭圾坤坢 圽 圤坤坢圻
坰坡坲坥坮坴场场坟坟坣坯坮坳坴坲坵坣坴在圤坣坯坮坦坩坧圩圻

坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坦坩坮坤坕坳坥坲在圩
坻
坽

坽

坣坬坡坳坳 坕坳坥坲坌坩坳坴坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坂坡坳坥坏坢坪坥坣坴
坻

坰坵坢坬坩坣 圤坦坩坮坤坥坲圻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坟坟坣坯坮坳坴坲坵坣坴在坕坳坥坲坆坩坮坤坥坲坉坮坴坥坲坦坡坣坥 圤坦坩坮坤坥坲圬 圤坣坯坮坦坩坧 圽 坛坝圩
坻

圤坴坨坩坳圭圾坦坩坮坤坥坲 圽 圤坦坩坮坤坥坲圻
坰坡坲坥坮坴场场坟坟坣坯坮坳坴坲坵坣坴在圤坣坯坮坦坩坧圩圻

坽
坽
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圤坣坯坮坴坡坩坮坥坲 圽 坮坥坷 坃坯坮坴坡坩坮坥坲圻
圤坣坯坮坴坡坩坮坥坲圭圾坳坥坴在圧坹坩坩坜坤坢坜坃坯坮坮坥坣坴坩坯坮圧圬 坛

圧坤坳坮圧 圽圾 圧圮圮圮圧圬
坝圩圻
圤坣坯坮坴坡坩坮坥坲圭圾坳坥坴在圧坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳坜坕坳坥坲坆坩坮坤坥坲坉坮坴坥坲坦坡坣坥圧圬 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳坜坕坳坥坲坆坩坮坤坥坲圧圬
坝圩圻
圤坣坯坮坴坡坩坮坥坲圭圾坳坥坴在圧坵坳坥坲坌坩坳坴坥坲圧圬 圧坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳坜坕坳坥坲坌坩坳坴坥坲圧圩圻

圤坬坩坳坴坥坲 圽 圤坣坯坮坴坡坩坮坥坲圭圾坧坥坴在圧坵坳坥坲坌坩坳坴坥坲圧圩圻

圯圯 等价于场

圤坤坢 圽 坮坥坷 坜坹坩坩坜坤坢坜坃坯坮坮坥坣坴坩坯坮在坛圧坤坳坮圧 圽圾 圧圮圮圮圧坝圩圻
圤坦坩坮坤坥坲 圽 坮坥坷 坕坳坥坲坆坩坮坤坥坲在圤坤坢圩圻
圤坬坩坳坴坥坲 圽 坮坥坷 坕坳坥坲坌坩坳坴坥坲在圤坦坩坮坤坥坲圩圻

5.9.4 实实实践践践中中中的的的运运运用用用（（（Practical Usage）））

当在应用程序的入口脚本中引入 坙坩坩圮坰坨坰 文件时， 艙艩艩 就创建了一个 艄艉
容器。这个 艄艉 容器可以通过 坙坩坩场场圤坣坯坮坴坡坩坮坥坲 访问。 当调用 坙坩坩场场
坣坲坥坡坴坥坏坢坪坥坣坴在圩 时，此方法实际上会调用这个容器的 坧坥坴在圩 方法创建新对
象。 如上所述，艄艉 容器会自动解决依赖关系（如果有）并将其注入新创建
的对象中。 因为 艙艩艩 在其多数核心代码中都使用了坙坩坩场场坣坲坥坡坴坥坏坢坪坥坣坴在圩
创建新对象， 所以你可以通过 坙坩坩场场圤坣坯坮坴坡坩坮坥坲 全局性地自定义这些对
象。
例如，你可以全局性自定义 坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜坌坩坮坫坐坡坧坥坲 中分页按钮的默

认数量舺
坜坙坩坩场场圤坣坯坮坴坡坩坮坥坲圭圾坳坥坴在圧坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜坌坩坮坫坐坡坧坥坲圧圬 坛圧坭坡坸坂坵坴坴坯坮坃坯坵坮坴圧 圽圾 圵坝圩圻

这样如果你通过如下代码在一个视图里使用这个挂件， 它的 坭坡坸坂坵坴坴坯坮坃坯坵坮坴

属性就会被初始化为 舵 而不是类中定义的默认值 舱舰。
坥坣坨坯 坜坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜坌坩坮坫坐坡坧坥坲场场坷坩坤坧坥坴在圩圻

然而你依然可以覆盖通过 艄艉 容器设置的值：
坥坣坨坯 坜坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜坌坩坮坫坐坡坧坥坲场场坷坩坤坧坥坴在坛圧坭坡坸坂坵坴坴坯坮坃坯坵坮坴圧 圽圾 圲地坝圩圻

注注注意意意：：： 在部件调用中给出的属性将始终覆盖艄艉容器中的定义。
即使您指定了一个数组，例如 圧坯坰坴坩坯坮坳圧 圽圾 坛圧坩坤圧 圽圾 圧坭坹坰坡坧坥坲圧坝

这些将不会与其他选项合并， 而是替换它们。

另一个例子是借用 艄艉 容器中自动构造方法注入带来的好处。 假设你的控
制器类依赖一些其他对象，例如一个旅馆预订服务。 你可以通过一个构造
器参数声明依赖关系，然后让 艄艉 容器帮你自动解决这个依赖关系。
坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳圻
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坵坳坥 坹坩坩坜坷坥坢坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲圻
坵坳坥 坡坰坰坜坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳坜坂坯坯坫坩坮坧坉坮坴坥坲坦坡坣坥圻

坣坬坡坳坳 坈坯坴坥坬坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲
坻

坰坲坯坴坥坣坴坥坤 圤坢坯坯坫坩坮坧坓坥坲坶坩坣坥圻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坟坟坣坯坮坳坴坲坵坣坴在圤坩坤圬 圤坭坯坤坵坬坥圬 坂坯坯坫坩坮坧坉坮坴坥坲坦坡坣坥
圤坢坯坯坫坩坮坧坓坥坲坶坩坣坥圬 圤坣坯坮坦坩坧 圽 坛坝圩
坻

圤坴坨坩坳圭圾坢坯坯坫坩坮坧坓坥坲坶坩坣坥 圽 圤坢坯坯坫坩坮坧坓坥坲坶坩坣坥圻
坰坡坲坥坮坴场场坟坟坣坯坮坳坴坲坵坣坴在圤坩坤圬 圤坭坯坤坵坬坥圬 圤坣坯坮坦坩坧圩圻

坽
坽

如果你从浏览器中访问这个控制器，你将看到一个报错信息，提醒你
坂坯坯坫坩坮坧坉坮坴坥坲坦坡坣坥 无法被实例化。 这是因为你需要告诉 艄艉 容器怎样处理这
个依赖关系。

坜坙坩坩场场圤坣坯坮坴坡坩坮坥坲圭圾坳坥坴在圧坡坰坰坜坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳坜坂坯坯坫坩坮坧坉坮坴坥坲坦坡坣坥圧圬 圧坡坰坰坜坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳坜
坂坯坯坫坩坮坧坓坥坲坶坩坣坥圧圩圻

现在如果你再次访问这个控制器，一个 坡坰坰坜坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳坜坂坯坯坫坩坮坧坓坥坲坶坩坣坥 的实
例就会被创建并被作为第三个参数注入到控制器的构造器中。

5.9.5 高高高级级级实实实用用用性性性（（（Advanced Practical Usage）））

比如说我们在 艁艐艉 应用方面工作：
• 坡坰坰坜坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳坜坒坥坱坵坥坳坴 类继承了 坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坱坵坥坳坴 并提供了额外的功能
• 坡坰坰坜坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳坜坒坥坳坰坯坮坳坥 类继承了 坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坳坰坯坮坳坥 并且在创建时应该
将 坦坯坲坭坡坴 属性设置为 坪坳坯坮

• 坡坰坰坜坳坴坯坲坡坧坥坜坆坩坬坥坓坴坯坲坡坧坥和 坡坰坰坜坳坴坯坲坡坧坥坜坄坯坣坵坭坥坮坴坳坒坥坡坤坥坲用于处理位于某
些文件存储中的文档的某些逻辑：

坣坬坡坳坳 坆坩坬坥坓坴坯坲坡坧坥
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坟坟坣坯坮坳坴坲坵坣坴在圤坲坯坯坴圩 坻
圯圯 坷坨坡坴坥坶坥坲

坽
坽

坣坬坡坳坳 坄坯坣坵坭坥坮坴坳坒坥坡坤坥坲
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坟坟坣坯坮坳坴坲坵坣坴在坆坩坬坥坓坴坯坲坡坧坥 圤坦坳圩 坻
圯圯 坷坨坡坴坥坶坥坲

坽
坽

可以一次配置多个定义，将配置数组传递给 坳坥坴坄坥坦坩坮坩坴坩坯坮坳在圩或 坳坥坴坓坩坮坧坬坥坴坯坮坳在圩
方法。遍历配置数组，将分别为每个对象分别调用 坳坥坴在圩或 坳坥坴坓坩坮坧坬坥坴坯坮在圩
方法。

配置数组格式为：
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• 坫坥坹：类名称，接口名称或别名。 该 艫艥艹 将作为第一个参数 圤坣坬坡坳坳 传
递给 坳坥坴在圩 方法。

• 坶坡坬坵坥：与 圤坣坬坡坳坳 关联的定义。圤坤坥坦坩坮坩坴坩坯坮 参数的值可能在 坳坥坴在圩 文
档中描述。圤坤坥坦坩坮坩坴坩坯坮 将作为第二个参数传递给 坳坥坴在圩 方法。

例如，让我们配置我们的容器以遵循上述要求：

圤坣坯坮坴坡坩坮坥坲圭圾坳坥坴坄坥坦坩坮坩坴坩坯坮坳在坛
圧坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坱坵坥坳坴圧 圽圾 圧坡坰坰坜坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳坜坒坥坱坵坥坳坴圧圬
圧坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坳坰坯坮坳坥圧 圽圾 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坡坰坰坜坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳坜坒坥坳坰坯坮坳坥圧圬
圧坦坯坲坭坡坴圧 圽圾 圧坪坳坯坮圧

坝圬
圧坡坰坰坜坳坴坯坲坡坧坥坜坄坯坣坵坭坥坮坴坳坒坥坡坤坥坲圧 圽圾 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圩 坻

圤坦坳 圽 坮坥坷 坡坰坰坜坳坴坯坲坡坧坥坜坆坩坬坥坓坴坯坲坡坧坥在圧圯坶坡坲圯坴坥坭坰坦坩坬坥坳圧圩圻
坲坥坴坵坲坮 坮坥坷 坡坰坰坜坳坴坯坲坡坧坥坜坄坯坣坵坭坥坮坴坳坒坥坡坤坥坲在圤坦坳圩圻

坽
坝圩圻

圤坲坥坡坤坥坲 圽 圤坣坯坮坴坡坩坮坥坲圭圾坧坥坴在圧坡坰坰坜坳坴坯坲坡坧坥坜坄坯坣坵坭坥坮坴坳坒坥坡坤坥坲圩圻
圯圯 将按照配置中的描述创建 坄坯坣坵坭坥坮坴坒坥坡坤坥坲 对象及其依赖关系

提提提示示示：：： 自 舲舮舰舮舱舱 版以后，可以使用应用程序配置以声明式风格
配置容器。 查看配置指南文章的 应用程序配置小节。

一切正常，但如果我们需要创建 坄坯坣坵坭坥坮坴 块坲坩坴坥坲 类， 我们将复制粘贴创建
坆坩坬坥坓坴坯坲坡坧坥 对象的行，这显然不是最聪明的方式。
如 解决依赖关系 子节中所述，坳坥坴在圩 和 坳坥坴坓坩坮坧坬坥坴坯坮在圩 可以选择将依

赖项的构造函数参数作为第三个参数。 要设置构造函数参数，可以使用以
下配置数组格式：

• 坫坥坹：类名称，接口名称或别名。该 艫艥艹 将作为第一个参数 圤坣坬坡坳坳 传
递给 坳坥坴在圩 方法。

• 坶坡坬坵坥：两个元素的数组。第一个元素将传递给 坳坥坴在圩 方法 作为第二
个参数 圤坤坥坦坩坮坩坴坩坯坮，第二个元素为 圤坰坡坲坡坭坳。

让我们来修改我们的例子：

圤坣坯坮坴坡坩坮坥坲圭圾坳坥坴坄坥坦坩坮坩坴坩坯坮坳在坛
圧坴坥坭坰坆坩坬坥坓坴坯坲坡坧坥圧 圽圾 坛 圯圯 我们为了方便创建了一个别名

坛圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坡坰坰坜坳坴坯坲坡坧坥坜坆坩坬坥坓坴坯坲坡坧坥圧坝圬
坛圧圯坶坡坲圯坴坥坭坰坦坩坬坥坳圧坝 圯圯 可以从一些配置文件中获取

坝圬
圧坡坰坰坜坳坴坯坲坡坧坥坜坄坯坣坵坭坥坮坴坳坒坥坡坤坥坲圧 圽圾 坛

坛圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坡坰坰坜坳坴坯坲坡坧坥坜坄坯坣坵坭坥坮坴坳坒坥坡坤坥坲圧坝圬
坛坉坮坳坴坡坮坣坥场场坯坦在圧坴坥坭坰坆坩坬坥坓坴坯坲坡坧坥圧圩坝

坝圬
圧坡坰坰坜坳坴坯坲坡坧坥坜坄坯坣坵坭坥坮坴坳块坲坩坴坥坲圧 圽圾 坛

坛圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坡坰坰坜坳坴坯坲坡坧坥坜坄坯坣坵坭坥坮坴坳块坲坩坴坥坲圧坝圬
坛坉坮坳坴坡坮坣坥场场坯坦在圧坴坥坭坰坆坩坬坥坓坴坯坲坡坧坥圧圩坝

坝
坝圩圻

圤坲坥坡坤坥坲 圽 圤坣坯坮坴坡坩坮坥坲圭圾坧坥坴在圧坡坰坰坜坳坴坯坲坡坧坥坜坄坯坣坵坭坥坮坴坳坒坥坡坤坥坲圩圻
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圯圯 将与前面示例中的行为完全相同。

你可能会注意到 坉坮坳坴坡坮坣坥场场坯坦在圧坴坥坭坰坆坩坬坥坓坴坯坲坡坧坥圧圩符号。这意味着，坃坯坮坴坡坩坮坥坲
将隐含地提供一个用 坴坥坭坰坆坩坬坥坓坴坯坲坡坧坥 名称注册的依赖项， 并将其作为 坡坰坰坜

坳坴坯坲坡坧坥坜坄坯坣坵坭坥坮坴坳块坲坩坴坥坲 构造函数的第一个参数传递。

注注注意意意：：： 坳坥坴坄坥坦坩坮坩坴坩坯坮坳在圩 和 坳坥坴坓坩坮坧坬坥坴坯坮坳在圩 方法从版本
舲舮舰舮舱舱 开始可用。

配置优化的另一个步骤是将某些依赖项注册为单例。 通过 坳坥坴在圩 注册的依
赖项将在每次需要时实例化。 某些类在运行时不会更改状态， 因此它们可
能会被注册为单例以提高应用程序的性能。
一个很好的例子可以是 坡坰坰坜坳坴坯坲坡坧坥坜坆坩坬坥坓坴坯坲坡坧坥 类，它用一个简单的

艁艐艉 （例如 圤坦坳圭圾坲坥坡坤在圩，圤坦坳圭圾坷坲坩坴坥在圩）在文件系统上执行一些操作。 这些
操作不会更改内部类的状态，因此我们可以创建一次实例并多次使用它。

圤坣坯坮坴坡坩坮坥坲圭圾坳坥坴坓坩坮坧坬坥坴坯坮坳在坛
圧坴坥坭坰坆坩坬坥坓坴坯坲坡坧坥圧 圽圾 坛

坛圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坡坰坰坜坳坴坯坲坡坧坥坜坆坩坬坥坓坴坯坲坡坧坥圧坝圬
坛圧圯坶坡坲圯坴坥坭坰坦坩坬坥坳圧坝

坝圬
坝圩圻

圤坣坯坮坴坡坩坮坥坲圭圾坳坥坴坄坥坦坩坮坩坴坩坯坮坳在坛
圧坡坰坰坜坳坴坯坲坡坧坥坜坄坯坣坵坭坥坮坴坳坒坥坡坤坥坲圧 圽圾 坛

坛圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坡坰坰坜坳坴坯坲坡坧坥坜坄坯坣坵坭坥坮坴坳坒坥坡坤坥坲圧坝圬
坛坉坮坳坴坡坮坣坥场场坯坦在圧坴坥坭坰坆坩坬坥坓坴坯坲坡坧坥圧圩坝

坝圬
圧坡坰坰坜坳坴坯坲坡坧坥坜坄坯坣坵坭坥坮坴坳块坲坩坴坥坲圧 圽圾 坛

坛圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坡坰坰坜坳坴坯坲坡坧坥坜坄坯坣坵坭坥坮坴坳块坲坩坴坥坲圧坝圬
坛坉坮坳坴坡坮坣坥场场坯坦在圧坴坥坭坰坆坩坬坥坓坴坯坲坡坧坥圧圩坝

坝
坝圩圻

圤坲坥坡坤坥坲 圽 圤坣坯坮坴坡坩坮坥坲圭圾坧坥坴在圧坡坰坰坜坳坴坯坲坡坧坥坜坄坯坣坵坭坥坮坴坳坒坥坡坤坥坲圧圩圻

5.9.6 什什什么么么时时时候候候注注注册册册依依依赖赖赖关关关系系系（（（When to Register Dependencies）））

由于依赖关系在创建新对象时需要解决，因此它们的注册应该尽早完成。
如下是推荐的实践：

• 如果你是一个应用程序的开发者， 你可以在应用程序的入口脚本 或
者被入口脚本引入的脚本中注册依赖关系。

• 如果你是一个可再分发扩展的开发者， 你可以将依赖关系注册到扩展
的引导类中。

5.9.7 总总总结结结（（（Summary）））

依赖注入和服务定位器都是流行的设计模式， 它们使你可以用充分解耦且
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更利于测试的风格构建软件。 强烈推荐你阅读 艍艡色艴艩艮 的文章12 ， 对依赖
注入和服务定位器有个更深入的理解。

艙艩艩 在依赖住入（艄艉）容器之上实现了它的服务定位器。 当一个服务定
位器尝试创建一个新的对象实例时，它会把调用转发到 艄艉 容器。 后者将
会像前文所述那样自动解决依赖关系。

12坨坴坴坰场圯圯坭坡坲坴坩坮坦坯坷坬坥坲圮坣坯坭圯坡坲坴坩坣坬坥坳圯坩坮坪坥坣坴坩坯坮圮坨坴坭坬

http://martinfowler.com/articles/injection.html


Chapter 6

配配配合合合数数数据据据库库库工工工作作作（（（Working
with Databases）））

6.1 数数数据据据库库库访访访问问问对对对象象象（（（Database Access Objects）））

艙艩艩 包含了一个建立在 艐艈艐 艐艄艏 之上的数据访问层 舨艄艁艏舩。艄艁艏为不
同的数据库提供了一套统一的艁艐艉。 其中 坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤 提供了数据库与模
型舨艍艖艃 中的 艍般艍良艤艥艬舩 的交互，坑坵坥坲坹坂坵坩坬坤坥坲 用于创建动态的查询语句。
艄艁艏提供了简单高效的艓艑艌查询，可以用在与数据库交互的各个地方舮
使用 艙艩艩 艄艁艏 时，你主要需要处理纯 艓艑艌 语句和 艐艈艐 数组。因此，

这是访问数据库最高效的方法。 然而，因为不同数据库之间的 艓艑艌 语法
往往是不同的， 使用 艙艩艩 艄艁艏 也意味着你必须花些额外的工夫来创建一
个舑数据库无关舐的应用。

艙艩艩 艄艁艏 支持下列现成的数据库：
• 艍艹艓艑艌1

• 艍艡色艩艡艄艂2

• 艓艑艌艩艴艥3

• 艐良艳艴艧色艥艓艑艌4：版本 舸舮舴 或更高
• 艃艕艂艒艉艄5：版本 船舮舳 或更高。
• 艏色艡艣艬艥6

• 艍艓艓艑艌7：版本 舲舰舰舸 或更高。

信信信息息息：：： 在艙艩艩 舲舮舱及更高版本中，艄艁艏 支持 艃艕艂艒艉艄，艏色艡艣艬艥
和 艍艓艓艑艌 不再作为框架的内置核心组件提供。它们必须作为

1坨坴坴坰场圯圯坷坷坷圮坭坹坳坱坬圮坣坯坭圯
2坨坴坴坰坳场圯圯坭坡坲坩坡坤坢圮坣坯坭圯
3坨坴坴坰场圯圯坳坱坬坩坴坥圮坯坲坧圯
4坨坴坴坰场圯圯坷坷坷圮坰坯坳坴坧坲坥坳坱坬圮坯坲坧圯
5坨坴坴坰场圯圯坷坷坷圮坣坵坢坲坩坤圮坯坲坧圯
6坨坴坴坰场圯圯坷坷坷圮坯坲坡坣坬坥圮坣坯坭圯坵坳圯坰坲坯坤坵坣坴坳圯坤坡坴坡坢坡坳坥圯坯坶坥坲坶坩坥坷圯坩坮坤坥坸圮坨坴坭坬
7坨坴坴坰坳场圯圯坷坷坷圮坭坩坣坲坯坳坯坦坴圮坣坯坭圯坥坮圭坵坳圯坳坱坬坳坥坲坶坥坲圯坤坥坦坡坵坬坴圮坡坳坰坸

舲舱舱

http://www.mysql.com/
https://mariadb.com/
http://sqlite.org/
http://www.postgresql.org/
http://www.cubrid.org/
http://www.oracle.com/us/products/database/overview/index.html
https://www.microsoft.com/en-us/sqlserver/default.aspx
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独离的 扩展 安装。 艹艩艩艳良艦艴舯艹艩艩舲舭良色艡艣艬艥8 和 艹艩艩艳良艦艴舯艹艩艩舲舭艭艳艳艱艬9 都
属于 官方扩展10。

注注注意意意：：： 供 艐艈艐 舷 使用的新版 艰艤良艟良艣艩 扩展目前仅发布了源
代码，如果你想编译使用请参照 社区用户提供的编译安装指
引11。 或者你也可以在你的应用中使用 艐艄艏模拟层12。

6.1.1 创创创建建建数数数据据据库库库连连连接接接（（（Creating DB Connections）））

想要访问数据库，你首先需要通过创建一个 坹坩坩坜坤坢坜坃坯坮坮坥坣坴坩坯坮 实例来与
之建立连接。

圤坤坢 圽 坮坥坷 坹坩坩坜坤坢坜坃坯坮坮坥坣坴坩坯坮在坛
圧坤坳坮圧 圽圾 圧坭坹坳坱坬场坨坯坳坴圽坬坯坣坡坬坨坯坳坴圻坤坢坮坡坭坥圽坥坸坡坭坰坬坥圧圬
圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧 圽圾 圧坲坯坯坴圧圬
圧坰坡坳坳坷坯坲坤圧 圽圾 圧圧圬
圧坣坨坡坲坳坥坴圧 圽圾 圧坵坴坦圸圧圬

坝圩圻

因为数据库连接经常需要在多个地方使用到， 一个常见的做法是以应用组
件的方式来配置它，如下舺
坲坥坴坵坲坮 坛

圯圯 圮圮圮
圧坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圧 圽圾 坛

圯圯 圮圮圮
圧坤坢圧 圽圾 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坤坢坜坃坯坮坮坥坣坴坩坯坮圧圬
圧坤坳坮圧 圽圾 圧坭坹坳坱坬场坨坯坳坴圽坬坯坣坡坬坨坯坳坴圻坤坢坮坡坭坥圽坥坸坡坭坰坬坥圧圬
圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧 圽圾 圧坲坯坯坴圧圬
圧坰坡坳坳坷坯坲坤圧 圽圾 圧圧圬
圧坣坨坡坲坳坥坴圧 圽圾 圧坵坴坦圸圧圬

坝圬
坝圬
圯圯 圮圮圮

坝圻

之后你就可以通过语句 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坤坢 来使用数据库连接了。

提提提示示示：：： 如果你的应用需要访问多个数据库，你可以配置多个
艄艂 应用组件。

配置数据库连接时， 你应该总是通过 坤坳坮 属性来指明它的数据源名称
舨艄艓艎舩 。 不同的数据库有着不同的 艄艓艎 格式。 请参考 艐艈艐 艭艡艮艵艡艬13 来
获得更多细节。下面是一些例子：

8坨坴坴坰坳场圯圯坷坷坷圮坹坩坩坦坲坡坭坥坷坯坲坫圮坣坯坭圯坥坸坴坥坮坳坩坯坮圯坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圭坯坲坡坣坬坥
9坨坴坴坰坳场圯圯坷坷坷圮坹坩坩坦坲坡坭坥坷坯坲坫圮坣坯坭圯坥坸坴坥坮坳坩坯坮圯坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圭坭坳坳坱坬

10坨坴坴坰坳场圯圯坷坷坷圮坹坩坩坦坲坡坭坥坷坯坲坫圮坣坯坭圯坥坸坴坥坮坳坩坯坮坳圯坯坦坦坩坣坩坡坬
11坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圯坩坳坳坵坥坳圯圱地圹圷圵圣坩坳坳坵坥坣坯坭坭坥坮坴圭圲圴圸圴圷圹圲圶圸
12坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坴坡坱圯坰坤坯坯坣坩
13坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坭坡坮坵坡坬圯坥坮圯坦坵坮坣坴坩坯坮圮坐坄坏圭坣坯坮坳坴坲坵坣坴圮坰坨坰

https://www.yiiframework.com/extension/yiisoft/yii2-oracle
https://www.yiiframework.com/extension/yiisoft/yii2-mssql
https://www.yiiframework.com/extensions/official
https://github.com/yiisoft/yii2/issues/10975#issuecomment-248479268
https://github.com/taq/pdooci
https://secure.php.net/manual/en/function.PDO-construct.php


舶舮舱舮 数据库访问对象（艄艁艔艁艂艁艓艅 艁艃艃艅艓艓 艏艂艊艅艃艔艓） 舲舱舳

• 艍艹艓艑艌般 艍艡色艩艡艄艂舺 坭坹坳坱坬场坨坯坳坴圽坬坯坣坡坬坨坯坳坴圻坤坢坮坡坭坥圽坭坹坤坡坴坡坢坡坳坥
• 艓艑艌艩艴艥舺 坳坱坬坩坴坥场圯坰坡坴坨圯坴坯圯坤坡坴坡坢坡坳坥圯坦坩坬坥

• 艐良艳艴艧色艥艓艑艌舺 坰坧坳坱坬场坨坯坳坴圽坬坯坣坡坬坨坯坳坴圻坰坯坲坴圽圵圴圳圲圻坤坢坮坡坭坥圽坭坹坤坡坴坡坢坡坳坥
• 艃艕艂艒艉艄舺 坣坵坢坲坩坤场坤坢坮坡坭坥圽坤坥坭坯坤坢圻坨坯坳坴圽坬坯坣坡坬坨坯坳坴圻坰坯坲坴圽圳圳地地地
• 艍艓 艓艑艌 艓艥色艶艥色 舨艶艩艡 艳艱艬艳色艶 艤色艩艶艥色舩舺 坳坱坬坳坲坶场坓坥坲坶坥坲圽坬坯坣坡坬坨坯坳坴圻坄坡坴坡坢坡坳坥圽

坭坹坤坡坴坡坢坡坳坥

• 艍艓 艓艑艌 艓艥色艶艥色 舨艶艩艡 艤艢艬艩艢 艤色艩艶艥色舩舺 坤坢坬坩坢场坨坯坳坴圽坬坯坣坡坬坨坯坳坴圻坤坢坮坡坭坥圽坭坹坤坡坴坡坢坡坳坥

• 艍艓 艓艑艌 艓艥色艶艥色 舨艶艩艡 艭艳艳艱艬 艤色艩艶艥色舩舺 坭坳坳坱坬场坨坯坳坴圽坬坯坣坡坬坨坯坳坴圻坤坢坮坡坭坥圽坭坹坤坡坴坡坢坡坳坥

• 艏色艡艣艬艥舺 坯坣坩场坤坢坮坡坭坥圽圯圯坬坯坣坡坬坨坯坳坴场圱圵圲圱圯坭坹坤坡坴坡坢坡坳坥

请注意，如果你是通过艏艄艂艃来连接数据库，你应该配置 坹坩坩坜坤坢坜坃坯坮坮坥坣坴坩坯坮
场场圤坤坲坩坶坥坲坎坡坭坥 属性， 以便 艙艩艩 能够知道实际的数据库种类。例如：
圧坤坢圧 圽圾 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坤坢坜坃坯坮坮坥坣坴坩坯坮圧圬
圧坤坲坩坶坥坲坎坡坭坥圧 圽圾 圧坭坹坳坱坬圧圬
圧坤坳坮圧 圽圾 圧坯坤坢坣场坄坲坩坶坥坲圽坻坍坹坓坑坌坽圻坓坥坲坶坥坲圽坬坯坣坡坬坨坯坳坴圻坄坡坴坡坢坡坳坥圽坴坥坳坴圧圬
圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧 圽圾 圧坲坯坯坴圧圬
圧坰坡坳坳坷坯坲坤圧 圽圾 圧圧圬

坝圬

除了 坤坳坮 属性， 你常常需要配置 坵坳坥坲坮坡坭坥 和 坰坡坳坳坷坯坲坤。请参考 坹坩坩坜坤坢
坜坃坯坮坮坥坣坴坩坯坮 来获取完整的可配置属性列表。

信信信息息息：：： 当你实例化一个 艄艂 艃良艮艮艥艣艴艩良艮 时，直到你第一次执行
艓艑艌 或者你明确地调用 坯坰坥坮在圩 方法时， 才建立起实际的数据
库连接。

提提提示示示：：： 有时你可能想要在建立起数据库连接时立即执行一些语
句来初始化一些环境变量 舨比如设置时区或者字符集舩般 你可以通
过为数据库连接的 坡坦坴坥坲坏坰坥坮 事件注册一个事件处理器来达到
目的。 你可以像这样直接在应用配置中注册处理器：

圧坤坢圧 圽圾 坛
圯圯 圮圮圮
圧坯坮 坡坦坴坥坲坏坰坥坮圧 圽圾 坦坵坮坣坴坩坯坮在圤坥坶坥坮坴圩 坻

圯圯 圤坥坶坥坮坴圭圾坳坥坮坤坥坲 坲坥坦坥坲坳 坴坯 坴坨坥 坄坂 坣坯坮坮坥坣坴坩坯坮
圤坥坶坥坮坴圭圾坳坥坮坤坥坲圭圾坣坲坥坡坴坥坃坯坭坭坡坮坤在圢坓坅坔 坴坩坭坥坟坺坯坮坥 圽 圧坕坔坃圧圢圩圭圾

坥坸坥坣坵坴坥在圩圻
坽

坝圬

6.1.2 执执执行行行 SQL 查查查询询询（（（Executing SQL Queries）））

一旦你拥有了 艄艂 艃良艮艮艥艣艴艩良艮 实例，你可以按照下列步骤来执行 艓艑艌 查
询：

舱舮 使用纯艓艑艌查询来创建出 坹坩坩坜坤坢坜坃坯坭坭坡坮坤；



舲舱舴 艃艈艁艐艔艅艒 舶舮 配合数据库工作（艗艏艒艋艉艎艇 艗艉艔艈 艄艁艔艁艂艁艓艅艓）

舲舮 绑定参数 舨可选的舩；

舳舮 调用 坹坩坩坜坤坢坜坃坯坭坭坡坮坤 里 艓艑艌 执行方法中的一个。

下列例子展示了几种不同的从数据库取得数据的方法：

圯圯 返回多行圮 每行都是列名和值的关联数组圮
圯圯 如果该查询没有结果则返回空数组
圤坰坯坳坴坳 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坤坢圭圾坣坲坥坡坴坥坃坯坭坭坡坮坤在圧坓坅坌坅坃坔 圪 坆坒坏坍 坰坯坳坴圧圩

圭圾坱坵坥坲坹坁坬坬在圩圻

圯圯 返回一行 第一行在圩
圯圯 如果该查询没有结果则返回 坦坡坬坳坥
圤坰坯坳坴 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坤坢圭圾坣坲坥坡坴坥坃坯坭坭坡坮坤在圧坓坅坌坅坃坔 圪 坆坒坏坍 坰坯坳坴 块坈坅坒坅 坩坤圽圱圧圩

圭圾坱坵坥坲坹坏坮坥在圩圻

圯圯 返回一列 第一列在圩
圯圯 如果该查询没有结果则返回空数组
圤坴坩坴坬坥坳 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坤坢圭圾坣坲坥坡坴坥坃坯坭坭坡坮坤在圧坓坅坌坅坃坔 坴坩坴坬坥 坆坒坏坍 坰坯坳坴圧圩

圭圾坱坵坥坲坹坃坯坬坵坭坮在圩圻

圯圯 返回一个标量值
圯圯 如果该查询没有结果则返回 坦坡坬坳坥
圤坣坯坵坮坴 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坤坢圭圾坣坲坥坡坴坥坃坯坭坭坡坮坤在圧坓坅坌坅坃坔 坃坏坕坎坔在圪圩 坆坒坏坍 坰坯坳坴圧圩

圭圾坱坵坥坲坹坓坣坡坬坡坲在圩圻

注注注意意意：：： 为了保持精度，即使对应的数据库列类型为数值型， 所
有从数据库取得的数据都被表现为字符串。

绑绑绑定定定参参参数数数（（（卂卩卮卤卩卮卧 卐卡卲卡卭卥却卥卲即）））

当使用带参数的 艓艑艌 来创建数据库命令时， 你几乎总是应该使用绑定参数
的方法来防止 艓艑艌 注入攻击，例如：
圤坰坯坳坴 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坤坢圭圾坣坲坥坡坴坥坃坯坭坭坡坮坤在圧坓坅坌坅坃坔 圪 坆坒坏坍 坰坯坳坴 块坈坅坒坅 坩坤圽场坩坤 坁坎坄

坳坴坡坴坵坳圽场坳坴坡坴坵坳圧圩
圭圾坢坩坮坤坖坡坬坵坥在圧场坩坤圧圬 圤坟均坅坔坛圧坩坤圧坝圩
圭圾坢坩坮坤坖坡坬坵坥在圧场坳坴坡坴坵坳圧圬 圱圩
圭圾坱坵坥坲坹坏坮坥在圩圻

在 艓艑艌 语句中，你可以嵌入一个或多个参数占位符舨例如，上述例子中的
场坩坤 舩。 一个参数占位符应该是以冒号开头的字符串。 之后你可以调用下面
绑定参数的方法来绑定参数值：

• 坢坩坮坤坖坡坬坵坥在圩：绑定一个参数值
• 坢坩坮坤坖坡坬坵坥坳在圩：在一次调用中绑定多个参数值
• 坢坩坮坤坐坡坲坡坭在圩：与 坢坩坮坤坖坡坬坵坥在圩 相似，但是也支持绑定参数引用。

下面的例子展示了几个可供选择的绑定参数的方法：

圤坰坡坲坡坭坳 圽 坛圧场坩坤圧 圽圾 圤坟均坅坔坛圧坩坤圧坝圬 圧场坳坴坡坴坵坳圧 圽圾 圱坝圻

圤坰坯坳坴 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坤坢圭圾坣坲坥坡坴坥坃坯坭坭坡坮坤在圧坓坅坌坅坃坔 圪 坆坒坏坍 坰坯坳坴 块坈坅坒坅 坩坤圽场坩坤 坁坎坄
坳坴坡坴坵坳圽场坳坴坡坴坵坳圧圩



舶舮舱舮 数据库访问对象（艄艁艔艁艂艁艓艅 艁艃艃艅艓艓 艏艂艊艅艃艔艓） 舲舱舵

圭圾坢坩坮坤坖坡坬坵坥坳在圤坰坡坲坡坭坳圩
圭圾坱坵坥坲坹坏坮坥在圩圻

圤坰坯坳坴 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坤坢圭圾坣坲坥坡坴坥坃坯坭坭坡坮坤在圧坓坅坌坅坃坔 圪 坆坒坏坍 坰坯坳坴 块坈坅坒坅 坩坤圽场坩坤 坁坎坄
坳坴坡坴坵坳圽场坳坴坡坴坵坳圧圬 圤坰坡坲坡坭坳圩

圭圾坱坵坥坲坹坏坮坥在圩圻

绑定参数是通过 预处理语句14 实现的。 除了防止 艓艑艌 注入攻击，它也可
以通过一次预处理 艓艑艌 语句， 使用不同参数多次执行，来提升性能。例
如：

圤坣坯坭坭坡坮坤 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坤坢圭圾坣坲坥坡坴坥坃坯坭坭坡坮坤在圧坓坅坌坅坃坔 圪 坆坒坏坍 坰坯坳坴 块坈坅坒坅 坩坤圽场坩坤圧圩圻

圤坰坯坳坴圱 圽 圤坣坯坭坭坡坮坤圭圾坢坩坮坤坖坡坬坵坥在圧场坩坤圧圬 圱圩圭圾坱坵坥坲坹坏坮坥在圩圻
圤坰坯坳坴圲 圽 圤坣坯坭坭坡坮坤圭圾坢坩坮坤坖坡坬坵坥在圧场坩坤圧圬 圲圩圭圾坱坵坥坲坹坏坮坥在圩圻
圯圯 圮圮圮

因为 坢坩坮坤坐坡坲坡坭在圩 支持通过引用来绑定参数， 上述代码也可以像下面这样
写：

圤坣坯坭坭坡坮坤 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坤坢圭圾坣坲坥坡坴坥坃坯坭坭坡坮坤在圧坓坅坌坅坃坔 圪 坆坒坏坍 坰坯坳坴 块坈坅坒坅 坩坤圽场坩坤圧圩
圭圾坢坩坮坤坐坡坲坡坭在圧场坩坤圧圬 圤坩坤圩圻

圤坩坤 圽 圱圻
圤坰坯坳坴圱 圽 圤坣坯坭坭坡坮坤圭圾坱坵坥坲坹坏坮坥在圩圻

圤坩坤 圽 圲圻
圤坰坯坳坴圲 圽 圤坣坯坭坭坡坮坤圭圾坱坵坥坲坹坏坮坥在圩圻
圯圯 圮圮圮

请注意，在执行语句前你将占位符绑定到 圤坩坤 变量， 然后在之后的每次执
行前改变变量的值（这通常是用循环来完成的）。 以这种方式执行查询比
为每个不同的参数值执行一次新的查询要高效得多得多。

信信信息息息：：： 参数绑定仅用于需要将值插入到包含普通艓艑艌的字符串
中的地方。 在 艑艵艥色艹 艂艵艩艬艤艥色 和 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 等更高抽象层的
许多地方，您经常会指定一组将被转换为 艓艑艌 的值。 在这些
地方，参数绑定是由 艙艩艩 内部完成的，因此不需要手动指定参
数。

执执执行行行非非非查查查询询询语语语句句句（（（卅卸卥卣卵却卩卮卧 华卯卮匭卓卅卌卅千協 卑卵卥卲卩卥即）））

上面部分中介绍的 坱坵坥坲坹坘坹坺在圩 方法都处理的是从数据库返回数据的查询
语句。对于那些不取回数据的语句， 你应该调用的是 坹坩坩坜坤坢坜坃坯坭坭坡坮坤场场
坥坸坥坣坵坴坥在圩 方法。例如，

坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坤坢圭圾坣坲坥坡坴坥坃坯坭坭坡坮坤在圧坕坐坄坁坔坅 坰坯坳坴 坓坅坔 坳坴坡坴坵坳圽圱 块坈坅坒坅 坩坤圽圱圧圩
圭圾坥坸坥坣坵坴坥在圩圻

14坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坭坡坮坵坡坬圯坥坮圯坭坹坳坱坬坩圮坱坵坩坣坫坳坴坡坲坴圮坰坲坥坰坡坲坥坤圭坳坴坡坴坥坭坥坮坴坳圮
坰坨坰

https://secure.php.net/manual/en/mysqli.quickstart.prepared-statements.php
https://secure.php.net/manual/en/mysqli.quickstart.prepared-statements.php
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坹坩坩坜坤坢坜坃坯坭坭坡坮坤场场坥坸坥坣坵坴坥在圩 方法返回执行 艓艑艌 所影响到的行数。
对于 艉艎艓艅艒艔般 艕艐艄艁艔艅 和 艄艅艌艅艔艅 语句，不再需要写纯艓艑艌语句

了， 你可以直接调用 坩坮坳坥坲坴在圩、坵坰坤坡坴坥在圩、坤坥坬坥坴坥在圩， 来构建相应的
艓艑艌 语句。这些方法将正确地引用表和列名称以及绑定参数值。例如般

圯圯 坉坎坓坅坒坔 在坴坡坢坬坥 坮坡坭坥圬 坣坯坬坵坭坮 坶坡坬坵坥坳圩
坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坤坢圭圾坣坲坥坡坴坥坃坯坭坭坡坮坤在圩圭圾坩坮坳坥坲坴在圧坵坳坥坲圧圬 坛

圧坮坡坭坥圧 圽圾 圧坓坡坭圧圬
圧坡坧坥圧 圽圾 圳地圬

坝圩圭圾坥坸坥坣坵坴坥在圩圻

圯圯 坕坐坄坁坔坅 在坴坡坢坬坥 坮坡坭坥圬 坣坯坬坵坭坮 坶坡坬坵坥坳圬 坣坯坮坤坩坴坩坯坮圩
坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坤坢圭圾坣坲坥坡坴坥坃坯坭坭坡坮坤在圩圭圾坵坰坤坡坴坥在圧坵坳坥坲圧圬 坛圧坳坴坡坴坵坳圧 圽圾 圱坝圬 圧坡坧坥 圾 圳地圧圩圭

圾坥坸坥坣坵坴坥在圩圻

圯圯 坄坅坌坅坔坅 在坴坡坢坬坥 坮坡坭坥圬 坣坯坮坤坩坴坩坯坮圩
坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坤坢圭圾坣坲坥坡坴坥坃坯坭坭坡坮坤在圩圭圾坤坥坬坥坴坥在圧坵坳坥坲圧圬 圧坳坴坡坴坵坳 圽 地圧圩圭圾坥坸坥坣坵坴坥在圩圻

你也可以调用 坢坡坴坣坨坉坮坳坥坲坴在圩 来一次插入多行， 这比一次插入一行要高效
得多：

圯圯 坴坡坢坬坥 坮坡坭坥圬 坣坯坬坵坭坮 坮坡坭坥坳圬 坣坯坬坵坭坮 坶坡坬坵坥坳
坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坤坢圭圾坣坲坥坡坴坥坃坯坭坭坡坮坤在圩圭圾坢坡坴坣坨坉坮坳坥坲坴在圧坵坳坥坲圧圬 坛圧坮坡坭坥圧圬 圧坡坧坥圧坝圬 坛

坛圧坔坯坭圧圬 圳地坝圬
坛圧坊坡坮坥圧圬 圲地坝圬
坛圧坌坩坮坤坡圧圬 圲圵坝圬

坝圩圭圾坥坸坥坣坵坴坥在圩圻

另一个有用的方法是 坵坰坳坥坲坴在圩。艕艰艳艥色艴 是一种原子操作，如果它们不存在
（匹配唯一约束），则将行插入到数据库表中， 或者在它们执行时更新它
们：

坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坤坢圭圾坣坲坥坡坴坥坃坯坭坭坡坮坤在圩圭圾坵坰坳坥坲坴在圧坰坡坧坥坳圧圬 坛
圧坮坡坭坥圧 圽圾 圧坆坲坯坮坴 坰坡坧坥圧圬
圧坵坲坬圧 圽圾 圧坨坴坴坰场圯圯坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圯圧圬 圯圯 坵坲坬 坩坳 坵坮坩坱坵坥
圧坶坩坳坩坴坳圧 圽圾 地圬

坝圬 坛
圧坶坩坳坩坴坳圧 圽圾 坮坥坷 坜坹坩坩坜坤坢坜坅坸坰坲坥坳坳坩坯坮在圧坶坩坳坩坴坳 圫 圱圧圩圬

坝圬 圤坰坡坲坡坭坳圩圭圾坥坸坥坣坵坴坥在圩圻

上面的代码将插入一个新的页面记录或自动增加访问计数器。

请注意，上述的方法只是构建出语句， 你总是需要调用 坥坸坥坣坵坴坥在圩 来
真正地执行它们。

6.1.3 引引引用用用表表表和和和列列列名名名称称称（（（Quoting Table and Column Names）））

当写与数据库无关的代码时，正确地引用表和列名称总是一件头疼的事，
因为不同的数据库有不同的名称引用规则，为了克服这个问题， 你可以使
用下面由 艙艩艩 提出的引用语法。

• 坛坛坣坯坬坵坭坮 坮坡坭坥坝坝舺 使用两对方括号来将列名括起来舻
• 坻坻坴坡坢坬坥 坮坡坭坥坽坽舺 使用两对大括号来将表名括起来。
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艙艩艩 艄艁艏 将自动地根据数据库的具体语法来将这些结构转化为对应的 被引
用的列或者表名称。 例如，

圯圯 在 坍坹坓坑坌 中执行该 坓坑坌 场 坓坅坌坅坃坔 坃坏坕坎坔在坠坩坤坠圩 坆坒坏坍 坠坥坭坰坬坯坹坥坥坠
圤坣坯坵坮坴 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坤坢圭圾坣坲坥坡坴坥坃坯坭坭坡坮坤在圢坓坅坌坅坃坔 坃坏坕坎坔在坛坛坩坤坝坝圩 坆坒坏坍 坻坻坥坭坰坬坯坹坥坥

坽坽圢圩
圭圾坱坵坥坲坹坓坣坡坬坡坲在圩圻

使使使用用用表表表前前前缀缀缀（（（单即卩卮卧 協卡卢卬卥 卐卲卥匜卸）））

如果你的数据库表名大多都拥有一个共同的前缀， 你可以使用 艙艩艩 艄艁艏 所
提供的表前缀功能。

首先，通过应用配置中的 坹坩坩坜坤坢坜坃坯坮坮坥坣坴坩坯坮场场圤坴坡坢坬坥坐坲坥坦坩坸 属性来
指定表前缀：

坲坥坴坵坲坮 坛
圯圯 圮圮圮
圧坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圧 圽圾 坛

圯圯 圮圮圮
圧坤坢圧 圽圾 坛

圯圯 圮圮圮
圧坴坡坢坬坥坐坲坥坦坩坸圧 圽圾 圧坴坢坬坟圧圬

坝圬
坝圬

坝圻

接着在你的代码中，当你需要涉及到一张表名中包含该前缀的表时， 应使
用语法 坻坻圥坴坡坢坬坥坟坮坡坭坥坽坽。百分号将被自动地替换为你在配置 艄艂 组件时指定
的表前缀。 例如，

圯圯 在 坍坹坓坑坌 中执行该 坓坑坌场 坓坅坌坅坃坔 坃坏坕坎坔在坠坩坤坠圩 坆坒坏坍 坠坴坢坬坟坥坭坰坬坯坹坥坥坠
圤坣坯坵坮坴 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坤坢圭圾坣坲坥坡坴坥坃坯坭坭坡坮坤在圢坓坅坌坅坃坔 坃坏坕坎坔在坛坛坩坤坝坝圩 坆坒坏坍 坻坻圥坥坭坰坬坯坹坥坥

坽坽圢圩
圭圾坱坵坥坲坹坓坣坡坬坡坲在圩圻

6.1.4 执执执行行行事事事务务务（（（Performing Transactions）））

当顺序地执行多个相关的语句时， 你或许需要将它们包在一个事务中来保
证数据库的完整性和一致性。 如果这些语句中的任何一个失败了， 数据库
将回滚到这些语句执行前的状态。

下面的代码展示了一个使用事务的典型方法：

坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坤坢圭圾坴坲坡坮坳坡坣坴坩坯坮在坦坵坮坣坴坩坯坮在圤坤坢圩 坻
圤坤坢圭圾坣坲坥坡坴坥坃坯坭坭坡坮坤在圤坳坱坬圱圩圭圾坥坸坥坣坵坴坥在圩圻
圤坤坢圭圾坣坲坥坡坴坥坃坯坭坭坡坮坤在圤坳坱坬圲圩圭圾坥坸坥坣坵坴坥在圩圻
圯圯 圮圮圮 坥坸坥坣坵坴坩坮坧 坯坴坨坥坲 坓坑坌 坳坴坡坴坥坭坥坮坴坳 圮圮圮

坽圩圻

上述代码等价于下面的代码，但是下面的代码给予了你对于错误处理代码
的更多掌控：
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圤坤坢 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坤坢圻
圤坴坲坡坮坳坡坣坴坩坯坮 圽 圤坤坢圭圾坢坥坧坩坮坔坲坡坮坳坡坣坴坩坯坮在圩圻
坴坲坹 坻

圤坤坢圭圾坣坲坥坡坴坥坃坯坭坭坡坮坤在圤坳坱坬圱圩圭圾坥坸坥坣坵坴坥在圩圻
圤坤坢圭圾坣坲坥坡坴坥坃坯坭坭坡坮坤在圤坳坱坬圲圩圭圾坥坸坥坣坵坴坥在圩圻
圯圯 圮圮圮 坥坸坥坣坵坴坩坮坧 坯坴坨坥坲 坓坑坌 坳坴坡坴坥坭坥坮坴坳 圮圮圮

圤坴坲坡坮坳坡坣坴坩坯坮圭圾坣坯坭坭坩坴在圩圻
坽 坣坡坴坣坨在坜坅坸坣坥坰坴坩坯坮 圤坥圩 坻

圤坴坲坡坮坳坡坣坴坩坯坮圭圾坲坯坬坬坂坡坣坫在圩圻
坴坨坲坯坷 圤坥圻

坽 坣坡坴坣坨在坜坔坨坲坯坷坡坢坬坥 圤坥圩 坻
圤坴坲坡坮坳坡坣坴坩坯坮圭圾坲坯坬坬坂坡坣坫在圩圻
坴坨坲坯坷 圤坥圻

坽

通过调用 坢坥坧坩坮坔坲坡坮坳坡坣坴坩坯坮在圩 方法， 一个新事务开始了。 事务被表示为
一个存储在 圤坴坲坡坮坳坡坣坴坩坯坮 变量中的 坹坩坩坜坤坢坜坔坲坡坮坳坡坣坴坩坯坮 对象。 然后，被
执行的语句都被包含在一个 坴坲坹圮圮圮坣坡坴坣坨圮圮圮 块中。 如果所有的语句都被成
功地执行了， 坣坯坭坭坩坴在圩 将被调用来提交这个事务。 否则， 如果异常被触
发并被捕获， 坲坯坬坬坂坡坣坫在圩 方法将被调用， 来回滚事务中失败语句之前所
有语句所造成的改变。 坴坨坲坯坷 圤坥 将重新抛出该异常， 就好像我们没有捕获
它一样， 因此正常的错误处理程序将处理它。

指指指定定定隔隔隔离离离级级级别别别（（（卓印卥卣卩卦卹卩卮卧 卉即卯卬卡却卩卯卮 卌卥卶卥卬即）））

艙艩艩 也支持为你的事务设置隔离级别15。默认情况下，当我们开启一个新事
务， 它将使用你的数据库所设定的隔离级别。你也可以向下面这样重载默
认的隔离级别，

圤坩坳坯坬坡坴坩坯坮坌坥坶坥坬 圽 坜坹坩坩坜坤坢坜坔坲坡坮坳坡坣坴坩坯坮场场坒坅坐坅坁坔坁坂坌坅坟坒坅坁坄圻

坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坤坢圭圾坴坲坡坮坳坡坣坴坩坯坮在坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坤坢圩 坻
圮圮圮圮

坽圬 圤坩坳坯坬坡坴坩坯坮坌坥坶坥坬圩圻

圯圯 坯坲 坡坬坴坥坲坮坡坴坩坶坥坬坹

圤坴坲坡坮坳坡坣坴坩坯坮 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坤坢圭圾坢坥坧坩坮坔坲坡坮坳坡坣坴坩坯坮在圤坩坳坯坬坡坴坩坯坮坌坥坶坥坬圩圻

艙艩艩 为四个最常用的隔离级别提供了常量：
• 坹坩坩坜坤坢坜坔坲坡坮坳坡坣坴坩坯坮场场坒坅坁坄坟坕坎坃坏坍坍坉坔坔坅坄 舭最弱的隔离级别，脏读、
不可重复读以及幻读都可能发生。

• 坹坩坩坜坤坢坜坔坲坡坮坳坡坣坴坩坯坮场场坒坅坁坄坟坃坏坍坍坉坔坔坅坄 舭 避免了脏读。
• 坹坩坩坜坤坢坜坔坲坡坮坳坡坣坴坩坯坮场场坒坅坐坅坁坔坁坂坌坅坟坒坅坁坄 舭 避免了脏读和不可重复
读。

• 坹坩坩坜坤坢坜坔坲坡坮坳坡坣坴坩坯坮场场坓坅坒坉坁坌坉坚坁坂坌坅 舭 最强的隔离级别， 避免了上
述所有的问题。

15坨坴坴坰场圯圯坥坮圮坷坩坫坩坰坥坤坩坡圮坯坲坧圯坷坩坫坩圯坉坳坯坬坡坴坩坯坮坟圥圲圸坤坡坴坡坢坡坳坥坟坳坹坳坴坥坭坳圥圲圹圣坉坳坯坬坡坴坩坯坮坟
坬坥坶坥坬坳

http://en.wikipedia.org/wiki/Isolation_%28database_systems%29#Isolation_levels
http://en.wikipedia.org/wiki/Isolation_%28database_systems%29#Isolation_levels
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除了使用上述的常量来指定隔离级别，你还可以使用你的数据库所支
持的具有有效语法的字符串。 比如，在 艐良艳艴艧色艥艓艑艌 中，你可以使用
坓坅坒坉坁坌坉坚坁坂坌坅 坒坅坁坄 坏坎坌坙 坄坅坆坅坒坒坁坂坌坅。
请注意，一些数据库只允许为整个连接设置隔离级别， 即使你之后什么

也没指定，后来的事务都将获得与之前相同的隔离级别。 使用此功能时，
你需要为所有的事务明确地设置隔离级别来避免冲突的设置。 在本文写作
之时，只有 艍艓艓艑艌 和 艓艑艌艩艴艥 受这些限制的影响。

注注注意意意：：： 艓艑艌艩艴艥 只支持两种隔离级别，所以你只能使用 坒坅坁坄

坕坎坃坏坍坍坉坔坔坅坄 和 坓坅坒坉坁坌坉坚坁坂坌坅。 使用其他级别将导致异常的抛出。

注注注意意意：：： 艐良艳艴艧色艥艓艑艌 不支持在事务开启前设定隔离级别， 因
此，你不能在开启事务时直接指定隔离级别。 你必须在事务开
始后再调用 坹坩坩坜坤坢坜坔坲坡坮坳坡坣坴坩坯坮场场坳坥坴坉坳坯坬坡坴坩坯坮坌坥坶坥坬在圩。

嵌嵌嵌套套套事事事务务务（（（华卥即却卩卮卧 協卲卡卮即卡卣却卩卯卮即）））

如果你的数据库支持保存点，你可以像下面这样嵌套多个事务：

坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坤坢圭圾坴坲坡坮坳坡坣坴坩坯坮在坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坤坢圩 坻
圯圯 坯坵坴坥坲 坴坲坡坮坳坡坣坴坩坯坮

圤坤坢圭圾坴坲坡坮坳坡坣坴坩坯坮在坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坤坢圩 坻
圯圯 坩坮坮坥坲 坴坲坡坮坳坡坣坴坩坯坮

坽圩圻
坽圩圻

或者，

圤坤坢 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坤坢圻
圤坯坵坴坥坲坔坲坡坮坳坡坣坴坩坯坮 圽 圤坤坢圭圾坢坥坧坩坮坔坲坡坮坳坡坣坴坩坯坮在圩圻
坴坲坹 坻

圤坤坢圭圾坣坲坥坡坴坥坃坯坭坭坡坮坤在圤坳坱坬圱圩圭圾坥坸坥坣坵坴坥在圩圻

圤坩坮坮坥坲坔坲坡坮坳坡坣坴坩坯坮 圽 圤坤坢圭圾坢坥坧坩坮坔坲坡坮坳坡坣坴坩坯坮在圩圻
坴坲坹 坻

圤坤坢圭圾坣坲坥坡坴坥坃坯坭坭坡坮坤在圤坳坱坬圲圩圭圾坥坸坥坣坵坴坥在圩圻
圤坩坮坮坥坲坔坲坡坮坳坡坣坴坩坯坮圭圾坣坯坭坭坩坴在圩圻

坽 坣坡坴坣坨 在坜坅坸坣坥坰坴坩坯坮 圤坥圩 坻
圤坩坮坮坥坲坔坲坡坮坳坡坣坴坩坯坮圭圾坲坯坬坬坂坡坣坫在圩圻
坴坨坲坯坷 圤坥圻

坽 坣坡坴坣坨 在坜坔坨坲坯坷坡坢坬坥 圤坥圩 坻
圤坩坮坮坥坲坔坲坡坮坳坡坣坴坩坯坮圭圾坲坯坬坬坂坡坣坫在圩圻
坴坨坲坯坷 圤坥圻

坽

圤坯坵坴坥坲坔坲坡坮坳坡坣坴坩坯坮圭圾坣坯坭坭坩坴在圩圻
坽 坣坡坴坣坨 在坜坅坸坣坥坰坴坩坯坮 圤坥圩 坻

圤坯坵坴坥坲坔坲坡坮坳坡坣坴坩坯坮圭圾坲坯坬坬坂坡坣坫在圩圻
坴坨坲坯坷 圤坥圻

坽 坣坡坴坣坨 在坜坔坨坲坯坷坡坢坬坥 圤坥圩 坻
圤坯坵坴坥坲坔坲坡坮坳坡坣坴坩坯坮圭圾坲坯坬坬坂坡坣坫在圩圻
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坴坨坲坯坷 圤坥圻
坽

6.1.5 复复复制制制和和和读读读写写写分分分离离离（（（Replication and Read-Write Splitting）））

许多数据库支持数据库复制16来获得更好的数据库可用性， 以及更快的服
务器响应时间。通过数据库复制功能， 数据从所谓的主服务器被复制到从
服务器。所有的写和更新必须发生在主服务器上， 而读可以发生在从服务
器上。
为了利用数据库复制并且完成读写分离， 你可以按照下面的方法来配置

坹坩坩坜坤坢坜坃坯坮坮坥坣坴坩坯坮 组件：
坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坤坢坜坃坯坮坮坥坣坴坩坯坮圧圬

圯圯 主库的配置
圧坤坳坮圧 圽圾 圧坤坳坮 坦坯坲 坭坡坳坴坥坲 坳坥坲坶坥坲圧圬
圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧 圽圾 圧坭坡坳坴坥坲圧圬
圧坰坡坳坳坷坯坲坤圧 圽圾 圧圧圬

圯圯 从库的通用配置
圧坳坬坡坶坥坃坯坮坦坩坧圧 圽圾 坛

圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧 圽圾 圧坳坬坡坶坥圧圬
圧坰坡坳坳坷坯坲坤圧 圽圾 圧圧圬
圧坡坴坴坲坩坢坵坴坥坳圧 圽圾 坛

圯圯 使用一个更小的连接超时
坐坄坏场场坁坔坔坒坟坔坉坍坅坏坕坔 圽圾 圱地圬

坝圬
坝圬

圯圯 从库的配置列表
圧坳坬坡坶坥坳圧 圽圾 坛

坛圧坤坳坮圧 圽圾 圧坤坳坮 坦坯坲 坳坬坡坶坥 坳坥坲坶坥坲 圱圧坝圬
坛圧坤坳坮圧 圽圾 圧坤坳坮 坦坯坲 坳坬坡坶坥 坳坥坲坶坥坲 圲圧坝圬
坛圧坤坳坮圧 圽圾 圧坤坳坮 坦坯坲 坳坬坡坶坥 坳坥坲坶坥坲 圳圧坝圬
坛圧坤坳坮圧 圽圾 圧坤坳坮 坦坯坲 坳坬坡坶坥 坳坥坲坶坥坲 圴圧坝圬

坝圬
坝

上述的配置指定了一主多从的设置。 这些从库其中之一将被建立起连接并
执行读操作，而主库将被用来执行写操作。 这样的读写分离将通过上述配
置自动地完成。比如，

圯圯 使用上述配置来创建一个 坃坯坮坮坥坣坴坩坯坮 实例
坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坤坢 圽 坙坩坩场场坣坲坥坡坴坥坏坢坪坥坣坴在圤坣坯坮坦坩坧圩圻

圯圯 在从库中的一个上执行语句
圤坲坯坷坳 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坤坢圭圾坣坲坥坡坴坥坃坯坭坭坡坮坤在圧坓坅坌坅坃坔 圪 坆坒坏坍 坵坳坥坲 坌坉坍坉坔 圱地圧圩圭圾

坱坵坥坲坹坁坬坬在圩圻

16坨坴坴坰场圯圯坥坮圮坷坩坫坩坰坥坤坩坡圮坯坲坧圯坷坩坫坩圯坒坥坰坬坩坣坡坴坩坯坮坟在坣坯坭坰坵坴坩坮坧圩圣坄坡坴坡坢坡坳坥坟
坲坥坰坬坩坣坡坴坩坯坮

http://en.wikipedia.org/wiki/Replication_(computing)#Database_replication
http://en.wikipedia.org/wiki/Replication_(computing)#Database_replication
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圯圯 在主库上执行语句
坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坤坢圭圾坣坲坥坡坴坥坃坯坭坭坡坮坤在圢坕坐坄坁坔坅 坵坳坥坲 坓坅坔 坵坳坥坲坮坡坭坥圽圧坤坥坭坯圧 块坈坅坒坅 坩坤圽圱圢圩圭圾

坥坸坥坣坵坴坥在圩圻

信信信息息息：：： 通过调用 坹坩坩坜坤坢坜坃坯坭坭坡坮坤场场坥坸坥坣坵坴坥在圩 来执行的语句
都被视为写操作， 而其他所有通过调用 坹坩坩坜坤坢坜坃坯坭坭坡坮坤 中任
一 舐艱艵艥色艹舑 方法来执行的语句都被视为读操作。 你可以通过
坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坤坢圭圾坳坬坡坶坥 来获取当前有效的从库连接。

坃坯坮坮坥坣坴坩坯坮 组件支持从库间的负载均衡和失效备援， 当第一次执行读操
作时，坃坯坮坮坥坣坴坩坯坮 组件将随机地挑选出一个从库并尝试与之建立连接， 如
果这个从库被发现为舑挂掉的舐，将尝试连接另一个从库。 如果没有一个
从库是连接得上的，那么将试着连接到主库上。 通过配置 坳坥坲坶坥坲 坳坴坡坴坵坳
坣坡坣坨坥，一个舐挂掉的舑服务器将会被记住，因此，在一个 艹艩艩艜艤艢艜艃良艮艮艥艣艴艩良艮舺舺艳艥色艶艥色艒艥艴色艹艉艮艴艥色艶艡艬
内将不再试着连接该服务器。

信信信息息息：：： 在上面的配置中， 每个从库都共同地指定了 舱舰 秒的连
接超时时间，这意味着，如果一个从库在 舱舰 秒内不能被连接
上，它将被视为舐挂掉的舑。 你可以根据你的实际环境来调整该
参数。

你也可以配置多主多从。例如，

坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坤坢坜坃坯坮坮坥坣坴坩坯坮圧圬

圯圯 主库通用的配置
圧坭坡坳坴坥坲坃坯坮坦坩坧圧 圽圾 坛

圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧 圽圾 圧坭坡坳坴坥坲圧圬
圧坰坡坳坳坷坯坲坤圧 圽圾 圧圧圬
圧坡坴坴坲坩坢坵坴坥坳圧 圽圾 坛

圯圯 坵坳坥 坡 坳坭坡坬坬坥坲 坣坯坮坮坥坣坴坩坯坮 坴坩坭坥坯坵坴
坐坄坏场场坁坔坔坒坟坔坉坍坅坏坕坔 圽圾 圱地圬

坝圬
坝圬

圯圯 主库配置列表
圧坭坡坳坴坥坲坳圧 圽圾 坛

坛圧坤坳坮圧 圽圾 圧坤坳坮 坦坯坲 坭坡坳坴坥坲 坳坥坲坶坥坲 圱圧坝圬
坛圧坤坳坮圧 圽圾 圧坤坳坮 坦坯坲 坭坡坳坴坥坲 坳坥坲坶坥坲 圲圧坝圬

坝圬

圯圯 从库的通用配置
圧坳坬坡坶坥坃坯坮坦坩坧圧 圽圾 坛

圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧 圽圾 圧坳坬坡坶坥圧圬
圧坰坡坳坳坷坯坲坤圧 圽圾 圧圧圬
圧坡坴坴坲坩坢坵坴坥坳圧 圽圾 坛

圯圯 坵坳坥 坡 坳坭坡坬坬坥坲 坣坯坮坮坥坣坴坩坯坮 坴坩坭坥坯坵坴
坐坄坏场场坁坔坔坒坟坔坉坍坅坏坕坔 圽圾 圱地圬
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坝圬
坝圬

圯圯 从库配置列表
圧坳坬坡坶坥坳圧 圽圾 坛

坛圧坤坳坮圧 圽圾 圧坤坳坮 坦坯坲 坳坬坡坶坥 坳坥坲坶坥坲 圱圧坝圬
坛圧坤坳坮圧 圽圾 圧坤坳坮 坦坯坲 坳坬坡坶坥 坳坥坲坶坥坲 圲圧坝圬
坛圧坤坳坮圧 圽圾 圧坤坳坮 坦坯坲 坳坬坡坶坥 坳坥坲坶坥坲 圳圧坝圬
坛圧坤坳坮圧 圽圾 圧坤坳坮 坦坯坲 坳坬坡坶坥 坳坥坲坶坥坲 圴圧坝圬

坝圬
坝

上述配置指定了两个主库和两个从库。 坃坯坮坮坥坣坴坩坯坮组件在主库之间，也支持
如从库间般的负载均衡和失效备援。 唯一的差别是，如果没有主库可用，
将抛出一个异常。

注注注意意意：：： 当你使用 坭坡坳坴坥坲坳 属性来配置一个或多个主库时， 所
有其他指定数据库连接的属性 舨例如 坤坳坮般 坵坳坥坲坮坡坭坥般 坰坡坳坳坷坯坲坤舩 与
坃坯坮坮坥坣坴坩坯坮 对象本身将被忽略。

默认情况下，事务使用主库连接， 一个事务内，所有的数据库操作都将使
用主库连接，例如，

圤坤坢 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坤坢圻
圯圯 在主库上启动事务
圤坴坲坡坮坳坡坣坴坩坯坮 圽 圤坤坢圭圾坢坥坧坩坮坔坲坡坮坳坡坣坴坩坯坮在圩圻

坴坲坹 坻
圯圯 两个语句都是在主库上执行的
圤坲坯坷坳 圽 圤坤坢圭圾坣坲坥坡坴坥坃坯坭坭坡坮坤在圧坓坅坌坅坃坔 圪 坆坒坏坍 坵坳坥坲 坌坉坍坉坔 圱地圧圩圭圾坱坵坥坲坹坁坬坬在圩圻
圤坤坢圭圾坣坲坥坡坴坥坃坯坭坭坡坮坤在圢坕坐坄坁坔坅 坵坳坥坲 坓坅坔 坵坳坥坲坮坡坭坥圽圧坤坥坭坯圧 块坈坅坒坅 坩坤圽圱圢圩圭圾
坥坸坥坣坵坴坥在圩圻

圤坴坲坡坮坳坡坣坴坩坯坮圭圾坣坯坭坭坩坴在圩圻
坽 坣坡坴坣坨在坜坅坸坣坥坰坴坩坯坮 圤坥圩 坻

圤坴坲坡坮坳坡坣坴坩坯坮圭圾坲坯坬坬坂坡坣坫在圩圻
坴坨坲坯坷 圤坥圻

坽 坣坡坴坣坨在坜坔坨坲坯坷坡坢坬坥 圤坥圩 坻
圤坴坲坡坮坳坡坣坴坩坯坮圭圾坲坯坬坬坂坡坣坫在圩圻
坴坨坲坯坷 圤坥圻

坽

如果你想在从库上开启事务，你应该明确地像下面这样做：

圤坴坲坡坮坳坡坣坴坩坯坮 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坤坢圭圾坳坬坡坶坥圭圾坢坥坧坩坮坔坲坡坮坳坡坣坴坩坯坮在圩圻

有时，你或许想要强制使用主库来执行读查询。 这可以通过 坵坳坥坍坡坳坴坥坲在圩 方
法来完成：

圤坲坯坷坳 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坤坢圭圾坵坳坥坍坡坳坴坥坲在坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坤坢圩 坻
坲坥坴坵坲坮 圤坤坢圭圾坣坲坥坡坴坥坃坯坭坭坡坮坤在圧坓坅坌坅坃坔 圪 坆坒坏坍 坵坳坥坲 坌坉坍坉坔 圱地圧圩圭圾坱坵坥坲坹坁坬坬在圩圻

坽圩圻

你也可以明确地将 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坤坢圭圾坥坮坡坢坬坥坓坬坡坶坥坳设置为 艦艡艬艳艥来将所有的读操
作指向主库连接。
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6.1.6 操操操纵纵纵数数数据据据库库库模模模式式式（（（Working with Database Schema）））

艙艩艩 艄艁艏 提供了一套完整的方法来让你操纵数据库模式， 如创建表、从表
中删除一列，等等。这些方法罗列如下：

• 坣坲坥坡坴坥坔坡坢坬坥在圩：创建一张表
• 坲坥坮坡坭坥坔坡坢坬坥在圩：重命名一张表
• 坤坲坯坰坔坡坢坬坥在圩：删除一张表
• 坴坲坵坮坣坡坴坥坔坡坢坬坥在圩：删除一张表中的所有行
• 坡坤坤坃坯坬坵坭坮在圩：增加一列
• 坲坥坮坡坭坥坃坯坬坵坭坮在圩：重命名一列
• 坤坲坯坰坃坯坬坵坭坮在圩：删除一列
• 坡坬坴坥坲坃坯坬坵坭坮在圩：修改一列
• 坡坤坤坐坲坩坭坡坲坹坋坥坹在圩：增加主键
• 坤坲坯坰坐坲坩坭坡坲坹坋坥坹在圩：删除主键
• 坡坤坤坆坯坲坥坩坧坮坋坥坹在圩：增加一个外键
• 坤坲坯坰坆坯坲坥坩坧坮坋坥坹在圩：删除一个外键
• 坣坲坥坡坴坥坉坮坤坥坸在圩：增加一个索引
• 坤坲坯坰坉坮坤坥坸在圩：删除一个索引

这些方法可以如下地使用：

圯圯 坃坒坅坁坔坅 坔坁坂坌坅
坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坤坢圭圾坣坲坥坡坴坥坃坯坭坭坡坮坤在圩圭圾坣坲坥坡坴坥坔坡坢坬坥在圧坰坯坳坴圧圬 坛

圧坩坤圧 圽圾 圧坰坫圧圬
圧坴坩坴坬坥圧 圽圾 圧坳坴坲坩坮坧圧圬
圧坴坥坸坴圧 圽圾 圧坴坥坸坴圧圬

坝圩圻

上面的数组描述要创建的列的名称和类型。 对于列的类型， 艙艩艩 提供了一
套抽象数据类型来允许你定义出数据库无关的模式。 这些将根据表所在数
据库的种类，被转换为特定的类型定义。 请参考 坣坲坥坡坴坥坔坡坢坬坥在圩舭艭艥艴艨良艤
的 艁艐艉 文档来获取更多信息。
除了改变数据库模式，你也可以通过艄艂 艃良艮艮艥艣艴艩良艮的 坧坥坴坔坡坢坬坥坓坣坨坥坭坡在圩

方法来检索某张表的定义信息。例如，

圤坴坡坢坬坥 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坤坢圭圾坧坥坴坔坡坢坬坥坓坣坨坥坭坡在圧坰坯坳坴圧圩圻

该方法返回一个 坹坩坩坜坤坢坜坔坡坢坬坥坓坣坨坥坭坡 对象， 它包含了表中的列、主键、
外键，等等的信息。 所有的这些信息主要被 艱艵艥色艹 艢艵艩艬艤艥色 和 艡艣艴艩艶艥 色艥艣良色艤
所使用，来帮助你写出数据库无关的代码。

6.2 查查查询询询构构构建建建器器器

查询构建器建立在 艄艡艴艡艢艡艳艥 艁艣艣艥艳艳 艏艢艪艥艣艴艳 基础之上，可让你创建 程序化
的、艄艂艍艓无关的艓艑艌语句。相比于原生的艓艑艌语句，查询构建器可以帮你
写出可读性更强的艓艑艌相关的代码，并生成安全性更强的艓艑艌语句。
使用查询构建器通常包含以下两个步骤：
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舱舮 创建一个 坹坩坩坜坤坢坜坑坵坥坲坹 对象来代表一条 艓艅艌艅艃艔 艓艑艌 语句的不同
子句（例如 坓坅坌坅坃坔般 坆坒坏坍）。

舲舮 执行 坹坩坩坜坤坢坜坑坵坥坲坹 的一个查询方法（例如：坡坬坬在圩）从数据库当中检
索数据。

如下所示代码是查询构造器的一个典型用法：

圤坲坯坷坳 圽 在坮坥坷 坜坹坩坩坜坤坢坜坑坵坥坲坹在圩圩
圭圾坳坥坬坥坣坴在坛圧坩坤圧圬 圧坥坭坡坩坬圧坝圩
圭圾坦坲坯坭在圧坵坳坥坲圧圩
圭圾坷坨坥坲坥在坛圧坬坡坳坴坟坮坡坭坥圧 圽圾 圧坓坭坩坴坨圧坝圩
圭圾坬坩坭坩坴在圱地圩
圭圾坡坬坬在圩圻

上面的代码将会生成并执行如下的艓艑艌语句，其中 场坬坡坳坴坟坮坡坭坥 参数绑定了
字符串 圧坓坭坩坴坨圧。

坓坅坌坅坃坔 坠坩坤坠圬 坠坥坭坡坩坬坠
坆坒坏坍 坠坵坳坥坲坠
块坈坅坒坅 坠坬坡坳坴坟坮坡坭坥坠 圽 场坬坡坳坴坟坮坡坭坥
坌坉坍坉坔 圱地

提提提示示示：：： 你平时更多的时候会使用 坹坩坩坜坤坢坜坑坵坥坲坹 而不是 坹坩坩坜坤坢
坜坑坵坥坲坹坂坵坩坬坤坥坲。 当你调用其中一个查询方法时，后者将会被
前者隐式的调用。坹坩坩坜坤坢坜坑坵坥坲坹坂坵坩坬坤坥坲主要负责将 艄艂艍艓 不
相关的 坹坩坩坜坤坢坜坑坵坥坲坹对象转换成 艄艂艍艓 相关的 艓艑艌 语句（例
如， 以不同的方式引用表或字段名称）。

6.2.1 创创创建建建查查查询询询

为了创建一个 坹坩坩坜坤坢坜坑坵坥坲坹 对象，你需要调用不同的查询构建方法来代
表艓艑艌语句的不同子句。 这些方法的名称集成了在艓艑艌语句相应子句中使
用的关键字。例如，为了指定 艓艑艌 语句当中的 坆坒坏坍 子句，你应该调用
坦坲坯坭在圩 方法。所有的查询构建器方法返回的是查询对象本身， 也就是说，
你可以把多个方法的调用串联起来。

接下来，我们会对这些查询构建器方法进行一一讲解：

坳坥坬坥坣坴在圩

坳坥坬坥坣坴在圩 方法用来指定 艓艑艌 语句当中的 坓坅坌坅坃坔 子句。 你可以像下面的例
子一样使用一个数组或者字符串来定义需要查询的字段。当 艓艑艌 语句 是由
查询对象生成的时候，被查询的字段名称将会自动的被引号括起来。

圤坱坵坥坲坹圭圾坳坥坬坥坣坴在坛圧坩坤圧圬 圧坥坭坡坩坬圧坝圩圻

圯圯 等同于：

圤坱坵坥坲坹圭圾坳坥坬坥坣坴在圧坩坤圬 坥坭坡坩坬圧圩圻
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就像写原生 艓艑艌 语句一样，被选取的字段可以包含表前缀，以及舯或者字
段别名。 例如：

圤坱坵坥坲坹圭圾坳坥坬坥坣坴在坛圧坵坳坥坲圮坩坤 坁坓 坵坳坥坲坟坩坤圧圬 圧坥坭坡坩坬圧坝圩圻

圯圯 等同于：

圤坱坵坥坲坹圭圾坳坥坬坥坣坴在圧坵坳坥坲圮坩坤 坁坓 坵坳坥坲坟坩坤圬 坥坭坡坩坬圧圩圻

如果使用数组格式来指定字段，你可以使用数组的键值来表示字段的别
名。 例如，上面的代码可以被重写为如下形式：

圤坱坵坥坲坹圭圾坳坥坬坥坣坴在坛圧坵坳坥坲坟坩坤圧 圽圾 圧坵坳坥坲圮坩坤圧圬 圧坥坭坡坩坬圧坝圩圻

如果你在组建查询时没有调用 坳坥坬坥坣坴在圩 方法，那么选择的将是 圧圪圧 ， 也
即选取的是所有的字段。

除了字段名称以外，你还可以选择数据库的表达式。当你使用到包含逗
号的数据库表达式的时候， 你必须使用数组的格式，以避免自动的错误的
引号添加。例如：

圤坱坵坥坲坹圭圾坳坥坬坥坣坴在坛圢坃坏坎坃坁坔在坦坩坲坳坴坟坮坡坭坥圬 圧 圧圬 坬坡坳坴坟坮坡坭坥圩 坁坓 坦坵坬坬坟坮坡坭坥圢圬 圧坥坭坡坩坬圧坝圩
圻

与所有涉及原始 艓艑艌 的地方一样，当在 艳艥艬艥艣艴 中编写 艄艂 表达式时，可以
对表名和列名使用 与 艄艂艍艓 无关的引用语法。
从 舲舮舰舮舱 的版本开始你就可以使用子查询了。在定义每一个子查询的时

候， 你应该使用 坹坩坩坜坤坢坜坑坵坥坲坹 对象。例如：

圤坳坵坢坑坵坥坲坹 圽 在坮坥坷 坑坵坥坲坹在圩圩圭圾坳坥坬坥坣坴在圧坃坏坕坎坔在圪圩圧圩圭圾坦坲坯坭在圧坵坳坥坲圧圩圻

圯圯 坓坅坌坅坃坔 坠坩坤坠圬 在坓坅坌坅坃坔 坃坏坕坎坔在圪圩 坆坒坏坍 坠坵坳坥坲坠圩 坁坓 坠坣坯坵坮坴坠 坆坒坏坍 坠坰坯坳坴坠
圤坱坵坥坲坹 圽 在坮坥坷 坑坵坥坲坹在圩圩圭圾坳坥坬坥坣坴在坛圧坩坤圧圬 圧坣坯坵坮坴圧 圽圾 圤坳坵坢坑坵坥坲坹坝圩圭圾坦坲坯坭在圧坰坯坳坴圧圩圻

你应该调用 坤坩坳坴坩坮坣坴在圩 方法来去除重复行，如下所示：

圯圯 坓坅坌坅坃坔 坄坉坓坔坉坎坃坔 坠坵坳坥坲坟坩坤坠 圮圮圮
圤坱坵坥坲坹圭圾坳坥坬坥坣坴在圧坵坳坥坲坟坩坤圧圩圭圾坤坩坳坴坩坮坣坴在圩圻

你可以调用 坡坤坤坓坥坬坥坣坴在圩 方法来选取附加字段，例如：

圤坱坵坥坲坹圭圾坳坥坬坥坣坴在坛圧坩坤圧圬 圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧坝圩
圭圾坡坤坤坓坥坬坥坣坴在坛圧坥坭坡坩坬圧坝圩圻

坦坲坯坭在圩

坦坲坯坭在圩 方法指定了 艓艑艌 语句当中的 坆坒坏坍 子句。例如：

圯圯 坓坅坌坅坃坔 圪 坆坒坏坍 坠坵坳坥坲坠
圤坱坵坥坲坹圭圾坦坲坯坭在圧坵坳坥坲圧圩圻

你可以通过字符串或者数组的形式来定义被查询的表名称。就像你写原生
的 艓艑艌 语句一样， 表名称里面可包含数据库前缀，以及舯或者表别名。例
如：
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圤坱坵坥坲坹圭圾坦坲坯坭在坛圧坰坵坢坬坩坣圮坵坳坥坲 坵圧圬 圧坰坵坢坬坩坣圮坰坯坳坴 坰圧坝圩圻

圯圯 等同于：

圤坱坵坥坲坹圭圾坦坲坯坭在圧坰坵坢坬坩坣圮坵坳坥坲 坵圬 坰坵坢坬坩坣圮坰坯坳坴 坰圧圩圻

如果你使用的是数组的格式，那么你同样可以用数组的键值来定义表别
名，如下所示：

圤坱坵坥坲坹圭圾坦坲坯坭在坛圧坵圧 圽圾 圧坰坵坢坬坩坣圮坵坳坥坲圧圬 圧坰圧 圽圾 圧坰坵坢坬坩坣圮坰坯坳坴圧坝圩圻

除了表名以外，你还可以从子查询中再次查询，这里的子查询是由 坹坩坩坜坤坢
坜坑坵坥坲坹 创建的对象。 例如：

圤坳坵坢坑坵坥坲坹 圽 在坮坥坷 坑坵坥坲坹在圩圩圭圾坳坥坬坥坣坴在圧坩坤圧圩圭圾坦坲坯坭在圧坵坳坥坲圧圩圭圾坷坨坥坲坥在圧坳坴坡坴坵坳圽圱圧圩圻

圯圯 坓坅坌坅坃坔 圪 坆坒坏坍 在坓坅坌坅坃坔 坠坩坤坠 坆坒坏坍 坠坵坳坥坲坠 块坈坅坒坅 坳坴坡坴坵坳圽圱圩 坵
圤坱坵坥坲坹圭圾坦坲坯坭在坛圧坵圧 圽圾 圤坳坵坢坑坵坥坲坹坝圩圻

前前前缀缀缀 坦坲坯坭 还可以应用默认的 坴坡坢坬坥坐坲坥坦坩坸 前缀，实现细节请参考 舐数据
库访问对象指南舑的舐艑艵良艴艩艮艧 艔艡艢艬艥艳舑章节舮

坷坨坥坲坥在圩

坷坨坥坲坥在圩 方法定义了 艓艑艌 语句当中的 块坈坅坒坅 子句。 你可以使用如下四种格
式来定义 块坈坅坒坅 条件：

• 字符串格式，例如：圧坳坴坡坴坵坳圽圱圧

• 哈希格式，例如： 坛圧坳坴坡坴坵坳圧 圽圾 圱圬 圧坴坹坰坥圧 圽圾 圲坝

• 操作符格式，例如：坛圧坬坩坫坥圧圬 圧坮坡坭坥圧圬 圧坴坥坳坴圧坝

• 对象格式，例如：坮坥坷 坌坩坫坥坃坯坮坤坩坴坩坯坮在圧坮坡坭坥圧圬 圧坌坉坋坅圧圬 圧坴坥坳坴圧圩

字字字符符符串串串格格格式式式 在在在定义非常简单的查询条件的时候，字符串格式是最合适
的。 它看起来和原生 艓艑艌 语句差不多。例如：

圤坱坵坥坲坹圭圾坷坨坥坲坥在圧坳坴坡坴坵坳圽圱圧圩圻

圯圯 或使用参数绑定来绑定动态参数值
圤坱坵坥坲坹圭圾坷坨坥坲坥在圧坳坴坡坴坵坳圽场坳坴坡坴坵坳圧圬 坛圧场坳坴坡坴坵坳圧 圽圾 圤坳坴坡坴坵坳坝圩圻

圯圯 原生 坓坑坌 在日期字段上使用 坍坹坓坑坌 坙坅坁坒在圩 函数
圤坱坵坥坲坹圭圾坷坨坥坲坥在圧坙坅坁坒在坳坯坭坥坤坡坴坥圩 圽 圲地圱圵圧圩圻

千万不要像如下的例子一样直接在条件语句当中嵌入变量，特别是当这些
变量来源于终端用户输入的时候， 因为这样我们的软件将很容易受到 艓艑艌
注入的攻击。

圯圯 危险！千万别这样干，除非你非常的确定 圤坳坴坡坴坵坳 是一个整型数值。
圤坱坵坥坲坹圭圾坷坨坥坲坥在圢坳坴坡坴坵坳圽圤坳坴坡坴坵坳圢圩圻

当使用 参数绑定 的时候，你可以调用 坰坡坲坡坭坳在圩 或者 坡坤坤坐坡坲坡坭坳在圩 方法 来
分别绑定不同的参数。
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圤坱坵坥坲坹圭圾坷坨坥坲坥在圧坳坴坡坴坵坳圽场坳坴坡坴坵坳圧圩
圭圾坡坤坤坐坡坲坡坭坳在坛圧场坳坴坡坴坵坳圧 圽圾 圤坳坴坡坴坵坳坝圩圻

与涉及原生 艓艑艌 的所有地方一样，在以字符串格式写入条件时，可以对表
名和列名使用 与 艄艂艍艓 无关的引用语法。

哈哈哈希希希格格格式式式 哈哈哈希格式最适合用来指定多个 坁坎坄 串联起来的简单的舑等于断
言舑子条件。 它是以数组的形式来书写的，数组的键表示字段的名称，而数
组的值则表示 这个字段需要匹配的值。例如：

圯圯 圮圮圮块坈坅坒坅 在坠坳坴坡坴坵坳坠 圽 圱地圩 坁坎坄 在坠坴坹坰坥坠 坉坓 坎坕坌坌圩 坁坎坄 在坠坩坤坠 坉坎 在圴圬 圸圬 圱圵圩圩
圤坱坵坥坲坹圭圾坷坨坥坲坥在坛

圧坳坴坡坴坵坳圧 圽圾 圱地圬
圧坴坹坰坥圧 圽圾 坮坵坬坬圬
圧坩坤圧 圽圾 坛圴圬 圸圬 圱圵坝圬

坝圩圻

就像你所看到的一样，查询构建器非常的智能，能恰当地处理数值当中的
空值和数组。
你也可以像下面那样在子查询当中使用哈希格式：

圤坵坳坥坲坑坵坥坲坹 圽 在坮坥坷 坑坵坥坲坹在圩圩圭圾坳坥坬坥坣坴在圧坩坤圧圩圭圾坦坲坯坭在圧坵坳坥坲圧圩圻

圯圯 圮圮圮块坈坅坒坅 坠坩坤坠 坉坎 在坓坅坌坅坃坔 坠坩坤坠 坆坒坏坍 坠坵坳坥坲坠圩
圤坱坵坥坲坹圭圾坷坨坥坲坥在坛圧坩坤圧 圽圾 圤坵坳坥坲坑坵坥坲坹坝圩圻

使用哈希格式，艙艩艩 在内部对相应的值进行参数绑定，与 字符串格式 相
比，此处你不需要手动添加参数绑定。但请注意，艙艩艩不会帮你转义列名，
所以如果你 从用户端获得的变量作为列名而没有进行任何额外的检查，对
于 艓艑艌 注入攻击， 你的程序将变得很脆弱。为了保证应用程序的安全，请
不要将变量用作列名 或者你必须用白名单过滤变量。如果你实在需要从用
户获取列名，请阅读 过滤数据 章节。例如，以下代码易受攻击：

圯圯 易受攻击的代码：
圤坣坯坬坵坭坮 圽 圤坲坥坱坵坥坳坴圭圾坧坥坴在圧坣坯坬坵坭坮圧圩圻
圤坶坡坬坵坥 圽 圤坲坥坱坵坥坳坴圭圾坧坥坴在圧坶坡坬坵坥圧圩圻
圤坱坵坥坲坹圭圾坷坨坥坲坥在坛圤坣坯坬坵坭坮 圽圾 圤坶坡坬坵坥坝圩圻
圯圯 圤坶坡坬坵坥 是安全的，但是 圤坣坯坬坵坭坮 名不会被转义处理！

操操操作作作符符符格格格式式式 操操操作符格式允许你指定类程序风格的任意条件语句，如下所
示：

操作符
坛圬 操作数圱圬 操作数圲圬 圮圮圮坝

其中每个操作数可以是字符串格式、哈希格式或者嵌套的操作符格式， 而
操作符可以是如下列表中的一个：

• 坡坮坤：操作数会被 坁坎坄 关键字串联起来。例如，坛圧坡坮坤圧圬 圧坩坤圽圱圧圬 圧坩坤圽圲圧坝

将会生成 坩坤圽圱 坁坎坄 坩坤圽圲。如果操作数是一个数组，它也会按上述规则
转换成 字符串。例如，坛圧坡坮坤圧圬 圧坴坹坰坥圽圱圧圬 坛圧坯坲圧圬 圧坩坤圽圱圧圬 圧坩坤圽圲圧坝坝 将会
生成 坴坹坰坥圽圱 坁坎坄 在坩坤圽圱 坏坒 坩坤圽圲圩。这个方法不会自动加引号或者转义。
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• 坯坲：用法和 坡坮坤 操作符类似，这里就不再赘述。
• 坮坯坴：只需要操作数 舱，它将包含在 坎坏坔在圩 中。例如，坛圧坮坯坴圧，圧坩坤 圽 圱圧坝

将生成 坛圧坮坯坴圧圬 圧坩坤圽圱圧坝。操作数 舱 也可以是个描述多个表达式的数
组。例如 坛圧坮坯坴圧圬 坛圧坳坴坡坴坵坳圧 圽圾 圧坤坲坡坦坴圧圬 圧坮坡坭坥圧 圽圾 圧坥坸坡坭坰坬坥圧坝坝 将生成
坎坏坔 在在坳坴坡坴坵坳圽圧坤坲坡坦坴圧圩 坁坎坄 在坮坡坭坥圽圧坥坸坡坭坰坬坥圧圩圩。

• 坢坥坴坷坥坥坮：第一个操作数为字段名称，第二个和第三个操作数代表的是
这个字段 的取值范围。例如，坛圧坢坥坴坷坥坥坮圧圬 圧坩坤圧圬 圱圬 圱地坝 将会生成 坩坤

坂坅坔块坅坅坎 圱 坁坎坄 圱地。 如果你需要建立一个值在两列之间的查询条件（比
如 圱圱 坂坅坔块坅坅坎 坭坩坮坟坩坤 坁坎坄 坭坡坸坟坩坤），你应该使用 坂坥坴坷坥坥坮坃坯坬坵坭坮坳坃坯坮坤坩坴坩坯坮。
请参阅 条件舭对象格式 一章以了解有关条件的对象定义的更多信息。

• 坮坯坴 坢坥坴坷坥坥坮：与 坢坥坴坷坥坥坮 类似，除了 坂坅坔块坅坅坎 被 坎坏坔 坂坅坔块坅坅坎 替换 在生
成条件时。

• 坩坮：第一个操作数应为字段名称或者 艄艂 表达式。第二个操作符既可
以是一个数组， 也可以是一个 坑坵坥坲坹 对象。它会转换成坉坎 条件语句。
如果第二个操作数是一个 数组，那么它代表的是字段或 艄艂 表达式
的取值范围。如果第二个操作数是 坑坵坥坲坹 对象，那么这个子查询的结
果集将会作为第一个操作符的字段或者 艄艂 表达式的取值范围。 例
如， 坛圧坩坮圧圬 圧坩坤圧圬 坛圱圬 圲圬 圳坝坝 将生成 坩坤 坉坎 在圱圬 圲圬 圳圩。 该方法将正确
地为字段名加引号以及为取值范围转义。坩坮 操作符还支持组合字段，
此时， 操作数舱应该是一个字段名数组，而操作数舲应该是一个数组或
者 坑坵坥坲坹 对象， 代表这些字段的取值范围。

• 坮坯坴 坩坮：用法和 坩坮 操作符类似，这里就不再赘述。
• 坬坩坫坥：第一个操作数应为一个字段名称或 艄艂 表达式， 第二个操作
数可以使字符串或数组， 代表第一个操作数需要模糊查询的值。比
如，坛圧坬坩坫坥圧圬 圧坮坡坭坥圧圬 圧坴坥坳坴坥坲圧坝 会生成 坮坡坭坥 坌坉坋坅 圧圥坴坥坳坴坥坲圥圧。 如果范
围值是一个数组，那么将会生成用 坁坎坄 串联起来的 多个 坬坩坫坥 语句。
例如，坛圧坬坩坫坥圧圬 圧坮坡坭坥圧圬 坛圧坴坥坳坴圧圬 圧坳坡坭坰坬坥圧坝坝 将会生成 坮坡坭坥 坌坉坋坅 圧圥坴坥坳坴

圥圧 坁坎坄 坮坡坭坥 坌坉坋坅 圧圥坳坡坭坰坬坥圥圧。 你也可以提供第三个可选的操作数来指
定应该如何转义数值当中的特殊字符。 该操作数是一个从需要被转义
的特殊字符到转义副本的数组映射。 如果没有提供这个操作数，将会
使用默认的转义映射。如果需要禁用转义的功能， 只需要将参数设置
为 坦坡坬坳坥 或者传入一个空数组即可。需要注意的是， 当使用转义映射
（又或者没有提供第三个操作数的时候），第二个操作数的值的前后
将会被加上百分号。

注注注意意意：：： 当使用 艐良艳艴艧色艥艓艑艌 的时候你还可以使用 坩坬坩坫坥17， 该方
法对大小写不敏感。

• 坯坲 坬坩坫坥：用法和 坬坩坫坥 操作符类似，区别在于当第二个操作数为数组
时， 会使用 坏坒 来串联多个 坌坉坋坅 条件语句。

• 坮坯坴 坬坩坫坥：用法和 坬坩坫坥 操作符类似，区别在于会使用 坎坏坔 坌坉坋坅 来生成
条件语句。

17坨坴坴坰场圯圯坷坷坷圮坰坯坳坴坧坲坥坳坱坬圮坯坲坧圯坤坯坣坳圯圸圮圳圯坳坴坡坴坩坣圯坦坵坮坣坴坩坯坮坳圭坭坡坴坣坨坩坮坧圮坨坴坭坬圣
坆坕坎坃坔坉坏坎坓圭坌坉坋坅

http://www.postgresql.org/docs/8.3/static/functions-matching.html#FUNCTIONS-LIKE
http://www.postgresql.org/docs/8.3/static/functions-matching.html#FUNCTIONS-LIKE
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• 坯坲 坮坯坴 坬坩坫坥：用法和 坮坯坴 坬坩坫坥 操作符类似，区别在于会使用 坏坒 来串联
多个 坎坏坔 坌坉坋坅 条件语句。

• 坥坸坩坳坴坳：需要一个操作数，该操作数必须是代表子查询 坹坩坩坜坤坢坜坑坵坥坲坹
的一个实例， 它将会构建一个 坅坘坉坓坔坓 在坳坵坢圭坱坵坥坲坹圩 表达式。

• 坮坯坴 坥坸坩坳坴坳：用法和 坥坸坩坳坴坳 操作符类似，它将创建一个 坎坏坔 坅坘坉坓坔坓 在坳坵坢

圭坱坵坥坲坹圩 表达式。
• 圾，圼圽 或者其他包含两个操作数的合法 艄艂 操作符：第一个操作数必
须为字段的名称， 而第二个操作数则应为一个值。例如，坛圧圾圧圬 圧坡坧坥圧

圬 圱地坝 将会生成 坡坧坥圾圱地。
使用操作符格式，艙艩艩在内部对相应的值进行参数绑定，因此与字符串格式
相比， 此处你不需要手动添加参数。但请注意，艙艩艩 不会帮你转义列名，
所以如果你 从用户端获得的变量作为列名而没有进行任何额外的检查，对
于 艓艑艌 注入攻击， 你的程序将变得很脆弱。为了保证应用程序的安全，请
不要将变量用作列名 或者你必须用白名单过滤变量。如果你实在需要从用
户获取列名，请阅读 过滤数据 章节。例如，以下代码易受攻击：

圯圯 易受攻击的代码：
圤坣坯坬坵坭坮 圽 圤坲坥坱坵坥坳坴圭圾坧坥坴在圧坣坯坬坵坭坮圧圩圻
圤坶坡坬坵坥 圽 圤坲坥坱坵坥坳坴圭圾坧坥坴在圧坶坡坬坵坥圧圩圻
圤坱坵坥坲坹圭圾坷坨坥坲坥在坛圧圽圧圬 圤坣坯坬坵坭坮圬 圤坶坡坬坵坥坝圩圻
圯圯 圤坶坡坬坵坥 是安全的，但是 圤坣坯坬坵坭坮 名不会被转义处理！

对对对象象象格格格式式式（（（协卢卪卥卣却 卆卯卲卭））） 对对对象格式自 舲舮舰舮舱舴 开始提供，是定义条件
的最强大和最复杂的方法。 如果你要在查询构建器上构建自己的抽象方法
或者如果你要实现自己的复杂条件， 你需要它（艏艢艪艥艣艴 艆良色艭）
条件类的实例是不可变的。他们唯一的用途是存储条件数据 并为条件构

建器提供 艧艥艴艴艥色艳 属性。条件构建器是一个包含转换逻辑的类， 它将存储的
条件数据转换为 艓艑艌 表达式。
在内部，上面描述的格式在构建 艓艑艌 之前被隐式转换为对象格式， 因

此可以在单一条件语句下组合适合的格式：

圤坱坵坥坲坹圭圾坡坮坤块坨坥坲坥在坮坥坷 坏坲坃坯坮坤坩坴坩坯坮在坛
坮坥坷 坉坮坃坯坮坤坩坴坩坯坮在圧坴坹坰坥圧圬 圧坩坮圧圬 圤坴坹坰坥坳圩圬
坛圧坬坩坫坥圧圬 圧坮坡坭坥圧圬 圧圥坧坯坯坤圥圧坝圬
圧坤坩坳坡坢坬坥坤圽坦坡坬坳坥圧

坝圩圩

操作符格式与对象格式的对应关系是在 坑坵坥坲坹坂坵坩坬坤坥坲场场坣坯坮坤坩坴坩坯坮坃坬坡坳坳坥坳
属性中定义， 这里列举一些比较有代表性的映射关系：

• 坁坎坄般 坏坒 舭舾 坹坩坩坜坤坢坜坣坯坮坤坩坴坩坯坮坳坜坃坯坮坪坵坮坣坴坩坯坮坃坯坮坤坩坴坩坯坮

• 坎坏坔 舭舾 坹坩坩坜坤坢坜坣坯坮坤坩坴坩坯坮坳坜坎坯坴坃坯坮坤坩坴坩坯坮

• 坉坎般 坎坏坔 坉坎 舭舾 坹坩坩坜坤坢坜坣坯坮坤坩坴坩坯坮坳坜坉坮坃坯坮坤坩坴坩坯坮

• 坂坅坔块坅坅坎般 坎坏坔 坂坅坔块坅坅坎 舭舾 坹坩坩坜坤坢坜坣坯坮坤坩坴坩坯坮坳坜坂坥坴坷坥坥坮坃坯坮坤坩坴坩坯坮

等等
使用对象格式可以定义自己的条件集，并且可以更容易维护别人定义

的条件集。（注：这里是说对象比数组更可靠） 更多细节请参考 艁艤艤艩艮艧
艃艵艳艴良艭 艃良艮艤艩艴艩良艮艳 艡艮艤 艅艸艰色艥艳艳艩良艮艳 章节。
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附附附加加加条条条件件件 你你你可以使用 坡坮坤块坨坥坲坥在圩 或者 坯坲块坨坥坲坥在圩 在原有条件的基础
上 附加额外的条件。你可以多次调用这些方法来分别追加不同的条件。 例
如，

圤坳坴坡坴坵坳 圽 圱地圻
圤坳坥坡坲坣坨 圽 圧坹坩坩圧圻

圤坱坵坥坲坹圭圾坷坨坥坲坥在坛圧坳坴坡坴坵坳圧 圽圾 圤坳坴坡坴坵坳坝圩圻

坩坦 在圡坥坭坰坴坹在圤坳坥坡坲坣坨圩圩 坻
圤坱坵坥坲坹圭圾坡坮坤块坨坥坲坥在坛圧坬坩坫坥圧圬 圧坴坩坴坬坥圧圬 圤坳坥坡坲坣坨坝圩圻

坽

如果 圤坳坥坡坲坣坨 不为空，那么将会生成如下 艓艑艌 语句：
圮圮圮 块坈坅坒坅 在坠坳坴坡坴坵坳坠 圽 圱地圩 坁坎坄 在坠坴坩坴坬坥坠 坌坉坋坅 圧圥坹坩坩圥圧圩

过过过滤滤滤条条条件件件 当当当 块坈坅坒坅 条件来自于用户的输入时，你通常需要忽略用户输入
的空值。 例如，在一个可以通过用户名或者邮箱搜索的表单当中，用户名
或者邮箱 输入框没有输入任何东西，这种情况下你想要忽略掉对应的搜索
条件， 那么你就可以使用 坦坩坬坴坥坲块坨坥坲坥在圩 方法来实现这个目的：

圯圯 圤坵坳坥坲坮坡坭坥 和 圤坥坭坡坩坬 来自于用户的输入
圤坱坵坥坲坹圭圾坦坩坬坴坥坲块坨坥坲坥在坛

圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧 圽圾 圤坵坳坥坲坮坡坭坥圬
圧坥坭坡坩坬圧 圽圾 圤坥坭坡坩坬圬

坝圩圻

坦坩坬坴坥坲块坨坥坲坥在圩 和 坷坨坥坲坥在圩 唯一的不同就在于，前者 将忽略在条件当中
的艨艡艳艨 艦良色艭艡艴的空值。所以如果 圤坥坭坡坩坬 为空而 圤坵坳坥坲坮坡坭坥 不为空，那么上面
的代码最终将生产如下 艓艑艌 圮圮圮块坈坅坒坅 坵坳坥坲坮坡坭坥圽场坵坳坥坲坮坡坭坥。

提提提示示示：：： 当一个值为 坮坵坬坬、空数组、空字符串或者一个只包含空
格的字符串时，那么它将被判定为空值。

类似于 坡坮坤块坨坥坲坥在圩 和 坯坲块坨坥坲坥在圩， 你可以使用 坡坮坤坆坩坬坴坥坲块坨坥坲坥在圩 和
坯坲坆坩坬坴坥坲块坨坥坲坥在圩 方法 来追加额外的过滤条件。
此外，坹坩坩坜坤坢坜坑坵坥坲坹场场坡坮坤坆坩坬坴坥坲坃坯坭坰坡坲坥在圩 可以根据值中的内容智能

地确定运算符：

圤坱坵坥坲坹圭圾坡坮坤坆坩坬坴坥坲坃坯坭坰坡坲坥在圧坮坡坭坥圧圬 圧坊坯坨坮 坄坯坥圧圩圻
圤坱坵坥坲坹圭圾坡坮坤坆坩坬坴坥坲坃坯坭坰坡坲坥在圧坲坡坴坩坮坧圧圬 圧圾圹圧圩圻
圤坱坵坥坲坹圭圾坡坮坤坆坩坬坴坥坲坃坯坭坰坡坲坥在圧坶坡坬坵坥圧圬 圧圼圽圱地地圧圩圻

您还可以显式指定运算符：

圤坱坵坥坲坹圭圾坡坮坤坆坩坬坴坥坲坃坯坭坰坡坲坥在圧坮坡坭坥圧圬 圧坄坯坥圧圬 圧坬坩坫坥圧圩圻

艙艩艩 自 舲舮舰舮舱舱 版起 ，提供了 坈坁坖坉坎均 条件的一些构建方法：
• 坦坩坬坴坥坲坈坡坶坩坮坧在圩
• 坡坮坤坆坩坬坴坥坲坈坡坶坩坮坧在圩
• 坯坲坆坩坬坴坥坲坈坡坶坩坮坧在圩
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坯坲坤坥坲坂坹在圩

坯坲坤坥坲坂坹在圩 方法是用来指定 艓艑艌 语句当中的 坏坒坄坅坒 坂坙 子句的。例如，

圯圯 圮圮圮 坏坒坄坅坒 坂坙 坠坩坤坠 坁坓坃圬 坠坮坡坭坥坠 坄坅坓坃
圤坱坵坥坲坹圭圾坯坲坤坥坲坂坹在坛

圧坩坤圧 圽圾 坓坏坒坔坟坁坓坃圬
圧坮坡坭坥圧 圽圾 坓坏坒坔坟坄坅坓坃圬

坝圩圻

如上所示，数组当中的键指代的是字段名称，而数组当中的值则表示的是
排序的方式。 艐艈艐 的常量 坓坏坒坔坟坁坓坃 指的是升序排列，坓坏坒坔坟坄坅坓坃 指的则是
降序排列。

如果 坏坒坄坅坒 坂坙 仅仅包含简单的字段名称，你可以使用字符串来声明它，
就像写原生的 艓艑艌 语句一样。例如，

圤坱坵坥坲坹圭圾坯坲坤坥坲坂坹在圧坩坤 坁坓坃圬 坮坡坭坥 坄坅坓坃圧圩圻

注注注意意意：：： 当 坏坒坄坅坒 坂坙 语句包含一些 艄艂 表达式的时候，你应该使
用数组的格式。

你可以调用 坡坤坤坏坲坤坥坲坂坹在圩 来为 坏坒坄坅坒 坂坙 片断添加额外的子句。 例如，

圤坱坵坥坲坹圭圾坯坲坤坥坲坂坹在圧坩坤 坁坓坃圧圩
圭圾坡坤坤坏坲坤坥坲坂坹在圧坮坡坭坥 坄坅坓坃圧圩圻

坧坲坯坵坰坂坹在圩

坧坲坯坵坰坂坹在圩 方法是用来指定 艓艑艌 语句当中的 均坒坏坕坐 坂坙 片断的。例如，

圯圯 圮圮圮 均坒坏坕坐 坂坙 坠坩坤坠圬 坠坳坴坡坴坵坳坠
圤坱坵坥坲坹圭圾坧坲坯坵坰坂坹在坛圧坩坤圧圬 圧坳坴坡坴坵坳圧坝圩圻

如果 均坒坏坕坐 坂坙 仅仅包含简单的字段名称，你可以使用字符串来声明它， 就
像写原生的 艓艑艌 语句一样。例如，

圤坱坵坥坲坹圭圾坧坲坯坵坰坂坹在圧坩坤圬 坳坴坡坴坵坳圧圩圻

注注注意意意：：： 当 均坒坏坕坐 坂坙 语句包含一些 艄艂 表达式的时候，你应该使
用数组的格式。

你可以调用 坡坤坤坏坲坤坥坲坂坹在圩 来为 均坒坏坕坐 坂坙 子句添加额外的字段。例如，

圤坱坵坥坲坹圭圾坧坲坯坵坰坂坹在坛圧坩坤圧圬 圧坳坴坡坴坵坳圧坝圩
圭圾坡坤坤均坲坯坵坰坂坹在圧坡坧坥圧圩圻
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坨坡坶坩坮坧在圩

坨坡坶坩坮坧在圩 方法是用来指定 艓艑艌 语句当中的 坈坁坖坉坎均 子句。它带有一个条
件， 和 艷艨艥色艥舨舩 中指定条件的方法一样。例如，
圯圯 圮圮圮 坈坁坖坉坎均 坠坳坴坡坴坵坳坠 圽 圱
圤坱坵坥坲坹圭圾坨坡坶坩坮坧在坛圧坳坴坡坴坵坳圧 圽圾 圱坝圩圻

请查阅 艷艨艥色艥舨舩 的文档来获取更多有关于如何指定一个条件的细节。
你可以调用 坡坮坤坈坡坶坩坮坧在圩或者 坯坲坈坡坶坩坮坧在圩方法来为 坈坁坖坉坎均子句追加额

外的条件，例如，

圯圯 圮圮圮 坈坁坖坉坎均 在坠坳坴坡坴坵坳坠 圽 圱圩 坁坎坄 在坠坡坧坥坠 圾 圳地圩
圤坱坵坥坲坹圭圾坨坡坶坩坮坧在坛圧坳坴坡坴坵坳圧 圽圾 圱坝圩

圭圾坡坮坤坈坡坶坩坮坧在坛圧圾圧圬 圧坡坧坥圧圬 圳地坝圩圻

坬坩坭坩坴在圩 和和和 坯坦坦坳坥坴在圩

坬坩坭坩坴在圩 和 坯坦坦坳坥坴在圩 是用来指定 艓艑艌 语句当中 的 坌坉坍坉坔 和 坏坆坆坓坅坔 子句
的。例如，

圯圯 圮圮圮 坌坉坍坉坔 圱地 坏坆坆坓坅坔 圲地
圤坱坵坥坲坹圭圾坬坩坭坩坴在圱地圩圭圾坯坦坦坳坥坴在圲地圩圻

如果你指定了一个无效的 艬艩艭艩艴 或者 良舛艳艥艴（例如，一个负数），那么它将
会被忽略掉。

提提提示示示：：：在不支持 坌坉坍坉坔和 坏坆坆坓坅坔的艄艂艍艓中（例如，艍艓艓艑艌），
查询构建器将生成一条模拟 坌坉坍坉坔舯坏坆坆坓坅坔 行为的 艓艑艌 语句。

坪坯坩坮在圩

坪坯坩坮在圩 是用来指定 艓艑艌 语句当中的 坊坏坉坎 子句的。例如，

坠艰艨艰
舯舯 舮 舮 舮 艌艅艆艔 艊艏艉艎 坰坯坳坴 艏艎 坰坯坳坴舮坵坳坥坲坟坩坤 舽 坵坳坥坲舮坩坤
舤艱艵艥色艹舭舾艪良艩艮舨舧艌艅艆艔 艊艏艉艎舧般 艠艰良艳艴舧般 艠艰良艳艴舮艵艳艥色艟艩艤 舽 艵艳艥色舮艩艤舧舩舻
坠

坪坯坩坮在圩 带有四个参数：
舭 圤坴坹坰坥：连接类型，例如，圧坉坎坎坅坒 坊坏坉坎圧，圧坌坅坆坔 坊坏坉坎圧。

舭 圤坴坡坢坬坥：将要连接的表名称。

舭 圤坯坮：可选的，连接条件，即 坏坎 片段。有关指定条件的详细信息，请参
阅 艷艨艥色艥舨舩。
请注意，数组语法 不不不能能能 用于指定基于列的条件，

例如，坛圧坵坳坥坲圮坩坤圧 圽圾 圧坣坯坭坭坥坮坴圮坵坳坥坲坉坤圧坝 将导致用户 艩艤 必须等于字符串
圧坣坯坭坭坥坮坴圮坵坳坥坲坉坤圧 的情况。您应该使用字符串语法，并将条件指定为

圧坵坳坥坲圮坩坤 圽 坣坯坭坭坥坮坴圮坵坳坥坲坉坤圧。

舭 圤坰坡坲坡坭坳：可选参数，与连接条件绑定的参数。

你可以分别调用如下的快捷方法来指定 坉坎坎坅坒 坊坏坉坎般 坌坅坆坔 坊坏坉坎 和 坒坉均坈坔

坊坏坉坎。
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• 坩坮坮坥坲坊坯坩坮在圩
• 坬坥坦坴坊坯坩坮在圩
• 坲坩坧坨坴坊坯坩坮在圩

例如，

圤坱坵坥坲坹圭圾坬坥坦坴坊坯坩坮在圧坰坯坳坴圧圬 圧坰坯坳坴圮坵坳坥坲坟坩坤 圽 坵坳坥坲圮坩坤圧圩圻

可以通过多次调用如上所述的连接方法来连接多张表，每连接一张表调用
一次。

除了连接表以外，你还可以连接子查询。方法如下，将需要被连接的子
查询指定 为一个 坹坩坩坜坤坢坜坑坵坥坲坹 对象，例如，

圤坳坵坢坑坵坥坲坹 圽 在坮坥坷 坜坹坩坩坜坤坢坜坑坵坥坲坹在圩圩圭圾坦坲坯坭在圧坰坯坳坴圧圩圻
圤坱坵坥坲坹圭圾坬坥坦坴坊坯坩坮在坛圧坵圧 圽圾 圤坳坵坢坑坵坥坲坹坝圬 圧坵圮坩坤 圽 坡坵坴坨坯坲坟坩坤圧圩圻

在这个例子当中，你应该将子查询放到一个数组当中，而数组当中的键，
则为这个子查询的别名。

坵坮坩坯坮在圩

坵坮坩坯坮在圩 方法是用来指定 艓艑艌 语句当中的 坕坎坉坏坎 子句的。例如，

圤坱坵坥坲坹圱 圽 在坮坥坷 坜坹坩坩坜坤坢坜坑坵坥坲坹在圩圩
圭圾坳坥坬坥坣坴在圢坩坤圬 坣坡坴坥坧坯坲坹坟坩坤 坁坓 坴坹坰坥圬 坮坡坭坥圢圩
圭圾坦坲坯坭在圧坰坯坳坴圧圩
圭圾坬坩坭坩坴在圱地圩圻

圤坱坵坥坲坹圲 圽 在坮坥坷 坜坹坩坩坜坤坢坜坑坵坥坲坹在圩圩
圭圾坳坥坬坥坣坴在圧坩坤圬 坴坹坰坥圬 坮坡坭坥圧圩
圭圾坦坲坯坭在圧坵坳坥坲圧圩
圭圾坬坩坭坩坴在圱地圩圻

圤坱坵坥坲坹圱圭圾坵坮坩坯坮在圤坱坵坥坲坹圲圩圻

你可以通过多次调用 坵坮坩坯坮在圩 方法来追加更多的 坕坎坉坏坎 子句。

6.2.2 查查查询询询方方方法法法

坹坩坩坜坤坢坜坑坵坥坲坹 提供了一整套的用于不同查询目的的方法。
• 坡坬坬在圩：将返回一个由行组成的数组，每一行是一个由名称和值构成
的关联数组（译者注：省略键的数组称为索引数组）。

• 坯坮坥在圩：返回结果集的第一行。
• 坣坯坬坵坭坮在圩：返回结果集的第一列。
• 坳坣坡坬坡坲在圩：返回结果集的第一行第一列的标量值。
• 坥坸坩坳坴坳在圩：返回一个表示该查询是否包结果集的值。
• 坣坯坵坮坴在圩：返回 坃坏坕坎坔 查询的结果。
• 其它集合查询方法：包括 坳坵坭在圤坱圩般 坡坶坥坲坡坧坥在圤坱圩般 坭坡坸在圤坱圩般 坭坩坮在圤坱圩
等。圤坱 是一个必选参数， 既可以是一个字段名称，又可以是一个 艄艂
表达式。

例如，
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圯圯 坓坅坌坅坃坔 坠坩坤坠圬 坠坥坭坡坩坬坠 坆坒坏坍 坠坵坳坥坲坠
圤坲坯坷坳 圽 在坮坥坷 坜坹坩坩坜坤坢坜坑坵坥坲坹在圩圩

圭圾坳坥坬坥坣坴在坛圧坩坤圧圬 圧坥坭坡坩坬圧坝圩
圭圾坦坲坯坭在圧坵坳坥坲圧圩
圭圾坡坬坬在圩圻

圯圯 坓坅坌坅坃坔 圪 坆坒坏坍 坠坵坳坥坲坠 块坈坅坒坅 坠坵坳坥坲坮坡坭坥坠 坌坉坋坅 坠圥坴坥坳坴圥坠
圤坲坯坷 圽 在坮坥坷 坜坹坩坩坜坤坢坜坑坵坥坲坹在圩圩

圭圾坦坲坯坭在圧坵坳坥坲圧圩
圭圾坷坨坥坲坥在坛圧坬坩坫坥圧圬 圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧圬 圧坴坥坳坴圧坝圩
圭圾坯坮坥在圩圻

注注注意意意：：： 坯坮坥在圩 方法只返回查询结果当中的第一条数据， 条件语
句中不会加上 坌坉坍坉坔 圱 条件。如果你清楚的知道查询将会只返回
一行或几行数据 （例如， 如果你是通过某些主键来查询的），
这很好也提倡这样做。但是，如果查询结果 有机会返回大量的
数据时，那么你应该显示调用 坬坩坭坩坴在圱圩 方法，以改善性能。 例
如，在坮坥坷 坜坹坩坩坜坤坢坜坑坵坥坲坹在圩圩圭圾坦坲坯坭在圧坵坳坥坲圧圩圭圾坬坩坭坩坴在圱圩圭圾坯坮坥在圩。

所有的这些查询方法都有一个可选的参数 圤坤坢般该参数指代的是 坄坂 坣坯坮坮坥坣坴坩坯坮，
执行一个 艄艂 查询时会用到。如果你省略了这个参数，那么 坤坢 艡艰艰艬艩艣艡艴艩良艮
艣良艭艰良艮艥艮艴 将会被用作 默认的 艄艂 连接。 如下是另外一个使用 坣坯坵坮坴在圩 查
询的例子：

圯圯 执行 坓坑坌场 坓坅坌坅坃坔 坃坏坕坎坔在圪圩 坆坒坏坍 坠坵坳坥坲坠 块坈坅坒坅 坠坬坡坳坴坟坮坡坭坥坠圽场坬坡坳坴坟坮坡坭坥
圤坣坯坵坮坴 圽 在坮坥坷 坜坹坩坩坜坤坢坜坑坵坥坲坹在圩圩

圭圾坦坲坯坭在圧坵坳坥坲圧圩
圭圾坷坨坥坲坥在坛圧坬坡坳坴坟坮坡坭坥圧 圽圾 圧坓坭坩坴坨圧坝圩
圭圾坣坯坵坮坴在圩圻

当你调用 坹坩坩坜坤坢坜坑坵坥坲坹 当中的一个查询方法的时候，实际上内在的运作机
制如下：

• 在当前 坹坩坩坜坤坢坜坑坵坥坲坹 的构造基础之上，调用 坹坩坩坜坤坢坜坑坵坥坲坹坂坵坩坬坤坥坲
来生成一条 艓艑艌 语句；

• 利用生成的 艓艑艌 语句创建一个 坹坩坩坜坤坢坜坃坯坭坭坡坮坤 对象；
• 调用 坹坩坩坜坤坢坜坃坯坭坭坡坮坤 的查询方法（例如，坱坵坥坲坹坁坬坬在圩）来执行这条

艓艑艌 语句，并检索数据。
有时候，你也许想要测试或者使用一个由 坹坩坩坜坤坢坜坑坵坥坲坹 对象创建的 艓艑艌
语句。 你可以使用以下的代码来达到目的：

圤坣坯坭坭坡坮坤 圽 在坮坥坷 坜坹坩坩坜坤坢坜坑坵坥坲坹在圩圩
圭圾坳坥坬坥坣坴在坛圧坩坤圧圬 圧坥坭坡坩坬圧坝圩
圭圾坦坲坯坭在圧坵坳坥坲圧圩
圭圾坷坨坥坲坥在坛圧坬坡坳坴坟坮坡坭坥圧 圽圾 圧坓坭坩坴坨圧坝圩
圭圾坬坩坭坩坴在圱地圩
圭圾坣坲坥坡坴坥坃坯坭坭坡坮坤在圩圻

圯圯 打印 坓坑坌 语句
坥坣坨坯 圤坣坯坭坭坡坮坤圭圾坳坱坬圻
圯圯 打印被绑定的参数
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坰坲坩坮坴坟坲在圤坣坯坭坭坡坮坤圭圾坰坡坲坡坭坳圩圻

圯圯 返回查询结果的所有行
圤坲坯坷坳 圽 圤坣坯坭坭坡坮坤圭圾坱坵坥坲坹坁坬坬在圩圻

索索索引引引查查查询询询结结结果果果

当你在调用 坡坬坬在圩 方法时，它将返回一个以连续的整型数值为索引的数
组。 而有时候你可能希望使用一个特定的字段或者表达式的值来作为索引
结果集数组。那么你可以在调用 坡坬坬在圩 之前使用 坩坮坤坥坸坂坹在圩 方法来达到这
个目的。 例如，

圯圯 返回 坛圱地地 圽圾 坛圧坩坤圧 圽圾 圱地地圬 圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧 圽圾 圧圮圮圮圧圬 圮圮圮坝圬 圱地圱 圽圾 坛圮圮圮坝圬 圱地圳
圽圾 坛圮圮圮坝圬 圮圮圮坝

圤坱坵坥坲坹 圽 在坮坥坷 坜坹坩坩坜坤坢坜坑坵坥坲坹在圩圩
圭圾坦坲坯坭在圧坵坳坥坲圧圩
圭圾坬坩坭坩坴在圱地圩
圭圾坩坮坤坥坸坂坹在圧坩坤圧圩
圭圾坡坬坬在圩圻

如需使用表达式的值做为索引，那么只需要传递一个匿名函数给 坩坮坤坥坸坂坹在圩
方法即可：

圤坱坵坥坲坹 圽 在坮坥坷 坜坹坩坩坜坤坢坜坑坵坥坲坹在圩圩
圭圾坦坲坯坭在圧坵坳坥坲圧圩
圭圾坩坮坤坥坸坂坹在坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坲坯坷圩 坻

坲坥坴坵坲坮 圤坲坯坷坛圧坩坤圧坝 圮 圤坲坯坷坛圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧坝圻
坽圩圭圾坡坬坬在圩圻

该匿名函数将带有一个包含了当前行的数据的 圤坲坯坷 参数，并且返回用作当
前行索引的 标量值（译者注：就是简单的数值或者字符串，而不是其他复
杂结构，例如数组）。

注注注意意意：：： 与 坧坲坯坵坰坂坹在圩 或者 坯坲坤坥坲坂坹在圩 等查询方法不同， 他们
将转换为 艓艑艌 查询语句的一部分，而这个方法（艩艮艤艥艸艂艹）在
从数据库取回数据后才生效执行的。 这意味着只能使用那些在
你的 艓艅艌艅艃艔 查询中的列名。 此外，你用表名连接取列名的时
候，比如 坣坵坳坴坯坭坥坲圮坩坤，结果中将只包含 坩坤 列，因此你必须调用
圭圾坩坮坤坥坸坂坹在圧坩坤圧圩 不要带表名前缀。

批批批处处处理理理查查查询询询

当需要处理大数据的时候，像 坹坩坩坜坤坢坜坑坵坥坲坹场场坡坬坬在圩 这样的方法就不太合
适了， 因为它们会把所有查询的数据都读取到客户端内存上。为了解决这
个问题， 艙艩艩 提供了批处理查询的支持。服务端先保存查询结果，然后客
户端使用游标（艣艵色艳良色） 每次迭代出固定的一批结果集回来。

警警警告告告：：： 艍艹艓艑艌 批处理查询的实现存在已知的局限性和变通方
法。见下文。
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批处理查询的用法如下：

坵坳坥 坹坩坩坜坤坢坜坑坵坥坲坹圻

圤坱坵坥坲坹 圽 在坮坥坷 坑坵坥坲坹在圩圩
圭圾坦坲坯坭在圧坵坳坥坲圧圩
圭圾坯坲坤坥坲坂坹在圧坩坤圧圩圻

坦坯坲坥坡坣坨 在圤坱坵坥坲坹圭圾坢坡坴坣坨在圩 坡坳 圤坵坳坥坲坳圩 坻
圯圯 圤坵坳坥坲坳 是一个包含条或小于条用户表数据的数组圱地地圱地地

坽

圯圯 坯坲 坴坯 坩坴坥坲坡坴坥 坴坨坥 坲坯坷 坯坮坥 坢坹 坯坮坥
坦坯坲坥坡坣坨 在圤坱坵坥坲坹圭圾坥坡坣坨在圩 坡坳 圤坵坳坥坲圩 坻

圯圯 数据从服务端中以 圱地地 个为一组批量获取，
圯圯 但是 圤坵坳坥坲 代表 坵坳坥坲 表里的一行数据

坽

坹坩坩坜坤坢坜坑坵坥坲坹场场坢坡坴坣坨在圩 和 坹坩坩坜坤坢坜坑坵坥坲坹场场坥坡坣坨在圩 方法将会返回一个实
现了坉坴坥坲坡坴坯坲 接口 坹坩坩坜坤坢坜坂坡坴坣坨坑坵坥坲坹坒坥坳坵坬坴 的对象，可以用在 坦坯坲坥坡坣坨 结
构当中使用。在第一次迭代取数据的时候， 数据库会执行一次 艓艑艌 查
询，然后在剩下的迭代中，将直接从结果集中批量获取数据。默认情况
下， 一批的大小为 舱舰舰，也就意味着一批获取的数据是 舱舰舰 行。你可以通
过给 坢坡坴坣坨在圩 或者 坥坡坣坨在圩 方法的第一个参数传值来改变每批行数的大小。

相对于 坹坩坩坜坤坢坜坑坵坥坲坹场场坡坬坬在圩 方法，批处理查询每次只读取 舱舰舰 行的
数据到内存。

如果你通过 坹坩坩坜坤坢坜坑坵坥坲坹场场坩坮坤坥坸坂坹在圩 方法为查询结果指定了索引字
段， 那么批处理查询将仍然保持相对应的索引方案， 例如，

圤坱坵坥坲坹 圽 在坮坥坷 坜坹坩坩坜坤坢坜坑坵坥坲坹在圩圩
圭圾坦坲坯坭在圧坵坳坥坲圧圩
圭圾坩坮坤坥坸坂坹在圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧圩圻

坦坯坲坥坡坣坨 在圤坱坵坥坲坹圭圾坢坡坴坣坨在圩 坡坳 圤坵坳坥坲坳圩 坻
圯圯 圤坵坳坥坲坳 的 圐圑坵坳坥坲坮坡坭坥 字段将会成为索引

坽

坦坯坲坥坡坣坨 在圤坱坵坥坲坹圭圾坥坡坣坨在圩 坡坳 圤坵坳坥坲坮坡坭坥 圽圾 圤坵坳坥坲圩 坻
圯圯 圮圮圮

坽

卍卹卓卑卌中中中批批批量量量查查查询询询的的的局局局限限限性性性（（（卌卩卭卩却卡却卩卯卮即 卯卦 卢卡却卣卨 危卵卥卲卹 卩卮 卍卹卓卑卌）））
艍艹艓艑艌 是通过 艐艄艏 驱动库实现批量查询的。默认情况下，艍艹艓艑艌 查
询是 带缓存的18， 这违背了使用游标（艣艵色艳良色）获取数据的目的， 因为它不
阻止驱动程序将整个结果集加载到客户端的内存中。

注注注意意意：：： 当使用 坬坩坢坭坹坳坱坬坣坬坩坥坮坴 时（艐艈艐舵 的标配），计算 艐艈艐
的内存限制时，用于数据结果集的内存不会计算在内。 看上去

18坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坭坡坮坵坡坬圯坥坮圯坭坹坳坱坬坩坮坦坯圮坣坯坮坣坥坰坴坳圮坢坵坦坦坥坲坩坮坧圮坰坨坰

https://secure.php.net/manual/en/mysqlinfo.concepts.buffering.php
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批量查询是正确运行的，实际上整个数据集都被加载到了客户
端的内存中， 而且这个使用量可能还会再增长。

要禁用缓存并减少客户端内存的需求量，艐艄艏连接属性 坐坄坏场场坍坙坓坑坌坟坁坔坔坒坟坕坓坅坟坂坕坆坆坅坒坅坄坟坑坕坅坒坙

必须设置为 坦坡坬坳坥。 这样，直到整个数据集被处理完毕前，通过此连接是
无法创建其他查询的。 这样的操作可能会阻碍 坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤 执行表结构查
询。 如果这不构成问题（表结构已被缓存过了）， 我们可以通过切换原本
的连接到非缓存模式，然后在批量查询完成后再切换回来。

坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坤坢圭圾坰坤坯圭圾坳坥坴坁坴坴坲坩坢坵坴坥在坜坐坄坏场场坍坙坓坑坌坟坁坔坔坒坟坕坓坅坟坂坕坆坆坅坒坅坄坟坑坕坅坒坙圬 坦坡坬坳坥圩
圻

圯圯 执行批量查询

坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坤坢圭圾坰坤坯圭圾坳坥坴坁坴坴坲坩坢坵坴坥在坜坐坄坏场场坍坙坓坑坌坟坁坔坔坒坟坕坓坅坟坂坕坆坆坅坒坅坄坟坑坕坅坒坙圬 坴坲坵坥圩圻

注注注意意意：：： 对于 艍艹艉艓艁艍，在执行批量查询的过程中，表可能将被
锁， 将延迟或拒绝其他连接的写入操作。 当使用非缓存查询
时，尽量缩短游标打开的时间。

如果表结构没有被缓存，或在批量查询被处理过程中需要执行其他查询，
你可以创建一个单独的非缓存链接到数据库：

圤坵坮坢坵坦坦坥坲坥坤坄坢 圽 坮坥坷 坜坹坩坩坜坤坢坜坃坯坮坮坥坣坴坩坯坮在坛
圧坤坳坮圧 圽圾 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坤坢圭圾坤坳坮圬
圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧 圽圾 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坤坢圭圾坵坳坥坲坮坡坭坥圬
圧坰坡坳坳坷坯坲坤圧 圽圾 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坤坢圭圾坰坡坳坳坷坯坲坤圬
圧坣坨坡坲坳坥坴圧 圽圾 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坤坢圭圾坣坨坡坲坳坥坴圬

坝圩圻
圤坵坮坢坵坦坦坥坲坥坤坄坢圭圾坯坰坥坮在圩圻
圤坵坮坢坵坦坦坥坲坥坤坄坢圭圾坰坤坯圭圾坳坥坴坁坴坴坲坩坢坵坴坥在坜坐坄坏场场坍坙坓坑坌坟坁坔坔坒坟坕坓坅坟坂坕坆坆坅坒坅坄坟坑坕坅坒坙圬 坦坡坬坳坥圩

圻

如果你除了 坐坄坏场场坍坙坓坑坌坟坁坔坔坒坟坕坓坅坟坂坕坆坆坅坒坅坄坟坑坕坅坒坙是 坦坡坬坳坥之外，要确保 圤坵坮坢坵坦坦坥坲坥坤坄坢

拥有和原来缓存 圤坤坢 完全一样的属性， 请参阅实现 圤坤坢 的深度拷贝19， 手
动方法将它设置为 艦艡艬艳艥 即可。
然后使用此连接正常创建查询，新连接用于运行批量查询， 逐条或批量

进行结果处理：

圯圯 获取 圱地地地 为一组的批量数据
坦坯坲坥坡坣坨 在圤坱坵坥坲坹圭圾坢坡坴坣坨在圱地地地圬 圤坵坮坢坵坦坦坥坲坥坤坄坢圩 坡坳 圤坵坳坥坲坳圩 坻

圯圯 圮圮圮
坽

圯圯 每次从服务端批量获取个数据，但是逐个遍历进行处理圱地地地
坦坯坲坥坡坣坨 在圤坱坵坥坲坹圭圾坥坡坣坨在圱地地地圬 圤坵坮坢坵坦坦坥坲坥坤坄坢圩 坡坳 圤坵坳坥坲圩 坻

圯圯 圮圮圮
坽

19坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圯坩坳坳坵坥坳圯圸圴圲地圣坩坳坳坵坥坣坯坭坭坥坮坴圭圳地圱圴圲圳圸圳圳

https://github.com/yiisoft/yii2/issues/8420#issuecomment-301423833
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当结果集已处理完毕不再需要连接时，可以关闭它：

圤坵坮坢坵坦坦坥坲坥坤坄坢圭圾坣坬坯坳坥在圩圻

注注注意意意：：： 非缓存查询在 艐艈艐 端使用更少的缓存，但会增加
艍艹艓艑艌 服务器端的负载。 建议您使用生产实践设计自己的
代码以获取额外的海量数据，例如，将数字键分段，使用非缓
存的查询遍历20。

添添添加加加自自自定定定义义义查查查询询询条条条件件件和和和表表表达达达式式式（（（十卤卤卩卮卧 卣卵即却卯卭 千卯卮卤卩却卩卯卮即 卡卮卤 卅卸印卲卥即即卩卯卮即）））

我们在查询条件舭对象格式章节中提到过，可以创建自定义的查询条件类。
举个栗子，我们需要创建一个查询条件，它可以检查某些字段小于特定值
的情况。 当使用操作符格式时，代码如下：

坛
圧坡坮坤圧圬
圧圾圧圬 圧坰坯坳坴坳圧圬 圤坭坩坮坌坩坭坩坴圬
圧圾圧圬 圧坣坯坭坭坥坮坴坳圧圬 圤坭坩坮坌坩坭坩坴圬
圧圾圧圬 圧坲坥坡坣坴坩坯坮坳圧圬 圤坭坩坮坌坩坭坩坴圬
圧圾圧圬 圧坳坵坢坳坣坲坩坰坴坩坯坮坳圧圬 圤坭坩坮坌坩坭坩坴

坝

当这样的查询条件仅被应用一次，没什么问题。当它在一个查询语句中被
多次使用时，就有很多优化点了。 我们创建一个自定义查询条件对象来证
实它。

艙艩艩 有 坃坯坮坤坩坴坩坯坮坉坮坴坥坲坦坡坣坥 接口类，必须用它来标识这是一个表示查
询条件的类。 它需要实现 坦坲坯坭坁坲坲坡坹坄坥坦坩坮坩坴坩坯坮在圩 方法，用来从数组格式创
建查询条件。 如果我们不需要它，抛出一个异常来完成此方法即可。
创建自定义查询条件类，我们就可以构建最适合当前需求的 艁艐艉。

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坤坢坜坣坯坮坤坩坴坩坯坮坳圻

坣坬坡坳坳 坁坬坬均坲坥坡坴坥坲坃坯坮坤坩坴坩坯坮 坩坭坰坬坥坭坥坮坴坳 坜坹坩坩坜坤坢坜坣坯坮坤坩坴坩坯坮坳坜坃坯坮坤坩坴坩坯坮坉坮坴坥坲坦坡坣坥
坻

坰坲坩坶坡坴坥 圤坣坯坬坵坭坮坳圻
坰坲坩坶坡坴坥 圤坶坡坬坵坥圻

圯圪圪
圪 址坰坡坲坡坭 坳坴坲坩坮坧坛坝 圤坣坯坬坵坭坮坳 要大于 圤坶坡坬坵坥 的字段名数组
圪 址坰坡坲坡坭 坭坩坸坥坤 圤坶坡坬坵坥 每个 圤坣坯坬坵坭坮 要比较的数值
圪圯

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坟坟坣坯坮坳坴坲坵坣坴在坡坲坲坡坹 圤坣坯坬坵坭坮坳圬 圤坶坡坬坵坥圩
坻

圤坴坨坩坳圭圾坣坯坬坵坭坮坳 圽 圤坣坯坬坵坭坮坳圻
圤坴坨坩坳圭圾坶坡坬坵坥 圽 圤坶坡坬坵坥圻

坽

坰坵坢坬坩坣 坳坴坡坴坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坦坲坯坭坁坲坲坡坹坄坥坦坩坮坩坴坩坯坮在圤坯坰坥坲坡坴坯坲圬 圤坯坰坥坲坡坮坤坳圩

20坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圯坩坳坳坵坥坳圯圸圴圲地圣坩坳坳坵坥坣坯坭坭坥坮坴圭圲圹圶圱地圹圲圵圷

https://github.com/yiisoft/yii2/issues/8420#issuecomment-296109257
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坻
坴坨坲坯坷 坮坥坷 坉坮坶坡坬坩坤坁坲坧坵坭坥坮坴坅坸坣坥坰坴坩坯坮在圧坎坯坴 坩坭坰坬坥坭坥坮坴坥坤 坹坥坴圬 坢坵坴 坷坥 坷坩坬坬

坤坯 坩坴 坬坡坴坥坲圧圩圻
坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坧坥坴坃坯坬坵坭坮坳在圩 坻 坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坣坯坬坵坭坮坳圻 坽
坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坧坥坴坖坡坬坵坥在圩 坻 坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坶坡坵坬坥圻 坽

坽

我们现在创建了一个查询条件对象：

圤坣坯坮坤坩坴坯坮 圽 坮坥坷 坁坬坬均坲坥坡坴坥坲坃坯坮坤坩坴坩坯坮在坛圧坣坯坬圱圧圬 圧坣坯坬圲圧坝圬 圴圲圩圻

但是 坑坵坥坲坹坂坵坩坬坤坥坲 还不知道怎样从此对象生成 艓艑艌 查询条件。 因此我们
还需要为这个条件对象创建一个构建器（艂艵艩艬艤艥色）。 这个构建器必须实现
坹坩坩坜坤坢坜坅坸坰坲坥坳坳坩坯坮坂坵坩坬坤坥坲坉坮坴坥坲坦坡坣坥 接口和 坢坵坩坬坤在圩 方法。

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坤坢坜坣坯坮坤坩坴坩坯坮坳圻

坣坬坡坳坳 坁坬坬均坲坥坡坴坥坲坃坯坮坤坩坴坩坯坮坂坵坩坬坤坥坲 坩坭坰坬坥坭坥坮坴坳 坜坹坩坩坜坤坢坜
坅坸坰坲坥坳坳坩坯坮坂坵坩坬坤坥坲坉坮坴坥坲坦坡坣坥

坻
坵坳坥 坜坹坩坩坜坤坢坜坅坸坰坲坥坳坳坩坯坮坂坵坩坬坤坥坲坔坲坡坩坴圻 圯圯 坃坯坮坴坡坩坮坳 坣坯坮坳坴坲坵坣坴坯坲 坡坮坤 坠
坱坵坥坲坹坂坵坩坬坤坥坲坠 坰坲坯坰坥坲坴坹圮

圯圪圪
圪 址坰坡坲坡坭 坅坸坰坲坥坳坳坩坯坮坉坮坴坥坲坦坡坣坥 圤坣坯坮坤坩坴坩坯坮 要构建的查询条件对象
圪 址坰坡坲坡坭 坡坲坲坡坹 圤坰坡坲坡坭坳 绑定的参数
圪 址坲坥坴坵坲坮 坁坬坬均坲坥坡坴坥坲坃坯坮坤坩坴坩坯坮
圪圯

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坢坵坩坬坤在坅坸坰坲坥坳坳坩坯坮坉坮坴坥坲坦坡坣坥 圤坥坸坰坲坥坳坳坩坯坮圬 坡坲坲坡坹 圦圤坰坡坲坡坭坳 圽
坛坝圩
坻

圤坶坡坬坵坥 圽 圤坣坯坮坤坩坴坩坯坮圭圾坧坥坴坖坡坬坵坥在圩圻

圤坣坯坮坤坩坴坩坯坮坳 圽 坛坝圻
坦坯坲坥坡坣坨 在圤坥坸坰坲坥坳坳坩坯坮圭圾坧坥坴坃坯坬坵坭坮坳在圩 坡坳 圤坣坯坬坵坭坮圩 坻

圤坣坯坮坤坩坴坩坯坮坳坛坝 圽 坮坥坷 坓坩坭坰坬坥坃坯坮坤坩坴坩坯坮在圤坣坯坬坵坭坮圬 圧圾圧圬 圤坶坡坬坵坥圩圻
坽

坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坱坵坥坲坹坂坵坩坬坤坥坲圭圾坢坵坩坬坤坃坯坮坤坩坴坩坯坮在坮坥坷 坁坮坤坃坯坮坤坩坴坩坯坮在
圤坣坯坮坤坩坴坩坯坮坳圩圬 圤坰坡坲坡坭坳圩圻
坽

坽

接下来，让 坑坵坥坲坹坂坵坩坬坤坥坲 艝知道我们的新查询条件对象 舕 添加一个映射到
坥坸坰坲坥坳坳坩坯坮坂坵坩坬坤坥坲坳 数组中，在应用配置（艡艰艰艬艩艣艡艴艩良艮 艣良艮舜艧）中完成即可：

圧坤坢圧 圽圾 坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坤坢坜坭坹坳坱坬坜坃坯坮坮坥坣坴坩坯坮圧圬
圯圯 圮圮圮
圧坱坵坥坲坹坂坵坩坬坤坥坲圧 圽圾 坛

圧坥坸坰坲坥坳坳坩坯坮坂坵坩坬坤坥坲坳圧 圽圾 坛
圧坡坰坰坜坤坢坜坣坯坮坤坩坴坩坯坮坳坜坁坬坬均坲坥坡坴坥坲坃坯坮坤坩坴坩坯坮圧 圽圾 圧坡坰坰坜坤坢坜坣坯坮坤坩坴坩坯坮坳坜

坁坬坬均坲坥坡坴坥坲坃坯坮坤坩坴坩坯坮坂坵坩坬坤坥坲圧圬
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坝圬
坝圬

坝圬

现在我们可以在 坷坨坥坲坥在圩 中使用此查询条件对象了：

圤坱坵坥坲坹圭圾坡坮坤块坨坥坲坥在坮坥坷 坁坬坬均坲坥坡坴坥坲坃坯坮坤坩坴坩坯坮在坛圧坰坯坳坴坳圧圬 圧坣坯坭坭坥坮坴坳圧圬 圧坲坥坡坣坴坩坯坮坳圧圬
圧坳坵坢坳坣坲坩坰坴坩坯坮坳圧坝圬 圤坭坩坮坖坡坬坵坥圩圩圻

如果我们想要自定义操作符查询条件，可以在 坑坵坥坲坹坂坵坩坬坤坥坲场场坣坯坮坤坩坴坩坯坮坃坬坡坳坳坥坳
中 这样声明：

圧坤坢圧 圽圾 坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坤坢坜坭坹坳坱坬坜坃坯坮坮坥坣坴坩坯坮圧圬
圯圯 圮圮圮
圧坱坵坥坲坹坂坵坩坬坤坥坲圧 圽圾 坛

圧坥坸坰坲坥坳坳坩坯坮坂坵坩坬坤坥坲坳圧 圽圾 坛
圧坡坰坰坜坤坢坜坣坯坮坤坩坴坩坯坮坳坜坁坬坬均坲坥坡坴坥坲坃坯坮坤坩坴坩坯坮圧 圽圾 圧坡坰坰坜坤坢坜坣坯坮坤坩坴坩坯坮坳坜

坁坬坬均坲坥坡坴坥坲坃坯坮坤坩坴坩坯坮坂坵坩坬坤坥坲圧圬
坝圬
圧坣坯坮坤坩坴坩坯坮坃坬坡坳坳坥坳圧 圽圾 坛

圧坁坌坌圾圧 圽圾 圧坡坰坰坜坤坢坜坣坯坮坤坩坴坩坯坮坳坜坁坬坬均坲坥坡坴坥坲坃坯坮坤坩坴坩坯坮圧圬
坝圬

坝圬
坝圬

并在 坡坰坰坜坤坢坜坣坯坮坤坩坴坩坯坮坳坜坁坬坬均坲坥坡坴坥坲坃坯坮坤坩坴坩坯坮对象中实现 坁坬坬均坲坥坡坴坥坲坃坯坮坤坩坴坩坯坮场场

坦坲坯坭坁坲坲坡坹坄坥坦坩坮坩坴坩坯坮在圩方法：

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坤坢坜坣坯坮坤坩坴坩坯坮坳圻

坣坬坡坳坳 坁坬坬均坲坥坡坴坥坲坃坯坮坤坩坴坩坯坮 坩坭坰坬坥坭坥坮坴坳 坜坹坩坩坜坤坢坜坣坯坮坤坩坴坩坯坮坳坜坃坯坮坤坩坴坩坯坮坉坮坴坥坲坦坡坣坥
坻

圯圯 圮圮圮 这里省略其他方法的实现

坰坵坢坬坩坣 坳坴坡坴坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坦坲坯坭坁坲坲坡坹坄坥坦坩坮坩坴坩坯坮在圤坯坰坥坲坡坴坯坲圬 圤坯坰坥坲坡坮坤坳圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坮坥坷 坳坴坡坴坩坣在圤坯坰坥坲坡坮坤坳坛地坝圬 圤坯坰坥坲坡坮坤坳坛圱坝圩圻
坽

坽

然后呢，我们就可以使用更简短的操作符格式来创建自定义查询条件了：

圤坱坵坥坲坹圭圾坡坮坤块坨坥坲坥在坛圧坁坌坌圾圧圬 坛圧坰坯坳坴坳圧圬 圧坣坯坭坭坥坮坴坳圧圬 圧坲坥坡坣坴坩坯坮坳圧圬 圧坳坵坢坳坣坲坩坰坴坩坯坮坳圧
坝圬 圤坭坩坮坖坡坬坵坥坝圩圻

你可能注意到了，这里使用到了两个概念：表达式对象和条件对象。表达
式对象实现了 坹坩坩坜坤坢坜坅坸坰坲坥坳坳坩坯坮坉坮坴坥坲坦坡坣坥 接口， 它还依赖于一个表达
式构建器（艅艸艰色艥艳艳艩良艮 艂艵艩艬艤艥色）来执行构建逻辑，而表达式构建器实现了
坹坩坩坜坤坢坜坅坸坰坲坥坳坳坩坯坮坂坵坩坬坤坥坲坉坮坴坥坲坦坡坣坥 接口。 而条件对象实现了 坹坩坩坜坤坢
坜坣坯坮坤坩坴坩坯坮坜坃坯坮坤坩坴坩坯坮坉坮坴坥坲坦坡坣坥接口，它是继承了 坅坸坰坲坥坳坳坩坯坮坉坮坴坥坲坦坡坣坥
接口， 如上面的栗子所写的，它用于数组定义的条件的场景，当然条件对
象也需要构建器。

总结起来就是舺
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• 艅艸艰色艥艳艳艩良艮 舕 表达式对象，是数据集的数据转换对象（艄艔艏），它可
以被编译为一些特定 艓艑艌 语句 （操作符、字符串、数组、艊艓艏艎等
等）。

• 艃良艮艤艩艴艩良艮 舕 条件对象，是表达式对象超集，它可以聚合多个表达式
对象（或标量值），然后编译成一条 艓艑艌 查询条件。

你可以创建自己的类来实现 坅坸坰坲坥坳坳坩坯坮坉坮坴坥坲坦坡坣坥 接口，达到封装的目
的：隐藏复杂的 艓艑艌 语句拼装过程。 想学习到更多关于表达式对象的实践
请听 下回分解；

6.3 活活活动动动记记记录录录（（（Active Record）））

艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤21 提供了一个面向对象的接口， 用以访问和操作数据库中的
数据。艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 类与数据库表关联， 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 实例对应于该表
的一行， 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 实例的属性表示该行中特定列的值。 您可以访问
艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 属性并调用 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 方法来访问和操作存储在数据库
表中的数据， 而不用编写原始 艓艑艌 语句。
例如，假定 坃坵坳坴坯坭坥坲 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 类关联着 坣坵坳坴坯坭坥坲 表， 且该类的

坮坡坭坥 属性代表 坣坵坳坴坯坭坥坲 表的 坮坡坭坥 列。 你可以写以下代码来哉 坣坵坳坴坯坭坥坲 表里
插入一行新的记录：

圤坣坵坳坴坯坭坥坲 圽 坮坥坷 坃坵坳坴坯坭坥坲在圩圻
圤坣坵坳坴坯坭坥坲圭圾坮坡坭坥 圽 圧坑坩坡坮坧圧圻
圤坣坵坳坴坯坭坥坲圭圾坳坡坶坥在圩圻

对于 艍艹艓艑艌，上面的代码和使用下面的原生 艓艑艌 语句是等效的，但显然
前者更直观， 更不易出错，并且面对不同的数据库系统（艄艂艍艓般 艄艡艴艡艢艡艳艥
艍艡艮艡艧艥艭艥艮艴 艓艹艳艴艥艭）时更不容易产生兼容性问题。
圤坤坢圭圾坣坲坥坡坴坥坃坯坭坭坡坮坤在圧坉坎坓坅坒坔 坉坎坔坏 坠坣坵坳坴坯坭坥坲坠 在坠坮坡坭坥坠圩 坖坁坌坕坅坓 在场坮坡坭坥圩圧圬 坛

圧场坮坡坭坥圧 圽圾 圧坑坩坡坮坧圧圬
坝圩圭圾坥坸坥坣坵坴坥在圩圻

艙艩艩 为以下关系数据库提供 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 支持：
• 艍艹艓艑艌 舴舮舱 及以上：通过 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤 支持
• 艐良艳艴艧色艥艓艑艌 舷舮舳 及以上：通过 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤 支持
• 艓艑艌艩艴艥 舲 艡艮艤 舳：通过 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤 支持
• 艍艩艣色良艳良艦艴 艓艑艌 艓艥色艶艥色 舲舰舰舸 及以上：通过 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤 支持
• 艏色艡艣艬艥：通过 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤 支持
• 艃艕艂艒艉艄 船舮舳 及以上：通过 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤 支持 舨提示， 由于

艃艕艂艒艉艄 艐艄艏 扩展的 艢艵艧22， 给变量加引用将不起作用，所以你得
使用 艃艕艂艒艉艄 船舮舳 客户端及服务端。

• 艓艰艨艩艮艸：通过 坹坩坩坜坳坰坨坩坮坸坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤 支持，依赖 坹坩坩圲圭坳坰坨坩坮坸 扩
展

• 艅艬艡艳艴艩艣艓艥艡色艣艨：通过 坹坩坩坜坥坬坡坳坴坩坣坳坥坡坲坣坨坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤 支持般 依赖
坹坩坩圲圭坥坬坡坳坴坩坣坳坥坡坲坣坨 扩展

21坨坴坴坰场圯圯坺坨圮坷坩坫坩坰坥坤坩坡圮坯坲坧圯坷坩坫坩圯坁坣坴坩坶坥坟坒坥坣坯坲坤
22坨坴坴坰场圯圯坪坩坲坡圮坣坵坢坲坩坤圮坯坲坧圯坢坲坯坷坳坥圯坁坐坉坓圭圶圵圸

http://zh.wikipedia.org/wiki/Active_Record
http://jira.cubrid.org/browse/APIS-658
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此外，艙艩艩 的 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 功能还支持以下 艎良艓艑艌 数据库：
• 艒艥艤艩艳 舲舮舶舮舱舲及以上：通过 坹坩坩坜坲坥坤坩坳坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤支持，依赖 坹坩坩圲

圭坲坥坤坩坳 扩展
• 艍良艮艧良艄艂 舱舮舳舮舰 及以上：通过 坹坩坩坜坭坯坮坧坯坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤 支持，依
赖 坹坩坩圲圭坭坯坮坧坯坤坢 扩展

在本教程中，我们会主要描述对关系型数据库的 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 用法。 然
而，绝大多数的内容在 艎良艓艑艌 的 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 里同样适用。

6.3.1 声声声明明明Active Record类类类（（（Declaring Active Record Classes）））

要想声明一个艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤类，你需要声明该类继承 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤。

设设设置置置表表表的的的名名名称称称（（（卓卥却却卩卮卧 卡 却卡卢卬卥 卮卡卭卥）））

默认的，每个 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 类关联各自的数据库表。 经过 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳
坜坉坮坦坬坥坣坴坯坲场场坣坡坭坥坬圲坩坤在圩 处理，坴坡坢坬坥坎坡坭坥在圩 方法默认返回的表名称是通
过类名转换来得。 如果这个默认名称不正确，你得重写这个方法。

此外，坴坡坢坬坥坐坲坥坦坩坸 表前缀也会起作用。例如，如果 坴坡坢坬坥坐坲坥坦坩坸 表
前缀是 坴坢坬坟，坃坵坳坴坯坭坥坲 的类名将转换成 坴坢坬坟坣坵坳坴坯坭坥坲 表名，坏坲坤坥坲坉坴坥坭 转换成
坴坢坬坟坯坲坤坥坲坟坩坴坥坭。

如果你定义的表名是 坻坻圥坔坡坢坬坥坎坡坭坥坽坽，百分比字符 圥会被替换成表前缀。
例如，坻坻圥坰坯坳坴坽坽 会变成 坻坻坴坢坬坟坰坯坳坴坽坽。表名两边的括号会被 艓艑艌 查询引用
处理。

下面的例子中，我们给 坣坵坳坴坯坭坥坲 数据库表定义叫 坃坵坳坴坯坭坥坲 的 艁艣艴艩艶艥
艒艥艣良色艤 类。

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳圻

坵坳坥 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤圻

坣坬坡坳坳 坃坵坳坴坯坭坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤
坻

坣坯坮坳坴 坓坔坁坔坕坓坟坉坎坁坃坔坉坖坅 圽 地圻
坣坯坮坳坴 坓坔坁坔坕坓坟坁坃坔坉坖坅 圽 圱圻

圯圪圪
圪 址坲坥坴坵坲坮 坳坴坲坩坮坧 坁坣坴坩坶坥 坒坥坣坯坲坤 类关联的数据库表名称
圪圯

坰坵坢坬坩坣 坳坴坡坴坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坴坡坢坬坥坎坡坭坥在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 圧坻坻坣坵坳坴坯坭坥坲坽坽圧圻
坽

坽
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将将将 十卣却卩卶卥 卒卥卣卯卲卤 称称称为为为模模模型型型（（（十卣却卩卶卥 卲卥卣卯卲卤即 卡卲卥 卣卡卬卬卥卤 匐卭卯卤卥卬即匑）））

艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 实例称为模型。因此般 我们通常将 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 类 放在
坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳 命名空间下（或者其他保存模型的命名空间）。

因为 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤 继承了模型 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬，它就拥有所
有模型特性， 比如说属性（艡艴艴色艩艢艵艴艥艳），验证规则（色艵艬艥艳），数据序列化
（艤艡艴艡 艳艥色艩艡艬艩艺艡艴艩良艮），等等。

6.3.2 建建建立立立数数数据据据库库库连连连接接接（（（Connecting to Databases）））

活动记录 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 默认使用 坤坢 组件 作为连接器 坄坂 坣坯坮坮坥坣坴坩坯坮 访问
和操作数据库数据。 基于数据库访问中的解释，你可以在系统配置中 这样
配置 坤坢 组件。

坲坥坴坵坲坮 坛
圧坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圧 圽圾 坛

圧坤坢圧 圽圾 坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坤坢坜坃坯坮坮坥坣坴坩坯坮圧圬
圧坤坳坮圧 圽圾 圧坭坹坳坱坬场坨坯坳坴圽坬坯坣坡坬坨坯坳坴圻坤坢坮坡坭坥圽坴坥坳坴坤坢圧圬
圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧 圽圾 圧坤坥坭坯圧圬
圧坰坡坳坳坷坯坲坤圧 圽圾 圧坤坥坭坯圧圬

坝圬
坝圬

坝圻

如果你要用不同的数据库连接，而不仅仅是 坤坢 组件， 你可以重写 坧坥坴坄坢在圩
方法。

坣坬坡坳坳 坃坵坳坴坯坭坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤
坻

圯圯 圮圮圮

坰坵坢坬坩坣 坳坴坡坴坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坧坥坴坄坢在圩
坻

圯圯 使用 圢坤坢圲圢 组件
坲坥坴坵坲坮 坜坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坤坢圲圻

坽
坽

6.3.3 查查查询询询数数数据据据（（（Querying Data）））

定义 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 类后，你可以从相应的数据库表中查询数据。 查询过
程大致如下三个步骤：

舱舮 通过 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤场场坦坩坮坤在圩 方法创建一个新的查询生成器
对象；

舲舮 使用查询生成器的构建方法来构建你的查询；

舳舮 调用查询生成器的查询方法来取出数据到 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 实例中。
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正如你看到的，是不是跟查询生成器的步骤差不多。 唯一有区别的地方在
于你用 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤场场坦坩坮坤在圩 去获得一个新的查询生成器对象，
这个对象是 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坑坵坥坲坹， 而不是使用 坮坥坷 操作符创建一个查询生
成器对象。
下面是一些例子，介绍如何使用 艁艣艴艩艶艥 艑艵艥色艹 查询数据：

圯圯 返回 坉坄 为 圱圲圳 的客户：
圯圯 坓坅坌坅坃坔 圪 坆坒坏坍 坠坣坵坳坴坯坭坥坲坠 块坈坅坒坅 坠坩坤坠 圽 圱圲圳
圤坣坵坳坴坯坭坥坲 圽 坃坵坳坴坯坭坥坲场场坦坩坮坤在圩

圭圾坷坨坥坲坥在坛圧坩坤圧 圽圾 圱圲圳坝圩
圭圾坯坮坥在圩圻

圯圯 取回所有活跃客户并以他们的 坉坄 排序：
圯圯 坓坅坌坅坃坔 圪 坆坒坏坍 坠坣坵坳坴坯坭坥坲坠 块坈坅坒坅 坠坳坴坡坴坵坳坠 圽 圱 坏坒坄坅坒 坂坙 坠坩坤坠
圤坣坵坳坴坯坭坥坲坳 圽 坃坵坳坴坯坭坥坲场场坦坩坮坤在圩

圭圾坷坨坥坲坥在坛圧坳坴坡坴坵坳圧 圽圾 坃坵坳坴坯坭坥坲场场坓坔坁坔坕坓坟坁坃坔坉坖坅坝圩
圭圾坯坲坤坥坲坂坹在圧坩坤圧圩
圭圾坡坬坬在圩圻

圯圯 取回活跃客户的数量：
圯圯 坓坅坌坅坃坔 坃坏坕坎坔在圪圩 坆坒坏坍 坠坣坵坳坴坯坭坥坲坠 块坈坅坒坅 坠坳坴坡坴坵坳坠 圽 圱
圤坣坯坵坮坴 圽 坃坵坳坴坯坭坥坲场场坦坩坮坤在圩

圭圾坷坨坥坲坥在坛圧坳坴坡坴坵坳圧 圽圾 坃坵坳坴坯坭坥坲场场坓坔坁坔坕坓坟坁坃坔坉坖坅坝圩
圭圾坣坯坵坮坴在圩圻

圯圯 以客户 坉坄 索引结果集：
圯圯 坓坅坌坅坃坔 圪 坆坒坏坍 坠坣坵坳坴坯坭坥坲坠
圤坣坵坳坴坯坭坥坲坳 圽 坃坵坳坴坯坭坥坲场场坦坩坮坤在圩

圭圾坩坮坤坥坸坂坹在圧坩坤圧圩
圭圾坡坬坬在圩圻

上述代码中，圤坣坵坳坴坯坭坥坲 是个 坃坵坳坴坯坭坥坲 对象，而 圤坣坵坳坴坯坭坥坲坳 是个以 坃坵坳坴坯坭坥坲

对象为元素的数组。 它们两都是以 坣坵坳坴坯坭坥坲 表中取回的数据结果集填充
的。

提提提示示示：：： 由于 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坑坵坥坲坹 继承 坹坩坩坜坤坢坜坑坵坥坲坹， 你可
以使用 艑艵艥色艹 艂艵艩艬艤艥色 章节里所描述的所有查询方法。

根据主键获取数据行是比较常见的操作，所以 艙艩艩 提供了两个快捷方法：
• 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤场场坦坩坮坤坏坮坥在圩：返回一个 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 实例，
填充于查询结果的第一行数据。

• 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤场场坦坩坮坤坁坬坬在圩：返回一个 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 实例的
数据，填充于查询结果的全部数据。

这两个方法的传参格式如下：
• 标量值：这个值会当作主键去查询。 艙艩艩 会通过读取数据库模式信息
来识别主键列。

• 标量值的数组：这数组里的值都当作要查询的主键的值。
• 关联数组：键值是表的列名，元素值是相应的要查询的条件值。 可以
到 哈希格式 查看更多信息。

如下代码描述如何使用这些方法：
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圯圯 返回 坩坤 为 圱圲圳 的客户
圯圯 坓坅坌坅坃坔 圪 坆坒坏坍 坠坣坵坳坴坯坭坥坲坠 块坈坅坒坅 坠坩坤坠 圽 圱圲圳
圤坣坵坳坴坯坭坥坲 圽 坃坵坳坴坯坭坥坲场场坦坩坮坤坏坮坥在圱圲圳圩圻

圯圯 返回 坩坤 是 圱地地圬 圱地圱圬 圱圲圳圬 圱圲圴 的客户
圯圯 坓坅坌坅坃坔 圪 坆坒坏坍 坠坣坵坳坴坯坭坥坲坠 块坈坅坒坅 坠坩坤坠 坉坎 在圱地地圬 圱地圱圬 圱圲圳圬 圱圲圴圩
圤坣坵坳坴坯坭坥坲坳 圽 坃坵坳坴坯坭坥坲场场坦坩坮坤坁坬坬在坛圱地地圬 圱地圱圬 圱圲圳圬 圱圲圴坝圩圻

圯圯 返回 坩坤 是 圱圲圳 的活跃客户
圯圯 坓坅坌坅坃坔 圪 坆坒坏坍 坠坣坵坳坴坯坭坥坲坠 块坈坅坒坅 坠坩坤坠 圽 圱圲圳 坁坎坄 坠坳坴坡坴坵坳坠 圽 圱
圤坣坵坳坴坯坭坥坲 圽 坃坵坳坴坯坭坥坲场场坦坩坮坤坏坮坥在坛

圧坩坤圧 圽圾 圱圲圳圬
圧坳坴坡坴坵坳圧 圽圾 坃坵坳坴坯坭坥坲场场坓坔坁坔坕坓坟坁坃坔坉坖坅圬

坝圩圻

圯圯 返回所有不活跃的客户
圯圯 坓坅坌坅坃坔 圪 坆坒坏坍 坠坣坵坳坴坯坭坥坲坠 块坈坅坒坅 坠坳坴坡坴坵坳坠 圽 地
圤坣坵坳坴坯坭坥坲坳 圽 坃坵坳坴坯坭坥坲场场坦坩坮坤坁坬坬在坛

圧坳坴坡坴坵坳圧 圽圾 坃坵坳坴坯坭坥坲场场坓坔坁坔坕坓坟坉坎坁坃坔坉坖坅圬
坝圩圻

警警警告告告：：： 如果你需要将用户输入传递给这些方法，请确保输入值
是标量或者是 数组条件，确保数组结构不能被外部所改变：

圯圯 坹坩坩坜坷坥坢坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 确保了 圤坩坤 是标量
坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坡坣坴坩坯坮坖坩坥坷在圤坩坤圩
坻

圤坭坯坤坥坬 圽 坐坯坳坴场场坦坩坮坤坏坮坥在圤坩坤圩圻
圯圯 圮圮圮

坽

圯圯 明确了指定要搜索的列，在此处传递标量或数组将始终只是查找出单个记
录而已

圤坭坯坤坥坬 圽 坐坯坳坴场场坦坩坮坤坏坮坥在坛圧坩坤圧 圽圾 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坲坥坱坵坥坳坴圭圾坧坥坴在圧坩坤圧圩坝圩圻

圯圯 不要使用下面的代码！可以注入一个数组条件来匹配任意列的值！
圤坭坯坤坥坬 圽 坐坯坳坴场场坦坩坮坤坏坮坥在坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坲坥坱坵坥坳坴圭圾坧坥坴在圧坩坤圧圩圩圻

提提提示示示：：： 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤场场坦坩坮坤坏坮坥在圩和 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坑坵坥坲坹
场场坯坮坥在圩 都不会添加 坌坉坍坉坔 圱 到 生成的 艓艑艌 语句中。如果你的
查询会返回很多行的数据， 你明确的应该加上 坬坩坭坩坴在圱圩 来提高
性能，比如 坃坵坳坴坯坭坥坲场场坦坩坮坤在圩圭圾坬坩坭坩坴在圱圩圭圾坯坮坥在圩。

除了使用查询生成器的方法之外，你还可以书写原生的 艓艑艌 语句来
查询数据，并填充结果集到 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 对象中。 通过使用 坹坩坩坜坤坢
坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤场场坦坩坮坤坂坹坓坱坬在圩 方法舺
圯圯 返回所有不活跃的客户
圤坳坱坬 圽 圧坓坅坌坅坃坔 圪 坆坒坏坍 坣坵坳坴坯坭坥坲 块坈坅坒坅 坳坴坡坴坵坳圽场坳坴坡坴坵坳圧圻
圤坣坵坳坴坯坭坥坲坳 圽 坃坵坳坴坯坭坥坲场场坦坩坮坤坂坹坓坱坬在圤坳坱坬圬 坛圧场坳坴坡坴坵坳圧 圽圾 坃坵坳坴坯坭坥坲场场

坓坔坁坔坕坓坟坉坎坁坃坔坉坖坅坝圩圭圾坡坬坬在圩圻

不要在 坦坩坮坤坂坹坓坱坬在圩 方法后加其他查询方法了， 多余的查询方法都会被忽
略。
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6.3.4 访访访问问问数数数据据据（（（Accessing Data）））

如上所述，从数据库返回的数据被填充到 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 实例中， 查询结
果的每一行对应于单个 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 实例。 您可以通过 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 实
例的属性来访问列值，例如，

圯圯 圢坩坤圢 和 圢坥坭坡坩坬圢 是 圢坣坵坳坴坯坭坥坲圢 表中的列名
圤坣坵坳坴坯坭坥坲 圽 坃坵坳坴坯坭坥坲场场坦坩坮坤坏坮坥在圱圲圳圩圻
圤坩坤 圽 圤坣坵坳坴坯坭坥坲圭圾坩坤圻
圤坥坭坡坩坬 圽 圤坣坵坳坴坯坭坥坲圭圾坥坭坡坩坬圻

提提提示示示：：： 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 的属性以区分大小写的方式为相关联的表
列命名的。 艙艩艩 会自动为关联表的每一列定义 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 中
的一个属性。 您不应该重新声明任何属性。

由于 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 的属性以表的列名命名，可能你会发现你正在编写像这
样的 艐艈艐 代码： 圤坣坵坳坴坯坭坥坲圭圾坦坩坲坳坴坟坮坡坭坥，如果你的表的列名是使用下划线
分隔的，那么属性名中的单词 以这种方式命名。 如果您担心代码风格一致
性的问题，那么你应当重命名相应的表列名 （例如使用骆驼拼写法）。

数数数据据据转转转换换换（（（卄卡却卡 協卲卡卮即卦卯卲卭卡却卩卯卮）））

常常遇到，要输入或显示的数据是一种格式，而要将其存储在数据库中
是另一种格式。 例如，在数据库中，您将客户的生日存储为 艕艎艉艘 时间
戳（虽然这不是一个很好的设计）， 而在大多数情况下，你想以字符串
圧坙坙坙坙圯坍坍圯坄坄圧 的格式处理生日数据。 为了实现这一目标，您可以在 坃坵坳坴坯坭坥坲

中定义 数据转换 方法 定义 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 类如下：

坣坬坡坳坳 坃坵坳坴坯坭坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤
坻

圯圯 圮圮圮

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坧坥坴坂坩坲坴坨坤坡坹坔坥坸坴在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坤坡坴坥在圧坙圯坭圯坤圧圬 圤坴坨坩坳圭圾坢坩坲坴坨坤坡坹圩圻
坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坳坥坴坂坩坲坴坨坤坡坹坔坥坸坴在圤坶坡坬坵坥圩
坻

圤坴坨坩坳圭圾坢坩坲坴坨坤坡坹 圽 坳坴坲坴坯坴坩坭坥在圤坶坡坬坵坥圩圻
坽

坽

现在你的 艐艈艐 代码中，你可以访问 圤坣坵坳坴坯坭坥坲圭圾坢坩坲坴坨坤坡坹坔坥坸坴， 来以 圧坙坙坙坙圯

坍坍圯坄坄圧 的格式输入和显示客户生日，而不是访问 圤坣坵坳坴坯坭坥坲圭圾坢坩坲坴坨坤坡坹。

提提提示示示：：： 上述示例显示了以不同格式转换数据的通用方法。如
果你正在使用 日期值，您可以使用 艄艡艴艥艖艡艬艩艤艡艴良色 和 坹坩坩坜坪坵坩
坜坄坡坴坥坐坩坣坫坥坲 来操作， 这将更易用，更强大。
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以以以数数数组组组形形形式式式获获获取取取数数数据据据（（（卒卥却卲卩卥卶卩卮卧 卄卡却卡 卩卮 十卲卲卡卹即）））

通过 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 对象获取数据十分方便灵活，与此同时，当你需要返
回大量的数据的时候， 这样的做法并不令人满意，因为这将导致大量内存
占用。在这种情况下，您可以 在查询方法前调用 坡坳坁坲坲坡坹在圩 方法，来获取
艐艈艐 数组形式的结果：

圯圯 返回所有客户
圯圯 每个客户返回一个关联数组
圤坣坵坳坴坯坭坥坲坳 圽 坃坵坳坴坯坭坥坲场场坦坩坮坤在圩

圭圾坡坳坁坲坲坡坹在圩
圭圾坡坬坬在圩圻

提提提示示示：：： 虽然这种方法可以节省内存并提高性能，但它更靠近
较低的 艄艂 抽象层 你将失去大部分的 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 提供的功
能。 一个非常重要的区别在于列值的数据类型。 当您在 艁艣艴艩艶艥
艒艥艣良色艤 实例中返回数据时，列值将根据实际列类型，自动类型
转换； 然而，当您以数组返回数据时，列值将为 字符串（因为
它们是没有处理过的 艐艄艏 的结果），不管它们的实际列是什么
类型。

批批批量量量获获获取取取数数数据据据（（（卒卥却卲卩卥卶卩卮卧 卄卡却卡 卩卮 卂卡却卣卨卥即）））

在 查询生成器 中，我们已经解释说可以使用 批处理查询 来最小化你的内
存使用， 每当从数据库查询大量数据。你可以在 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 中使用同
样的技巧。例如，

圯圯 每次获取 圱地 条客户数据
坦坯坲坥坡坣坨 在坃坵坳坴坯坭坥坲场场坦坩坮坤在圩圭圾坢坡坴坣坨在圱地圩 坡坳 圤坣坵坳坴坯坭坥坲坳圩 坻

圯圯 圤坣坵坳坴坯坭坥坲坳 是个最多拥有 圱地 条数据的数组
坽

圯圯 每次获取 圱地 条客户数据，然后一条一条迭代它们
坦坯坲坥坡坣坨 在坃坵坳坴坯坭坥坲场场坦坩坮坤在圩圭圾坥坡坣坨在圱地圩 坡坳 圤坣坵坳坴坯坭坥坲圩 坻

圯圯 圤坣坵坳坴坯坭坥坲 是个 坠坃坵坳坴坯坭坥坲坠 对象
坽

圯圯 贪婪加载模式的批处理查询
坦坯坲坥坡坣坨 在坃坵坳坴坯坭坥坲场场坦坩坮坤在圩圭圾坷坩坴坨在圧坯坲坤坥坲坳圧圩圭圾坥坡坣坨在圩 坡坳 圤坣坵坳坴坯坭坥坲圩 坻

圯圯 圤坣坵坳坴坯坭坥坲 是个 坠坃坵坳坴坯坭坥坲坠 对象，并附带关联的 坠圧坯坲坤坥坲坳圧坠
坽

6.3.5 保保保存存存数数数据据据（（（Saving Data）））

使用 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤，您可以通过以下步骤轻松地将数据保存到数据库：

舱舮 准备一个 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 实例

舲舮 将新值赋给 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 的属性
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舳舮 调用 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤场场坳坡坶坥在圩 保存数据到数据库中。

例如，

圯圯 插入新记录
圤坣坵坳坴坯坭坥坲 圽 坮坥坷 坃坵坳坴坯坭坥坲在圩圻
圤坣坵坳坴坯坭坥坲圭圾坮坡坭坥 圽 圧坊坡坭坥坳圧圻
圤坣坵坳坴坯坭坥坲圭圾坥坭坡坩坬 圽 圧坪坡坭坥坳址坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圧圻
圤坣坵坳坴坯坭坥坲圭圾坳坡坶坥在圩圻

圯圯 更新已存在的记录
圤坣坵坳坴坯坭坥坲 圽 坃坵坳坴坯坭坥坲场场坦坩坮坤坏坮坥在圱圲圳圩圻
圤坣坵坳坴坯坭坥坲圭圾坥坭坡坩坬 圽 圧坪坡坭坥坳址坮坥坷坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圧圻
圤坣坵坳坴坯坭坥坲圭圾坳坡坶坥在圩圻

坳坡坶坥在圩 方法可能插入或者更新表的记录，这取决于 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 实例的
状态。如果实例通过 坮坥坷操作符实例化，调用 坳坡坶坥在圩方法将插入新记录；
如果实例是一个查询方法的结果，调用 坳坡坶坥在圩 方法 将更新这个实例对应
的表记录行。
你可以通过检查 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 实例的 坩坳坎坥坷坒坥坣坯坲坤 属性值来区分这两

个状态。 此属性也被使用在 坳坡坶坥在圩 方法内部， 代码如下：
坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坳坡坶坥在圤坲坵坮坖坡坬坩坤坡坴坩坯坮 圽 坴坲坵坥圬 圤坡坴坴坲坩坢坵坴坥坎坡坭坥坳 圽 坮坵坬坬圩
坻

坩坦 在圤坴坨坩坳圭圾坧坥坴坉坳坎坥坷坒坥坣坯坲坤在圩圩 坻
坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坩坮坳坥坲坴在圤坲坵坮坖坡坬坩坤坡坴坩坯坮圬 圤坡坴坴坲坩坢坵坴坥坎坡坭坥坳圩圻

坽 坥坬坳坥 坻
坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坵坰坤坡坴坥在圤坲坵坮坖坡坬坩坤坡坴坩坯坮圬 圤坡坴坴坲坩坢坵坴坥坎坡坭坥坳圩 圡圽圽 坦坡坬坳坥圻

坽
坽

提提提示示示：：： 你可以直接调用 坩坮坳坥坲坴在圩或者 坵坰坤坡坴坥在圩方法来插入或
更新一条记录。

数数数据据据验验验证证证（（（卄卡却卡 卖卡卬卩卤卡却卩卯卮）））

因为 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤 继承于 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬，它共享相同的 输入
验证 功能。 你可以通过重写 坲坵坬坥坳在圩 方法声明验证规则并执行， 通过调
用 坶坡坬坩坤坡坴坥在圩 方法进行数据验证。
当你调用 坳坡坶坥在圩 时，默认情况下会自动调用 坶坡坬坩坤坡坴坥在圩。 只有当验

证通过时，它才会真正地保存数据舻 否则将简单地返回 坦坡坬坳坥， 您可以检查
坥坲坲坯坲坳 属性来获取验证过程的错误消息。

提提提示示示：：： 如果你确定你的数据不需要验证（比如说数据来自可信
的场景）， 你可以调用 坳坡坶坥在坦坡坬坳坥圩 来跳过验证过程。

块块块赋赋赋值值值（（（卍卡即即卩卶卥 十即即卩卧卮卭卥卮却）））

和普通的 模型 一样，你亦可以享受 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 实例的 块赋值 特性。
使用此功能，您可以在单个 艐艈艐 语句中，给 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 实例的多个属
性批量赋值， 如下所示。 记住，只有 安全属性 才可以批量赋值。
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圤坶坡坬坵坥坳 圽 坛
圧坮坡坭坥圧 圽圾 圧坊坡坭坥坳圧圬
圧坥坭坡坩坬圧 圽圾 圧坪坡坭坥坳址坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圧圬

坝圻

圤坣坵坳坴坯坭坥坲 圽 坮坥坷 坃坵坳坴坯坭坥坲在圩圻

圤坣坵坳坴坯坭坥坲圭圾坡坴坴坲坩坢坵坴坥坳 圽 圤坶坡坬坵坥坳圻
圤坣坵坳坴坯坭坥坲圭圾坳坡坶坥在圩圻

更更更新新新计计计数数数（（（单印卤卡却卩卮卧 千卯卵卮却卥卲即）））

在数据库表中增加或减少一个字段的值是个常见的任务。我们将这些列称
为舐计数列舑。 您可以使用 坵坰坤坡坴坥坃坯坵坮坴坥坲坳在圩 更新一个或多个计数列。 例
如，

圤坰坯坳坴 圽 坐坯坳坴场场坦坩坮坤坏坮坥在圱地地圩圻

圯圯 坕坐坄坁坔坅 坠坰坯坳坴坠 坓坅坔 坠坶坩坥坷坟坣坯坵坮坴坠 圽 坠坶坩坥坷坟坣坯坵坮坴坠 圫 圱 块坈坅坒坅 坠坩坤坠 圽 圱地地
圤坰坯坳坴圭圾坵坰坤坡坴坥坃坯坵坮坴坥坲坳在坛圧坶坩坥坷坟坣坯坵坮坴圧 圽圾 圱坝圩圻

注注注意意意：：： 如果你使用 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤场场坳坡坶坥在圩 更新一个
计数列，你最终将得到错误的结果， 因为可能发生这种情况，
多个请求间并发读写同一个计数列。

脏脏脏属属属性性性（（（卄卩卲却卹 十却却卲卩卢卵却卥即）））

当您调用 坳坡坶坥在圩 保存 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 实例时，只有 脏属性 被保存。如果
一个属性的值已被修改，则会被认为是 脏，因为它是从 艄艂 加载出来的或
者 刚刚保存到 艄艂 。请注意，无论如何 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 都会执行数据验证
不管有没有脏属性。

艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 自动维护脏属性列表。 它保存所有属性的旧值， 并其与
最新的属性值进行比较，就是酱紫个道理。你可以调用 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤
场场坧坥坴坄坩坲坴坹坁坴坴坲坩坢坵坴坥坳在圩获取当前的脏属性。你也可以调用 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤
场场坭坡坲坫坁坴坴坲坩坢坵坴坥坄坩坲坴坹在圩 将属性显式标记为脏。
如果你有需要获取属性原先的值，你可以调用 坧坥坴坏坬坤坁坴坴坲坩坢坵坴坥坳在圩 或

者 坧坥坴坏坬坤坁坴坴坲坩坢坵坴坥在圩。

注：属性新旧值的比较是用 圽圽圽 操作符，所以一样的值但类型
不同， 依然被认为是脏的。当模型从 艈艔艍艌 表单接收用户输
入时，通常会出现这种情况， 其中每个值都表示为一个字符串
类型。 为了确保正确的类型，比如，整型需要用过滤验证器：
坛圧坡坴坴坲坩坢坵坴坥坎坡坭坥圧圬 圧坦坩坬坴坥坲圧圬 圧坦坩坬坴坥坲圧 圽圾 圧坩坮坴坶坡坬圧坝。其他 艐艈艐 类
型转换函数一样适用，像 艩艮艴艶艡艬舨舩23， 舝良艡艴艶艡艬舨舩24， 艢良良艬艶艡艬25，
等等

23坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坭坡坮坵坡坬圯坥坮圯坦坵坮坣坴坩坯坮圮坩坮坴坶坡坬圮坰坨坰
24坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坭坡坮坵坡坬圯坥坮圯坦坵坮坣坴坩坯坮圮坦坬坯坡坴坶坡坬圮坰坨坰
25坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坭坡坮坵坡坬圯坥坮圯坦坵坮坣坴坩坯坮圮坢坯坯坬坶坡坬圮坰坨坰

https://secure.php.net/manual/en/function.intval.php
https://secure.php.net/manual/en/function.floatval.php
https://secure.php.net/manual/en/function.boolval.php
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默默默认认认属属属性性性值值值（（（卄卥卦卡卵卬却 十却却卲卩卢卵却卥 卖卡卬卵卥即）））

某些表列可能在数据库中定义了默认值。有时，你可能想预先填充 具有这
些默认值的 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 实例的 艗艥艢 表单。 为了避免再次写入相同的默
认值， 您可以调用 坬坯坡坤坄坥坦坡坵坬坴坖坡坬坵坥坳在圩 来填充 艄艂 定义的默认值 进入
相应的 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 属性：

圤坣坵坳坴坯坭坥坲 圽 坮坥坷 坃坵坳坴坯坭坥坲在圩圻
圤坣坵坳坴坯坭坥坲圭圾坬坯坡坤坄坥坦坡坵坬坴坖坡坬坵坥坳在圩圻
圯圯 圤坣坵坳坴坯坭坥坲圭圾坸坹坺 将被 圐圑坺坹坺 列定义的默认值赋值

属属属性性性类类类型型型转转转换换换（（（十却却卲卩卢卵却卥即 協卹印卥卣卡即却卩卮卧）））

在查询结果填充 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤 时，将自动对其属性值执行类型转
换，基于 数据库表模式 中的信息。 这允许从数据表中获取数据， 声明为
整型的，使用 艐艈艐 整型填充 艁艣艴艩艶艥艒艥艣良色艤 实例，布尔值（艢良良艬艥艡艮）的也
用布尔值填充，等等。 但是，类型转换机制有几个限制：

• 浮点值不被转换，并且将被表示为字符串，否则它们可能会使精度降
低。

• 整型值的转换取决于您使用的操作系统的整数容量。尤其是： 声
明为舐无符号整型舑或舐大整型舑的列的值将仅转换为 舶舴 位操作系统的
艐艈艐 整型， 而在 舳舲 位操作系统中 舭 它们将被表示为字符串。

值得注意的是，只有在从查询结果填充 艁艣艴艩艶艥艒艥艣良色艤 实例时才执行属性类
型转换。 而从 艈艔艔艐 请求加载的值或直接通过属性访问赋值的，没有自动
转换。 在准备用于在 艁艣艴艩艶艥艒艥艣良色艤 保存时，准备 艓艑艌 语句还使用了表模
式，以确保查询时 值绑定到具有正确类型的。但是，艁艣艴艩艶艥艒艥艣良色艤 实例的
属性值不会 在保存过程中转换。

提提提示示示：：：你可以使用 坹坩坩坜坢坥坨坡坶坩坯坲坳坜坁坴坴坲坩坢坵坴坥坔坹坰坥坣坡坳坴坂坥坨坡坶坩坯坲
来简化属性的类型转换 在 艁艣艴艩艶艥艒艥艣良色艤 验证或者保存过程中。

从 舲舮舰舮舱舴 开始，艙艩艩 艁艣艴艩艶艥艒艥艣良色艤 支持了更多的复杂数据类型，例如 艊艓艏艎
或多维数组。

卍卹卓卑卌和和和 卐卯即却卧卲卥卓卑卌中中中的的的 半卓协华（（（半卓协华 卩卮 卍卹卓卑卌 卡卮卤 卐卯即却卧卲卥卓卑卌）））
数数数据填充后，基于 艊艓艏艎 标准解码规则， 来自 艊艓艏艎 列的值将自动解码。
另一方面，为了将属性值保存到 艊艓艏艎 列中，艁艣艴艩艶艥艒艥艣良色艤 会自动创建

一个 坊坳坯坮坅坸坰坲坥坳坳坩坯坮 对象， 这对象将在 艑艵艥色艹艂艵艩艬艤艥色 层被编码成 艊艓艏艎
字符串。

卐卯即却卧卲卥卓卑卌 中中中的的的数数数组组组（（（十卲卲卡卹即 卩卮 卐卯即却卧卲卥卓卑卌））） 数数数据填充后，来自
艁色色艡艹 列的值将自动从 艐艧艓艑艌 的编码值解码为 一个 坁坲坲坡坹坅坸坰坲坥坳坳坩坯坮 对
象。它继承于 艐艈艐 的 坁坲坲坡坹坁坣坣坥坳坳 接口，所以你可以把它当作一个数组
用，或者调用 圭圾坧坥坴坖坡坬坵坥在圩 来获取数组本身。
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另一方面，为了将属性值保存到数组列，艁艣艴艩艶艥艒艥艣良色艤 会自动创建一
个 坁坲坲坡坹坅坸坰坲坥坳坳坩坯坮 对象， 这对象将在 艑艵艥色艹艂艵艩艬艤艥色 中被编码成数组的
艐艧艓艑艌 字符串表达式。
你还可以这样使用 艊艓艏艎 列的条件：

圤坱坵坥坲坹圭圾坡坮坤块坨坥坲坥在坛圧圽圧圬 圧坪坳坯坮圧圬 坮坥坷 坁坲坲坡坹坅坸坰坲坥坳坳坩坯坮在坛圧坦坯坯圧 圽圾 圧坢坡坲圧坝圩

要详细了解表达式构建系统，可以访问 艑艵艥色艹 艂艵艩艬艤艥色 舕 增加自定义条件和
语句 文章。

更更更新新新多多多个个个数数数据据据行行行（（（单印卤卡却卩卮卧 卍卵卬却卩印卬卥 卒卯卷即）））

上述方法都可以用于单个 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 实例，以插入或更新单条 表数据
行。 要同时更新多个数据行，你应该调用 坵坰坤坡坴坥坁坬坬在圩 这是一个静态方
法。

圯圯 坕坐坄坁坔坅 坠坣坵坳坴坯坭坥坲坠 坓坅坔 坠坳坴坡坴坵坳坠 圽 圱 块坈坅坒坅 坠坥坭坡坩坬坠 坌坉坋坅 坠圥址坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圥坠
坃坵坳坴坯坭坥坲场场坵坰坤坡坴坥坁坬坬在坛圧坳坴坡坴坵坳圧 圽圾 坃坵坳坴坯坭坥坲场场坓坔坁坔坕坓坟坁坃坔坉坖坅坝圬 坛圧坬坩坫坥圧圬 圧坥坭坡坩坬圧圬

圧址坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圧坝圩圻

同样，你可以调用 坵坰坤坡坴坥坁坬坬坃坯坵坮坴坥坲坳在圩 同时更新多条记录的计数列。

圯圯 坕坐坄坁坔坅 坠坣坵坳坴坯坭坥坲坠 坓坅坔 坠坡坧坥坠 圽 坠坡坧坥坠 圫 圱
坃坵坳坴坯坭坥坲场场坵坰坤坡坴坥坁坬坬坃坯坵坮坴坥坲坳在坛圧坡坧坥圧 圽圾 圱坝圩圻

6.3.6 删删删除除除数数数据据据（（（Deleting Data）））

要删除单行数据，首先获取与该行对应的 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 实例，然后调用
坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤场场坤坥坬坥坴坥在圩 方法。

圤坣坵坳坴坯坭坥坲 圽 坃坵坳坴坯坭坥坲场场坦坩坮坤坏坮坥在圱圲圳圩圻
圤坣坵坳坴坯坭坥坲圭圾坤坥坬坥坴坥在圩圻

你可以调用 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤场场坤坥坬坥坴坥坁坬坬在圩 方法删除多行甚至全部
的数据。例如，

坃坵坳坴坯坭坥坲场场坤坥坬坥坴坥坁坬坬在坛圧坳坴坡坴坵坳圧 圽圾 坃坵坳坴坯坭坥坲场场坓坔坁坔坕坓坟坉坎坁坃坔坉坖坅坝圩圻

提提提示示示：：： 调用 坤坥坬坥坴坥坁坬坬在圩 时要非常小心，因为如果在指定条件
时出错， 它可能会完全擦除表中的所有数据。

6.3.7 Active Record的的的生生生命命命周周周期期期（（（Active Record Life Cycles）））

当你实现各种功能的时候，会发现了解 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 的生命周期很重要。
在每个生命周期中，一系列的方法将被调用执行，您可以重写这些方法 以
定制你要的生命周期。您还可以响应触发某些 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 事件 以便在
生命周期中注入您的自定义代码。这些事件在开发 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤的行为时
特别有用， 通过行为可以定制 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 生命周期的 。
下面，我们将总结各种 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 的生命周期，以及生命周期中 所

涉及的各种方法、事件。
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实实实例例例化化化生生生命命命周周周期期期（（（华卥卷 卉卮即却卡卮卣卥 卌卩卦卥 千卹卣卬卥）））

当通过 坮坥坷 操作符新建一个 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 实例时，会发生以下生命周期：

舱舮 类的构造函数调用舮

舲舮 坩坮坩坴在圩：触发 坅坖坅坎坔坟坉坎坉坔 事件。

查查查询询询数数数据据据生生生命命命周周周期期期（（（卑卵卥卲卹卩卮卧 卄卡却卡 卌卩卦卥 千卹卣卬卥）））

当通过 查询方法 查询数据时，每个新填充出来的 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 实例 将发
生下面的生命周期：

舱舮 类的构造函数调用。

舲舮 坩坮坩坴在圩：触发 坅坖坅坎坔坟坉坎坉坔 事件。

舳舮 坡坦坴坥坲坆坩坮坤在圩：触发 坅坖坅坎坔坟坁坆坔坅坒坟坆坉坎坄 事件。

保保保存存存数数数据据据生生生命命命周周周期期期（（（卓卡卶卩卮卧 卄卡却卡 卌卩卦卥 千卹卣卬卥）））

当通过 坳坡坶坥在圩 插入或更新 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 实例时 会发生以下生命周期：

舱舮 坢坥坦坯坲坥坖坡坬坩坤坡坴坥在圩：触发 坅坖坅坎坔坟坂坅坆坏坒坅坟坖坁坌坉坄坁坔坅 事件。如果这方
法返回 坦坡坬坳坥 或者 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬坅坶坥坮坴场场圤坩坳坖坡坬坩坤 值为 坦坡坬坳坥，接
下来的步骤都会被跳过。

舲舮 执行数据验证。如果数据验证失败，步骤 舳 之后的步骤将被跳过。

舳舮 坡坦坴坥坲坖坡坬坩坤坡坴坥在圩：触发 坅坖坅坎坔坟坁坆坔坅坒坟坖坁坌坉坄坁坔坅 事件。

舴舮 坢坥坦坯坲坥坓坡坶坥在圩：触发 坅坖坅坎坔坟坂坅坆坏坒坅坟坉坎坓坅坒坔或者 坅坖坅坎坔坟坂坅坆坏坒坅坟坕坐坄坁坔坅
事件。 如果这方法返回 坦坡坬坳坥 或者 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬坅坶坥坮坴场场圤坩坳坖坡坬坩坤
值为 坦坡坬坳坥，接下来的步骤都会被跳过。

舵舮 执行真正的数据插入或者更新。

舶舮 坡坦坴坥坲坓坡坶坥在圩：触发 坅坖坅坎坔坟坁坆坔坅坒坟坉坎坓坅坒坔 或者 坅坖坅坎坔坟坁坆坔坅坒坟坕坐坄坁坔坅
事件。

删删删除除除数数数据据据生生生命命命周周周期期期（（（卄卥卬卥却卩卮卧 卄卡却卡 卌卩卦卥 千卹卣卬卥）））

当通过 坤坥坬坥坴坥在圩 删除 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 实例时， 会发生以下生命周期：

舱舮 坢坥坦坯坲坥坄坥坬坥坴坥在圩：触发 坅坖坅坎坔坟坂坅坆坏坒坅坟坄坅坌坅坔坅 事件。 如果这方法返
回 坦坡坬坳坥 或者 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬坅坶坥坮坴场场圤坩坳坖坡坬坩坤 值为 坦坡坬坳坥，接下来
的步骤都会被跳过。

舲舮 执行真正的数据删除。
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舳舮 坡坦坴坥坲坄坥坬坥坴坥在圩：触发 坅坖坅坎坔坟坁坆坔坅坒坟坄坅坌坅坔坅 事件。

提提提示示示：：： 调用以下方法则不会启动上述的任何生命周期， 因为这
些方法直接操作数据库，而不是基于 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 模型：

• 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤场场坵坰坤坡坴坥坁坬坬在圩
• 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤场场坤坥坬坥坴坥坁坬坬在圩
• 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤场场坵坰坤坡坴坥坃坯坵坮坴坥坲坳在圩
• 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤场场坵坰坤坡坴坥坁坬坬坃坯坵坮坴坥坲坳在圩

刷刷刷新新新数数数据据据生生生命命命周周周期期期（（（卒卥卦卲卥即卨卩卮卧 卄卡却卡 卌卩卦卥 千卹卣卬卥）））

当通过 坲坥坦坲坥坳坨在圩刷新 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤实例时，如刷新成功方法返回 坴坲坵坥，
那么 坅坖坅坎坔坟坁坆坔坅坒坟坒坅坆坒坅坓坈 事件将被触发。

6.3.8 事事事务务务操操操作作作（（（Working with Transactions）））

艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 有两种方式来使用事务。
第一种方法是在事务块中显式地包含 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 的各个方法调用，

如下所示，

圤坣坵坳坴坯坭坥坲 圽 坃坵坳坴坯坭坥坲场场坦坩坮坤坏坮坥在圱圲圳圩圻

坃坵坳坴坯坭坥坲场场坧坥坴坄坢在圩圭圾坴坲坡坮坳坡坣坴坩坯坮在坦坵坮坣坴坩坯坮在圤坤坢圩 坵坳坥 在圤坣坵坳坴坯坭坥坲圩 坻
圤坣坵坳坴坯坭坥坲圭圾坩坤 圽 圲地地圻
圤坣坵坳坴坯坭坥坲圭圾坳坡坶坥在圩圻
圯圯 其他圮圮圮 坄坂 操作圮圮圮

坽圩圻

圯圯 或者

圤坴坲坡坮坳坡坣坴坩坯坮 圽 坃坵坳坴坯坭坥坲场场坧坥坴坄坢在圩圭圾坢坥坧坩坮坔坲坡坮坳坡坣坴坩坯坮在圩圻
坴坲坹 坻

圤坣坵坳坴坯坭坥坲圭圾坩坤 圽 圲地地圻
圤坣坵坳坴坯坭坥坲圭圾坳坡坶坥在圩圻
圯圯 圮圮圮坯坴坨坥坲 坄坂 坯坰坥坲坡坴坩坯坮坳圮圮圮
圤坴坲坡坮坳坡坣坴坩坯坮圭圾坣坯坭坭坩坴在圩圻

坽 坣坡坴坣坨在坜坅坸坣坥坰坴坩坯坮 圤坥圩 坻
圤坴坲坡坮坳坡坣坴坩坯坮圭圾坲坯坬坬坂坡坣坫在圩圻
坴坨坲坯坷 圤坥圻

坽 坣坡坴坣坨在坜坔坨坲坯坷坡坢坬坥 圤坥圩 坻
圤坴坲坡坮坳坡坣坴坩坯坮圭圾坲坯坬坬坂坡坣坫在圩圻
坴坨坲坯坷 圤坥圻

坽

提提提示示示：：： 在上面的代码中，我们有两个艣艡艴艣艨块用于兼容 艐艈艐 舵舮艸
和 艐艈艐 舷舮艸。 坜坅坸坣坥坰坴坩坯坮继承于 坜坔坨坲坯坷坡坢坬坥 艩艮艴艥色艦艡艣艥26 由于 艐艈艐
舷舮舰 的改动，如果您的应用程序仅使用 艐艈艐 舷舮舰 及更高版本，您
可以跳过 坜坅坸坣坥坰坴坩坯坮 部分。

26坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坭坡坮坵坡坬圯坥坮圯坣坬坡坳坳圮坴坨坲坯坷坡坢坬坥圮坰坨坰

https://secure.php.net/manual/en/class.throwable.php
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第二种方法是在 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤场场坴坲坡坮坳坡坣坴坩坯坮坳在圩 方法中列出需要
事务支持的 艄艂 操作。 例如，
坣坬坡坳坳 坃坵坳坴坯坭坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坴坲坡坮坳坡坣坴坩坯坮坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛
圧坡坤坭坩坮圧 圽圾 坳坥坬坦场场坏坐坟坉坎坓坅坒坔圬
圧坡坰坩圧 圽圾 坳坥坬坦场场坏坐坟坉坎坓坅坒坔 坼 坳坥坬坦场场坏坐坟坕坐坄坁坔坅 坼 坳坥坬坦场场坏坐坟坄坅坌坅坔坅圬
圯圯 上面等价于：
圯圯 圧坡坰坩圧 圽圾 坳坥坬坦场场坏坐坟坁坌坌圬

坝圻
坽

坽

坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤场场坴坲坡坮坳坡坣坴坩坯坮坳在圩 方法应当返回以 场景 为键、 以
需要放到事务中的 艄艂 操作为值的数组。以下的常量 可以表示相应的 艄艂
操作：

• 坏坐坟坉坎坓坅坒坔：插入操作用于执行 坩坮坳坥坲坴在圩；
• 坏坐坟坕坐坄坁坔坅：更新操作用于执行 坵坰坤坡坴坥在圩；
• 坏坐坟坄坅坌坅坔坅：删除操作用于执行 坤坥坬坥坴坥在圩。

使用 坼 运算符连接上述常量来表明多个操作。您也可以使用 快捷常量
坏坐坟坁坌坌 来指代上述所有的三个操作。
这个事务方法的原理是：相应的事务在调用 坢坥坦坯坲坥坓坡坶坥在圩 方法时开

启， 在调用 坡坦坴坥坲坓坡坶坥在圩 方法时被提交。

6.3.9 乐乐乐观观观锁锁锁（（（Optimistic Locks）））

乐观锁是一种防止此冲突的方法：一行数据 同时被多个用户更新。例如，
同一时间内，用户 艁 和用户 艂 都在编辑 相同的 艷艩艫艩 文章。用户 艁 保存他
的编辑后，用户 艂 也点击舐保存舑按钮来 保存他的编辑。实际上，用户 艂 正
在处理的是过时版本的文章， 因此最好是，想办法阻止他保存文章并向他
提示一些信息。
乐观锁通过使用一个字段来记录每行的版本号来解决上述问题。 当使用

过时的版本号保存一行数据时，坹坩坩坜坤坢坜坓坴坡坬坥坏坢坪坥坣坴坅坸坣坥坰坴坩坯坮 异常 将被
抛出，这阻止了该行的保存。乐观锁只支持更新 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤场场
坵坰坤坡坴坥在圩 或者删除 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤场场坤坥坬坥坴坥在圩 已经存在的单条数
据行。
使用乐观锁的步骤，

舱舮 在与 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 类相关联的 艄艂 表中创建一个列，以存储每行的
版本号。这个列应当是长整型（在艍艹艓艑艌中是 坂坉均坉坎坔 坄坅坆坁坕坌坔 地）。

舲舮 重写 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤场场坯坰坴坩坭坩坳坴坩坣坌坯坣坫在圩 方法返回这个列的
命名。

舳舮 在你的 艍良艤艥艬 类里实现 坏坰坴坩坭坩坳坴坩坣坌坯坣坫坂坥坨坡坶坩坯坲 行为（注：这个行
为类在 舲舮舰舮舱舶 版本加入），以便从请求参数里自动解析这个列的值。
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然后从验证规则中删除 艶艥色艳艩良艮属性，因为 坏坰坴坩坭坩坳坴坩坣坌坯坣坫坂坥坨坡坶坩坯坲
已经处理它了舮

舴舮 在用于用户填写的 艗艥艢 表单中，添加一个隐藏字段（艨艩艤艤艥艮 舜艥艬艤）
来存储正在更新的行的当前版本号。

舵舮 在使用艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤更新数据的控制器动作中，要捕获（艴色艹舯艣艡艴艣艨）
坹坩坩坜坤坢坜坓坴坡坬坥坏坢坪坥坣坴坅坸坣坥坰坴坩坯坮 异常。 实现一些业务逻辑来解决冲
突（例如合并更改，提示陈旧的数据等等）。

例如，假定版本列被命名为 坶坥坲坳坩坯坮。您可以使用下面的代码来实现乐观
锁。

圯圯 圭圭圭圭圭圭 视图层代码 圭圭圭圭圭圭圭

坵坳坥 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坈坴坭坬圻

圯圯 其他输入栏圮圮圮
坥坣坨坯 坈坴坭坬场场坡坣坴坩坶坥坈坩坤坤坥坮坉坮坰坵坴在圤坭坯坤坥坬圬 圧坶坥坲坳坩坯坮圧圩圻

圯圯 圭圭圭圭圭圭 控制器代码 圭圭圭圭圭圭圭

坵坳坥 坹坩坩坜坤坢坜坓坴坡坬坥坏坢坪坥坣坴坅坸坣坥坰坴坩坯坮圻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坡坣坴坩坯坮坕坰坤坡坴坥在圤坩坤圩
坻

圤坭坯坤坥坬 圽 圤坴坨坩坳圭圾坦坩坮坤坍坯坤坥坬在圤坩坤圩圻

坴坲坹 坻
坩坦 在圤坭坯坤坥坬圭圾坬坯坡坤在坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坲坥坱坵坥坳坴圭圾坰坯坳坴在圩圩 圦圦 圤坭坯坤坥坬圭圾坳坡坶坥在圩圩 坻

坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坲坥坤坩坲坥坣坴在坛圧坶坩坥坷圧圬 圧坩坤圧 圽圾 圤坭坯坤坥坬圭圾坩坤坝圩圻
坽 坥坬坳坥 坻

坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坲坥坮坤坥坲在圧坵坰坤坡坴坥圧圬 坛
圧坭坯坤坥坬圧 圽圾 圤坭坯坤坥坬圬

坝圩圻
坽

坽 坣坡坴坣坨 在坓坴坡坬坥坏坢坪坥坣坴坅坸坣坥坰坴坩坯坮 圤坥圩 坻
圯圯 解决冲突的代码

坽
坽

圯圯 圭圭圭圭圭圭 坍坯坤坥坬 代码 圭圭圭圭圭圭圭

坵坳坥 坹坩坩坜坢坥坨坡坶坩坯坲坳坜坏坰坴坩坭坩坳坴坩坣坌坯坣坫坂坥坨坡坶坩坯坲圻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坢坥坨坡坶坩坯坲坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛
坏坰坴坩坭坩坳坴坩坣坌坯坣坫坂坥坨坡坶坩坯坲场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬

坝圻
坽
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注注注意意意：：： 因为 坏坰坴坩坭坩坳坴坩坣坌坯坣坫坂坥坨坡坶坩坯坲 仅仅在保存记录的时候
被确认，如果用户提交的有效版本号被直接解析：坧坥坴坂坯坤坹坐坡坲坡坭在圩，
那么你的 艍良艤艥艬 将扩展成这样：触发在步骤 舳 中子类的行为，
与此同时，调用步骤 舲 中的父类的定义， 这样你在把 艍良艤艥艬 绑
定到负责接收用户输入的控制器的同时，有一个专门用于内部
逻辑处理的实例， 或者，您可以通过配置其 坶坡坬坵坥 的属性来实
现自己的逻辑。（注：这一堆都是在解释 艂艥艨艡艶艩良色艳 的原理）

6.3.10 使使使用用用关关关联联联数数数据据据（（（Working with Relational Data）））

除了处理单个数据库表之外，艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 还可以将相关数据集中进来，
使其可以通过原始数据轻松访问。 例如，客户数据与订单数据相关 因为一
个客户可能已经存放了一个或多个订单。这种关系通过适当的声明， 你可
以使用 圤坣坵坳坴坯坭坥坲圭圾坯坲坤坥坲坳 表达式访问客户的订单信息 这表达式将返回包含
坏坲坤坥坲 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 实例的客户订单信息的数组。

声声声明明明关关关联联联关关关系系系（（（卄卥卣卬卡卲卩卮卧 卒卥卬卡却卩卯卮即）））

你必须先在 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 类中定义关联关系，才能使用 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 的
关联数据。 简单地为每个需要定义关联关系声明一个 关联方法 即可，如
下所示，

坣坬坡坳坳 坃坵坳坴坯坭坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤
坻

圯圯 圮圮圮

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坧坥坴坏坲坤坥坲坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坨坡坳坍坡坮坹在坏坲坤坥坲场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬 坛圧坣坵坳坴坯坭坥坲坟坩坤圧 圽圾 圧坩坤圧坝圩圻
坽

坽

坣坬坡坳坳 坏坲坤坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤
坻

圯圯 圮圮圮

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坧坥坴坃坵坳坴坯坭坥坲在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坨坡坳坏坮坥在坃坵坳坴坯坭坥坲场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬 坛圧坩坤圧 圽圾 圧坣坵坳坴坯坭坥坲坟坩坤圧坝圩
圻
坽

坽

上述的代码中，我们为 坃坵坳坴坯坭坥坲 类声明了一个 坯坲坤坥坲坳 关联， 和为 坏坲坤坥坲 声
明了一个 坣坵坳坴坯坭坥坲 关联。

每个关联方法必须这样命名：坧坥坴坘坹坺。然后我们通过 坸坹坺（首字母小写）
调用这个关联名。 请注意关联名是大小写敏感的。

当声明一个关联关系的时候，必须指定好以下的信息：
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• 关联的对应关系：通过调用 坨坡坳坍坡坮坹在圩 或者 坨坡坳坏坮坥在圩 指定。在上面
的例子中，您可以很容易看出这样的关联声明： 一个客户可以有很多
订单，而每个订单只有一个客户。

• 相关联 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 类名：用来指定为 坨坡坳坍坡坮坹在圩 或者 坨坡坳坏坮坥在圩
方法的第一个参数。 推荐的做法是调用 坘坹坺场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩 来获取类名
称的字符串，以便您 可以使用 艉艄艅 的自动补全，以及让编译阶段的
错误检测生效。

• 两组数据的关联列：用以指定两组数据相关的列（艨艡艳艏艮艥舨舩舯艨艡艳艍艡艮艹舨舩
的第二个参数）。 数组的值填的是主数据的列（当前要声明关联的
艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 类为主数据）， 而数组的键要填的是相关数据的列。
一个简单的口诀，先附表的主键，后主表的主键。 正如上面的例
子，坣坵坳坴坯坭坥坲坟坩坤 是 坏坲坤坥坲 的属性，而 坩坤是 坃坵坳坴坯坭坥坲 的属性。 （译者
注：艨艡艳艍艡艮艹舨舩 的第二个参数，这个数组键值顺序不要弄反了）

访访访问问问关关关联联联数数数据据据（（（十卣卣卥即即卩卮卧 卒卥卬卡却卩卯卮卡卬 卄卡却卡）））

定义了关联关系后，你就可以通过关联名访问相应的关联数据了。就像 访
问一个由关联方法定义的对象一样，具体概念请查看 属性。 因此，现在我
们可以称它为 关联属性 了。

圯圯 坓坅坌坅坃坔 圪 坆坒坏坍 坠坣坵坳坴坯坭坥坲坠 块坈坅坒坅 坠坩坤坠 圽 圱圲圳
圤坣坵坳坴坯坭坥坲 圽 坃坵坳坴坯坭坥坲场场坦坩坮坤坏坮坥在圱圲圳圩圻

圯圯 坓坅坌坅坃坔 圪 坆坒坏坍 坠坯坲坤坥坲坠 块坈坅坒坅 坠坣坵坳坴坯坭坥坲坟坩坤坠 圽 圱圲圳
圯圯 圤坯坲坤坥坲坳 是由 坏坲坤坥坲 类组成的数组
圤坯坲坤坥坲坳 圽 圤坣坵坳坴坯坭坥坲圭圾坯坲坤坥坲坳圻

提提提示示示：：： 当你通过 艧艥艴艴艥色 方法 坧坥坴坘坹坺在圩 声明了一个叫 坸坹坺 的关联
属性，你就可以像 属性 那样访问 坸坹坺。注意这个命名是区分大
小写的。

如果使用 坨坡坳坍坡坮坹在圩 声明关联关系，则访问此关联属性 将返回相关的
艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 实例的数组； 如果使用 坨坡坳坏坮坥在圩 声明关联关系，访问此关
联属性 将返回相关的 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 实例，如果没有找到相关数据的话，
则返回 坮坵坬坬。
当你第一次访问关联属性时，将执行 艓艑艌 语句获取数据，如 上面的例

子所示。如果再次访问相同的属性，将返回先前的结果，而不会重新执行
艓艑艌 语句。要强制重新执行 艓艑艌 语句，你应该先 艵艮艳艥艴 这个关联属性，
如：（坵坮坳坥坴圤 坣坵坳坴坯坭坥坲圭圾 ）坯坲坤坥坲坳。

提提提示示示：：： 虽然这个概念跟 这个 属性 特性很像， 但是还是有
一个很重要的区别。普通对象属性的属性值与其定义的 艧艥艴舭
艴艥色 方法的类型是相同的。 而关联方法返回的是一个 坹坩坩坜坤坢
坜坁坣坴坩坶坥坑坵坥坲坹 活动查询生成器的实例。只有当访问关联属性
的的时候， 才会返回 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 实
例，或者 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 实例组成的数组。
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圤坣坵坳坴坯坭坥坲圭圾坯坲坤坥坲坳圻 圯圯 获得 坠坏坲坤坥坲坠 对象的数组
圤坣坵坳坴坯坭坥坲圭圾坧坥坴坏坲坤坥坲坳在圩圻 圯圯 返回 坁坣坴坩坶坥坑坵坥坲坹 类的实例

这对于创建自定义查询很有用，下一节将对此进行描述。

动动动态态态关关关联联联查查查询询询（（（卄卹卮卡卭卩卣 卒卥卬卡却卩卯卮卡卬 卑卵卥卲卹）））

由于关联方法返回 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坑坵坥坲坹的实例，因此你可以在执行 艄艂查
询之前， 使用查询构建方法进一步构建此查询。例如，

圤坣坵坳坴坯坭坥坲 圽 坃坵坳坴坯坭坥坲场场坦坩坮坤坏坮坥在圱圲圳圩圻

圯圯 坓坅坌坅坃坔 圪 坆坒坏坍 坠坯坲坤坥坲坠 块坈坅坒坅 坠坣坵坳坴坯坭坥坲坟坩坤坠 圽 圱圲圳 坁坎坄 坠坳坵坢坴坯坴坡坬坠 圾 圲地地
坏坒坄坅坒 坂坙 坠坩坤坠

圤坯坲坤坥坲坳 圽 圤坣坵坳坴坯坭坥坲圭圾坧坥坴坏坲坤坥坲坳在圩
圭圾坷坨坥坲坥在坛圧圾圧圬 圧坳坵坢坴坯坴坡坬圧圬 圲地地坝圩
圭圾坯坲坤坥坲坂坹在圧坩坤圧圩
圭圾坡坬坬在圩圻

与访问关联属性不同，每次通过关联方法执行动态关联查询时， 都会执行
艓艑艌 语句，即使你之前执行过相同的动态关联查询。
有时你可能需要给你的关联声明传递参数，以便您能更方便地执行 动态

关系查询。例如，您可以声明一个 坢坩坧坏坲坤坥坲坳 关联如下，

坣坬坡坳坳 坃坵坳坴坯坭坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坧坥坴坂坩坧坏坲坤坥坲坳在圤坴坨坲坥坳坨坯坬坤 圽 圱地地圩 圯圯 老司机的提
醒：圤坴坨坲坥坳坨坯坬坤 参数一定一定要给个默认值
坻

坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坨坡坳坍坡坮坹在坏坲坤坥坲场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬 坛圧坣坵坳坴坯坭坥坲坟坩坤圧 圽圾 圧坩坤圧坝圩
圭圾坷坨坥坲坥在圧坳坵坢坴坯坴坡坬 圾 场坴坨坲坥坳坨坯坬坤圧圬 坛圧场坴坨坲坥坳坨坯坬坤圧 圽圾 圤坴坨坲坥坳坨坯坬坤坝圩
圭圾坯坲坤坥坲坂坹在圧坩坤圧圩圻

坽
坽

然后你就可以执行以下关联查询：

圯圯 坓坅坌坅坃坔 圪 坆坒坏坍 坠坯坲坤坥坲坠 块坈坅坒坅 坠坣坵坳坴坯坭坥坲坟坩坤坠 圽 圱圲圳 坁坎坄 坠坳坵坢坴坯坴坡坬坠 圾 圲地地
坏坒坄坅坒 坂坙 坠坩坤坠

圤坯坲坤坥坲坳 圽 圤坣坵坳坴坯坭坥坲圭圾坧坥坴坂坩坧坏坲坤坥坲坳在圲地地圩圭圾坡坬坬在圩圻

圯圯 坓坅坌坅坃坔 圪 坆坒坏坍 坠坯坲坤坥坲坠 块坈坅坒坅 坠坣坵坳坴坯坭坥坲坟坩坤坠 圽 圱圲圳 坁坎坄 坠坳坵坢坴坯坴坡坬坠 圾 圱地地
坏坒坄坅坒 坂坙 坠坩坤坠

圤坯坲坤坥坲坳 圽 圤坣坵坳坴坯坭坥坲圭圾坢坩坧坏坲坤坥坲坳圻

中中中间间间关关关联联联表表表（（（卒卥卬卡却卩卯卮即 卶卩卡 卡 半卵卮卣却卩卯卮 協卡卢卬卥）））

在数据库建模中，当两个关联表之间的对应关系是多对多时， 通常会引入
一个连接表27。例如，坯坲坤坥坲 表 和 坩坴坥坭 表可以通过名为 坯坲坤坥坲坟坩坴坥坭 的连接
表相关联。一个 良色艤艥色 将关联多个 良色艤艥色 艩艴艥艭艳， 而一个 良色艤艥色 艩艴艥艭 也会关
联到多个 良色艤艥色艳。

27坨坴坴坰坳场圯圯坥坮圮坷坩坫坩坰坥坤坩坡圮坯坲坧圯坷坩坫坩圯坊坵坮坣坴坩坯坮坟坴坡坢坬坥

https://en.wikipedia.org/wiki/Junction_table
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当声明这种表关联后，您可以调用 坶坩坡在圩 或 坶坩坡坔坡坢坬坥在圩 指明连接
表。坶坩坡在圩 和 坶坩坡坔坡坢坬坥在圩 之间的区别是 前者是根据现有的关联名称来指
定连接表，而后者直接使用 连接表。例如，

坣坬坡坳坳 坏坲坤坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坧坥坴坉坴坥坭坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坨坡坳坍坡坮坹在坉坴坥坭场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬 坛圧坩坤圧 圽圾 圧坩坴坥坭坟坩坤圧坝圩
圭圾坶坩坡坔坡坢坬坥在圧坯坲坤坥坲坟坩坴坥坭圧圬 坛圧坯坲坤坥坲坟坩坤圧 圽圾 圧坩坤圧坝圩圻

坽
坽

或者般
坣坬坡坳坳 坏坲坤坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坧坥坴坏坲坤坥坲坉坴坥坭坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坨坡坳坍坡坮坹在坏坲坤坥坲坉坴坥坭场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬 坛圧坯坲坤坥坲坟坩坤圧 圽圾 圧坩坤圧坝圩圻
坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坧坥坴坉坴坥坭坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坨坡坳坍坡坮坹在坉坴坥坭场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬 坛圧坩坤圧 圽圾 圧坩坴坥坭坟坩坤圧坝圩
圭圾坶坩坡在圧坯坲坤坥坲坉坴坥坭坳圧圩圻

坽
坽

使用连接表声明的关联和正常声明的关联是等同的，例如，

圯圯 坓坅坌坅坃坔 圪 坆坒坏坍 坠坯坲坤坥坲坠 块坈坅坒坅 坠坩坤坠 圽 圱地地
圤坯坲坤坥坲 圽 坏坲坤坥坲场场坦坩坮坤坏坮坥在圱地地圩圻

圯圯 坓坅坌坅坃坔 圪 坆坒坏坍 坠坯坲坤坥坲坟坩坴坥坭坠 块坈坅坒坅 坠坯坲坤坥坲坟坩坤坠 圽 圱地地
圯圯 坓坅坌坅坃坔 圪 坆坒坏坍 坠坩坴坥坭坠 块坈坅坒坅 坠坩坴坥坭坟坩坤坠 坉坎 在圮圮圮圩
圯圯 返回 坉坴坥坭 类组成的数组
圤坩坴坥坭坳 圽 圤坯坲坤坥坲圭圾坩坴坥坭坳圻

通通通过过过多多多个个个表表表来来来连连连接接接关关关联联联声声声明明明（（（千卨卡卩卮卩卮卧 卲卥卬卡却卩卯卮 卤卥匜卮卩却卩卯卮即 卶卩卡 卭卵卬却卩匭
印卬卥 却卡卢卬卥即）））

通过使用 坶坩坡在圩 方法，它还可以通过多个表来定义关联声明。 再考虑考虑
上面的例子，我们有 坃坵坳坴坯坭坥坲，坏坲坤坥坲 和 坉坴坥坭 类。 我们可以添加一个关联关
系到 坃坵坳坴坯坭坥坲 类，这个关联可以列出了 坃坵坳坴坯坭坥坲（客户） 的订单下放置的
所有 坉坴坥坭（商品）， 这个关联命名为 坧坥坴坐坵坲坣坨坡坳坥坤坉坴坥坭坳在圩，关联声明如下
代码示例所示：

坣坬坡坳坳 坃坵坳坴坯坭坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤
坻

圯圯 圮圮圮

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坧坥坴坐坵坲坣坨坡坳坥坤坉坴坥坭坳在圩
坻
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圯圯 客户的商品，将 坉坴坥坭 中的 圧坩坤圧 列与 坏坲坤坥坲坉坴坥坭 中的 圧坩坴坥坭坟坩坤圧 相匹配
坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坨坡坳坍坡坮坹在坉坴坥坭场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬 坛圧坩坤圧 圽圾 圧坩坴坥坭坟坩坤圧坝圩

圭圾坶坩坡在圧坯坲坤坥坲坉坴坥坭坳圧圩圻
坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坧坥坴坏坲坤坥坲坉坴坥坭坳在圩
坻

圯圯 客户订单中的商品，将 坠坏坲坤坥坲坠 的 圧坩坤圧 列
和 坏坲坤坥坲坉坴坥坭 的 圧坯坲坤坥坲坟坩坤圧 列相匹配

坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坨坡坳坍坡坮坹在坏坲坤坥坲坉坴坥坭场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬 坛圧坯坲坤坥坲坟坩坤圧 圽圾 圧坩坤圧坝圩
圭圾坶坩坡在圧坯坲坤坥坲坳圧圩圻

坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坧坥坴坏坲坤坥坲坳在圩
坻

圯圯 见上述列子
坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坨坡坳坍坡坮坹在坏坲坤坥坲场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬 坛圧坣坵坳坴坯坭坥坲坟坩坤圧 圽圾 圧坩坤圧坝圩圻

坽
坽

延延延迟迟迟加加加载载载和和和即即即时时时加加加载载载（（（卌卡卺卹 卌卯卡卤卩卮卧 卡卮卤 卅卡卧卥卲 卌卯卡卤卩卮卧）））

在访问关联数据中，我们解释说可以像问正常的对象属性那样访问 艁艣艴艩艶艥
艒艥艣良色艤 实例的关联属性。艓艑艌 语句仅在 你第一次访问关联属性时执行。
我们称这种关联数据访问方法为 延迟加载。 例如，

圯圯 坓坅坌坅坃坔 圪 坆坒坏坍 坠坣坵坳坴坯坭坥坲坠 块坈坅坒坅 坠坩坤坠 圽 圱圲圳
圤坣坵坳坴坯坭坥坲 圽 坃坵坳坴坯坭坥坲场场坦坩坮坤坏坮坥在圱圲圳圩圻

圯圯 坓坅坌坅坃坔 圪 坆坒坏坍 坠坯坲坤坥坲坠 块坈坅坒坅 坠坣坵坳坴坯坭坥坲坟坩坤坠 圽 圱圲圳
圤坯坲坤坥坲坳 圽 圤坣坵坳坴坯坭坥坲圭圾坯坲坤坥坲坳圻

圯圯 没有 坓坑坌 语句被执行
圤坯坲坤坥坲坳圲 圽 圤坣坵坳坴坯坭坥坲圭圾坯坲坤坥坲坳圻

延迟加载使用非常方便。但是，当你需要访问相同的具有多个 艁艣艴艩艶艥
艒艥艣良色艤 实例的关联属性时， 可能会遇到性能问题。请思考一下以下代
码示例。 有多少 艓艑艌 语句会被执行？
圯圯 坓坅坌坅坃坔 圪 坆坒坏坍 坠坣坵坳坴坯坭坥坲坠 坌坉坍坉坔 圱地地
圤坣坵坳坴坯坭坥坲坳 圽 坃坵坳坴坯坭坥坲场场坦坩坮坤在圩圭圾坬坩坭坩坴在圱地地圩圭圾坡坬坬在圩圻

坦坯坲坥坡坣坨 在圤坣坵坳坴坯坭坥坲坳 坡坳 圤坣坵坳坴坯坭坥坲圩 坻
圯圯 坓坅坌坅坃坔 圪 坆坒坏坍 坠坯坲坤坥坲坠 块坈坅坒坅 坠坣坵坳坴坯坭坥坲坟坩坤坠 圽 圮圮圮
圤坯坲坤坥坲坳 圽 圤坣坵坳坴坯坭坥坲圭圾坯坲坤坥坲坳圻

坽

你瞅瞅，上面的代码会产生 舱舰舱 次 艓艑艌 查询！ 这是因为每次你访问 艦良色
循环中不同的 坃坵坳坴坯坭坥坲 对象的 坯坲坤坥坲坳 关联属性时，艓艑艌 语句 都会被执行一
次。

为了解决上述的性能问题，你可以使用所谓的 即时加载，如下所示，

圯圯 坓坅坌坅坃坔 圪 坆坒坏坍 坠坣坵坳坴坯坭坥坲坠 坌坉坍坉坔 圱地地圻
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圯圯 坓坅坌坅坃坔 圪 坆坒坏坍 坠坯坲坤坥坲坳坠 块坈坅坒坅 坠坣坵坳坴坯坭坥坲坟坩坤坠 坉坎 在圮圮圮圩
圤坣坵坳坴坯坭坥坲坳 圽 坃坵坳坴坯坭坥坲场场坦坩坮坤在圩

圭圾坷坩坴坨在圧坯坲坤坥坲坳圧圩
圭圾坬坩坭坩坴在圱地地圩
圭圾坡坬坬在圩圻

坦坯坲坥坡坣坨 在圤坣坵坳坴坯坭坥坲坳 坡坳 圤坣坵坳坴坯坭坥坲圩 坻
圯圯 没有任何的 坓坑坌 执行
圤坯坲坤坥坲坳 圽 圤坣坵坳坴坯坭坥坲圭圾坯坲坤坥坲坳圻

坽

通过调用 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坑坵坥坲坹场场坷坩坴坨在圩 方法，你使 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 在一条
艓艑艌语句里就返回了这 舱舰舰位客户的订单。结果就是，你把要执行的 艓艑艌
语句从 舱舰舱 减少到 舲 条！
你可以即时加载一个或多个关联。 你甚至可以即时加载 嵌套关联 。嵌

套关联是一种 在相关的 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 类中声明的关联。例如，坃坵坳坴坯坭坥坲 通
过 坯坲坤坥坲坳 关联属性 与 坏坲坤坥坲 相关联， 坏坲坤坥坲 与 坉坴坥坭 通过 坩坴坥坭坳 关联属性相
关联。 当查询 坃坵坳坴坯坭坥坲 时，您可以即时加载 通过嵌套关联符 坯坲坤坥坲坳圮坩坴坥坭坳

关联的 坩坴坥坭坳。
以下代码展示了 坷坩坴坨在圩 的各种用法。我们假设 坃坵坳坴坯坭坥坲 类 有两个关联

坯坲坤坥坲坳 和 坣坯坵坮坴坲坹，而 坏坲坤坥坲 类有一个关联 坩坴坥坭坳。

圯圯 即时加载 圢坯坲坤坥坲坳圢 坡坮坤 圢坣坯坵坮坴坲坹圢
圤坣坵坳坴坯坭坥坲坳 圽 坃坵坳坴坯坭坥坲场场坦坩坮坤在圩圭圾坷坩坴坨在圧坯坲坤坥坲坳圧圬 圧坣坯坵坮坴坲坹圧圩圭圾坡坬坬在圩圻
圯圯 等同于使用数组语法 如下
圤坣坵坳坴坯坭坥坲坳 圽 坃坵坳坴坯坭坥坲场场坦坩坮坤在圩圭圾坷坩坴坨在坛圧坯坲坤坥坲坳圧圬 圧坣坯坵坮坴坲坹圧坝圩圭圾坡坬坬在圩圻
圯圯 没有任何的 坓坑坌 执行
圤坯坲坤坥坲坳圽 圤坣坵坳坴坯坭坥坲坳坛地坝圭圾坯坲坤坥坲坳圻
圯圯 没有任何的 坓坑坌 执行
圤坣坯坵坮坴坲坹 圽 圤坣坵坳坴坯坭坥坲坳坛地坝圭圾坣坯坵坮坴坲坹圻

圯圯 即时加载圐订单圑和嵌套关系圐坯坲坤坥坲坳圮圑坩坴坥坭坳
圤坣坵坳坴坯坭坥坲坳 圽 坃坵坳坴坯坭坥坲场场坦坩坮坤在圩圭圾坷坩坴坨在圧坯坲坤坥坲坳圮坩坴坥坭坳圧圩圭圾坡坬坬在圩圻
圯圯 访问第一个客户的第一个订单中的商品
圯圯 没有 坓坑坌 查询执行
圤坩坴坥坭坳 圽 圤坣坵坳坴坯坭坥坲坳坛地坝圭圾坯坲坤坥坲坳坛地坝圭圾坩坴坥坭坳圻

你也可以即时加载更深的嵌套关联，比如 坡圮坢圮坣圮坤。所有的父关联都会被即
时加载。 那就是般 当你调用 坷坩坴坨在圩 来 艷艩艴艨 坡圮坢圮坣圮坤般 你将即时加载 坡般 坡圮坢般
坡圮坢圮坣 艡艮艤 坡圮坢圮坣圮坤。

提提提示示示：：： 一般来说，当即时加载 坎 个关联，另有 坍 个关联 通过
连接表声明，则会有 坎圫坍圫圱条 艓艑艌语句被执行。请注意这样的
的嵌套关联 坡圮坢圮坣圮坤 算四个关联。

当即时加载一个关联，你可以通过匿名函数自定义相应的关联查询。 例
如，

圯圯 查找所有客户，并带上他们国家和活跃订单
圯圯 坓坅坌坅坃坔 圪 坆坒坏坍 坠坣坵坳坴坯坭坥坲坠
圯圯 坓坅坌坅坃坔 圪 坆坒坏坍 坠坣坯坵坮坴坲坹坠 块坈坅坒坅 坠坩坤坠 坉坎 在圮圮圮圩
圯圯 坓坅坌坅坃坔 圪 坆坒坏坍 坠坯坲坤坥坲坠 块坈坅坒坅 坠坣坵坳坴坯坭坥坲坟坩坤坠 坉坎 在圮圮圮圩 坁坎坄 坠坳坴坡坴坵坳坠 圽 圱
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圤坣坵坳坴坯坭坥坲坳 圽 坃坵坳坴坯坭坥坲场场坦坩坮坤在圩圭圾坷坩坴坨在坛
圧坣坯坵坮坴坲坹圧圬
圧坯坲坤坥坲坳圧 圽圾 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坱坵坥坲坹圩 坻

圤坱坵坥坲坹圭圾坡坮坤块坨坥坲坥在坛圧坳坴坡坴坵坳圧 圽圾 坏坲坤坥坲场场坓坔坁坔坕坓坟坁坃坔坉坖坅坝圩圻
坽圬

坝圩圭圾坡坬坬在圩圻

自定义关联查询时，应该将关联名称指定为数组的键 并使用匿名函数作为
相应的数组的值。匿名函数将接受一个 圤坱坵坥坲坹 参数 它用于表示这个自定
义的关联执行关联查询的 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坑坵坥坲坹 对象。 在上面的代码示例
中，我们通过附加一个关于订单状态的附加条件来修改关联查询。

提提提示示示：：： 如果你在即时加载的关联中调用 坳坥坬坥坣坴在圩 方法，你要
确保 在关联声明中引用的列必须被 艳艥艬艥艣艴。否则，相应的模型
（艍良艤艥艬艳）可能 无法加载。例如，
圤坯坲坤坥坲坳 圽 坏坲坤坥坲场场坦坩坮坤在圩圭圾坳坥坬坥坣坴在坛圧坩坤圧圬 圧坡坭坯坵坮坴圧坝圩圭圾坷坩坴坨在圧

坣坵坳坴坯坭坥坲圧圩圭圾坡坬坬在圩圻
圯圯 圤坯坲坤坥坲坳坛地坝圭圾坣坵坳坴坯坭坥坲 会一直是 坠坮坵坬坬。你应该这样写，以解决这个问

题：坠
圤坯坲坤坥坲坳 圽 坏坲坤坥坲场场坦坩坮坤在圩圭圾坳坥坬坥坣坴在坛圧坩坤圧圬 圧坡坭坯坵坮坴圧圬 圧坣坵坳坴坯坭坥坲坟坩坤圧坝圩

圭圾坷坩坴坨在圧坣坵坳坴坯坭坥坲圧圩圭圾坡坬坬在圩圻

关关关联联联关关关系系系的的的 半协卉华 查查查询询询（（（半卯卩卮卩卮卧 卷卩却卨 卒卥卬卡却卩卯卮即）））

提提提示示示：：：这小节的内容仅仅适用于关系数据库，比如艍艹艓艑艌，艐良艳艴艧色艥艓艑艌
等等。

到目前为止，我们所介绍的关联查询，仅仅是使用主表列 去查询主表数
据。实际应用中，我们经常需要在关联表中使用这些列。例如， 我们可能
要取出至少有一个活跃订单的客户。为了解决这个问题，我们可以 构建一
个 艪良艩艮 查询，如下所示：
圯圯 坓坅坌坅坃坔 坠坣坵坳坴坯坭坥坲坠圮圪 坆坒坏坍 坠坣坵坳坴坯坭坥坲坠
圯圯 坌坅坆坔 坊坏坉坎 坠坯坲坤坥坲坠 坏坎 坠坯坲坤坥坲坠圮坠坣坵坳坴坯坭坥坲坟坩坤坠 圽 坠坣坵坳坴坯坭坥坲坠圮坠坩坤坠
圯圯 块坈坅坒坅 坠坯坲坤坥坲坠圮坠坳坴坡坴坵坳坠 圽 圱
圯圯
圯圯 坓坅坌坅坃坔 圪 坆坒坏坍 坠坯坲坤坥坲坠 块坈坅坒坅 坠坣坵坳坴坯坭坥坲坟坩坤坠 坉坎 在圮圮圮圩
圤坣坵坳坴坯坭坥坲坳 圽 坃坵坳坴坯坭坥坲场场坦坩坮坤在圩

圭圾坳坥坬坥坣坴在圧坣坵坳坴坯坭坥坲圮圪圧圩
圭圾坬坥坦坴坊坯坩坮在圧坯坲坤坥坲圧圬 圧坠坯坲坤坥坲坠圮坠坣坵坳坴坯坭坥坲坟坩坤坠 圽 坠坣坵坳坴坯坭坥坲坠圮坠坩坤坠圧圩
圭圾坷坨坥坲坥在坛圧坯坲坤坥坲圮坳坴坡坴坵坳圧 圽圾 坏坲坤坥坲场场坓坔坁坔坕坓坟坁坃坔坉坖坅坝圩
圭圾坷坩坴坨在圧坯坲坤坥坲坳圧圩
圭圾坡坬坬在圩圻

提提提示示示：：： 在构建涉及 艊艏艉艎 艓艑艌 语句的连接查询时，清除列名的
歧义很重要。 通常的做法是将表名称作为前缀加到对应的列名
称前。

但是，更好的方法是通过调用 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坑坵坥坲坹场场坪坯坩坮块坩坴坨在圩 来利用
已存在的关联声明：
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圤坣坵坳坴坯坭坥坲坳 圽 坃坵坳坴坯坭坥坲场场坦坩坮坤在圩
圭圾坪坯坩坮块坩坴坨在圧坯坲坤坥坲坳圧圩
圭圾坷坨坥坲坥在坛圧坯坲坤坥坲圮坳坴坡坴坵坳圧 圽圾 坏坲坤坥坲场场坓坔坁坔坕坓坟坁坃坔坉坖坅坝圩
圭圾坡坬坬在圩圻

两种方法都执行相同的 艓艑艌 语句集。然而，后一种方法更干净、简洁。
默认的，坪坯坩坮块坩坴坨在圩 会使用 坌坅坆坔 坊坏坉坎 去连接主表和关联表。 你可以通

过 圤坪坯坩坮坔坹坰坥 参数指定不同的连接类型（比如 坒坉均坈坔 坊坏坉坎）。 如果你想要的
连接类型是 坉坎坎坅坒 坊坏坉坎，你可以直接用 坩坮坮坥坲坊坯坩坮块坩坴坨在圩 方法代替。
调用 坪坯坩坮块坩坴坨在圩 方法会默认 即时加载 相应的关联数据。 如果你不需

要那些关联数据，你可以指定它的第二个参数 圤坥坡坧坥坲坌坯坡坤坩坮坧 为 坦坡坬坳坥。

注注注意意意：：： 即使在启用即时加载的情况下使用 坪坯坩坮块坩坴坨在圩 或
坩坮坮坥坲坊坯坩坮块坩坴坨在圩， 相应的关联数据也不不不会会会从这个 坊坏坉坎 查询
的结果中填充。 因此，每个连接关系还有一个额外的查询，正
如即时加载部分所述。

和 坷坩坴坨在圩 一样，你可以 艪良艩艮 多个关联表；你可以动态的自定义 你的关联
查询；你可以使用嵌套关联进行 艪良艩艮。你也可以将 坷坩坴坨在圩 和 坪坯坩坮块坩坴坨在圩
组合起来使用。例如：

圤坣坵坳坴坯坭坥坲坳 圽 坃坵坳坴坯坭坥坲场场坦坩坮坤在圩圭圾坪坯坩坮块坩坴坨在坛
圧坯坲坤坥坲坳圧 圽圾 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坱坵坥坲坹圩 坻

圤坱坵坥坲坹圭圾坡坮坤块坨坥坲坥在坛圧圾圧圬 圧坳坵坢坴坯坴坡坬圧圬 圱地地坝圩圻
坽圬

坝圩圭圾坷坩坴坨在圧坣坯坵坮坴坲坹圧圩
圭圾坡坬坬在圩圻

有时，当连接两个表时，你可能需要在 艊艏艉艎 查询的 坏坎 部分中指定一些额
外的条件。这可以通过调用 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坑坵坥坲坹场场坯坮坃坯坮坤坩坴坩坯坮在圩方法来
完成，如下所示：

圯圯 坓坅坌坅坃坔 坠坣坵坳坴坯坭坥坲坠圮圪 坆坒坏坍 坠坣坵坳坴坯坭坥坲坠
圯圯 坌坅坆坔 坊坏坉坎 坠坯坲坤坥坲坠 坏坎 坠坯坲坤坥坲坠圮坠坣坵坳坴坯坭坥坲坟坩坤坠 圽 坠坣坵坳坴坯坭坥坲坠圮坠坩坤坠 坁坎坄 坠坯坲坤坥坲

坠圮坠坳坴坡坴坵坳坠 圽 圱
圯圯
圯圯 坓坅坌坅坃坔 圪 坆坒坏坍 坠坯坲坤坥坲坠 块坈坅坒坅 坠坣坵坳坴坯坭坥坲坟坩坤坠 坉坎 在圮圮圮圩
圤坣坵坳坴坯坭坥坲坳 圽 坃坵坳坴坯坭坥坲场场坦坩坮坤在圩圭圾坪坯坩坮块坩坴坨在坛

圧坯坲坤坥坲坳圧 圽圾 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坱坵坥坲坹圩 坻
圤坱坵坥坲坹圭圾坯坮坃坯坮坤坩坴坩坯坮在坛圧坯坲坤坥坲圮坳坴坡坴坵坳圧 圽圾 坏坲坤坥坲场场坓坔坁坔坕坓坟坁坃坔坉坖坅坝圩圻

坽圬
坝圩圭圾坡坬坬在圩圻

以上查询取出 所有 客户，并为每个客户取回所有活跃订单。 请注意，这
与我们之前的例子不同，后者仅取出至少有一个活跃订单的客户。

提提提示示示：：： 当通过 坯坮坃坯坮坤坩坴坩坯坮在圩 修改 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坑坵坥坲坹 时，
如果查询涉及到 艊艏艉艎 查询，那么条件将被放在 坏坎 部分。如果
查询不涉及 艊艏艉艎 ，条件将自动附加到查询的 块坈坅坒坅 部分。 因
此，它可以只包含 包含了关联表的列 的条件。（译者注：意
思是 良艮艃良艮艤艩艴艩良艮舨舩 中可以只写关联表的列，主表的列写不写都
行）
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关关关联联联表表表别别别名名名（（（卒卥卬卡却卩卯卮 却卡卢卬卥 卡卬卩卡即卥即））） 如如如前所述，当在查询中使用
艊艏艉艎 时，我们需要消除列名的歧义。因此通常为一张表定义 一个别名。
可以通过以下列方式自定义关联查询来设置关联查询的别名：

圤坱坵坥坲坹圭圾坪坯坩坮块坩坴坨在坛
圧坯坲坤坥坲坳圧 圽圾 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坱圩 坻

圤坱圭圾坦坲坯坭在坛圧坯圧 圽圾 坏坲坤坥坲场场坴坡坢坬坥坎坡坭坥在圩坝圩圻
坽圬

坝圩

然而，这看起来很复杂和耦合，不管是对表名使用硬编码或是调用 坏坲坤坥坲场场

坴坡坢坬坥坎坡坭坥在圩。 从 舲舮舰舮舷 版本起，艙艩艩 为此提供了一个快捷方法。您现在可以
定义和使用关联表的别名，如下所示：

圯圯 连接 坠坯坲坤坥坲坳坠 关联表并根据 坠坯坲坤坥坲坳圮坩坤坠 排序
圤坱坵坥坲坹圭圾坪坯坩坮块坩坴坨在坛圧坯坲坤坥坲坳 坯圧坝圩圭圾坯坲坤坥坲坂坹在圧坯圮坩坤圧圩圻

上述语法适用于简单的关联。如果在 艪良艩艮 嵌套关联时， 需要用到中间表的
别名，例如 圤坱坵坥坲坹圭圾坪坯坩坮块坩坴坨在坛圧坯坲坤坥坲坳圮坰坲坯坤坵坣坴圧坝圩， 你需要嵌套 艪良艩艮艗艩艴艨 调
用，如下例所示：

圤坱坵坥坲坹圭圾坪坯坩坮块坩坴坨在坛圧坯坲坤坥坲坳 坯圧 圽圾 坦坵坮坣坴坩坯坮在圤坱圩 坻
圤坱圭圾坪坯坩坮块坩坴坨在圧坰坲坯坤坵坣坴 坰圧圩圻

坽坝圩
圭圾坷坨坥坲坥在圧坯圮坡坭坯坵坮坴 圾 圱地地圧圩圻

反反反向向向关关关联联联（（（卉卮卶卥卲即卥 卒卥卬卡却卩卯卮即）））

两个 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 类之间的关联声明往往是相互关联的。例如，坃坵坳坴坯坭坥坲

是通过 坯坲坤坥坲坳关联到 坏坲坤坥坲，而坏坲坤坥坲通过 坣坵坳坴坯坭坥坲又关联回到了 坃坵坳坴坯坭坥坲。

坣坬坡坳坳 坃坵坳坴坯坭坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坧坥坴坏坲坤坥坲坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坨坡坳坍坡坮坹在坏坲坤坥坲场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬 坛圧坣坵坳坴坯坭坥坲坟坩坤圧 圽圾 圧坩坤圧坝圩圻
坽

坽

坣坬坡坳坳 坏坲坤坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坧坥坴坃坵坳坴坯坭坥坲在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坨坡坳坏坮坥在坃坵坳坴坯坭坥坲场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬 坛圧坩坤圧 圽圾 圧坣坵坳坴坯坭坥坲坟坩坤圧坝圩
圻
坽

坽

现在考虑下面的一段代码：

圯圯 坓坅坌坅坃坔 圪 坆坒坏坍 坠坣坵坳坴坯坭坥坲坠 块坈坅坒坅 坠坩坤坠 圽 圱圲圳
圤坣坵坳坴坯坭坥坲 圽 坃坵坳坴坯坭坥坲场场坦坩坮坤坏坮坥在圱圲圳圩圻

圯圯 坓坅坌坅坃坔 圪 坆坒坏坍 坠坯坲坤坥坲坠 块坈坅坒坅 坠坣坵坳坴坯坭坥坲坟坩坤坠 圽 圱圲圳
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圤坯坲坤坥坲 圽 圤坣坵坳坴坯坭坥坲圭圾坯坲坤坥坲坳坛地坝圻

圯圯 坓坅坌坅坃坔 圪 坆坒坏坍 坠坣坵坳坴坯坭坥坲坠 块坈坅坒坅 坠坩坤坠 圽 圱圲圳
圤坣坵坳坴坯坭坥坲圲 圽 圤坯坲坤坥坲圭圾坣坵坳坴坯坭坥坲圻

圯圯 显示 圢坮坯坴 坴坨坥 坳坡坭坥圢
坥坣坨坯 圤坣坵坳坴坯坭坥坲圲 圽圽圽 圤坣坵坳坴坯坭坥坲 圿 圧坳坡坭坥圧 场 圧坮坯坴 坴坨坥 坳坡坭坥圧圻

我们原本认为 圤坣坵坳坴坯坭坥坲 和 圤坣坵坳坴坯坭坥坲圲 是一样的，但不是！其实他们确实包
含相同的 客户数据，但它们是不同的对象。 访问 圤坯坲坤坥坲圭圾坣坵坳坴坯坭坥坲 时，需
要执行额外的 艓艑艌 语句， 以填充出一个新对象 圤坣坵坳坴坯坭坥坲圲。

为了避免上述例子中最后一个 艓艑艌 语句被冗余执行，我们应该告诉 艙艩艩
坣坵坳坴坯坭坥坲 是 坯坲坤坥坲坳 的 反向关联，可以通过调用 坩坮坶坥坲坳坥坏坦在圩 方法声明， 如
下所示：

坣坬坡坳坳 坃坵坳坴坯坭坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坧坥坴坏坲坤坥坲坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坨坡坳坍坡坮坹在坏坲坤坥坲场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬 坛圧坣坵坳坴坯坭坥坲坟坩坤圧 圽圾 圧坩坤圧坝圩圭圾
坩坮坶坥坲坳坥坏坦在圧坣坵坳坴坯坭坥坲圧圩圻
坽

坽

这样修改关联声明后：

圯圯 坓坅坌坅坃坔 圪 坆坒坏坍 坠坣坵坳坴坯坭坥坲坠 块坈坅坒坅 坠坩坤坠 圽 圱圲圳
圤坣坵坳坴坯坭坥坲 圽 坃坵坳坴坯坭坥坲场场坦坩坮坤坏坮坥在圱圲圳圩圻

圯圯 坓坅坌坅坃坔 圪 坆坒坏坍 坠坯坲坤坥坲坠 块坈坅坒坅 坠坣坵坳坴坯坭坥坲坟坩坤坠 圽 圱圲圳
圤坯坲坤坥坲 圽 圤坣坵坳坴坯坭坥坲圭圾坯坲坤坥坲坳坛地坝圻

圯圯 坎坯 坓坑坌 坷坩坬坬 坢坥 坥坸坥坣坵坴坥坤
圤坣坵坳坴坯坭坥坲圲 圽 圤坯坲坤坥坲圭圾坣坵坳坴坯坭坥坲圻

圯圯 输出 圢坳坡坭坥圢
坥坣坨坯 圤坣坵坳坴坯坭坥坲圲 圽圽圽 圤坣坵坳坴坯坭坥坲 圿 圧坳坡坭坥圧 场 圧坮坯坴 坴坨坥 坳坡坭坥圧圻

注注注意意意：：： 反向关联不能用在有 连接表 关联声明中。 也就是说，
如果一个关联关系通过 坶坩坡在圩 或 坶坩坡坔坡坢坬坥在圩 声明， 你就不能
再调用 坩坮坶坥坲坳坥坏坦在圩 了。

6.3.11 保保保存存存关关关联联联数数数据据据（（（Saving Relations）））

在使用关联数据时，您经常需要建立不同数据之间的关联或销毁 现有关
联。这需要为定义的关联的列设置正确的值。通过使用 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤， 你
就可以编写如下代码：

圤坣坵坳坴坯坭坥坲 圽 坃坵坳坴坯坭坥坲场场坦坩坮坤坏坮坥在圱圲圳圩圻
圤坯坲坤坥坲 圽 坮坥坷 坏坲坤坥坲在圩圻
圤坯坲坤坥坲圭圾坳坵坢坴坯坴坡坬 圽 圱地地圻
圯圯 圮圮圮
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圯圯 为 坏坲坤坥坲 设置属性以定义与 圢坣坵坳坴坯坭坥坲圢 的关联关系
圤坯坲坤坥坲圭圾坣坵坳坴坯坭坥坲坟坩坤 圽 圤坣坵坳坴坯坭坥坲圭圾坩坤圻
圤坯坲坤坥坲圭圾坳坡坶坥在圩圻

艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 提供了 坬坩坮坫在圩 方法，可以更好地完成此任务：

圤坣坵坳坴坯坭坥坲 圽 坃坵坳坴坯坭坥坲场场坦坩坮坤坏坮坥在圱圲圳圩圻
圤坯坲坤坥坲 圽 坮坥坷 坏坲坤坥坲在圩圻
圤坯坲坤坥坲圭圾坳坵坢坴坯坴坡坬 圽 圱地地圻
圯圯 圮圮圮

圤坯坲坤坥坲圭圾坬坩坮坫在圧坣坵坳坴坯坭坥坲圧圬 圤坣坵坳坴坯坭坥坲圩圻

坬坩坮坫在圩 方法需要指定关联名 和要建立关联的目标 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 实例。该
方法将修改属性的值 以连接两个 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 实例，并将其保存到数据
库。在上面的例子中，它将设置 坏坲坤坥坲 实例的 坣坵坳坴坯坭坥坲坟坩坤 属性 为 坃坵坳坴坯坭坥坲

实例的 坩坤 属性的值，然后保存 到数据库。

注注注意意意：：： 你不能关联两个新的 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 实例。

使用 坬坩坮坫在圩 的好处在通过 艪艵艮艣艴艩良艮 艴艡艢艬艥 定义关系时更加明显。 例如，你
可以使用以下代码关联 坏坲坤坥坲 实例 和 坉坴坥坭 实例：

圤坯坲坤坥坲圭圾坬坩坮坫在圧坩坴坥坭坳圧圬 圤坩坴坥坭圩圻

上述代码会自动在 坯坲坤坥坲坟坩坴坥坭 关联表中插入一行，以关联 良色艤艥色 和 艩艴艥艭 这
两个数据记录。

信信信息息息：：： 坬坩坮坫在圩 方法在保存相应的 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 实例时， 将不
会执行任何数据验证。在调用此方法之前， 您应当验证所有的
输入数据。

坬坩坮坫在圩 方法的反向操作是 坵坮坬坩坮坫在圩 方法， 这将可以断掉两个 艁艣艴艩艶艥
艒艥艣良色艤 实例间的已经存在了的关联关系。例如，
圤坣坵坳坴坯坭坥坲 圽 坃坵坳坴坯坭坥坲场场坦坩坮坤在圩圭圾坷坩坴坨在圧坯坲坤坥坲坳圧圩圭圾坷坨坥坲坥在坛圧坩坤圧 圽圾 圱圲圳坝圩圭圾坯坮坥在圩圻
圤坣坵坳坴坯坭坥坲圭圾坵坮坬坩坮坫在圧坯坲坤坥坲坳圧圬 圤坣坵坳坴坯坭坥坲圭圾坯坲坤坥坲坳坛地坝圩圻

默认情况下，坵坮坬坩坮坫在圩 方法将设置指定的外键值， 以把现有的关联指定为
坮坵坬坬。此外，你可以选择通过将 圤坤坥坬坥坴坥 参数设置为坴坲坵坥 传递给方法， 删除
包含此外键值的表记录行。
当关联关系中有连接表时，调用 坵坮坬坩坮坫在圩 时， 如果 圤坤坥坬坥坴坥 参数是

坴坲坵坥 的话，将导致 连接表中的外键或相应的行被删除。

6.3.12 跨跨跨数数数据据据库库库关关关联联联（（（Cross-Database Relations）））

艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 允许您在不同数据库驱动的 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 类之间声明关联
关系。 这些数据库可以是不同的类型（例如 艍艹艓艑艌 和 艐良艳艴艧色艥艓艑艌 ，或
是 艍艓 艓艑艌 和 艍良艮艧良艄艂），它们也可以运行在 不同的服务器上。你可以
使用相同的语法来执行关联查询。例如，
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圯圯 坃坵坳坴坯坭坥坲 对应的表是关系数据库中（比如 ）的坍坹坓坑坌 圢坣坵坳坴坯坭坥坲圢 表
坣坬坡坳坳 坃坵坳坴坯坭坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坜坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤
坻

坰坵坢坬坩坣 坳坴坡坴坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坴坡坢坬坥坎坡坭坥在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 圧坣坵坳坴坯坭坥坲圧圻
坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坧坥坴坃坯坭坭坥坮坴坳在圩
坻

圯圯 一个 坣坵坳坴坯坭坥坲 有很多条评论（）坣坯坭坭坥坮坴坳
坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坨坡坳坍坡坮坹在坃坯坭坭坥坮坴场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬 坛圧坣坵坳坴坯坭坥坲坟坩坤圧 圽圾 圧坩坤圧坝圩

圻
坽

坽

圯圯 坃坯坭坭坥坮坴 对应的是 坍坯坮坧坯坄坂 数据库中的 圢坣坯坭坭坥坮坴圢 集合（译者注：坍坯坮坧坯坄坂 中的集
合相当于 坍坹坓坑坌 中的表）

坣坬坡坳坳 坃坯坭坭坥坮坴 坥坸坴坥坮坤坳 坜坹坩坩坜坭坯坮坧坯坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤
坻

坰坵坢坬坩坣 坳坴坡坴坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坣坯坬坬坥坣坴坩坯坮坎坡坭坥在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 圧坣坯坭坭坥坮坴圧圻
坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坧坥坴坃坵坳坴坯坭坥坲在圩
坻

圯圯 一条评论对应一位 坣坵坳坴坯坭坥坲
坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坨坡坳坏坮坥在坃坵坳坴坯坭坥坲场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬 坛圧坩坤圧 圽圾 圧坣坵坳坴坯坭坥坲坟坩坤圧坝圩

圻
坽

坽

圤坣坵坳坴坯坭坥坲坳 圽 坃坵坳坴坯坭坥坲场场坦坩坮坤在圩圭圾坷坩坴坨在圧坣坯坭坭坥坮坴坳圧圩圭圾坡坬坬在圩圻

本节中描述的大多数关联查询功能，你都可以抄一抄。

注注注意意意：：： 坪坯坩坮块坩坴坨在圩这个功能限制于某些数据库是否支持跨数据
库 艊艏艉艎 查询。 因此，你再上述的代码里就不能用此方法了，
因为 艍良艮艧良艄艂 不支持 艊艏艉艎 查询。

6.3.13 自自自定定定义义义查查查询询询类类类（（（Customizing Query Classes）））

默认情况下，坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坑坵坥坲坹支持所有 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤查询。要在 艁艣舭
艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 类中使用自定义的查询类， 您应该重写 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤
场场坦坩坮坤在圩 方法并返回一个你自定义查询类的实例。 例如，

圯圯 坦坩坬坥 坃坯坭坭坥坮坴圮坰坨坰
坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳圻

坵坳坥 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤圻

坣坬坡坳坳 坃坯坭坭坥坮坴 坥坸坴坥坮坤坳 坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤



舲舶舸 艃艈艁艐艔艅艒 舶舮 配合数据库工作（艗艏艒艋艉艎艇 艗艉艔艈 艄艁艔艁艂艁艓艅艓）

坻
坰坵坢坬坩坣 坳坴坡坴坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坦坩坮坤在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坮坥坷 坃坯坭坭坥坮坴坑坵坥坲坹在坧坥坴坟坣坡坬坬坥坤坟坣坬坡坳坳在圩圩圻
坽

坽

现在，对于 坃坯坭坭坥坮坴 类，不管你执行查询（比如 坦坩坮坤在圩、坦坩坮坤坏坮坥在圩），还是
定义一个关联（比如 坨坡坳坏坮坥在圩）， 你都将调用到 坃坯坭坭坥坮坴坑坵坥坲坹 实例，而不再
是 坁坣坴坩坶坥坑坵坥坲坹 实例。

现在你可以定义 坃坯坭坭坥坮坴坑坵坥坲坹 类了，发挥你的奇技淫巧，以改善查询构
建体验。例如，

圯圯 坦坩坬坥 坃坯坭坭坥坮坴坑坵坥坲坹圮坰坨坰
坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳圻

坵坳坥 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坑坵坥坲坹圻

坣坬坡坳坳 坃坯坭坭坥坮坴坑坵坥坲坹 坥坸坴坥坮坤坳 坁坣坴坩坶坥坑坵坥坲坹
坻

圯圯 默认加上一些条件（可以跳过）
坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坩坮坩坴在圩
坻

圤坴坨坩坳圭圾坡坮坤坏坮坃坯坮坤坩坴坩坯坮在坛圧坤坥坬坥坴坥坤圧 圽圾 坦坡坬坳坥坝圩圻
坰坡坲坥坮坴场场坩坮坩坴在圩圻

坽

圯圯 圮圮圮 在这里加上自定义的查询方法 圮圮圮

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坡坣坴坩坶坥在圤坳坴坡坴坥 圽 坴坲坵坥圩
坻

坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坡坮坤坏坮坃坯坮坤坩坴坩坯坮在坛圧坡坣坴坩坶坥圧 圽圾 圤坳坴坡坴坥坝圩圻
坽

坽

注注注意意意：：： 作为 坯坮坃坯坮坤坩坴坩坯坮在圩 方法的替代方案，你应当调用
坡坮坤坏坮坃坯坮坤坩坴坩坯坮在圩 或 坯坲坏坮坃坯坮坤坩坴坩坯坮在圩 方法来附加新增的条
件， 不然在一个新定义的查询方法，已存在的条件可能会被覆
盖。

然后你就可以先下面这样构建你的查询了：

圤坣坯坭坭坥坮坴坳 圽 坃坯坭坭坥坮坴场场坦坩坮坤在圩圭圾坡坣坴坩坶坥在圩圭圾坡坬坬在圩圻
圤坩坮坡坣坴坩坶坥坃坯坭坭坥坮坴坳 圽 坃坯坭坭坥坮坴场场坦坩坮坤在圩圭圾坡坣坴坩坶坥在坦坡坬坳坥圩圭圾坡坬坬在圩圻

提提提示示示：：： 在大型项目中，建议您使用自定义查询类来容纳大多数
与查询相关的代码， 以使 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 类保持简洁。

您还可以在 坃坯坭坭坥坮坴 关联关系的定义中或在执行关联查询时，使用刚刚新建
查询构建方法：
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坣坬坡坳坳 坃坵坳坴坯坭坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坜坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坧坥坴坁坣坴坩坶坥坃坯坭坭坥坮坴坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坨坡坳坍坡坮坹在坃坯坭坭坥坮坴场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬 坛圧坣坵坳坴坯坭坥坲坟坩坤圧 圽圾 圧坩坤圧坝圩
圭圾坡坣坴坩坶坥在圩圻
坽

坽

圤坣坵坳坴坯坭坥坲坳 圽 坃坵坳坴坯坭坥坲场场坦坩坮坤在圩圭圾坪坯坩坮块坩坴坨在圧坡坣坴坩坶坥坃坯坭坭坥坮坴坳圧圩圭圾坡坬坬在圩圻

圯圯 或者这样
坣坬坡坳坳 坃坵坳坴坯坭坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坜坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坧坥坴坃坯坭坭坥坮坴坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坨坡坳坍坡坮坹在坃坯坭坭坥坮坴场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬 坛圧坣坵坳坴坯坭坥坲坟坩坤圧 圽圾 圧坩坤圧坝圩
圻
坽

坽

圤坣坵坳坴坯坭坥坲坳 圽 坃坵坳坴坯坭坥坲场场坦坩坮坤在圩圭圾坪坯坩坮块坩坴坨在坛
圧坣坯坭坭坥坮坴坳圧 圽圾 坦坵坮坣坴坩坯坮在圤坱圩 坻

圤坱圭圾坡坣坴坩坶坥在圩圻
坽

坝圩圭圾坡坬坬在圩圻

提提提示示示：：： 在 艙艩艩 舱舮舱 中，有个概念叫做 命名范围。命名范围在 艙艩艩
舲舮舰 中不再支持， 你依然可以使用自定义查询类、查询方法来达
到一样的效果。

6.3.14 选选选择择择额额额外外外的的的字字字段段段（（（Selecting extra fields）））

当 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 实例从查询结果中填充时，从数据结果集中， 其属性的
值将被相应的列填充。

你可以从查询中获取其他列或值，并将其存储在 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 活动记
录中。 例如，假设我们有一个名为 坲坯坯坭 的表，其中包含有关酒店可用房间
的信息。 每个房间使用字段 坬坥坮坧坴坨，坷坩坤坴坨，坨坥坩坧坨坴 存储有关其空间大小的
信息。 想象一下，我们需要检索出所有可用房间的列表，并按照体积大小
倒序排列。 你不可能使用 艐艈艐 来计算体积，但是，由于我们需要按照它
的值对这些记录进行排序，你依然需要 坶坯坬坵坭坥 （体积） 来显示在这个列表
中。 为了达到这个目标，你需要在你的 坒坯坯坭 活动记录类中声明一个额外的
字段，它将存储 坶坯坬坵坭坥 的值：

坣坬坡坳坳 坒坯坯坭 坥坸坴坥坮坤坳 坜坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤
坻

坰坵坢坬坩坣 圤坶坯坬坵坭坥圻

圯圯 圮圮圮
坽
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然后，你需要撰写一个查询，它可以计算房间的大小并执行排序：

圤坲坯坯坭坳 圽 坒坯坯坭场场坦坩坮坤在圩
圭圾坳坥坬坥坣坴在坛

圧坻坻坲坯坯坭坽坽圮圪圧圬 圯圯 坳坥坬坥坣坴 坡坬坬 坣坯坬坵坭坮坳
圧在坛坛坬坥坮坧坴坨坝坝 圪 坛坛坷坩坤坴坨坝坝 圪 坛坛坨坥坩坧坨坴坝坝圩 坁坓 坶坯坬坵坭坥圧圬 圯圯 计算体积

坝圩
圭圾坯坲坤坥坲坂坹在圧坶坯坬坵坭坥 坄坅坓坃圧圩 圯圯 使用排序
圭圾坡坬坬在圩圻

坦坯坲坥坡坣坨 在圤坲坯坯坭坳 坡坳 圤坲坯坯坭圩 坻
坥坣坨坯 圤坲坯坯坭圭圾坶坯坬坵坭坥圻 圯圯 包含了由 坓坑坌 计算出的值

坽

额外字段的特性对于聚合查询非常有用。 假设您需要显示一系列客户的订
单数量。 首先，您需要使用 坯坲坤坥坲坳 关系声明一个 坃坵坳坴坯坭坥坲 类，并指定额外
字段来存储 艣良艵艮艴 结果：
坣坬坡坳坳 坃坵坳坴坯坭坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坜坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤
坻

坰坵坢坬坩坣 圤坯坲坤坥坲坳坃坯坵坮坴圻

圯圯 圮圮圮

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坧坥坴坏坲坤坥坲坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坨坡坳坍坡坮坹在坏坲坤坥坲场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬 坛圧坣坵坳坴坯坭坥坲坟坩坤圧 圽圾 圧坩坤圧坝圩圻
坽

坽

然后你可以编写一个查询来 艊艏艉艎 订单表，并计算订单的总数：
圤坣坵坳坴坯坭坥坲坳 圽 坃坵坳坴坯坭坥坲场场坦坩坮坤在圩

圭圾坳坥坬坥坣坴在坛
圧坻坻坣坵坳坴坯坭坥坲坽坽圮圪圧圬 圯圯 坳坥坬坥坣坴 坣坵坳坴坯坭坥坲 表所有的字段
圧坃坏坕坎坔在坻坻坯坲坤坥坲坽坽圮坩坤圩 坁坓 坯坲坤坥坲坳坃坯坵坮坴圧 圯圯 计算订单总数

坝圩
圭圾坪坯坩坮块坩坴坨在圧坯坲坤坥坲坳圧圩 圯圯 连接表
圭圾坧坲坯坵坰坂坹在圧坻坻坣坵坳坴坯坭坥坲坽坽圮坩坤圧圩 圯圯 分组查询，以确保聚合函数生效
圭圾坡坬坬在圩圻

使用此方法的一个缺点是，如果数据不是从 艓艑艌 查询上加载的，它必须再
单独计算一遍。 因此，如果你通过常规查询获取个别的数据记录时，它没
有额外的 艳艥艬艥艣艴 语句，那么它 将无法返回额外字段的实际值。新保存的记
录一样会发生这种情。

圤坲坯坯坭 圽 坮坥坷 坒坯坯坭在圩圻
圤坲坯坯坭圭圾坬坥坮坧坴坨 圽 圱地地圻
圤坲坯坯坭圭圾坷坩坤坴坨 圽 圵地圻
圤坲坯坯坭圭圾坨坥坩坧坨坴 圽 圲圻

圤坲坯坯坭圭圾坶坯坬坵坭坥圻 圯圯 为 坠坮坵坬坬坠圬 因为它没有被声明（赋值）

通过 坟坟坧坥坴在圩 和 坟坟坳坥坴在圩 魔术方法 我们可以将属性赋予行为特性：

坣坬坡坳坳 坒坯坯坭 坥坸坴坥坮坤坳 坜坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤
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坻
坰坲坩坶坡坴坥 圤坟坶坯坬坵坭坥圻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坳坥坴坖坯坬坵坭坥在圤坶坯坬坵坭坥圩
坻

圤坴坨坩坳圭圾坟坶坯坬坵坭坥 圽 在坦坬坯坡坴圩 圤坶坯坬坵坭坥圻
坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坧坥坴坖坯坬坵坭坥在圩
坻

坩坦 在坥坭坰坴坹在圤坴坨坩坳圭圾坬坥坮坧坴坨圩 坼坼 坥坭坰坴坹在圤坴坨坩坳圭圾坷坩坤坴坨圩 坼坼 坥坭坰坴坹在圤坴坨坩坳圭圾
坨坥坩坧坨坴圩圩 坻

坲坥坴坵坲坮 坮坵坬坬圻
坽

坩坦 在圤坴坨坩坳圭圾坟坶坯坬坵坭坥 圽圽圽 坮坵坬坬圩 坻
圤坴坨坩坳圭圾坳坥坴坖坯坬坵坭坥在

圤坴坨坩坳圭圾坬坥坮坧坴坨 圪 圤坴坨坩坳圭圾坷坩坤坴坨 圪 圤坴坨坩坳圭圾坨坥坩坧坨坴
圩圻

坽

坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坟坶坯坬坵坭坥圻
坽

圯圯 圮圮圮
坽

当 艳艥艬艥艣艴 查询不提供 艶良艬艵艭艥 体积时，这模型将能够自动计算体积的值出
来， 当访问模型的属性的时候。

当定义关联关系的时候，你也可以计算聚合字段：

坣坬坡坳坳 坃坵坳坴坯坭坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坜坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤
坻

坰坲坩坶坡坴坥 圤坟坯坲坤坥坲坳坃坯坵坮坴圻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坳坥坴坏坲坤坥坲坳坃坯坵坮坴在圤坣坯坵坮坴圩
坻

圤坴坨坩坳圭圾坟坯坲坤坥坲坳坃坯坵坮坴 圽 在坩坮坴圩 圤坣坯坵坮坴圻
坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坧坥坴坏坲坤坥坲坳坃坯坵坮坴在圩
坻

坩坦 在圤坴坨坩坳圭圾坩坳坎坥坷坒坥坣坯坲坤圩 坻
坲坥坴坵坲坮 坮坵坬坬圻 圯圯 这样可以避免调用空主键进行查询

坽

坩坦 在圤坴坨坩坳圭圾坟坯坲坤坥坲坳坃坯坵坮坴 圽圽圽 坮坵坬坬圩 坻
圤坴坨坩坳圭圾坳坥坴坏坲坤坥坲坳坃坯坵坮坴在圤坴坨坩坳圭圾坧坥坴坏坲坤坥坲坳在圩圭圾坣坯坵坮坴在圩圩圻 圯圯 根据关联

关系按需计算聚合字段
坽

坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坟坯坲坤坥坲坳坃坯坵坮坴圻
坽



舲舷舲 艃艈艁艐艔艅艒 舶舮 配合数据库工作（艗艏艒艋艉艎艇 艗艉艔艈 艄艁艔艁艂艁艓艅艓）

圯圯 圮圮圮

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坧坥坴坏坲坤坥坲坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坨坡坳坍坡坮坹在坏坲坤坥坲场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬 坛圧坣坵坳坴坯坭坥坲坟坩坤圧 圽圾 圧坩坤圧坝圩圻
坽

坽

使用此代码，如果 艠艳艥艬艥艣艴舧 语句中存在 艠良色艤艥色艳艃良艵艮艴舧 舭 它会从查询结果集获
取数据填充 坃坵坳坴坯坭坥坲场场坯坲坤坥坲坳坃坯坵坮坴 属性， 否则它会在被访问的时候，使用
坃坵坳坴坯坭坥坲场场坯坲坤坥坲坳 关联按需计算。
这种方法也适用于创建一些关联数据的快捷访问方式，特别是对于聚

合。 例如：

坣坬坡坳坳 坃坵坳坴坯坭坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坜坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤
坻

圯圪圪
圪 为聚合数据定义一个只读的虚拟属性
圪圯

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坧坥坴坏坲坤坥坲坳坃坯坵坮坴在圩
坻

坩坦 在圤坴坨坩坳圭圾坩坳坎坥坷坒坥坣坯坲坤圩 坻
坲坥坴坵坲坮 坮坵坬坬圻 圯圯 这样可以避免调用空主键进行查询

坽

坲坥坴坵坲坮 坥坭坰坴坹在圤坴坨坩坳圭圾坯坲坤坥坲坳坁坧坧坲坥坧坡坴坩坯坮圩 圿 地 场 圤坴坨坩坳圭圾
坯坲坤坥坲坳坁坧坧坲坥坧坡坴坩坯坮坛地坝坛圧坣坯坵坮坴坥坤圧坝圻
坽

圯圪圪
圪 声明一个常规的 圧坯坲坤坥坲坳圧 关联
圪圯

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坧坥坴坏坲坤坥坲坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坨坡坳坍坡坮坹在坏坲坤坥坲场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬 坛圧坣坵坳坴坯坭坥坲坟坩坤圧 圽圾 圧坩坤圧坝圩圻
坽

圯圪圪
圪 基于 圧坯坲坤坥坲坳圧 关联，声明一个用于查询聚合的新关联
圪圯

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坧坥坴坏坲坤坥坲坳坁坧坧坲坥坧坡坴坩坯坮在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坧坥坴坏坲坤坥坲坳在圩
圭圾坳坥坬坥坣坴在坛圧坣坵坳坴坯坭坥坲坟坩坤圧圬 圧坣坯坵坮坴坥坤圧 圽圾 圧坣坯坵坮坴在圪圩圧坝圩
圭圾坧坲坯坵坰坂坹在圧坣坵坳坴坯坭坥坲坟坩坤圧圩
圭圾坡坳坁坲坲坡坹在坴坲坵坥圩圻

坽

圯圯 圮圮圮
坽

坦坯坲坥坡坣坨 在坃坵坳坴坯坭坥坲场场坦坩坮坤在圩圭圾坷坩坴坨在圧坯坲坤坥坲坳坁坧坧坲坥坧坡坴坩坯坮圧圩圭圾坡坬坬在圩 坡坳 圤坣坵坳坴坯坭坥坲圩 坻
坥坣坨坯 圤坣坵坳坴坯坭坥坲圭圾坯坲坤坥坲坳坃坯坵坮坴圻 圯圯 输出关联的聚合数据，而不需要额外的查询，因
为我们用了即时加载
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坽

圤坣坵坳坴坯坭坥坲 圽 坃坵坳坴坯坭坥坲场场坦坩坮坤坏坮坥在圤坰坫圩圻
圤坣坵坳坴坯坭坥坲圭圾坯坲坤坥坲坳坃坯坵坮坴圻 圯圯 从延迟加载的关联中，输出聚合数据

6.4 数数数据据据库库库迁迁迁移移移

在开发和维护一个数据库驱动的应用程序时， 数据库的结构会像代码一样
不断演变。 例如，在开发应用程序的过程中，会增加一张新表且必须得加
进来； 在应用程序被部署到生产环境后，需要建立一个索引来提高查询的
性能等等。 因为一个数据库结构发生改变的时候源代码也经常会需要做出
改变， 艙艩艩 提供了一个 数据库迁移 功能，该功能可以记录数据库的变化，
以便使数据库和源代码一起受版本控制。
如下的步骤向我们展示了数据库迁移工具是如何为开发团队所使用的：

舱舮 艔艩艭 创建了一个新的迁移对象（例如，创建一张新表，改变字段的定
义等）。

舲舮 艔艩艭将这个新的迁移对象提交到代码管理系统（例如，艇艩艴，艍艥色艣艵色艩艡艬）。

舳舮 艄良艵艧 从代码管理系统当中更新版本并获取到这个新的迁移对象。

舴舮 艄良艵艧把这个迁移对象提交到本地的开发数据库当中，这样一来，艄良艵艧
同步了 艔艩艭 所做的修改。

如下的步骤向我们展示了如何发布一个附带数据库迁移的新版本到生产环
境当中：

舱舮 艓艣良艴艴 为一个包含数据库迁移的项目版本创建了一个发布标签。

舲舮 艓艣良艴艴 把发布标签的源代码更新到生产环境的服务器上。

舳舮 艓艣良艴艴 把所有的增量数据库迁移提交到生产环境数据库当中。

艙艩艩 提供了一整套的迁移命令行工具，通过这些工具你可以：
• 创建新的迁移；
• 提交迁移；
• 恢复迁移；
• 重新提交迁移；
• 展示迁移历史和状态。

所有的这些工具都可以通过 坹坩坩 坭坩坧坲坡坴坥 命令来进行操作。 在这一章节，我
们将详细的介绍如何使用这些工具来完成各种各样的任务。 你也可以通过
坹坩坩 坨坥坬坰 坭坩坧坲坡坴坥 命令来获取每一种工具的具体使用方法。

提提提示示示：：： 迁移不仅仅只作用于数据库表， 它同样会调整现有的数
据来适应新的表单、创建 艒艂艁艃 分层、又或者是清除缓存。
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注注注意意意：：： 当你使用迁移来操作数据时，你会发现使用 活动记录
类 很有帮助，因为一些逻辑已经在那里实现了。 然而别忘了，
相比于天生保持恒定不变的迁移类中的代码，程序逻辑是随时
变化的。 所以当你在迁移中使用活动记录类时，活动记录层中
逻辑的变化可能会意外打断现有的迁移。 基于这个原因， 迁移
代码应该保持独立于其他程序逻辑，比如活动记录类。

6.4.1 创创创建建建迁迁迁移移移

使用如下命令来创建一个新的迁移：

坹坩坩 坭坩坧坲坡坴坥圯坣坲坥坡坴坥 圼坮坡坭坥圾

必填参数 坮坡坭坥 的作用是对新的迁移做一个简要的描述。 例如，如果这个迁
移是用来创建一个叫做 news 的表， 那么你可以使用 坣坲坥坡坴坥坟坮坥坷坳坟坴坡坢坬坥 这
个名称并运行如下命令：

坹坩坩 坭坩坧坲坡坴坥圯坣坲坥坡坴坥 坣坲坥坡坴坥坟坮坥坷坳坟坴坡坢坬坥

注注注意意意：：： 因为 坮坡坭坥 参数会被用来生成迁移的类名的一部分， 所
以该参数应当只包含字母、数字和下划线。

如上命令将会在 址坡坰坰圯坭坩坧坲坡坴坩坯坮坳目录下创建一个新的名为 坭圱圵地圱地圱坟圱圸圵圴地圱坟坣坲坥坡坴坥坟坮坥坷坳坟坴坡坢坬坥

圮坰坨坰 的 艐艈艐 类文件。 该文件包含如下的代码，它们用来声明一个迁移类
坭圱圵地圱地圱坟圱圸圵圴地圱坟坣坲坥坡坴坥坟坮坥坷坳坟坴坡坢坬坥， 并附有代码框架：

圼圿坰坨坰

坵坳坥 坹坩坩坜坤坢坜坍坩坧坲坡坴坩坯坮圻

坣坬坡坳坳 坭圱圵地圱地圱坟圱圸圵圴地圱坟坣坲坥坡坴坥坟坮坥坷坳坟坴坡坢坬坥 坥坸坴坥坮坤坳 坍坩坧坲坡坴坩坯坮
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坵坰在圩
坻

坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坤坯坷坮在圩
坻

坥坣坨坯 圢坭圱地圱圱圲圹坟圱圸圵圴地圱坟坣坲坥坡坴坥坟坮坥坷坳坟坴坡坢坬坥 坣坡坮坮坯坴 坢坥 坲坥坶坥坲坴坥坤圮坜坮圢圻

坲坥坴坵坲坮 坦坡坬坳坥圻
坽

圯圪
圯圯 坕坳坥 坳坡坦坥坕坰圯坳坡坦坥坄坯坷坮 坴坯 坲坵坮 坭坩坧坲坡坴坩坯坮 坣坯坤坥 坷坩坴坨坩坮 坡 坴坲坡坮坳坡坣坴坩坯坮
坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坳坡坦坥坕坰在圩
坻
坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坳坡坦坥坄坯坷坮在圩
坻
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坽
圪圯

坽

每个数据库迁移都会被定义为一个继承自 坹坩坩坜坤坢坜坍坩坧坲坡坴坩坯坮 的 艐艈艐 类。
类的名称按照 坭圼坙坙坍坍坄坄坟坈坈坍坍坓坓圾坟圼坎坡坭坥圾 的格式自动生成，其中

• 圼坙坙坍坍坄坄坟坈坈坍坍坓坓圾 指执行创建迁移命令的 艕艔艃 时间。
• 圼坎坡坭坥圾 和你执行命令时所带的 坮坡坭坥 参数值相同。

在迁移类当中，你应当在 坵坰在圩 方法中编写改变数据库结构的代码。 你可能
还需要在 坤坯坷坮在圩 方法中编写代码来恢复由 坵坰在圩 方法所做的改变。 当你通过
艭艩艧色艡艴艩良艮 升级数据库时， 坵坰在圩 方法将会被调用，反之， 坤坯坷坮在圩 将会被调
用。 如下代码展示了如何通过迁移类来创建一张 坮坥坷坳 表：

坵坳坥 坹坩坩坜坤坢坜坓坣坨坥坭坡圻
坵坳坥 坹坩坩坜坤坢坜坍坩坧坲坡坴坩坯坮圻

坣坬坡坳坳 坭圱圵地圱地圱坟圱圸圵圴地圱坟坣坲坥坡坴坥坟坮坥坷坳坟坴坡坢坬坥 坥坸坴坥坮坤坳 坜坹坩坩坜坤坢坜坍坩坧坲坡坴坩坯坮
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坵坰在圩
坻

圤坴坨坩坳圭圾坣坲坥坡坴坥坔坡坢坬坥在圧坮坥坷坳圧圬 坛
圧坩坤圧 圽圾 坓坣坨坥坭坡场场坔坙坐坅坟坐坋圬
圧坴坩坴坬坥圧 圽圾 坓坣坨坥坭坡场场坔坙坐坅坟坓坔坒坉坎均 圮 圧 坎坏坔 坎坕坌坌圧圬
圧坣坯坮坴坥坮坴圧 圽圾 坓坣坨坥坭坡场场坔坙坐坅坟坔坅坘坔圬

坝圩圻
坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坤坯坷坮在圩
坻

圤坴坨坩坳圭圾坤坲坯坰坔坡坢坬坥在圧坮坥坷坳圧圩圻
坽

坽

注注注意意意：：： 并不是所有迁移都是可恢复的。例如，如果 坵坰在圩 方法删
除了表中的一行数据， 这将无法通过 坤坯坷坮在圩 方法来恢复这条数
据。有时候，你也许只是懒得去执行 坤坯坷坮在圩 方法了， 因为它在
恢复数据库迁移方面并不是那么的通用。在这种情况下， 你应
当在 坤坯坷坮在圩 方法中返回 坦坡坬坳坥 来表明这个 艭艩艧色艡艴艩良艮 是无法恢复
的。

艭艩艧色艡艴艩良艮 的基类 坹坩坩坜坤坢坜坍坩坧坲坡坴坩坯坮 通过 坤坢 属性来连接数据库。 你可以
通过 操作数据库模式（艳艣艨艥艭艡） 章节中所描述的那些方法来操作数据库模
式（艳艣艨艥艭艡）。
当你创建一张表或者一个字段的时候，你应该使用 抽象类型 而不是 实

体类型， 这样一来你的迁移对象就可以从特定的 艄艂艍艓 当中抽离出来。
坹坩坩坜坤坢坜坓坣坨坥坭坡 类定义了一整套可用的抽象类型常量。这些常量的格式为
坔坙坐坅坟圼坎坡坭坥圾。 例如，坔坙坐坅坟坐坋 指代自增主键类型；坔坙坐坅坟坓坔坒坉坎均 指代字符串类
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型。 当迁移对象被提交到某个特定的数据库的时候，这些抽象类型将会被
转换成相对应的实体类型。 以 艍艹艓艑艌 为例，坔坙坐坅坟坐坋 将会变成 坩坮坴在圱圱圩 坎坏坔

坎坕坌坌 坁坕坔坏坟坉坎坃坒坅坍坅坎坔 坐坒坉坍坁坒坙 坋坅坙， 而 坔坙坐坅坟坓坔坒坉坎均 则变成 坶坡坲坣坨坡坲在圲圵圵圩。
在使用抽象类型的时候，你可以添加额外的约束条件。在上面的例子当

中， 坎坏坔 坎坕坌坌 被添加到 坓坣坨坥坭坡场场坔坙坐坅坟坓坔坒坉坎均 当中来指定该字段不能为空。

提提提示示示：：： 抽象类型和实体类型之间的映射关系是由每个具体的
坑坵坥坲坹坂坵坩坬坤坥坲 类当中的 圤坴坹坰坥坍坡坰 属性所指定的。

从 舲舮舰舮舶版本开始，你可以使用能提供更便捷的方法定义字段模式（艳艣艨艥艭艡）
的新模式（艳艣艨艥艭艡）构建器。 这样上面的迁移就可以写成这样：
圼圿坰坨坰

坵坳坥 坹坩坩坜坤坢坜坍坩坧坲坡坴坩坯坮圻

坣坬坡坳坳 坭圱圵地圱地圱坟圱圸圵圴地圱坟坣坲坥坡坴坥坟坮坥坷坳坟坴坡坢坬坥 坥坸坴坥坮坤坳 坍坩坧坲坡坴坩坯坮
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坵坰在圩
坻

圤坴坨坩坳圭圾坣坲坥坡坴坥坔坡坢坬坥在圧坮坥坷坳圧圬 坛
圧坩坤圧 圽圾 圤坴坨坩坳圭圾坰坲坩坭坡坲坹坋坥坹在圩圬
圧坴坩坴坬坥圧 圽圾 圤坴坨坩坳圭圾坳坴坲坩坮坧在圩圭圾坮坯坴坎坵坬坬在圩圬
圧坣坯坮坴坥坮坴圧 圽圾 圤坴坨坩坳圭圾坴坥坸坴在圩圬

坝圩圻
坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坤坯坷坮在圩
坻

圤坴坨坩坳圭圾坤坲坯坰坔坡坢坬坥在圧坮坥坷坳圧圩圻
坽

坽

所有用来定义字段类型的方法都可以到 坹坩坩坜坤坢坜坓坣坨坥坭坡坂坵坩坬坤坥坲坔坲坡坩坴 的
艁艐艉 文档中查到。

6.4.2 生生生成成成迁迁迁移移移

从 舲舮舰舮舷 版本开始，迁移终端提供了一种创建迁移的便捷方法。
如果迁移对象的名称遵循某种特定的格式，比如 坣坲坥坡坴坥坟坸坸坸或者 坤坲坯坰坟坸坸坸

， 那么生成的迁移代码中将包含创建舯删除表的额外代码。 在下文中将描
述该特型的所有变型。

创创创建建建表表表

坹坩坩 坭坩坧坲坡坴坥圯坣坲坥坡坴坥 坣坲坥坡坴坥坟坰坯坳坴

生成

圯圪圪
圪 坈坡坮坤坬坥坳 坴坨坥 坣坲坥坡坴坩坯坮 坦坯坲 坴坡坢坬坥 坠坰坯坳坴坠圮



舶舮舴舮 数据库迁移 舲舷舷

圪圯
坣坬坡坳坳 坭圱圵地圸圱圱坟圲圲地地圳圷坟坣坲坥坡坴坥坟坰坯坳坴 坥坸坴坥坮坤坳 坍坩坧坲坡坴坩坯坮
坻

圯圪圪
圪 址坩坮坨坥坲坩坴坤坯坣
圪圯

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坵坰在圩
坻

圤坴坨坩坳圭圾坣坲坥坡坴坥坔坡坢坬坥在圧坰坯坳坴圧圬 坛
圧坩坤圧 圽圾 圤坴坨坩坳圭圾坰坲坩坭坡坲坹坋坥坹在圩

坝圩圻
坽

圯圪圪
圪 址坩坮坨坥坲坩坴坤坯坣
圪圯

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坤坯坷坮在圩
坻

圤坴坨坩坳圭圾坤坲坯坰坔坡坢坬坥在圧坰坯坳坴圧圩圻
坽

坽

利用 圭圭坦坩坥坬坤坳 选项指定字段参数，可以立即创建字段。

坹坩坩 坭坩坧坲坡坴坥圯坣坲坥坡坴坥 坣坲坥坡坴坥坟坰坯坳坴 圭圭坦坩坥坬坤坳圽圢坴坩坴坬坥场坳坴坲坩坮坧圬坢坯坤坹场坴坥坸坴圢

生成

圯圪圪
圪 坈坡坮坤坬坥坳 坴坨坥 坣坲坥坡坴坩坯坮 坦坯坲 坴坡坢坬坥 坠坰坯坳坴坠圮
圪圯

坣坬坡坳坳 坭圱圵地圸圱圱坟圲圲地地圳圷坟坣坲坥坡坴坥坟坰坯坳坴 坥坸坴坥坮坤坳 坍坩坧坲坡坴坩坯坮
坻

圯圪圪
圪 址坩坮坨坥坲坩坴坤坯坣
圪圯

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坵坰在圩
坻

圤坴坨坩坳圭圾坣坲坥坡坴坥坔坡坢坬坥在圧坰坯坳坴圧圬 坛
圧坩坤圧 圽圾 圤坴坨坩坳圭圾坰坲坩坭坡坲坹坋坥坹在圩圬
圧坴坩坴坬坥圧 圽圾 圤坴坨坩坳圭圾坳坴坲坩坮坧在圩圬
圧坢坯坤坹圧 圽圾 圤坴坨坩坳圭圾坴坥坸坴在圩圬

坝圩圻
坽

圯圪圪
圪 址坩坮坨坥坲坩坴坤坯坣
圪圯

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坤坯坷坮在圩
坻

圤坴坨坩坳圭圾坤坲坯坰坔坡坢坬坥在圧坰坯坳坴圧圩圻
坽

坽

你可以指定更多的字段参数。
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坹坩坩 坭坩坧坲坡坴坥圯坣坲坥坡坴坥 坣坲坥坡坴坥坟坰坯坳坴 圭圭坦坩坥坬坤坳圽圢坴坩坴坬坥场坳坴坲坩坮坧在圱圲圩场坮坯坴坎坵坬坬场坵坮坩坱坵坥圬
坢坯坤坹场坴坥坸坴圢

生成

圯圪圪
圪 坈坡坮坤坬坥坳 坴坨坥 坣坲坥坡坴坩坯坮 坦坯坲 坴坡坢坬坥 坠坰坯坳坴坠圮
圪圯

坣坬坡坳坳 坭圱圵地圸圱圱坟圲圲地地圳圷坟坣坲坥坡坴坥坟坰坯坳坴 坥坸坴坥坮坤坳 坍坩坧坲坡坴坩坯坮
坻

圯圪圪
圪 址坩坮坨坥坲坩坴坤坯坣
圪圯

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坵坰在圩
坻

圤坴坨坩坳圭圾坣坲坥坡坴坥坔坡坢坬坥在圧坰坯坳坴圧圬 坛
圧坩坤圧 圽圾 圤坴坨坩坳圭圾坰坲坩坭坡坲坹坋坥坹在圩圬
圧坴坩坴坬坥圧 圽圾 圤坴坨坩坳圭圾坳坴坲坩坮坧在圱圲圩圭圾坮坯坴坎坵坬坬在圩圭圾坵坮坩坱坵坥在圩圬
圧坢坯坤坹圧 圽圾 圤坴坨坩坳圭圾坴坥坸坴在圩

坝圩圻
坽

圯圪圪
圪 址坩坮坨坥坲坩坴坤坯坣
圪圯

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坤坯坷坮在圩
坻

圤坴坨坩坳圭圾坤坲坯坰坔坡坢坬坥在圧坰坯坳坴圧圩圻
坽

坽

注注注意意意：：： 主键会被自动添加同时默认名称为 坩坤。 如果你想使用
其他名称可以使用 圭圭坦坩坥坬坤坳圽圢坮坡坭坥场坰坲坩坭坡坲坹坋坥坹圢 来指定名称。

外外外键键键 从从从 舲舮舰舮舸 版本开始，生成器通过使用 坦坯坲坥坩坧坮坋坥坹 关键字支持外键。

坹坩坩 坭坩坧坲坡坴坥圯坣坲坥坡坴坥 坣坲坥坡坴坥坟坰坯坳坴 圭圭坦坩坥坬坤坳圽圢坡坵坴坨坯坲坟坩坤场坩坮坴坥坧坥坲场坮坯坴坎坵坬坬场
坦坯坲坥坩坧坮坋坥坹在坵坳坥坲圩圬坣坡坴坥坧坯坲坹坟坩坤场坩坮坴坥坧坥坲场坤坥坦坡坵坬坴坖坡坬坵坥在圱圩场坦坯坲坥坩坧坮坋坥坹圬坴坩坴坬坥场
坳坴坲坩坮坧圬坢坯坤坹场坴坥坸坴圢

生成

圯圪圪
圪 坈坡坮坤坬坥坳 坴坨坥 坣坲坥坡坴坩坯坮 坦坯坲 坴坡坢坬坥 坠坰坯坳坴坠圮
圪 坈坡坳 坦坯坲坥坩坧坮 坫坥坹坳 坴坯 坴坨坥 坴坡坢坬坥坳场
圪
圪 圭 坠坵坳坥坲坠
圪 圭 坠坣坡坴坥坧坯坲坹坠
圪圯

坣坬坡坳坳 坭圱圶地圳圲圸坟地圴地圴圳地坟坣坲坥坡坴坥坟坰坯坳坴 坥坸坴坥坮坤坳 坍坩坧坲坡坴坩坯坮
坻

圯圪圪
圪 址坩坮坨坥坲坩坴坤坯坣
圪圯

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坵坰在圩
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坻
圤坴坨坩坳圭圾坣坲坥坡坴坥坔坡坢坬坥在圧坰坯坳坴圧圬 坛

圧坩坤圧 圽圾 圤坴坨坩坳圭圾坰坲坩坭坡坲坹坋坥坹在圩圬
圧坡坵坴坨坯坲坟坩坤圧 圽圾 圤坴坨坩坳圭圾坩坮坴坥坧坥坲在圩圭圾坮坯坴坎坵坬坬在圩圬
圧坣坡坴坥坧坯坲坹坟坩坤圧 圽圾 圤坴坨坩坳圭圾坩坮坴坥坧坥坲在圩圭圾坤坥坦坡坵坬坴坖坡坬坵坥在圱圩圬
圧坴坩坴坬坥圧 圽圾 圤坴坨坩坳圭圾坳坴坲坩坮坧在圩圬
圧坢坯坤坹圧 圽圾 圤坴坨坩坳圭圾坴坥坸坴在圩圬

坝圩圻

圯圯 坣坲坥坡坴坥坳 坩坮坤坥坸 坦坯坲 坣坯坬坵坭坮 坠坡坵坴坨坯坲坟坩坤坠
圤坴坨坩坳圭圾坣坲坥坡坴坥坉坮坤坥坸在

圧坩坤坸圭坰坯坳坴圭坡坵坴坨坯坲坟坩坤圧圬
圧坰坯坳坴圧圬
圧坡坵坴坨坯坲坟坩坤圧

圩圻

圯圯 坡坤坤 坦坯坲坥坩坧坮 坫坥坹 坦坯坲 坴坡坢坬坥 坠坵坳坥坲坠
圤坴坨坩坳圭圾坡坤坤坆坯坲坥坩坧坮坋坥坹在

圧坦坫圭坰坯坳坴圭坡坵坴坨坯坲坟坩坤圧圬
圧坰坯坳坴圧圬
圧坡坵坴坨坯坲坟坩坤圧圬
圧坵坳坥坲圧圬
圧坩坤圧圬
圧坃坁坓坃坁坄坅圧

圩圻

圯圯 坣坲坥坡坴坥坳 坩坮坤坥坸 坦坯坲 坣坯坬坵坭坮 坠坣坡坴坥坧坯坲坹坟坩坤坠
圤坴坨坩坳圭圾坣坲坥坡坴坥坉坮坤坥坸在

圧坩坤坸圭坰坯坳坴圭坣坡坴坥坧坯坲坹坟坩坤圧圬
圧坰坯坳坴圧圬
圧坣坡坴坥坧坯坲坹坟坩坤圧

圩圻

圯圯 坡坤坤 坦坯坲坥坩坧坮 坫坥坹 坦坯坲 坴坡坢坬坥 坠坣坡坴坥坧坯坲坹坠
圤坴坨坩坳圭圾坡坤坤坆坯坲坥坩坧坮坋坥坹在

圧坦坫圭坰坯坳坴圭坣坡坴坥坧坯坲坹坟坩坤圧圬
圧坰坯坳坴圧圬
圧坣坡坴坥坧坯坲坹坟坩坤圧圬
圧坣坡坴坥坧坯坲坹圧圬
圧坩坤圧圬
圧坃坁坓坃坁坄坅圧

圩圻
坽

圯圪圪
圪 址坩坮坨坥坲坩坴坤坯坣
圪圯

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坤坯坷坮在圩
坻

圯圯 坤坲坯坰坳 坦坯坲坥坩坧坮 坫坥坹 坦坯坲 坴坡坢坬坥 坠坵坳坥坲坠
圤坴坨坩坳圭圾坤坲坯坰坆坯坲坥坩坧坮坋坥坹在

圧坦坫圭坰坯坳坴圭坡坵坴坨坯坲坟坩坤圧圬
圧坰坯坳坴圧

圩圻
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圯圯 坤坲坯坰坳 坩坮坤坥坸 坦坯坲 坣坯坬坵坭坮 坠坡坵坴坨坯坲坟坩坤坠
圤坴坨坩坳圭圾坤坲坯坰坉坮坤坥坸在

圧坩坤坸圭坰坯坳坴圭坡坵坴坨坯坲坟坩坤圧圬
圧坰坯坳坴圧

圩圻

圯圯 坤坲坯坰坳 坦坯坲坥坩坧坮 坫坥坹 坦坯坲 坴坡坢坬坥 坠坣坡坴坥坧坯坲坹坠
圤坴坨坩坳圭圾坤坲坯坰坆坯坲坥坩坧坮坋坥坹在

圧坦坫圭坰坯坳坴圭坣坡坴坥坧坯坲坹坟坩坤圧圬
圧坰坯坳坴圧

圩圻

圯圯 坤坲坯坰坳 坩坮坤坥坸 坦坯坲 坣坯坬坵坭坮 坠坣坡坴坥坧坯坲坹坟坩坤坠
圤坴坨坩坳圭圾坤坲坯坰坉坮坤坥坸在

圧坩坤坸圭坰坯坳坴圭坣坡坴坥坧坯坲坹坟坩坤圧圬
圧坰坯坳坴圧

圩圻

圤坴坨坩坳圭圾坤坲坯坰坔坡坢坬坥在圧坰坯坳坴圧圩圻
坽

坽

坦坯坲坥坩坧坮坋坥坹 关键字在字段描述中的位置不会影响生成的代码。 那意味着：

• 坡坵坴坨坯坲坟坩坤场坩坮坴坥坧坥坲场坮坯坴坎坵坬坬场坦坯坲坥坩坧坮坋坥坹在坵坳坥坲圩

• 坡坵坴坨坯坲坟坩坤场坩坮坴坥坧坥坲场坦坯坲坥坩坧坮坋坥坹在坵坳坥坲圩场坮坯坴坎坵坬坬

• 坡坵坴坨坯坲坟坩坤场坦坯坲坥坩坧坮坋坥坹在坵坳坥坲圩场坩坮坴坥坧坥坲场坮坯坴坎坵坬坬

以上都会生成相同的代码。

坦坯坲坥坩坧坮坋坥坹 关键字可以在圆括号中间接收一个参数， 这个参数将会成为
生成外键所需的关联表的名称。 如果不传入任何参数，那么表名将会根据
字段名来生成。

在上面的例子中，坡坵坴坨坯坲坟坩坤场坩坮坴坥坧坥坲场坮坯坴坎坵坬坬场坦坯坲坥坩坧坮坋坥坹在坵坳坥坲圩 会生成一
个 带有关联 坵坳坥坲 表的外键，名称为 坡坵坴坨坯坲坟坩坤 的字段， 坣坡坴坥坧坯坲坹坟坩坤场坩坮坴坥坧坥坲

场坤坥坦坡坵坬坴坖坡坬坵坥在圱圩场坦坯坲坥坩坧坮坋坥坹 会生成一个 带有关联 坣坡坴坥坧坯坲坹 表的外键，名称
为 坣坡坴坥坧坯坲坹坟坩坤 的字段。

从 舲舮舰舮舱舱 版本开始，坦坯坲坥坩坧坮坋坥坹 接收第二个参数，跟第一个参数用空格
分开。 这个参数表示生成的外键所关联字段的名称。 如果不传入第二个参
数，字段名将从表模式（艳艣艨艥艭艡）中获得。 如果模式（艳艣艨艥艭艡）不存在，
或者未设置主键，又或者是联合主键，字段将使用 坩坤 作为默认名称。

删删删除除除表表表

坹坩坩 坭坩坧坲坡坴坥圯坣坲坥坡坴坥 坤坲坯坰坟坰坯坳坴 圭圭坦坩坥坬坤坳圽圢坴坩坴坬坥场坳坴坲坩坮坧在圱圲圩场坮坯坴坎坵坬坬场坵坮坩坱坵坥圬坢坯坤坹场
坴坥坸坴圢

生成

坣坬坡坳坳 坭圱圵地圸圱圱坟圲圲地地圳圷坟坤坲坯坰坟坰坯坳坴 坥坸坴坥坮坤坳 坍坩坧坲坡坴坩坯坮
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坵坰在圩
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坻
圤坴坨坩坳圭圾坤坲坯坰坔坡坢坬坥在圧坰坯坳坴圧圩圻

坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坤坯坷坮在圩
坻

圤坴坨坩坳圭圾坣坲坥坡坴坥坔坡坢坬坥在圧坰坯坳坴圧圬 坛
圧坩坤圧 圽圾 圤坴坨坩坳圭圾坰坲坩坭坡坲坹坋坥坹在圩圬
圧坴坩坴坬坥圧 圽圾 圤坴坨坩坳圭圾坳坴坲坩坮坧在圱圲圩圭圾坮坯坴坎坵坬坬在圩圭圾坵坮坩坱坵坥在圩圬
圧坢坯坤坹圧 圽圾 圤坴坨坩坳圭圾坴坥坸坴在圩

坝圩圻
坽

坽

添添添加加加字字字段段段

如果迁移的名称遵循 坡坤坤坟坸坸坸坟坴坯坟坹坹坹 这样的格式， 生成的类文件将会包含
必要的 坡坤坤坃坯坬坵坭坮 和 坤坲坯坰坃坯坬坵坭坮。
添加字段：

坹坩坩 坭坩坧坲坡坴坥圯坣坲坥坡坴坥 坡坤坤坟坰坯坳坩坴坩坯坮坟坴坯坟坰坯坳坴 圭圭坦坩坥坬坤坳圽圢坰坯坳坩坴坩坯坮场坩坮坴坥坧坥坲圢

生成

坣坬坡坳坳 坭圱圵地圸圱圱坟圲圲地地圳圷坟坡坤坤坟坰坯坳坩坴坩坯坮坟坴坯坟坰坯坳坴 坥坸坴坥坮坤坳 坍坩坧坲坡坴坩坯坮
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坵坰在圩
坻

圤坴坨坩坳圭圾坡坤坤坃坯坬坵坭坮在圧坰坯坳坴圧圬 圧坰坯坳坩坴坩坯坮圧圬 圤坴坨坩坳圭圾坩坮坴坥坧坥坲在圩圩圻
坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坤坯坷坮在圩
坻

圤坴坨坩坳圭圾坤坲坯坰坃坯坬坵坭坮在圧坰坯坳坴圧圬 圧坰坯坳坩坴坩坯坮圧圩圻
坽

坽

你可以像如下这样指定多个字段：

坹坩坩 坭坩坧坲坡坴坥圯坣坲坥坡坴坥 坡坤坤坟坸坸坸坟坣坯坬坵坭坮坟坹坹坹坟坣坯坬坵坭坮坟坴坯坟坺坺坺坟坴坡坢坬坥 圭圭坦坩坥坬坤坳圽圢坸坸坸场
坩坮坴坥坧坥坲圬坹坹坹场坴坥坸坴圢

删删删除除除字字字段段段

如果迁移的名称遵循 坤坲坯坰坟坸坸坸坟坦坲坯坭坟坹坹坹 这样的格式， 生成的类文件将会包
含必要的 坡坤坤坃坯坬坵坭坮 和 坤坲坯坰坃坯坬坵坭坮。

坹坩坩 坭坩坧坲坡坴坥圯坣坲坥坡坴坥 坤坲坯坰坟坰坯坳坩坴坩坯坮坟坦坲坯坭坟坰坯坳坴 圭圭坦坩坥坬坤坳圽圢坰坯坳坩坴坩坯坮场坩坮坴坥坧坥坲圢

生成

坣坬坡坳坳 坭圱圵地圸圱圱坟圲圲地地圳圷坟坤坲坯坰坟坰坯坳坩坴坩坯坮坟坦坲坯坭坟坰坯坳坴 坥坸坴坥坮坤坳 坍坩坧坲坡坴坩坯坮
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坵坰在圩
坻

圤坴坨坩坳圭圾坤坲坯坰坃坯坬坵坭坮在圧坰坯坳坴圧圬 圧坰坯坳坩坴坩坯坮圧圩圻
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坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坤坯坷坮在圩
坻

圤坴坨坩坳圭圾坡坤坤坃坯坬坵坭坮在圧坰坯坳坴圧圬 圧坰坯坳坩坴坩坯坮圧圬 圤坴坨坩坳圭圾坩坮坴坥坧坥坲在圩圩圻
坽

坽

添添添加加加连连连接接接表表表

如果迁移的名称遵循 坣坲坥坡坴坥坟坪坵坮坣坴坩坯坮坟坸坸坸坟坡坮坤坟坹坹坹 这样的格式， 创建连接表
的必要代码将会被生成。

坹坩坩 坭坩坧坲坡坴坥圯坣坲坥坡坴坥 坣坲坥坡坴坥坟坪坵坮坣坴坩坯坮坟坰坯坳坴坟坡坮坤坟坴坡坧 圭圭坦坩坥坬坤坳圽圢坣坲坥坡坴坥坤坟坡坴场
坤坡坴坥坔坩坭坥圢

生成

圯圪圪
圪 坈坡坮坤坬坥坳 坴坨坥 坣坲坥坡坴坩坯坮 坦坯坲 坴坡坢坬坥 坠坰坯坳坴坟坴坡坧坠圮
圪 坈坡坳 坦坯坲坥坩坧坮 坫坥坹坳 坴坯 坴坨坥 坴坡坢坬坥坳场
圪
圪 圭 坠坰坯坳坴坠
圪 圭 坠坴坡坧坠
圪圯

坣坬坡坳坳 坭圱圶地圳圲圸坟地圴圱圶圴圲坟坣坲坥坡坴坥坟坪坵坮坣坴坩坯坮坟坰坯坳坴坟坡坮坤坟坴坡坧 坥坸坴坥坮坤坳 坍坩坧坲坡坴坩坯坮
坻

圯圪圪
圪 址坩坮坨坥坲坩坴坤坯坣
圪圯

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坵坰在圩
坻

圤坴坨坩坳圭圾坣坲坥坡坴坥坔坡坢坬坥在圧坰坯坳坴坟坴坡坧圧圬 坛
圧坰坯坳坴坟坩坤圧 圽圾 圤坴坨坩坳圭圾坩坮坴坥坧坥坲在圩圬
圧坴坡坧坟坩坤圧 圽圾 圤坴坨坩坳圭圾坩坮坴坥坧坥坲在圩圬
圧坣坲坥坡坴坥坤坟坡坴圧 圽圾 圤坴坨坩坳圭圾坤坡坴坥坔坩坭坥在圩圬
圧坐坒坉坍坁坒坙 坋坅坙在坰坯坳坴坟坩坤圬 坴坡坧坟坩坤圩圧圬

坝圩圻

圯圯 坣坲坥坡坴坥坳 坩坮坤坥坸 坦坯坲 坣坯坬坵坭坮 坠坰坯坳坴坟坩坤坠
圤坴坨坩坳圭圾坣坲坥坡坴坥坉坮坤坥坸在

圧坩坤坸圭坰坯坳坴坟坴坡坧圭坰坯坳坴坟坩坤圧圬
圧坰坯坳坴坟坴坡坧圧圬
圧坰坯坳坴坟坩坤圧

圩圻

圯圯 坡坤坤 坦坯坲坥坩坧坮 坫坥坹 坦坯坲 坴坡坢坬坥 坠坰坯坳坴坠
圤坴坨坩坳圭圾坡坤坤坆坯坲坥坩坧坮坋坥坹在

圧坦坫圭坰坯坳坴坟坴坡坧圭坰坯坳坴坟坩坤圧圬
圧坰坯坳坴坟坴坡坧圧圬
圧坰坯坳坴坟坩坤圧圬
圧坰坯坳坴圧圬
圧坩坤圧圬
圧坃坁坓坃坁坄坅圧
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圩圻

圯圯 坣坲坥坡坴坥坳 坩坮坤坥坸 坦坯坲 坣坯坬坵坭坮 坠坴坡坧坟坩坤坠
圤坴坨坩坳圭圾坣坲坥坡坴坥坉坮坤坥坸在

圧坩坤坸圭坰坯坳坴坟坴坡坧圭坴坡坧坟坩坤圧圬
圧坰坯坳坴坟坴坡坧圧圬
圧坴坡坧坟坩坤圧

圩圻

圯圯 坡坤坤 坦坯坲坥坩坧坮 坫坥坹 坦坯坲 坴坡坢坬坥 坠坴坡坧坠
圤坴坨坩坳圭圾坡坤坤坆坯坲坥坩坧坮坋坥坹在

圧坦坫圭坰坯坳坴坟坴坡坧圭坴坡坧坟坩坤圧圬
圧坰坯坳坴坟坴坡坧圧圬
圧坴坡坧坟坩坤圧圬
圧坴坡坧圧圬
圧坩坤圧圬
圧坃坁坓坃坁坄坅圧

圩圻
坽

圯圪圪
圪 址坩坮坨坥坲坩坴坤坯坣
圪圯

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坤坯坷坮在圩
坻

圯圯 坤坲坯坰坳 坦坯坲坥坩坧坮 坫坥坹 坦坯坲 坴坡坢坬坥 坠坰坯坳坴坠
圤坴坨坩坳圭圾坤坲坯坰坆坯坲坥坩坧坮坋坥坹在

圧坦坫圭坰坯坳坴坟坴坡坧圭坰坯坳坴坟坩坤圧圬
圧坰坯坳坴坟坴坡坧圧

圩圻

圯圯 坤坲坯坰坳 坩坮坤坥坸 坦坯坲 坣坯坬坵坭坮 坠坰坯坳坴坟坩坤坠
圤坴坨坩坳圭圾坤坲坯坰坉坮坤坥坸在

圧坩坤坸圭坰坯坳坴坟坴坡坧圭坰坯坳坴坟坩坤圧圬
圧坰坯坳坴坟坴坡坧圧

圩圻

圯圯 坤坲坯坰坳 坦坯坲坥坩坧坮 坫坥坹 坦坯坲 坴坡坢坬坥 坠坴坡坧坠
圤坴坨坩坳圭圾坤坲坯坰坆坯坲坥坩坧坮坋坥坹在

圧坦坫圭坰坯坳坴坟坴坡坧圭坴坡坧坟坩坤圧圬
圧坰坯坳坴坟坴坡坧圧

圩圻

圯圯 坤坲坯坰坳 坩坮坤坥坸 坦坯坲 坣坯坬坵坭坮 坠坴坡坧坟坩坤坠
圤坴坨坩坳圭圾坤坲坯坰坉坮坤坥坸在

圧坩坤坸圭坰坯坳坴坟坴坡坧圭坴坡坧坟坩坤圧圬
圧坰坯坳坴坟坴坡坧圧

圩圻

圤坴坨坩坳圭圾坤坲坯坰坔坡坢坬坥在圧坰坯坳坴坟坴坡坧圧圩圻
坽

坽

从 舲舮舰舮舱舱 版本开始，连接表的外键字段名将从表模式（艳艣艨艥艭艡）中获得。
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如果模式（艳艣艨艥艭艡）不存在，或者未设置主键，又或者是联合主键，字段
将使用 坩坤 作为默认名称。

事事事务务务迁迁迁移移移

当需要实现复杂的数据库迁移的时候，确定每一个迁移的执行是否成功或
失败就变得相当重要了， 因为这将影响到数据库的完整性和一致性。为
了达到这个目标，我们建议你把每个迁移里面的 数据库操作都封装到一个
艴色艡艮艳艡艣艴艩良艮 里面。
实现事务迁移的一个更为简便的方法是把迁移的代码都放到 坳坡坦坥坕坰在圩 和

坳坡坦坥坄坯坷坮在圩 方法里面。 它们与 坵坰在圩 和 坤坯坷坮在圩 的不同点就在于它们是被隐式
的封装到事务当中的。 如此一来，只要这些方法里面的任何一个操作失败
了，那么所有之前的操作都会被自动的回滚。

在如下的例子当中，除了创建 坮坥坷坳表以外，我们还插入了一行初始化数
据到表里面。

坵坳坥 坹坩坩坜坤坢坜坓坣坨坥坭坡圻
坵坳坥 坹坩坩坜坤坢坜坍坩坧坲坡坴坩坯坮圻

坣坬坡坳坳 坭圱圵地圱地圱坟圱圸圵圴地圱坟坣坲坥坡坴坥坟坮坥坷坳坟坴坡坢坬坥 坥坸坴坥坮坤坳 坍坩坧坲坡坴坩坯坮
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坳坡坦坥坕坰在圩
坻

圤坴坨坩坳圭圾坣坲坥坡坴坥坔坡坢坬坥在圧坮坥坷坳圧圬 坛
圧坩坤圧 圽圾 圤坴坨坩坳圭圾坰坲坩坭坡坲坹坋坥坹在圩圬圬
圧坴坩坴坬坥圧 圽圾 圤坴坨坩坳圭圾坳坴坲坩坮坧在圩圭圾坮坯坴坎坵坬坬在圩圬
圧坣坯坮坴坥坮坴圧 圽圾 圤坴坨坩坳圭圾坴坥坸坴在圩圬

坝圩圻

圤坴坨坩坳圭圾坩坮坳坥坲坴在圧坮坥坷坳圧圬 坛
圧坴坩坴坬坥圧 圽圾 圧坴坥坳坴 圱圧圬
圧坣坯坮坴坥坮坴圧 圽圾 圧坣坯坮坴坥坮坴 圱圧圬

坝圩圻
坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坳坡坦坥坄坯坷坮在圩
坻

圤坴坨坩坳圭圾坤坥坬坥坴坥在圧坮坥坷坳圧圬 坛圧坩坤圧 圽圾 圱坝圩圻
圤坴坨坩坳圭圾坤坲坯坰坔坡坢坬坥在圧坮坥坷坳圧圩圻

坽
坽

需要注意的是，当你在 坳坡坦坥坕坰在圩 当中执行多个数据库操作的时候，你应
该在 坳坡坦坥坄坯坷坮在圩 方法当中反转它们的执行顺序。 在上面的例子当中，我
们在 坳坡坦坥坕坰在圩 方法当中首先创建了一张表，然后插入了一条数据；而在
坳坡坦坥坄坯坷坮在圩 方法当中， 我们首先删除那一行数据，然后才删除那张表。

注注注意意意：：： 并不是所有的数据库都支持事务。有些数据库查询也是
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不能被放到事务里面的。 在 艩艭艰艬艩艣艩艴 艣良艭艭艩艴28 章节当中有相
关的例子可以参考。 如果遇到这种情况的话，那么你应该使用
坵坰在圩 和 坤坯坷坮在圩 方法进行替代。

访访访问问问数数数据据据库库库的的的方方方法法法

迁移的基类 坹坩坩坜坤坢坜坍坩坧坲坡坴坩坯坮 提供了一整套访问和操作数据库的方法。
你可能会发现这些方法的命名和 坹坩坩坜坤坢坜坃坯坭坭坡坮坤 类提供的 艄艁艏 方法 很
类似。 例如，坹坩坩坜坤坢坜坍坩坧坲坡坴坩坯坮场场坣坲坥坡坴坥坔坡坢坬坥在圩 方法可以创建一张新的
表， 这和 坹坩坩坜坤坢坜坃坯坭坭坡坮坤场场坣坲坥坡坴坥坔坡坢坬坥在圩 的功能是一模一样的。
使用 坹坩坩坜坤坢坜坍坩坧坲坡坴坩坯坮 所提供的方法的好处在于你不需要再显式的创

建 坹坩坩坜坤坢坜坃坯坭坭坡坮坤 实例， 而且在执行每个方法的时候都会显示一些有用
的信息来告诉我们数据库操作是不是都已经完成， 还有它们完成这些操作
花了多长时间等等。

如下是所有这些数据库访问方法的列表：

• 坥坸坥坣坵坴坥在圩：执行一条 艓艑艌 语句
• 坩坮坳坥坲坴在圩：插入单行数据
• 坢坡坴坣坨坉坮坳坥坲坴在圩：插入多行数据
• 坵坰坤坡坴坥在圩：更新数据
• 坤坥坬坥坴坥在圩：删除数据
• 坣坲坥坡坴坥坔坡坢坬坥在圩：创建表
• 坲坥坮坡坭坥坔坡坢坬坥在圩：重命名表名
• 坤坲坯坰坔坡坢坬坥在圩：删除一张表
• 坴坲坵坮坣坡坴坥坔坡坢坬坥在圩：清空表中的所有数据
• 坡坤坤坃坯坬坵坭坮在圩：加一个字段
• 坲坥坮坡坭坥坃坯坬坵坭坮在圩：重命名字段名称
• 坤坲坯坰坃坯坬坵坭坮在圩：删除一个字段
• 坡坬坴坥坲坃坯坬坵坭坮在圩：修改字段
• 坡坤坤坐坲坩坭坡坲坹坋坥坹在圩：添加一个主键
• 坤坲坯坰坐坲坩坭坡坲坹坋坥坹在圩：删除一个主键
• 坡坤坤坆坯坲坥坩坧坮坋坥坹在圩：添加一个外键
• 坤坲坯坰坆坯坲坥坩坧坮坋坥坹在圩：删除一个外键
• 坣坲坥坡坴坥坉坮坤坥坸在圩：创建一个索引
• 坤坲坯坰坉坮坤坥坸在圩：删除一个索引
• 坡坤坤坃坯坭坭坥坮坴坏坮坃坯坬坵坭坮在圩：添加字段的注释
• 坤坲坯坰坃坯坭坭坥坮坴坆坲坯坭坃坯坬坵坭坮在圩：删除字段的注释
• 坡坤坤坃坯坭坭坥坮坴坏坮坔坡坢坬坥在圩：添加表的注释
• 坤坲坯坰坃坯坭坭坥坮坴坆坲坯坭坔坡坢坬坥在圩：删除表的注释

提提提示示示：：： 坹坩坩坜坤坢坜坍坩坧坲坡坴坩坯坮 并没有提供数据库的查询方法。 这
是因为通常你是不需要去数据库把数据一行一行查出来再显示
出来的。 另外一个原因是你完全可以使用强大的 艑艵艥色艹 艂艵艩艬艤艥色

28坨坴坴坰场圯圯坤坥坶圮坭坹坳坱坬圮坣坯坭圯坤坯坣圯坲坥坦坭坡坮圯圵圮圷圯坥坮圯坩坭坰坬坩坣坩坴圭坣坯坭坭坩坴圮坨坴坭坬

http://dev.mysql.com/doc/refman/5.7/en/implicit-commit.html
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查询构建器 来构建和查询。
你可以像这样在迁移中使用查询构建器：

圯圯 更新所有用户的 坳坴坡坴坵坳 字段
坦坯坲坥坡坣坨在在坮坥坷 坑坵坥坲坹圩圭圾坦坲坯坭在圧坵坳坥坲坳圧圩圭圾坥坡坣坨在圩 坡坳 圤坵坳坥坲圩 坻

圤坴坨坩坳圭圾坵坰坤坡坴坥在圧坵坳坥坲坳圧圬 坛圧坳坴坡坴坵坳圧 圽圾 圱坝圬 坛圧坩坤圧 圽圾 圤坵坳坥坲坛圧坩坤圧
坝坝圩圻

坽

6.4.3 提提提交交交迁迁迁移移移

为了将数据库升级到最新的结构，你应该使用如下命令来提交所有新的迁
移：

坹坩坩 坭坩坧坲坡坴坥

这条命令会列出迄今为止所有未提交的迁移。如果你确定你需要提交这些
迁移， 它将会按照类名当中的时间戳的顺序，一个接着一个的运行每个新
的迁移类里面的 坵坰在圩 或者是 坳坡坦坥坕坰在圩 方法。 如果其中任意一个迁移提交失
败了， 那么这条命令将会退出并停止剩下的那些还未执行的迁移。

提提提示示示：：： 如果你的服务器没有命令行， 你可以尝试 艷艥艢 艳艨艥艬艬29

这个扩展。

对于每一个成功提交的迁移，这条命令都会在一个叫做 坭坩坧坲坡坴坩坯坮 的数据库
表中插入一条包含应用程序成功提交迁移的记录， 该记录将帮助迁移工具
判断哪些迁移已经提交，哪些还没有提交。

信信信息息息：：： 迁移工具将会自动在数据库当中创建 坭坩坧坲坡坴坩坯坮 表， 该
数据库是在该命令的 坤坢 选项当中指定的。 默认情况下，是由
坤坢 艡艰艰艬艩艣艡艴艩良艮 艣良艭艰良艮艥艮艴 指定的。

有时，你可能只需要提交一个或者少数的几个迁移， 你可以使用该命令指
定需要执行的条数，而不是执行所有的可用迁移。 例如，如下命令将会尝
试提交前三个可用的迁移：

坹坩坩 坭坩坧坲坡坴坥 圳

你也可以指定一个特定的迁移，按照如下格式使用 坭坩坧坲坡坴坥圯坴坯 命令 来指定
数据库应该提交哪一个迁移：

坹坩坩 坭坩坧坲坡坴坥圯坴坯 圱圵地圱地圱坟圱圸圵圴地圱 圣 坵坳坩坮坧 坴坩坭坥坳坴坡坭坰 坴坯
坳坰坥坣坩坦坹 坴坨坥 坭坩坧坲坡坴坩坯坮 使用时间戳来指定迁
移

坹坩坩 坭坩坧坲坡坴坥圯坴坯 圢圲地圱圵圭地圱圭地圱 圱圸场圵圴场地圱圢 圣 坵坳坩坮坧 坡 坳坴坲坩坮坧 坴坨坡坴 坣坡坮
坢坥 坰坡坲坳坥坤 坢坹 坳坴坲坴坯坴坩坭坥在圩 使用一个可以被 坳坴坲坴坯坴坩坭坥在圩 解析的字符
串

坹坩坩 坭坩坧坲坡坴坥圯坴坯 坭圱圵地圱地圱坟圱圸圵圴地圱坟坣坲坥坡坴坥坟坮坥坷坳坟坴坡坢坬坥 圣 坵坳坩坮坧 坦坵坬坬 坮坡坭坥 使用全名
坹坩坩 坭坩坧坲坡坴坥圯坴坯 圱圳圹圲圸圵圳圶圱圸 圣 坵坳坩坮坧 坕坎坉坘 坴坩坭坥坳坴坡坭坰 使

用 坕坎坉坘 时间戳

29坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坳坡坭坤坡坲坫圯坹坩坩圲圭坷坥坢坳坨坥坬坬

https://github.com/samdark/yii2-webshell
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如果在指定要提交的迁移前面还有未提交的迁移，那么在执行这个被指定
的迁移之前， 这些还未提交的迁移会先被提交。

如果被指定提交的迁移在之前已经被提交过，那么在其之后的那些迁移
将会被还原。

6.4.4 还还还原原原迁迁迁移移移

你可以使用如下命令来还原其中一个或多个意见被提交过的迁移：

坹坩坩 坭坩坧坲坡坴坥圯坤坯坷坮 圣 坲坥坶坥坲坴 坴坨坥 坭坯坳坴 坲坥坣坥坮坴坬坹 坡坰坰坬坩坥坤 坭坩坧坲坡坴坩坯坮 还原最近一
次提交的迁移

坹坩坩 坭坩坧坲坡坴坥圯坤坯坷坮 圳 圣 坲坥坶坥坲坴 坴坨坥 坭坯坳坴 圳 坲坥坣坥坮坴坬坹 坡坰坰坬坩坥坤 坭坩坧坲坡坴坩坯坮坳 还原最
近三次提交的迁移

注注注意意意：：： 并不是所有的迁移都能被还原。 尝试还原这类迁移将可
能导致报错甚至是终止所有的还原进程。

6.4.5 重重重做做做迁迁迁移移移

重做迁移的意思是先还原指定的迁移，然后再次提交。 如下所示：

坹坩坩 坭坩坧坲坡坴坥圯坲坥坤坯 圣 重做最近一次提交的迁移
坹坩坩 坭坩坧坲坡坴坥圯坲坥坤坯 圳 圣 重做最近三次提交的迁移

注注注意意意：：： 如果一个迁移是不能被还原的，那么你将无法对它进行
重做。

6.4.6 刷刷刷新新新迁迁迁移移移

从 舲舮舰舮舱舳 版本开始，你可以从数据库中删除所有的表和外键，从头开始重
新提交所有迁移。

坹坩坩 坭坩坧坲坡坴坥圯坦坲坥坳坨 圣 清空数据库并从头开始应用所有迁移。

6.4.7 列列列出出出迁迁迁移移移

你可以使用如下命令列出那些提交了的或者是还未提交的迁移：

坹坩坩 坭坩坧坲坡坴坥圯坨坩坳坴坯坲坹 圣 显示最近次提交的迁移圱地
坹坩坩 坭坩坧坲坡坴坥圯坨坩坳坴坯坲坹 圵 圣 显示最近次提交的迁移圵
坹坩坩 坭坩坧坲坡坴坥圯坨坩坳坴坯坲坹 坡坬坬 圣 显示所有已经提交过的迁移

坹坩坩 坭坩坧坲坡坴坥圯坮坥坷 圣 显示前个还未提交的迁移圱地
坹坩坩 坭坩坧坲坡坴坥圯坮坥坷 圵 圣 显示前个还未提交的迁移圵
坹坩坩 坭坩坧坲坡坴坥圯坮坥坷 坡坬坬 圣 显示所有还未提交的迁移
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6.4.8 修修修改改改迁迁迁移移移历历历史史史

有时候你也许需要简单的标记一下你的数据库已经升级到一个特定的迁
移， 而不是实际提交或者是还原迁移。 这个经常会发生在你手动的改变数
据库的一个特定状态，而又不想相应的迁移被重复提交。 那么你可以使用
如下命令来达到目的：

坹坩坩 坭坩坧坲坡坴坥圯坭坡坲坫 圱圵地圱地圱坟圱圸圵圴地圱 圣 使用时间戳来指定迁移
坹坩坩 坭坩坧坲坡坴坥圯坭坡坲坫 圢圲地圱圵圭地圱圭地圱 圱圸场圵圴场地圱圢 圣 使用一个可以

被 坳坴坲坴坯坴坩坭坥在圩 解析的字符串
坹坩坩 坭坩坧坲坡坴坥圯坭坡坲坫 坭圱圵地圱地圱坟圱圸圵圴地圱坟坣坲坥坡坴坥坟坮坥坷坳坟坴坡坢坬坥 圣 使用全名
坹坩坩 坭坩坧坲坡坴坥圯坭坡坲坫 圱圳圹圲圸圵圳圶圱圸 圣 使用 坕坎坉坘 时间戳

该命令将会添加或者删除 坭坩坧坲坡坴坩坯坮 表当中的某几行数据来表明数据库已经
提交到了指定的某个迁移上。 执行这条命令期间不会有任何的迁移会被提
交或还原。

6.4.9 自自自定定定义义义迁迁迁移移移

有很多方法可以自定义迁移命令。

使使使用用用命命命令令令行行行选选选项项项

迁移命令附带了几个命令行选项，可以用来自定义它的行为：
• 坩坮坴坥坲坡坣坴坩坶坥：艢良良艬艥艡艮 舨默认值为 艴色艵艥舩，指定是否以交互模式来运行迁
移。 当被设置为 艴色艵艥 时，在命令执行某些操作前，会提示用户。如
果你希望在后台执行该命令， 那么你应该把它设置成 艦艡艬艳艥。

• 坭坩坧坲坡坴坩坯坮坐坡坴坨：艳艴色艩艮艧艼艡色色艡艹 舨默认值为 址坡坰坰圯坭坩坧坲坡坴坩坯坮坳舩，指定存放所
有迁移类文件的目录。该选项可以是一个目录的路径， 也可以是 路
径别名。需要注意的是指定的目录必选存在， 否则将会触发一个错
误。 从 舲舮舰舮舱舲 版本开始，可以用一个数组来指定从多个来源读取迁
移类文件。

• 坭坩坧坲坡坴坩坯坮坔坡坢坬坥：艳艴色艩艮艧 舨默认值为 坭坩坧坲坡坴坩坯坮舩，指定用于存储迁移历史
信息的数据库表名称。 如果这张表不存在，那么迁移命令将自动创
建这张表。当然你也可以使用这样的字段结构： 坶坥坲坳坩坯坮 坶坡坲坣坨坡坲在圲圵圵圩

坰坲坩坭坡坲坹 坫坥坹圬 坡坰坰坬坹坟坴坩坭坥 坩坮坴坥坧坥坲 来手动创建这张表。
• 坤坢：艳艴色艩艮艧 舨默认值为 坤坢舩，指定数据库 艡艰艰艬艩艣艡艴艩良艮 艣良艭艰良艮艥艮艴的 艉艄。
它指的是将会被该命令迁移的数据库。

• 坴坥坭坰坬坡坴坥坆坩坬坥：艳艴色艩艮艧 舨默认值为 址坹坩坩圯坶坩坥坷坳圯坭坩坧坲坡坴坩坯坮圮坰坨坰舩， 指定生产
迁移框架代码类文件的模版文件路径。 该选项即可以使用文件路径来
指定，也可以使用路径 别名 来指定。 该模版文件是一个可以使用预
定义变量 圤坣坬坡坳坳坎坡坭坥 来获取迁移类名称的 艐艈艐 脚本。

• 坧坥坮坥坲坡坴坯坲坔坥坭坰坬坡坴坥坆坩坬坥坳：艡色色艡艹 舨艤艥艦艡艵艬艴艳 艴良 艠艛
圧坣坲坥坡坴坥坟坴坡坢坬坥圧 圽圾 圧址坹坩坩圯坶坩坥坷坳圯坣坲坥坡坴坥坔坡坢坬坥坍坩坧坲坡坴坩坯坮圮坰坨坰圧圬
圧坤坲坯坰坟坴坡坢坬坥圧 圽圾 圧址坹坩坩圯坶坩坥坷坳圯坤坲坯坰坔坡坢坬坥坍坩坧坲坡坴坩坯坮圮坰坨坰圧圬
圧坡坤坤坟坣坯坬坵坭坮圧 圽圾 圧址坹坩坩圯坶坩坥坷坳圯坡坤坤坃坯坬坵坭坮坍坩坧坲坡坴坩坯坮圮坰坨坰圧圬
圧坤坲坯坰坟坣坯坬坵坭坮圧 圽圾 圧址坹坩坩圯坶坩坥坷坳圯坤坲坯坰坃坯坬坵坭坮坍坩坧坲坡坴坩坯坮圮坰坨坰圧圬
圧坣坲坥坡坴坥坟坪坵坮坣坴坩坯坮圧 圽圾 圧址坹坩坩圯坶坩坥坷坳圯坣坲坥坡坴坥坊坵坮坣坴坩坯坮坍坩坧坲坡坴坩坯坮圮坰坨坰圧
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艝艠舩，指定生成迁移代码的模版文件，查看 舐艇艥艮艥色艡艴艩艮艧 艍艩艧色艡艴艩良艮艳舐 了
解更多细节。

• 坦坩坥坬坤坳：由用来创建迁移代码的多个字段定义字符串所组成的数组。
默认是 坛坝。字段定义的格式是 坃坏坌坕坍坎坟坎坁坍坅场坃坏坌坕坍坎坟坔坙坐坅场坃坏坌坕坍坎坟坄坅坃坏坒坁坔坏坒

。例如，圭圭坦坩坥坬坤坳圽坮坡坭坥场坳坴坲坩坮坧在圱圲圩场坮坯坴坎坵坬坬 会创建 一个长度为 舱舲 的，
非空的，字符串类型的字段。

如下例子向我们展示了如何使用这些选项：
例如，如果我们需要迁移一个 坦坯坲坵坭 模块， 而该迁移文件放在该模块下

的 坭坩坧坲坡坴坩坯坮坳 目录当中， 那么我们可以使用如下命令：

圣 在 坦坯坲坵坭 模块中以非交互模式进行迁移
坹坩坩 坭坩坧坲坡坴坥 圭圭坭坩坧坲坡坴坩坯坮坐坡坴坨圽址坡坰坰圯坭坯坤坵坬坥坳圯坦坯坲坵坭圯坭坩坧坲坡坴坩坯坮坳 圭圭坩坮坴坥坲坡坣坴坩坶坥圽地

全全全局局局配配配置置置命命命令令令

为了避免运行迁移命令的时候每次都要重复的输入一些同样的参数， 你可
以选择在应用程序配置当中进行全局配置，一劳永逸：

坲坥坴坵坲坮 坛
圧坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坍坡坰圧 圽圾 坛

圧坭坩坧坲坡坴坥圧 圽圾 坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坣坯坮坳坯坬坥坜坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳坜坍坩坧坲坡坴坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲圧圬
圧坭坩坧坲坡坴坩坯坮坔坡坢坬坥圧 圽圾 圧坢坡坣坫坥坮坤坟坭坩坧坲坡坴坩坯坮圧圬

坝圬
坝圬

坝圻

如上所示配置，在每次运行迁移命令的时候， 坢坡坣坫坥坮坤坟坭坩坧坲坡坴坩坯坮 表将会被
用来记录迁移历史。 你再也不需要通过 坭坩坧坲坡坴坩坯坮坔坡坢坬坥 命令行参数来指定
这张历史纪录表了。

使使使用用用命命命名名名空空空间间间的的的迁迁迁移移移

自从 舲舮舰舮舱舰 版本开始，你可以为迁移类使用命名空间。 你可以通过
坭坩坧坲坡坴坩坯坮坎坡坭坥坳坰坡坣坥坳 来指定迁移会用到的命名空间。 使用命名空间将
允许你利用多个源的位置进行迁移。例如：

坲坥坴坵坲坮 坛
圧坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坍坡坰圧 圽圾 坛

圧坭坩坧坲坡坴坥圧 圽圾 坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坣坯坮坳坯坬坥坜坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳坜坍坩坧坲坡坴坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲圧圬
圧坭坩坧坲坡坴坩坯坮坐坡坴坨圧 圽圾 坮坵坬坬圬 圯圯 坤坩坳坡坢坬坥 坮坯坮圭坮坡坭坥坳坰坡坣坥坤 坭坩坧坲坡坴坩坯坮坳 坩坦

坡坰坰坜坭坩坧坲坡坴坩坯坮坳 坩坳 坬坩坳坴坥坤 坢坥坬坯坷
圧坭坩坧坲坡坴坩坯坮坎坡坭坥坳坰坡坣坥坳圧 圽圾 坛

圧坡坰坰坜坭坩坧坲坡坴坩坯坮坳圧圬 圯圯 坃坯坭坭坯坮 坭坩坧坲坡坴坩坯坮坳 坦坯坲 坴坨坥 坷坨坯坬坥
坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮

圧坭坯坤坵坬坥坜坭坩坧坲坡坴坩坯坮坳圧圬 圯圯 坍坩坧坲坡坴坩坯坮坳 坦坯坲 坴坨坥 坳坰坥坣坩坦坩坣 坰坲坯坪坥坣坴圧
坳 坭坯坤坵坬坥

圧坳坯坭坥坜坥坸坴坥坮坳坩坯坮坜坭坩坧坲坡坴坩坯坮坳圧圬 圯圯 坍坩坧坲坡坴坩坯坮坳 坦坯坲 坴坨坥 坳坰坥坣坩坦坩坣
坥坸坴坥坮坳坩坯坮

坝圬
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坝圬
坝圬

坝圻

注注注意意意：：： 从不同命名空间提交的迁移会创建出一份单单单一一一的的的迁移
历史， 比如你不能只从某个特定的命名空间去提交或者还原迁
移。

当你正在操作使用命名空间的迁移时：比如创建迁移，还原迁移等，你应
当在迁移名称前指明完整的命名空间。 要注意反斜线舨坜舩在 艳艨艥艬艬 中会被当
成特殊字符，你应该对反斜线进行编码， 避免 艳艨艥艬艬 报错或者产生不正确的
结果。例如：

坹坩坩 坭坩坧坲坡坴坥圯坣坲坥坡坴坥 圧坡坰坰坜坜坭坩坧坲坡坴坩坯坮坳坜坜坣坲坥坡坴坥坕坳坥坲坔坡坢坬坥圧

注注注意意意：：：通过 坭坩坧坲坡坴坩坯坮坐坡坴坨声明的迁移不能包含命名空间，使
用命名空间的迁移只能通过 坹坩坩坜坣坯坮坳坯坬坥坜坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳坜坍坩坧坲坡坴坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲
场场圤坭坩坧坲坡坴坩坯坮坎坡坭坥坳坰坡坣坥坳 的属性来提交。

从版本 舲舮舰舮舱舲 开始，坭坩坧坲坡坴坩坯坮坐坡坴坨 属性也接收一个数组作为参数般 这个数
组指明了没有使用命名空间的多个迁移的目录。 这个参数主要用于已经从
多个位置进行了迁移的现有项目。 这些迁移主要来自外部资源，比如其他
开发人员开发的 艙艩艩 扩展， 当使用新方法时，这些迁移很难改成使用命名
空间。

分分分离离离的的的迁迁迁移移移

有时候我们并不想整个项目所有的迁移都记录到同一份迁移历史中。 例
如：你可能安装了 艠艢艬良艧舧 扩展，它有自己独立的功能和迁移， 不会影响到
用于项目主要功能的其他扩展。
如果你想完全分开提交和追踪多个迁移， 你可以同时配置使用不同命名

空间和历史记录表的多条迁移命令：

坲坥坴坵坲坮 坛
圧坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坍坡坰圧 圽圾 坛

圯圯 坃坯坭坭坯坮 坭坩坧坲坡坴坩坯坮坳 坦坯坲 坴坨坥 坷坨坯坬坥 坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮
圧坭坩坧坲坡坴坥圭坡坰坰圧 圽圾 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坣坯坮坳坯坬坥坜坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳坜坍坩坧坲坡坴坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲圧圬
圧坭坩坧坲坡坴坩坯坮坎坡坭坥坳坰坡坣坥坳圧 圽圾 坛圧坡坰坰坜坭坩坧坲坡坴坩坯坮坳圧坝圬
圧坭坩坧坲坡坴坩坯坮坔坡坢坬坥圧 圽圾 圧坭坩坧坲坡坴坩坯坮坟坡坰坰圧圬
圧坭坩坧坲坡坴坩坯坮坐坡坴坨圧 圽圾 坮坵坬坬圬

坝圬
圯圯 坍坩坧坲坡坴坩坯坮坳 坦坯坲 坴坨坥 坳坰坥坣坩坦坩坣 坰坲坯坪坥坣坴圧坳 坭坯坤坵坬坥
圧坭坩坧坲坡坴坥圭坭坯坤坵坬坥圧 圽圾 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坣坯坮坳坯坬坥坜坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳坜坍坩坧坲坡坴坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲圧圬
圧坭坩坧坲坡坴坩坯坮坎坡坭坥坳坰坡坣坥坳圧 圽圾 坛圧坭坯坤坵坬坥坜坭坩坧坲坡坴坩坯坮坳圧坝圬
圧坭坩坧坲坡坴坩坯坮坔坡坢坬坥圧 圽圾 圧坭坩坧坲坡坴坩坯坮坟坭坯坤坵坬坥圧圬
圧坭坩坧坲坡坴坩坯坮坐坡坴坨圧 圽圾 坮坵坬坬圬

坝圬
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圯圯 坍坩坧坲坡坴坩坯坮坳 坦坯坲 坴坨坥 坳坰坥坣坩坦坩坣 坥坸坴坥坮坳坩坯坮
圧坭坩坧坲坡坴坥圭坲坢坡坣圧 圽圾 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坣坯坮坳坯坬坥坜坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳坜坍坩坧坲坡坴坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲圧圬
圧坭坩坧坲坡坴坩坯坮坐坡坴坨圧 圽圾 圧址坹坩坩圯坲坢坡坣圯坭坩坧坲坡坴坩坯坮坳圧圬
圧坭坩坧坲坡坴坩坯坮坔坡坢坬坥圧 圽圾 圧坭坩坧坲坡坴坩坯坮坟坲坢坡坣圧圬

坝圬
坝圬

坝圻

请注意，要同步数据库，您现在需要运行多个命令而不是一个：

坹坩坩 坭坩坧坲坡坴坥圭坡坰坰
坹坩坩 坭坩坧坲坡坴坥圭坭坯坤坵坬坥
坹坩坩 坭坩坧坲坡坴坥圭坲坢坡坣

6.4.10 迁迁迁移移移多多多个个个数数数据据据库库库

默认情况下，迁移将会提交到由 坤坢 艡艰艰艬艩艣艡艴艩良艮 艣良艭艰良艮艥艮艴 所定义的同一个
数据库当中。 如果你需要提交到不同的数据库，你可以像下面那样指定 坤坢

命令行选项，

坹坩坩 坭坩坧坲坡坴坥 圭圭坤坢圽坤坢圲

上面的命令将会把迁移提交到 坤坢圲 数据库当中。

有些时候你需要提交 一些 迁移到一个数据库，而另外一些则提交到另
一个数据库。 为了达到这个目的，你应该在实现一个迁移类的时候指定需
要用到的数据库组件的 艉艄 ， 如下所示：

圼圿坰坨坰

坵坳坥 坹坩坩坜坤坢坜坍坩坧坲坡坴坩坯坮圻

坣坬坡坳坳 坭圱圵地圱地圱坟圱圸圵圴地圱坟坣坲坥坡坴坥坟坮坥坷坳坟坴坡坢坬坥 坥坸坴坥坮坤坳 坍坩坧坲坡坴坩坯坮
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坩坮坩坴在圩
坻

圤坴坨坩坳圭圾坤坢 圽 圧坤坢圲圧圻
坰坡坲坥坮坴场场坩坮坩坴在圩圻

坽
坽

即使你使用 坤坢 命令行选项指定了另外一个不同的数据库，上面的迁移还是
会被提交到 坤坢圲 当中。 需要注意的是这个时候迁移的历史信息依然会被记
录到 坤坢 命令行选项所指定的数据库当中。

如果有多个迁移都使用到了同一个数据库，那么建议你创建一个迁移的
基类，里面包含上述的 坩坮坩坴在圩 代码。 然后每个迁移类都继承这个基类就可
以了。

提提提示示示：：： 除了在 坤坢 参数当中进行设置以外， 你还可以通过在迁
移类中创建新的数据库连接来操作不同的数据库。 然后通过这
些连接再使用 艄艁艏 方法 来操作不同的数据库。
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另外一个可以让你迁移多个数据库的策略是把迁移存放到不同的目录下，
然后你可以通过如下命令分别对不同的数据库进行迁移：

坹坩坩 坭坩坧坲坡坴坥 圭圭坭坩坧坲坡坴坩坯坮坐坡坴坨圽址坡坰坰圯坭坩坧坲坡坴坩坯坮坳圯坤坢圱 圭圭坤坢圽坤坢圱
坹坩坩 坭坩坧坲坡坴坥 圭圭坭坩坧坲坡坴坩坯坮坐坡坴坨圽址坡坰坰圯坭坩坧坲坡坴坩坯坮坳圯坤坢圲 圭圭坤坢圽坤坢圲
圮圮圮

第一条命令将会把 址坡坰坰圯坭坩坧坲坡坴坩坯坮坳圯坤坢圱 目录下的迁移提交到 坤坢圱 数据库当
中， 第二条命令则会把 址坡坰坰圯坭坩坧坲坡坴坩坯坮坳圯坤坢圲 下的迁移提交到 坤坢圲 数据库当
中，以此类推。



Chapter 7

接接接收收收用用用户户户数数数据据据（（（Getting Data
from Users）））

7.1 创创创建建建表表表单单单

7.1.1 基基基于于于活活活动动动记记记录录录（（（ActiveRecord）））的的的表表表单单单：：：ActiveForm

在艹艩艩中使用表单的主要方式是通过 坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭。 当某个表
单是基于一个模型时，应该首选这种方式。 此外，在 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坈坴坭坬
中有很多实用的方法为表单添加按钮和帮助文档。
在客户端显示的表单，大多数情况下都有一个相应的模型， 用来在服务

器上验证其输入的数据（可在输入验证一节获取关于验证的细节）。 当创
建一个基于模型的表单时，第一步是定义模型本身。该模型可以是一个基
于活动记录的类， 表示数据库中的数据，也可以是一个基于通用模型的类
（继承自坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬）， 来获取任意的输入数据，如登录表单。

提提提示示示：：： 如果一个表单的输入域与数据库的字段不匹配，或者它
存在只适用于它的特殊的格式或者方法， 则最好为它创建一个
单独的继承自 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬 的模型。

在接下来的例子中，我们展示了通用模型如何用于登录表单：

圼圿坰坨坰

坣坬坡坳坳 坌坯坧坩坮坆坯坲坭 坥坸坴坥坮坤坳 坜坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬
坻

坰坵坢坬坩坣 圤坵坳坥坲坮坡坭坥圻
坰坵坢坬坩坣 圤坰坡坳坳坷坯坲坤圻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坲坵坬坥坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛
圯圯 在这里定义验证规则

坝圻
坽

坽

舲船舳
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在控制器中，我们将传递一个模型的实例到视图，其中 坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭 小部件
用来显示表单：

圼圿坰坨坰
坵坳坥 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坈坴坭坬圻
坵坳坥 坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭圻

圤坦坯坲坭 圽 坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭场场坢坥坧坩坮在坛
圧坩坤圧 圽圾 圧坬坯坧坩坮圭坦坯坲坭圧圬
圧坯坰坴坩坯坮坳圧 圽圾 坛圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坦坯坲坭圭坨坯坲坩坺坯坮坴坡坬圧坝圬

坝圩 圿圾
圼圿圽 圤坦坯坲坭圭圾坦坩坥坬坤在圤坭坯坤坥坬圬 圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧圩 圿圾
圼圿圽 圤坦坯坲坭圭圾坦坩坥坬坤在圤坭坯坤坥坬圬 圧坰坡坳坳坷坯坲坤圧圩圭圾坰坡坳坳坷坯坲坤坉坮坰坵坴在圩 圿圾

圼坤坩坶 坣坬坡坳坳圽圢坦坯坲坭圭坧坲坯坵坰圢圾
圼坤坩坶 坣坬坡坳坳圽圢坣坯坬圭坬坧圭坯坦坦坳坥坴圭圱 坣坯坬圭坬坧圭圱圱圢圾

圼圿圽 坈坴坭坬场场坳坵坢坭坩坴坂坵坴坴坯坮在圧坌坯坧坩坮圧圬 坛圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坢坴坮 坢坴坮圭坰坲坩坭坡坲坹圧坝圩
圿圾

圼圯坤坩坶圾
圼圯坤坩坶圾

圼圿坰坨坰 坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭场场坥坮坤在圩 圿圾

用用用 坢坥坧坩坮在圩 和和和 坥坮坤在圩 包包包裹裹裹

在上面的代码中，坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭场场坢坥坧坩坮在圩 不仅创建了一个表单实例，同时
也标志着表单的开始。 放在 坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭场场坢坥坧坩坮在圩 与 坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭场场坥坮坤在圩
之间的所有内容都被包裹在 艈艔艍艌 的 圼坦坯坲坭圾 标签中。 与任何小部件一
样，你可以指定一些选项，通过传递数组到 坢坥坧坩坮 方法中来配置该小部件。
在这种情况下， 一个额外的 艃艓艓 类和 艉艄 会在 圼坦坯坲坭圾 标签中使用。要查看
所有可用的选项， 请参阅 艁艐艉 文档的 坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭。

十卣却卩卶卥卆卩卥卬卤

为了在表单中创建表单元素与元素的标签，以及任何适用的 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴
验证，坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭场场坦坩坥坬坤在圩 方法在调用时，会返回一个 坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳
坜坁坣坴坩坶坥坆坩坥坬坤 的实例。 直接输出该方法时，结果是一个普通的（文本）输
入。要自定义输出，可以附加上 坁坣坴坩坶坥坆坩坥坬坤 的其它方法来一起调用：
圯圯 一个密码输入框
圼圿圽 圤坦坯坲坭圭圾坦坩坥坬坤在圤坭坯坤坥坬圬 圧坰坡坳坳坷坯坲坤圧圩圭圾坰坡坳坳坷坯坲坤坉坮坰坵坴在圩 圿圾
圯圯 增加一个提示标签
圼圿圽 圤坦坯坲坭圭圾坦坩坥坬坤在圤坭坯坤坥坬圬 圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧圩圭圾坴坥坸坴坉坮坰坵坴在圩圭圾坨坩坮坴在圧坐坬坥坡坳坥 坥坮坴坥坲 坹坯坵坲

坮坡坭坥圧圩圭圾坬坡坢坥坬在圧坎坡坭坥圧圩 圿圾
圯圯 创建一个 坈坔坍坌圵 邮箱输入框
圼圿圽 圤坦坯坲坭圭圾坦坩坥坬坤在圤坭坯坤坥坬圬 圧坥坭坡坩坬圧圩圭圾坩坮坰坵坴在圧坥坭坡坩坬圧圩 圿圾

它会通过在 坴坥坭坰坬坡坴坥 中定义的表单字段来创建 圼坬坡坢坥坬圾，圼坩坮坰坵坴圾 以及其它
的标签。 艩艮艰艵艴 输入框的 艮艡艭艥 属性会自动地根据 坦坯坲坭 坮坡坭坥 以及属性名
来创建。 例如，对于在上面的例子中 坵坳坥坲坮坡坭坥 输入字段的 艮艡艭艥 属性将是
坌坯坧坩坮坆坯坲坭坛坵坳坥坲坮坡坭坥坝。 这种命名规则使所有属性的数组的登录表单在服务器
端的 圤坟坐坏坓坔坛圧坌坯坧坩坮坆坯坲坭圧坝 数组中是可用的。
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提提提示示示：：： 如果在表单中只有一个模型并且想要简化输入名称，则
可以通过覆盖模型的 坦坯坲坭坎坡坭坥在圩 方法来返回一个空字符串。
这对于 艇色艩艤艖艩艥艷 中使用的过滤器模型来创建更好的艕艒艌很有
用。

指定模型的属性可以以更复杂的方式来完成。例如，当上传时，多个文件
或选择多个项目的属性，可能需要一个数组值，你可以通过附加 坛坝 来 指定
它的属性名称：

圯圯 允许多个文件被上传：
坥坣坨坯 圤坦坯坲坭圭圾坦坩坥坬坤在圤坭坯坤坥坬圬 圧坵坰坬坯坡坤坆坩坬坥坛坝圧圩圭圾坦坩坬坥坉坮坰坵坴在坛圧坭坵坬坴坩坰坬坥圧圽圾圧坭坵坬坴坩坰坬坥圧

坝圩圻

圯圯 允许进行选择多个项目：
坥坣坨坯 圤坦坯坲坭圭圾坦坩坥坬坤在圤坭坯坤坥坬圬 圧坩坴坥坭坳坛坝圧圩圭圾坣坨坥坣坫坢坯坸坌坩坳坴在坛圧坡圧 圽圾 圧坉坴坥坭 坁圧圬 圧坢圧 圽圾

圧坉坴坥坭 坂圧圬 圧坣圧 圽圾 圧坉坴坥坭 坃圧坝圩圻

命名表单元素，如提交按钮时要小心。在 艪艑艵艥色艹 文档1 中有一些保留的名
称，可能会导致冲突：

表单和它们的子元素不应该使用与表单的属性冲突的 艩艮艰艵艴
艮艡艭艥 或 艩艤， 例如 坳坵坢坭坩坴，坬坥坮坧坴坨，或者 坭坥坴坨坯坤。 要检查你的标
签是否存在这些问题，一个完整的规则列表详见 艄艏艍艌艩艮艴2。

额外的 艈艔艍艌标签可以使用纯 艈艔艍艌或者 坈坴坭坬舭辅助类中的方法来添加到
表单中，就如上面例子中的 坈坴坭坬场场坳坵坢坭坩坴坂坵坴坴坯坮在圩。

提提提示示示：：： 如果你正在你的应用程序中使用 艔艷艩艴艴艥色 艂良良艴艳艴色艡艰 艃艓艓
你可以使用坹坩坩坜坢坯坯坴坳坴坲坡坰坜坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭 来代替 坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳
坜坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭。 前者继承自后者并在生成表单字段时使用 艂良良艴舭
艳艴色艡艰 特有的样式。

提提提示示示：：： 为了设计带星号的表单字段，你可以使用下面的 艃艓艓：
坤坩坶圮坲坥坱坵坩坲坥坤 坬坡坢坥坬场坡坦坴坥坲 坻

坣坯坮坴坥坮坴场 圢 圪圢圻
坣坯坬坯坲场 坲坥坤圻

坽

7.1.2 创创创建建建下下下拉拉拉列列列表表表

有三种类型的列表：
• 下拉列表
• 单选列表
• 复选框列表

要创建一个列表，你必须准备这些项目。可以手动完成：

1坨坴坴坰坳场圯圯坡坰坩圮坪坱坵坥坲坹圮坣坯坭圯坳坵坢坭坩坴圯
2坨坴坴坰场圯圯坫坡坮坧坡坸圮坧坩坴坨坵坢圮坩坯圯坤坯坭坬坩坮坴圯

https://api.jquery.com/submit/
http://kangax.github.io/domlint/
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圤坩坴坥坭坳 圽 坛
圱 圽圾 圧坩坴坥坭 圱圧圬
圲 圽圾 圧坩坴坥坭 圲圧

坝

或从 艄艂 中检索：
圤坩坴坥坭坳 圽 坃坡坴坥坧坯坲坹场场坦坩坮坤在圩

圭圾坳坥坬坥坣坴在坛圧坬坡坢坥坬圧坝圩
圭圾坩坮坤坥坸坂坹在圧坩坤圧圩
圭圾坣坯坬坵坭坮在圩圻

这些 圤坩坴坥坭坳 必须由不同的列表小部件处理。 表单域（和当前活动项目）的
值将由 圤坭坯坤坥坬 属性的当前值自动设置。

创创创建建建一一一个个个下下下拉拉拉列列列表表表 我我我们可以使用 艁艣艴艩艶艥艆艩艥艬艤 坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜坁坣坴坩坶坥坆坩坥坬坤
场场坤坲坯坰坄坯坷坮坌坩坳坴在圩 方法创建一个下拉列表：

圯圪 址坶坡坲 圤坦坯坲坭 坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭 圪圯

坥坣坨坯 圤坦坯坲坭圭圾坦坩坥坬坤在圤坭坯坤坥坬圬 圧坣坡坴坥坧坯坲坹圧圩圭圾坤坲坯坰坤坯坷坮坌坩坳坴在坛
圱 圽圾 圧坩坴坥坭 圱圧圬
圲 圽圾 圧坩坴坥坭 圲圧

坝圬
坛圧坰坲坯坭坰坴圧圽圾圧坓坥坬坥坣坴 坃坡坴坥坧坯坲坹圧坝

圩圻

创创创建建建一一一个个个单单单选选选列列列表表表 我我我们可以使用 艁艣艴艩艶艥艆艩艥艬艤 坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜坁坣坴坩坶坥坆坩坥坬坤
场场坲坡坤坩坯坌坩坳坴在圩 方法创建一个单选列表：

圯圪 址坶坡坲 圤坦坯坲坭 坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭 圪圯

坥坣坨坯 圤坦坯坲坭圭圾坦坩坥坬坤在圤坭坯坤坥坬圬 圧坣坡坴坥坧坯坲坹圧圩圭圾坲坡坤坩坯坌坩坳坴在坛
圱 圽圾 圧坲坡坤坩坯 圱圧圬
圲 圽圾 圧坲坡坤坩坯 圲圧

坝圩圻

创创创建建建一一一个个个复复复选选选框框框列列列表表表 我我我们可以使用艁艣艴艩艶艥艆艩艥艬艤 坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜坁坣坴坩坶坥坆坩坥坬坤
场场坣坨坥坣坫坢坯坸坌坩坳坴在圩 方法创建一个复选框列表：

圯圪 址坶坡坲 圤坦坯坲坭 坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭 圪圯

坥坣坨坯 圤坦坯坲坭圭圾坦坩坥坬坤在圤坭坯坤坥坬圬 圧坣坡坴坥坧坯坲坹圧圩圭圾坣坨坥坣坫坢坯坸坌坩坳坴在坛
圱 圽圾 圧坣坨坥坣坫坢坯坸 圱圧圬
圲 圽圾 圧坣坨坥坣坫坢坯坸 圲圧

坝圩圻

7.1.3 与与与 Pjax 一一一起起起工工工作作作

坐坪坡坸 小部件允许您更新某个部分 而不是重新加载整个页面。 您可以使用
它来仅更新表单并在提交后更换其内容。
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你可以配置 圤坦坯坲坭坓坥坬坥坣坴坯坲 来指定表单提交可能会触发 艰艪艡艸。如果没
有设置，所有封装 艐艪艡艸 内容的 坤坡坴坡圭坰坪坡坸 属性的表单都会触发 艰艪艡艸 请求。

坵坳坥 坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜坐坪坡坸圻
坵坳坥 坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭圻

坐坪坡坸场场坢坥坧坩坮在坛
圯圯 坐坪坡坸 配置项

坝圩圻
圤坦坯坲坭 圽 坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭场场坢坥坧坩坮在坛

圧坯坰坴坩坯坮坳圧 圽圾 坛圧坤坡坴坡圧 圽圾 坛圧坰坪坡坸圧 圽圾 坴坲坵坥坝坝圬
圯圯 坭坯坲坥 坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭 坯坰坴坩坯坮坳

坝圩圻

圯圯 坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭 坣坯坮坴坥坮坴

坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭场场坥坮坤在圩圻
坐坪坡坸场场坥坮坤在圩圻

提提提示示示：：： 请小心处理 坐坪坡坸 小部件中的链接， 因为响应也将在小
部件内呈现。为了防止这种情况， 使用 坤坡坴坡圭坰坪坡坸圽圢地圢 艈艔艍艌 属
性。

提提提交交交按按按钮钮钮和和和文文文件件件上上上传传传中中中的的的值值值 在在在处理 文件3 和 提交按钮值4 时使用 坪坑坵坥坲坹

圮坳坥坲坩坡坬坩坺坥坁坲坲坡坹在圩 有已知的问题，这将不会被解决，而是被弃用， 以支持
艈艔艍艌舵 中引入的 艆良色艭艄艡艴艡 类。
这意味着对 艡艪艡艸 或使用 坐坪坡坸 小部件的文件和提交按钮值的唯一官方支

持取决于 坆坯坲坭坄坡坴坡 类的 浏览器支持5。

7.1.4 延延延伸伸伸阅阅阅读读读

下一节 输入验证 处理提交的表单数据的服务器端验证，以及 艡艪艡艸 和客户
端验证。

要学会有关表格的更复杂的用法，你可以查看以下几节：

• 收集列表输入 同一种类型的多个模型的采集数据。
• 多模型同时输入 在同一窗口中处理多个不同的模型。
• 文件上传 如何使用表格来上传文件。

7.2 输输输入入入验验验证证证

根据经验，您永远不应该信任从最终用户收到的数据， 并且应该在充分利
用之前对其进行验证。

3坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坪坱坵坥坲坹圯坪坱坵坥坲坹圯坩坳坳坵坥坳圯圲圳圲圱
4坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坪坱坵坥坲坹圯坪坱坵坥坲坹圯坩坳坳坵坥坳圯圲圳圲圱
5坨坴坴坰坳场圯圯坤坥坶坥坬坯坰坥坲圮坭坯坺坩坬坬坡圮坯坲坧圯坥坮圭坕坓圯坤坯坣坳圯块坥坢圯坁坐坉圯坆坯坲坭坄坡坴坡圣坂坲坯坷坳坥坲坟

坣坯坭坰坡坴坩坢坩坬坩坴坹

https://github.com/jquery/jquery/issues/2321
https://github.com/jquery/jquery/issues/2321
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/FormData#Browser_compatibility
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/FormData#Browser_compatibility


舲船舸 艃艈艁艐艔艅艒 舷舮 接收用户数据（艇艅艔艔艉艎艇 艄艁艔艁 艆艒艏艍 艕艓艅艒艓）

要给 艭良艤艥艬 填充其所需的用户输入数据，你可以调用 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬
场场坶坡坬坩坤坡坴坥在圩 方法验证它们。该方法会返回一个布尔值，指明是否通过验
证。若没有通过，你能通过 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬场场圤坥坲坲坯坲坳 属性获取相应的报
错信息。比如，

圤坭坯坤坥坬 圽 坮坥坷 坜坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳坜坃坯坮坴坡坣坴坆坯坲坭在圩圻

圯圯 根据用户的输入填充到模型的属性中
圤坭坯坤坥坬圭圾坬坯坡坤在坜坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坲坥坱坵坥坳坴圭圾坰坯坳坴在圩圩圻
圯圯 等效于下面这样：
圯圯 圤坭坯坤坥坬圭圾坡坴坴坲坩坢坵坴坥坳 圽 坜坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坲坥坱坵坥坳坴圭圾坰坯坳坴在圧坃坯坮坴坡坣坴坆坯坲坭圧圩圻

坩坦 在圤坭坯坤坥坬圭圾坶坡坬坩坤坡坴坥在圩圩 坻
圯圯 所有输入通过验证

坽 坥坬坳坥 坻
圯圯 验证失败场 圤坥坲坲坯坲坳 是一个包含错误信息的数组
圤坥坲坲坯坲坳 圽 圤坭坯坤坥坬圭圾坥坲坲坯坲坳圻

坽

7.2.1 声声声明明明规规规则则则（（（Rules）））

要让 坶坡坬坩坤坡坴坥在圩 方法起作用，你需要声明与需验证模型特性相关的验证规
则。 为此，需要重写 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬场场坲坵坬坥坳在圩 方法。下面的例子展示了
如何 声明用于验证 坃坯坮坴坡坣坴坆坯坲坭 模型的相关验证规则：

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坲坵坬坥坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛
圯圯 ，，坮坡坭坥坥坭坡坩坬坳坵坢坪坥坣坴 和 坢坯坤坹 特性是 坠坲坥坱坵坩坲坥（必填）的坠
坛坛圧坮坡坭坥圧圬 圧坥坭坡坩坬圧圬 圧坳坵坢坪坥坣坴圧圬 圧坢坯坤坹圧坝圬 圧坲坥坱坵坩坲坥坤圧坝圬

圯圯 坥坭坡坩坬 特性必须是一个有效的 坥坭坡坩坬 地址
坛圧坥坭坡坩坬圧圬 圧坥坭坡坩坬圧坝圬

坝圻
坽

坲坵坬坥坳在圩 方法应返回一个由规则所组成的数组， 每一个规则都呈现为以下
这类格式的小数组：

坛
圯圯 必填，指出哪个属性由这个规则验证。
圯圯 如果是一个属性，可以直接写属性的名字
圯圯 不必写在数组里。
坛圧坡坴坴坲坩坢坵坴坥圱圧圬 圧坡坴坴坲坩坢坵坴坥圲圧圬 圮圮圮坝圬

圯圯 必填，指出规则的类型。
圯圯 可以是一个类名，验证器别名，或者是一个验证器方法名
圧坶坡坬坩坤坡坴坯坲圧圬

圯圯 可选，指出这个规则在哪个（些）场景下生效
圯圯 如果没有给出，意味着这个规则在所有场景都生效
圯圯 如果你希望在所有场景下生效，但是在排除的场景里不生效。
圯圯 可以配置 圢坥坸坣坥坰坴圢 选项



舷舮舲舮 输入验证 舲船船

圧坯坮圧 圽圾 坛圧坳坣坥坮坡坲坩坯圱圧圬 圧坳坣坥坮坡坲坩坯圲圧圬 圮圮圮坝圬

圯圯 可选，为验证器对象指定额外的配置
圧坰坲坯坰坥坲坴坹圱圧 圽圾 圧坶坡坬坵坥圱圧圬 圧坰坲坯坰坥坲坴坹圲圧 圽圾 圧坶坡坬坵坥圲圧圬 圮圮圮

坝

对于每个规则，你至少需要指定该规则适用于哪些特性，以及本规则的类
型是什么。 你可以指定以下的规则类型之一：

• 核心验证器的昵称，比如 坲坥坱坵坩坲坥坤、坩坮、坤坡坴坥，等等。请参考 核心验
证器章节查看完整的核心验证器列表。

• 模型类中的某个验证方法的名称，或者一个匿名方法。 请参考行内验
证器小节了解更多。

• 验证器类的名称。 请参考独立验证器小节了解更多。
一个规则可用于验证一个或多个模型特性，且一个特性可以被一个或多个
规则所验证。 一个规则可以施用于特定场景（艳艣艥艮艡色艩良），只 要指定 坯坮 选
项。如果你不指定 坯坮 选项，那么该规则会适配于所有场景。

当调用 坶坡坬坩坤坡坴坥在圩 方法时，它将运行以下几个具体的验证步骤：

舱舮 检查从声明自 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬场场坳坣坥坮坡坲坩坯坳在圩 方法的场景中所挑选
出的当前场景的信息， 从而确定出那些特性需要被验证。这些特性被
称为激活特性。

舲舮 检查从声明自 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬场场坲坵坬坥坳在圩 方法的众多规则中所挑选
出的适用于当前场景的规则， 从而确定出需要验证哪些规则。这些规
则被称为激活规则。

舳舮 用每个激活规则去验证每个 与之关联的激活特性。

基于以上验证步骤，有且仅有声明在 坳坣坥坮坡坲坩坯坳在圩 方法里的激活特性，且它
还必须与一或多个声明自 坲坵坬坥坳在圩 里的激活规则相关联才会被验证。

注注注意意意：：： 可以方便地给规则命名比如：

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坲坵坬坥坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛
圯圯 圮圮圮
圧坰坡坳坳坷坯坲坤圧 圽圾 坛坛圧坰坡坳坳坷坯坲坤圧坝圬 圧坳坴坲坩坮坧圧圬 圧坭坡坸圧 圽圾 圶地坝圬

坝圻
坽

你可以在子模型中使用：

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坲坵坬坥坳在圩
坻

圤坲坵坬坥坳 圽 坰坡坲坥坮坴场场坲坵坬坥坳在圩圻
坵坮坳坥坴在圤坲坵坬坥坳坛圧坰坡坳坳坷坯坲坤圧坝圩圻
坲坥坴坵坲坮 圤坲坵坬坥坳圻

坽
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自自自定定定义义义错错错误误误信信信息息息

大多数的验证器都有默认的错误信息，当模型的某个特性验证失败的时
候，该错误信息会被返回给模型。 比如，用 坲坥坱坵坩坲坥坤 验证器的规则检验
坵坳坥坲坮坡坭坥特性失败的话，会返还给模型 舐艕艳艥色艮艡艭艥 艣艡艮艮良艴 艢艥 艢艬艡艮艫舮舑 信息。
你可以通过在声明规则的时候同时指定 坭坥坳坳坡坧坥 属性， 来定制某个规则

的错误信息，比如这样：

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坲坵坬坥坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛
坛圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧圬 圧坲坥坱坵坩坲坥坤圧圬 圧坭坥坳坳坡坧坥圧 圽圾 圧坐坬坥坡坳坥 坣坨坯坯坳坥 坡 坵坳坥坲坮坡坭坥圮圧坝圬

坝圻
坽

一些验证器还支持用于针对不同原因的验证失败返回更加准确的额外错误
信息。比如，坮坵坭坢坥坲 验证器就支持 坴坯坯坂坩坧 和 坴坯坯坓坭坡坬坬 两种错误消息用于
分别返回输入值是太大还是太小。你也可以像配置验证器的 其他属性一样
配置它们俩各自的错误信息。

验验验证证证事事事件件件

当调用 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬场场坶坡坬坩坤坡坴坥在圩 方法的过程里，它同时会调用两个
特殊的方法， 把它们重写掉可以实现自定义验证过程的目的：

• 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬场场坢坥坦坯坲坥坖坡坬坩坤坡坴坥在圩：在默认的实现中会触发 坹坩坩
坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬场场坅坖坅坎坔坟坂坅坆坏坒坅坟坖坁坌坉坄坁坔坅 事件。 你可以重写该方法或
者响应此事件，来在验证开始之前，先进行一些预处理的工作。 （比
如，标准化数据输入）该方法应该返回一个布尔值，用于标明验证是
否通过。

• 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬场场坡坦坴坥坲坖坡坬坩坤坡坴坥在圩：在默认的实现中会触发 坹坩坩坜坢坡坳坥
坜坍坯坤坥坬场场坅坖坅坎坔坟坁坆坔坅坒坟坖坁坌坉坄坁坔坅 事件。 你可以重写该方法或者响应
此事件，来在验证结束之后， 再进行一些收尾的工作。

条条条件件件式式式验验验证证证

若要只在某些条件满足时，才验证相关特性，比如：是否验证某特性取决
于另一特性的值， 你可以通过坷坨坥坮 属性来定义相关条件。举例而言，

坛圧坳坴坡坴坥圧圬 圧坲坥坱坵坩坲坥坤圧圬 圧坷坨坥坮圧 圽圾 坦坵坮坣坴坩坯坮在圤坭坯坤坥坬圩 坻
坲坥坴坵坲坮 圤坭坯坤坥坬圭圾坣坯坵坮坴坲坹 圽圽 圧坕坓坁圧圻

坽坝

坷坨坥坮 属性会读入一个如下所示结构的 艐艈艐 艣艡艬艬艡艢艬艥 函数对象：

圯圪圪
圪 址坰坡坲坡坭 坍坯坤坥坬 圤坭坯坤坥坬 要验证的模型对象
圪 址坰坡坲坡坭 坳坴坲坩坮坧 圤坡坴坴坲坩坢坵坴坥 待测特性名
圪 址坲坥坴坵坲坮 坢坯坯坬 返回是否启用该规则
圪圯

坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坭坯坤坥坬圬 圤坡坴坴坲坩坢坵坴坥圩
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若你需要支持客户端的条件验证，你应该配置坷坨坥坮坃坬坩坥坮坴 属性， 它会读入
一条包含有 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 函数的字符串。 这个函数将被用于确定该客户端验
证规则是否被启用。比如，

坛圧坳坴坡坴坥圧圬 圧坲坥坱坵坩坲坥坤圧圬 圧坷坨坥坮圧 圽圾 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坭坯坤坥坬圩 坻
坲坥坴坵坲坮 圤坭坯坤坥坬圭圾坣坯坵坮坴坲坹 圽圽 圧坕坓坁圧圻

坽圬 圧坷坨坥坮坃坬坩坥坮坴圧 圽圾 圢坦坵坮坣坴坩坯坮 在坡坴坴坲坩坢坵坴坥圬 坶坡坬坵坥圩 坻
坲坥坴坵坲坮 圤在圧圣坣坯坵坮坴坲坹圧圩圮坶坡坬坵坥 圽圽 圧坕坓坁圧圻

坽圢坝

数数数据据据预预预处处处理理理

用户输入经常需要进行数据过滤，或者叫预处理。比如你可能会需要先去
掉 坵坳坥坲坮坡坭坥 输入的收尾空格。 你可以通过使用验证规则来实现此目的。

下面的例子展示了如何去掉输入信息的首尾空格，并将空输入返回为
艮艵艬艬。具体方法为通过调用 艴色艩艭 和 艤艥艦艡艵艬艴 核心验证器：

坲坥坴坵坲坮 坛
坛坛圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧圬 圧坥坭坡坩坬圧坝圬 圧坴坲坩坭圧坝圬
坛坛圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧圬 圧坥坭坡坩坬圧坝圬 圧坤坥坦坡坵坬坴圧坝圬

坝圻

也还可以用更加通用的 舜艬艴艥色（滤镜） 核心验证器来执行更加复杂的数据过
滤。

如你所见，这些验证规则并不真的对输入数据进行任何验证。而是，对
输入数据进行一些处理， 然后把它们存回当前被验证的模型特性。

下面的代码示例展示了对用户输入的完整处理， 这将确保只将整数值存
储在一个属性中：

坛圧坡坧坥圧圬 圧坴坲坩坭圧坝圬
坛圧坡坧坥圧圬 圧坤坥坦坡坵坬坴圧圬 圧坶坡坬坵坥圧 圽圾 坮坵坬坬坝圬
坛圧坡坧坥圧圬 圧坩坮坴坥坧坥坲圧圬 圧坩坮坴坥坧坥坲坏坮坬坹圧 圽圾 坴坲坵坥圬 圧坭坩坮圧 圽圾 地坝圬
坛圧坡坧坥圧圬 圧坦坩坬坴坥坲圧圬 圧坦坩坬坴坥坲圧 圽圾 圧坩坮坴坶坡坬圧圬 圧坳坫坩坰坏坮坅坭坰坴坹圧 圽圾 坴坲坵坥坝圬

以上代码将对输入执行以下操作：

舱舮 从输入值中去除前后空白。

舲舮 确保空输入在数据库中存储为 坮坵坬坬；我们区分 未设置 值和实际值为 地

之间的区别。 如果值不允许为 坮坵坬坬，则可以在此处设置另一个默认
值。

舳舮 如果该值不为空，则验证该值是否为大于舰的整数。大多数验证器的
圤坳坫坩坰坏坮坅坭坰坴坹 属性都被设置为坴坲坵坥。

舴舮 确保该值为整数类型，例如将字符串 圧圴圲圧 转换为整数 圴圲。在这里，
我们将 圤坳坫坩坰坏坮坅坭坰坴坹 设置为 坴坲坵坥，默认情况下，在 坦坩坬坴坥坲 验证器
里这个属性是 坦坡坬坳坥。
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处处处理理理空空空输输输入入入

当输入数据是通过 艈艔艍艌 表单，你经常会需要给空的输入项赋默认值。你
可以通过调整 艤艥艦艡艵艬艴 验证器来实现这一点。举例来说，
坲坥坴坵坲坮 坛

圯圯 若 圢坵坳坥坲坮坡坭坥圢 和 圢坥坭坡坩坬圢 为空，则设为 坮坵坬坬
坛坛圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧圬 圧坥坭坡坩坬圧坝圬 圧坤坥坦坡坵坬坴圧坝圬

圯圯 若 圢坬坥坶坥坬圢 为空，则设其为 圱
坛圧坬坥坶坥坬圧圬 圧坤坥坦坡坵坬坴圧圬 圧坶坡坬坵坥圧 圽圾 圱坝圬

坝圻

默认情况下，当输入项为空字符串，空数组，或 艮艵艬艬 时，会被视为舐空
值舑。 你也可以通过配置坹坩坩坜坶坡坬坩坤坡坴坯坲坳坜坖坡坬坩坤坡坴坯坲场场坩坳坅坭坰坴坹在圩 属性来
自定义空值的判定规则。比如，

坛圧坡坧坲坥坥圧圬 圧坲坥坱坵坩坲坥坤圧圬 圧坩坳坅坭坰坴坹圧 圽圾 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坶坡坬坵坥圩 坻
坲坥坴坵坲坮 坥坭坰坴坹在圤坶坡坬坵坥圩圻

坽坝

注注注意意意：：： 对于绝大多数验证器而言，若其 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坖坡坬坩坤坡坴坯坲
场场坳坫坩坰坏坮坅坭坰坴坹 属性为默认值 艴色艵艥，则它们不会对空值进行
任何处理。也就是当他们的关联特性接收到空值时，相关
验证会被直接略过。在 核心验证器 之中，只有 坣坡坰坴坣坨坡（验
证码），坤坥坦坡坵坬坴（默认值）， 坦坩坬坴坥坲（滤镜），坲坥坱坵坩坲坥坤（必
填），以及 坴坲坩坭（去首尾空格），这几个验证器会处理空输
入。

7.2.2 临临临时时时验验验证证证

有时，你需要对某些没有绑定任何模型类的值进行 临临临时时时验验验证证证。
若你只需要进行一种类型的验证 舨艥舮艧舮 验证邮箱地址舩，你可以调用所需

验证器的 坶坡坬坩坤坡坴坥在圩 方法。像这样：

圤坥坭坡坩坬 圽 圧坴坥坳坴址坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圧圻
圤坶坡坬坩坤坡坴坯坲 圽 坮坥坷 坹坩坩坜坶坡坬坩坤坡坴坯坲坳坜坅坭坡坩坬坖坡坬坩坤坡坴坯坲在圩圻

坩坦 在圤坶坡坬坩坤坡坴坯坲圭圾坶坡坬坩坤坡坴坥在圤坥坭坡坩坬圬 圤坥坲坲坯坲圩圩 坻
坥坣坨坯 圧有效的 坅坭坡坩坬 地址。圧圻

坽 坥坬坳坥 坻
坥坣坨坯 圤坥坲坲坯坲圻

坽

注注注意意意：：：不是所有的验证器都支持这种形式的验证。比如 艵艮艩艱艵艥（唯
一性） 核心验证器就就是一个例子， 它的设计初衷就是只作用
于模型类内部的。

若你需要针对一系列值执行多项验证，你可以使用 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坄坹坮坡坭坩坣坍坯坤坥坬
。它支持即时添加特性和验证规则的定义。它的使用规则是这样的：
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坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坡坣坴坩坯坮坓坥坡坲坣坨在圤坮坡坭坥圬 圤坥坭坡坩坬圩
坻

圤坭坯坤坥坬 圽 坄坹坮坡坭坩坣坍坯坤坥坬场场坶坡坬坩坤坡坴坥坄坡坴坡在坣坯坭坰坡坣坴在圧坮坡坭坥圧圬 圧坥坭坡坩坬圧圩圬 坛
坛坛圧坮坡坭坥圧圬 圧坥坭坡坩坬圧坝圬 圧坳坴坲坩坮坧圧圬 圧坭坡坸圧 圽圾 圱圲圸坝圬
坛圧坥坭坡坩坬圧圬 圧坥坭坡坩坬圧坝圬

坝圩圻

坩坦 在圤坭坯坤坥坬圭圾坨坡坳坅坲坲坯坲坳在圩圩 坻
圯圯 验证失败

坽 坥坬坳坥 坻
圯圯 验证成功

坽
坽

坹坩坩坜坢坡坳坥坜坄坹坮坡坭坩坣坍坯坤坥坬场场坶坡坬坩坤坡坴坥坄坡坴坡在圩 方法会创建一个 坄坹坮坡坭坩坣坍坯坤坥坬

的实例对象， 并通过给定数据定义模型特性（以 坮坡坭坥 和 坥坭坡坩坬 为例）， 之
后用给定规则调用 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬场场坶坡坬坩坤坡坴坥在圩 方法。
除此之外呢，你也可以用如下的更加舐传统舑的语法来执行临时数据验

证：

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坡坣坴坩坯坮坓坥坡坲坣坨在圤坮坡坭坥圬 圤坥坭坡坩坬圩
坻

圤坭坯坤坥坬 圽 坮坥坷 坄坹坮坡坭坩坣坍坯坤坥坬在坣坯坭坰坡坣坴在圧坮坡坭坥圧圬 圧坥坭坡坩坬圧圩圩圻
圤坭坯坤坥坬圭圾坡坤坤坒坵坬坥在坛圧坮坡坭坥圧圬 圧坥坭坡坩坬圧坝圬 圧坳坴坲坩坮坧圧圬 坛圧坭坡坸圧 圽圾 圱圲圸坝圩

圭圾坡坤坤坒坵坬坥在圧坥坭坡坩坬圧圬 圧坥坭坡坩坬圧圩
圭圾坶坡坬坩坤坡坴坥在圩圻

坩坦 在圤坭坯坤坥坬圭圾坨坡坳坅坲坲坯坲坳在圩圩 坻
圯圯 验证失败

坽 坥坬坳坥 坻
圯圯 验证成功

坽
坽

验证之后你可以通过调用 坨坡坳坅坲坲坯坲坳在圩 方法来检查验证通过与否，并通过
坥坲坲坯坲坳 属性获得验证的错误信息，过程与普通模型类一致。 你也可以访问
模型对象内定义的动态特性，就像： 圤坭坯坤坥坬圭圾坮坡坭坥 和 圤坭坯坤坥坬圭圾坥坭坡坩坬。

7.2.3 创创创建建建验验验证证证器器器（（（Validators）））

除了使用 艙艩艩 的发布版里所包含的核心验证器之外，你也可以创建你自己
的验证器。 自定义的验证器可以是行行行内内内验验验证证证器器器，也可以是独独独立立立验验验证证证器器器。

行行行内内内验验验证证证器器器（（（卉卮卬卩卮卥 卖卡卬卩卤卡却卯卲即）））

行内验证器是一种以模型方法或匿名函数的形式定义的验证器。 这些方
法舯函数的结构如下：
圯圪圪
圪 址坰坡坲坡坭 坳坴坲坩坮坧 圤坡坴坴坲坩坢坵坴坥 当前被验证的特性
圪 址坰坡坲坡坭 坡坲坲坡坹 圤坰坡坲坡坭坳 以名圭值对形式提供的额外参数
圪 址坰坡坲坡坭 坜坹坩坩坜坶坡坬坩坤坡坴坯坲坳坜坉坮坬坩坮坥坖坡坬坩坤坡坴坯坲 圤坶坡坬坩坤坡坴坯坲 相关
的 坉坮坬坩坮坥坖坡坬坩坤坡坴坯坲 实例。
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圪 此参数自版本 圲圮地圮圱圱 起可用。
圪圯

坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坡坴坴坲坩坢坵坴坥圬 圤坰坡坲坡坭坳圩

若某特性的验证失败了，该方法舯函数应该调用 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬场场坡坤坤坅坲坲坯坲在圩
保存错误信息到模型内。 这样这些错误就能在之后的操作中，被读取并展
现给终端用户。
下面是一些例子：

坵坳坥 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬圻

坣坬坡坳坳 坍坹坆坯坲坭 坥坸坴坥坮坤坳 坍坯坤坥坬
坻

坰坵坢坬坩坣 圤坣坯坵坮坴坲坹圻
坰坵坢坬坩坣 圤坴坯坫坥坮圻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坲坵坬坥坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛
圯圯 定义为模型方法 坶坡坬坩坤坡坴坥坃坯坵坮坴坲坹在圩 的行内验证器
坛圧坣坯坵坮坴坲坹圧圬 圧坶坡坬坩坤坡坴坥坃坯坵坮坴坲坹圧坝圬

圯圯 定义为匿名函数的行内验证器
坛圧坴坯坫坥坮圧圬 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坡坴坴坲坩坢坵坴坥圬 圤坰坡坲坡坭坳圩 坻

坩坦 在圡坣坴坹坰坥坟坡坬坮坵坭在圤坴坨坩坳圭圾圤坡坴坴坲坩坢坵坴坥圩圩 坻
圤坴坨坩坳圭圾坡坤坤坅坲坲坯坲在圤坡坴坴坲坩坢坵坴坥圬 圧坔坨坥 坴坯坫坥坮 坭坵坳坴 坣坯坮坴坡坩坮

坬坥坴坴坥坲坳 坯坲 坤坩坧坩坴坳圮圧圩圻
坽

坽坝圬
坝圻

坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坶坡坬坩坤坡坴坥坃坯坵坮坴坲坹在圤坡坴坴坲坩坢坵坴坥圬 圤坰坡坲坡坭坳圩
坻

坩坦 在圡坩坮坟坡坲坲坡坹在圤坴坨坩坳圭圾圤坡坴坴坲坩坢坵坴坥圬 坛圧坕坓坁圧圬 圧块坥坢圧坝圩圩 坻
圤坴坨坩坳圭圾坡坤坤坅坲坲坯坲在圤坡坴坴坲坩坢坵坴坥圬 圧坔坨坥 坣坯坵坮坴坲坹 坭坵坳坴 坢坥 坥坩坴坨坥坲 圢坕坓坁圢 坯坲

圢块坥坢圢圮圧圩圻
坽

坽
坽

注注注意意意：：：从 舲舮舰舮舱舱版本开始，你可以用 坹坩坩坜坶坡坬坩坤坡坴坯坲坳坜坉坮坬坩坮坥坖坡坬坩坤坡坴坯坲
场场坡坤坤坅坲坲坯坲在圩 方法添加错误信息到模型里。用这种方法 的话，
错误信息可以通过 坹坩坩坜坩圱圸坮坜坉圱圸坎场场坦坯坲坭坡坴在圩 格式化。 你还可
以在错误信息里分别用 坻坡坴坴坲坩坢坵坴坥坽 和 坻坶坡坬坵坥坽 来引用 属性的名
字（不必手动去写）和属性的值：

圤坶坡坬坩坤坡坴坯坲圭圾坡坤坤坅坲坲坯坲在圤坴坨坩坳圬 圤坡坴坴坲坩坢坵坴坥圬 圧坔坨坥 坶坡坬坵坥 圢坻坶坡坬坵坥坽圢 坩坳
坮坯坴 坡坣坣坥坰坴坡坢坬坥 坦坯坲 坻坡坴坴坲坩坢坵坴坥坽圮圧圩圻

注注注意意意：：： 缺省状态下，行内验证器不会在关联特性的输入值为
空或该特性已经在其他验证中失败的情况下起效。 若你想要



舷舮舲舮 输入验证 舳舰舵

确保该验证器始终启用的话，你可以在定义规则时，酌情将
坳坫坩坰坏坮坅坭坰坴坹 以及 坳坫坩坰坏坮坅坲坲坯坲属性设为 艦艡艬艳艥，比如，
坛

坛圧坣坯坵坮坴坲坹圧圬 圧坶坡坬坩坤坡坴坥坃坯坵坮坴坲坹圧圬 圧坳坫坩坰坏坮坅坭坰坴坹圧 圽圾 坦坡坬坳坥圬 圧
坳坫坩坰坏坮坅坲坲坯坲圧 圽圾 坦坡坬坳坥坝圬

坝

独独独立立立验验验证证证器器器（（（卓却卡卮卤卡卬卯卮卥 卖卡卬卩卤卡却卯卲即）））

独立验证器是继承自 坹坩坩坜坶坡坬坩坤坡坴坯坲坳坜坖坡坬坩坤坡坴坯坲 或其子类的类。你可以
通过重写 坹坩坩坜坶坡坬坩坤坡坴坯坲坳坜坖坡坬坩坤坡坴坯坲场场坶坡坬坩坤坡坴坥坁坴坴坲坩坢坵坴坥在圩 来实现它的
验证规则。若特性验证失败，可以调用 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬场场坡坤坤坅坲坲坯坲在圩 以
保存错误信息到模型内， 操作与 艩艮艬艩艮艥 艶艡艬艩艤艡艴良色艳 所需操作完全一样。比
如，
比如上述行内验证器也可以转移到新的验证类 艛艛艣良艭艰良艮艥艮艴艳舯艶艡艬艩艤艡舭

艴良色艳舯艃良艵艮艴色艹艖艡艬艩艤艡艴良色艝艝。这种情况下，我们可以用 坹坩坩坜坶坡坬坩坤坡坴坯坲坳坜坖坡坬坩坤坡坴坯坲
场场坡坤坤坅坲坲坯坲在圩 来给模型设置自定义的错误信息。

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圻

坵坳坥 坹坩坩坜坶坡坬坩坤坡坴坯坲坳坜坖坡坬坩坤坡坴坯坲圻

坣坬坡坳坳 坃坯坵坮坴坲坹坖坡坬坩坤坡坴坯坲 坥坸坴坥坮坤坳 坖坡坬坩坤坡坴坯坲
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坶坡坬坩坤坡坴坥坁坴坴坲坩坢坵坴坥在圤坭坯坤坥坬圬 圤坡坴坴坲坩坢坵坴坥圩
坻

坩坦 在圡坩坮坟坡坲坲坡坹在圤坭坯坤坥坬圭圾圤坡坴坴坲坩坢坵坴坥圬 坛圧坕坓坁圧圬 圧块坥坢圧坝圩圩 坻
圤坴坨坩坳圭圾坡坤坤坅坲坲坯坲在圤坭坯坤坥坬圬 圤坡坴坴坲坩坢坵坴坥圬 圧坔坨坥 坣坯坵坮坴坲坹 坭坵坳坴 坢坥 坥坩坴坨坥坲

圢坕坓坁圢 坯坲 圢块坥坢圢圮圧圩圻
坽

坽
坽

若你想要验证器支持不使用艭良艤艥艬的数据验证，你还应该重写坹坩坩坜坶坡坬坩坤坡坴坯坲坳
坜坖坡坬坩坤坡坴坯坲场场坶坡坬坩坤坡坴坥在圩方法。你也可以通过重写坹坩坩坜坶坡坬坩坤坡坴坯坲坳坜坖坡坬坩坤坡坴坯坲
场场坶坡坬坩坤坡坴坥坖坡坬坵坥在圩 方法替代 坶坡坬坩坤坡坴坥坁坴坴坲坩坢坵坴坥在圩 和 坶坡坬坩坤坡坴坥在圩，因为默认
状态下， 后两者的实现是通过调用 坶坡坬坩坤坡坴坥坖坡坬坵坥在圩 实现的。
下面就是一个怎样把自定义验证器在模型中使用的例子。

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳圻

坵坳坥 坙坩坩圻
坵坳坥 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬圻
坵坳坥 坡坰坰坜坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳坜坶坡坬坩坤坡坴坯坲坳坜坃坯坵坮坴坲坹坖坡坬坩坤坡坴坯坲圻

坣坬坡坳坳 坅坮坴坲坹坆坯坲坭 坥坸坴坥坮坤坳 坍坯坤坥坬
坻

坰坵坢坬坩坣 圤坮坡坭坥圻
坰坵坢坬坩坣 圤坥坭坡坩坬圻
坰坵坢坬坩坣 圤坣坯坵坮坴坲坹圻
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坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坲坵坬坥坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛
坛坛圧坮坡坭坥圧圬 圧坥坭坡坩坬圧坝圬 圧坲坥坱坵坩坲坥坤圧坝圬
坛圧坣坯坵坮坴坲坹圧圬 坃坯坵坮坴坲坹坖坡坬坩坤坡坴坯坲场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩坝圬
坛圧坥坭坡坩坬圧圬 圧坥坭坡坩坬圧坝圬

坝圻
坽

坽

7.2.4 多多多属属属性性性验验验证证证

某些情况下验证器可以包含多个属性。考虑下面的情况：

坣坬坡坳坳 坍坩坧坲坡坴坩坯坮坆坯坲坭 坥坸坴坥坮坤坳 坜坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬
坻

圯圪圪
圪 一个成年人的最少花销
圪圯

坣坯坮坳坴 坍坉坎坟坁坄坕坌坔坟坆坕坎坄坓 圽 圳地地地圻
圯圪圪
圪 一个孩子的最小花销
圪圯

坣坯坮坳坴 坍坉坎坟坃坈坉坌坄坟坆坕坎坄坓 圽 圱圵地地圻

坰坵坢坬坩坣 圤坰坥坲坳坯坮坡坬坓坡坬坡坲坹圻
坰坵坢坬坩坣 圤坳坰坯坵坳坥坓坡坬坡坲坹圻
坰坵坢坬坩坣 圤坣坨坩坬坤坲坥坮坃坯坵坮坴圻
坰坵坢坬坩坣 圤坤坥坳坣坲坩坰坴坩坯坮圻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坲坵坬坥坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛
坛坛圧坰坥坲坳坯坮坡坬坓坡坬坡坲坹圧圬 圧坤坥坳坣坲坩坰坴坩坯坮圧坝圬 圧坲坥坱坵坩坲坥坤圧坝圬
坛坛圧坰坥坲坳坯坮坡坬坓坡坬坡坲坹圧圬 圧坳坰坯坵坳坥坓坡坬坡坲坹圧坝圬 圧坩坮坴坥坧坥坲圧圬 圧坭坩坮圧 圽圾 坳坥坬坦场场

坍坉坎坟坁坄坕坌坔坟坆坕坎坄坓坝圬
坛圧坣坨坩坬坤坲坥坮坃坯坵坮坴圧圬 圧坩坮坴坥坧坥坲圧圬 圧坭坩坮圧 圽圾 地圬 圧坭坡坸圧 圽圾 圵坝圬
坛坛圧坳坰坯坵坳坥坓坡坬坡坲坹圧圬 圧坣坨坩坬坤坲坥坮坃坯坵坮坴圧坝圬 圧坤坥坦坡坵坬坴圧圬 圧坶坡坬坵坥圧 圽圾 地坝圬
坛圧坤坥坳坣坲坩坰坴坩坯坮圧圬 圧坳坴坲坩坮坧圧坝圬

坝圻
坽

坽

创创创建建建验验验证证证器器器

比如我们需要检查下家庭收入是否足够给孩子们花销。此时我们可以
创建一个行内验证器 坶坡坬坩坤坡坴坥坃坨坩坬坤坲坥坮坆坵坮坤坳 来解决这个问题，它仅仅在
坣坨坩坬坤坲坥坮坃坯坵坮坴 大于 舰 的时候才去检查。
请注意，我们不要把所有需要验证的属性 舨坛圧坰坥坲坳坯坮坡坬坓坡坬坡坲坹圧圬 圧坳坰坯坵坳坥坓坡坬坡坲坹

圧圬 圧坣坨坩坬坤坲坥坮坃坯坵坮坴圧坝舩 都附加到 验证器上。因为这样做同一个验证器将会对
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每个属性都执行一遍验证（总共三次），但是实际上我们只需要对整个属
性集 执行一次验证而已。

你可以使用属性集合里的任何一个（或者使用你认为最相关的那个属
性）：

坛圧坣坨坩坬坤坲坥坮坃坯坵坮坴圧圬 圧坶坡坬坩坤坡坴坥坃坨坩坬坤坲坥坮坆坵坮坤坳圧圬 圧坷坨坥坮圧 圽圾 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坭坯坤坥坬圩 坻
坲坥坴坵坲坮 圤坭坯坤坥坬圭圾坣坨坩坬坤坲坥坮坃坯坵坮坴 圾 地圻

坽坝圬

坶坡坬坩坤坡坴坥坃坨坩坬坤坲坥坮坆坵坮坤坳 的实现可以是下面这样的：

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坶坡坬坩坤坡坴坥坃坨坩坬坤坲坥坮坆坵坮坤坳在圤坡坴坴坲坩坢坵坴坥圬 圤坰坡坲坡坭坳圩
坻

圤坴坯坴坡坬坓坡坬坡坲坹 圽 圤坴坨坩坳圭圾坰坥坲坳坯坮坡坬坓坡坬坡坲坹 圫 圤坴坨坩坳圭圾坳坰坯坵坳坥坓坡坬坡坲坹圻
圯圯 坄坯坵坢坬坥 坴坨坥 坭坩坮坩坭坡坬 坡坤坵坬坴 坦坵坮坤坳 坩坦 坳坰坯坵坳坥 坳坡坬坡坲坹 坩坳 坳坰坥坣坩坦坩坥坤
圤坭坩坮坁坤坵坬坴坆坵坮坤坳 圽 圤坴坨坩坳圭圾坳坰坯坵坳坥坓坡坬坡坲坹 圿 坳坥坬坦场场坍坉坎坟坁坄坕坌坔坟坆坕坎坄坓 圪 圲 场 坳坥坬坦
场场坍坉坎坟坁坄坕坌坔坟坆坕坎坄坓圻
圤坣坨坩坬坤坆坵坮坤坳 圽 圤坴坯坴坡坬坓坡坬坡坲坹 圭 圤坭坩坮坁坤坵坬坴坆坵坮坤坳圻
坩坦 在圤坣坨坩坬坤坆坵坮坤坳 圯 圤坴坨坩坳圭圾坣坨坩坬坤坲坥坮坃坯坵坮坴 圼 坳坥坬坦场场坍坉坎坟坃坈坉坌坄坟坆坕坎坄坓圩 坻

圤坴坨坩坳圭圾坡坤坤坅坲坲坯坲在圧坣坨坩坬坤坲坥坮坃坯坵坮坴圧圬 圧坙坯坵坲 坳坡坬坡坲坹 坩坳 坮坯坴 坥坮坯坵坧坨 坦坯坲
坣坨坩坬坤坲坥坮圮圧圩圻
坽

坽

你可以忽略 圤坡坴坴坲坩坢坵坴坥 参数，因为这个验证过程不仅仅关联一个属性。

添添添加加加错错错误误误信信信息息息

在添加错误信息的时候，如果是多个属性，可以根据自己想要的格式使用
多种情况：

• 选择一个你认为最相关的字段把错误信息添加到它的属性里：
圤坴坨坩坳圭圾坡坤坤坅坲坲坯坲在圧坣坨坩坬坤坲坥坮坃坯坵坮坴圧圬 圧坙坯坵坲 坳坡坬坡坲坹 坩坳 坮坯坴 坥坮坯坵坧坨 坦坯坲 坣坨坩坬坤坲坥坮圮圧圩圻

• 选择多个相关的属性乃至所有属性给它们添加同样的错误信息。在使
用 坡坤坤坅坲坲坯坲 之前我们可以先把错误信息存储到 一个独立的变量里，这
样可以减少代码重复性。

圤坭坥坳坳坡坧坥 圽 圧坙坯坵坲 坳坡坬坡坲坹 坩坳 坮坯坴 坥坮坯坵坧坨 坦坯坲 坣坨坩坬坤坲坥坮圮圧圻
圤坴坨坩坳圭圾坡坤坤坅坲坲坯坲在圧坰坥坲坳坯坮坡坬坓坡坬坡坲坹圧圬 圤坭坥坳坳坡坧坥圩圻
圤坴坨坩坳圭圾坡坤坤坅坲坲坯坲在圧坷坩坦坥坓坡坬坡坲坹圧圬 圤坭坥坳坳坡坧坥圩圻
圤坴坨坩坳圭圾坡坤坤坅坲坲坯坲在圧坣坨坩坬坤坲坥坮坃坯坵坮坴圧圬 圤坭坥坳坳坡坧坥圩圻

或者使用循环：

圤坡坴坴坲坩坢坵坴坥坳 圽 坛圧坰坥坲坳坯坮坡坬坓坡坬坡坲坹圧圬 圧坷坩坦坥坓坡坬坡坲坹圧圬 圧坣坨坩坬坤坲坥坮坃坯坵坮坴圧坝圻
坦坯坲坥坡坣坨 在圤坡坴坴坲坩坢坵坴坥坳 坡坳 圤坡坴坴坲坩坢坵坴坥圩 坻

圤坴坨坩坳圭圾坡坤坤坅坲坲坯坲在圤坡坴坴坲坩坢坵坴坥圬 圧坙坯坵坲 坳坡坬坡坲坹 坩坳 坮坯坴 坥坮坯坵坧坨 坦坯坲 坣坨坩坬坤坲坥坮圮圧圩圻
坽

• 添加通用错误信息（不相关于特定的属性）。我们可以用一个不存在
的属性名添加错误信息 比如 圪，因为这时是不检查属性的存在性的。

圤坴坨坩坳圭圾坡坤坤坅坲坲坯坲在圧圪圧圬 圧坙坯坵坲 坳坡坬坡坲坹 坩坳 坮坯坴 坥坮坯坵坧坨 坦坯坲 坣坨坩坬坤坲坥坮圮圧圩圻
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这种情况下，我们不会在表单域里看到错误信息。为了展示这个错误信
息，我们可以在视图里使用错误汇总：

圼圿圽 圤坦坯坲坭圭圾坥坲坲坯坲坓坵坭坭坡坲坹在圤坭坯坤坥坬圩 圿圾

注注注意意意：：： 创建一次验证多个属性的验证器的参考说明在这里
艣良艭艭艵艮艩艴艹 艣良良艫艢良良艫6舮

7.2.5 客客客户户户端端端验验验证证证

当终端用户通过 艈艔艍艌 表单提供输入数据时，基于 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 的客户端验
证是可取的， 因为它允许用户更快地找出输入错误，从而提供更好的用户
体验。你可以尝试使用或者自己实现一个 除了支持服务端验证 之外 还支
持客户端验证的验证器。

信信信息息息：：： 尽管客户端验证是值得的，但它不是必须的。客户端验
证的主要目的是给终端用户提供 一个较好的体验。正如 舐永远
不用相信终端用户的输入数据舑 一样，你也不能完全信任客户端
验证。 基于这个考虑的话，正如前文描述所说，你应该永远在
服务端通过调用 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬场场坶坡坬坩坤坡坴坥在圩 方法 进行服务
端验证。

使使使用用用客客客户户户端端端验验验证证证

许多 核心验证器 支持开箱即用的客户端验证。你需要做的 就是使用 坹坩坩
坜坷坩坤坧坥坴坳坜坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭 构建你的 艈艔艍艌 表单。 比如，下面的 坌坯坧坩坮坆坯坲坭 声
明了两个 规则：一个使用 色艥艱艵艩色艥艤 核心验证器，它支持客户端的验证，也
支持服务端的 验证；另一个使用 坶坡坬坩坤坡坴坥坐坡坳坳坷坯坲坤 行内验证器，它只支持在
服务端 验证。

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳圻

坵坳坥 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬圻
坵坳坥 坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳坜坕坳坥坲圻

坣坬坡坳坳 坌坯坧坩坮坆坯坲坭 坥坸坴坥坮坤坳 坍坯坤坥坬
坻

坰坵坢坬坩坣 圤坵坳坥坲坮坡坭坥圻
坰坵坢坬坩坣 圤坰坡坳坳坷坯坲坤圻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坲坵坬坥坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛
圯圯 坵坳坥坲坮坡坭坥 和 坰坡坳坳坷坯坲坤 都是必填项
坛坛圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧圬 圧坰坡坳坳坷坯坲坤圧坝圬 圧坲坥坱坵坩坲坥坤圧坝圬

圯圯 坰坡坳坳坷坯坲坤 用 坶坡坬坩坤坡坴坥坐坡坳坳坷坯坲坤在圩 方法验证

6坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坳坡坭坤坡坲坫圯坹坩坩圲圭坣坯坯坫坢坯坯坫圯坢坬坯坢圯坭坡坳坴坥坲圯坢坯坯坫圯
坦坯坲坭坳圭坶坡坬坩坤坡坴坯坲圭坭坵坬坴坩坰坬坥圭坡坴坴坲坩坢坵坴坥坳圮坭坤

https://github.com/samdark/yii2-cookbook/blob/master/book/forms-validator-multiple-attributes.md
https://github.com/samdark/yii2-cookbook/blob/master/book/forms-validator-multiple-attributes.md
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坛圧坰坡坳坳坷坯坲坤圧圬 圧坶坡坬坩坤坡坴坥坐坡坳坳坷坯坲坤圧坝圬
坝圻

坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坶坡坬坩坤坡坴坥坐坡坳坳坷坯坲坤在圩
坻

圤坵坳坥坲 圽 坕坳坥坲场场坦坩坮坤坂坹坕坳坥坲坮坡坭坥在圤坴坨坩坳圭圾坵坳坥坲坮坡坭坥圩圻

坩坦 在圡圤坵坳坥坲 坼坼 圡圤坵坳坥坲圭圾坶坡坬坩坤坡坴坥坐坡坳坳坷坯坲坤在圤坴坨坩坳圭圾坰坡坳坳坷坯坲坤圩圩 坻
圤坴坨坩坳圭圾坡坤坤坅坲坲坯坲在圧坰坡坳坳坷坯坲坤圧圬 圧坉坮坣坯坲坲坥坣坴 坵坳坥坲坮坡坭坥 坯坲 坰坡坳坳坷坯坲坤圮圧圩圻

坽
坽

坽

下面的代码构建了包含 坵坳坥坲坮坡坭坥 和 坰坡坳坳坷坯坲坤 两个表单项的 艈艔艍艌 表单。
如果不输入任何内容直接提交表单，你就会发现提示你输入内容的错误信
息立刻出现， 而这并没有和服务端交互。

圼圿坰坨坰 圤坦坯坲坭 圽 坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭场场坢坥坧坩坮在圩圻 圿圾
圼圿圽 圤坦坯坲坭圭圾坦坩坥坬坤在圤坭坯坤坥坬圬 圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧圩 圿圾
圼圿圽 圤坦坯坲坭圭圾坦坩坥坬坤在圤坭坯坤坥坬圬 圧坰坡坳坳坷坯坲坤圧圩圭圾坰坡坳坳坷坯坲坤坉坮坰坵坴在圩 圿圾
圼圿圽 坈坴坭坬场场坳坵坢坭坩坴坂坵坴坴坯坮在圧坌坯坧坩坮圧圩 圿圾

圼圿坰坨坰 坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭场场坥坮坤在圩圻 圿圾

幕后的运作过程是这样的： 坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭 读取在模型中声明
的规则，然后 生成验证器支持客户端验证对应的 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 代码。当用
户 改变表单项或者提交整个表单的时候，客户端验证的 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 就会触
发。

如果你想完全关闭客户端验证，你可以设置 坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭
场场圤坥坮坡坢坬坥坃坬坩坥坮坴坖坡坬坩坤坡坴坩坯坮属性为 坦坡坬坳坥。你也可以通过设置它们的 坹坩坩
坜坷坩坤坧坥坴坳坜坁坣坴坩坶坥坆坩坥坬坤场场圤坥坮坡坢坬坥坃坬坩坥坮坴坖坡坬坩坤坡坴坩坯坮 属性为 坦坡坬坳坥 来单独
关闭某一个表单项。当在表单项级别和表单级别都设置了 坥坮坡坢坬坥坃坬坩坥坮坴坖坡坬坩坤坡坴坩坯坮

的时候， 前者（表单项）的级别优先生效。

信信信息息息：：：从 舲舮舰舮舱舱版本开始，所有继承 坹坩坩坜坶坡坬坩坤坡坴坯坲坳坜坖坡坬坩坤坡坴坯坲
的验证器都可以通过

• 坹坩坩坜坶坡坬坩坤坡坴坯坲坳坜坖坡坬坩坤坡坴坯坲场场坧坥坴坃坬坩坥坮坴坏坰坴坩坯坮坳在圩这个单
独的方法接收客户端选项。可以这样使用：

• 如果你想自己实现自定义的客户端验证但是保留服务端的
验证器选项；

• 继承或者自定义符合你特殊的需求：
坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坧坥坴坃坬坩坥坮坴坏坰坴坩坯坮坳在圤坭坯坤坥坬圬 圤坡坴坴坲坩坢坵坴坥圩
坻

圤坯坰坴坩坯坮坳 圽 坰坡坲坥坮坴场场坧坥坴坃坬坩坥坮坴坏坰坴坩坯坮坳在圤坭坯坤坥坬圬 圤坡坴坴坲坩坢坵坴坥圩圻
圯圯 修改 圤坯坰坴坩坯坮坳

坲坥坴坵坲坮 圤坯坰坴坩坯坮坳圻
坽
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实实实现现现客客客户户户端端端验验验证证证

为了创建一个支持客户端验证的验证器，你应该实现 坹坩坩坜坶坡坬坩坤坡坴坯坲坳
坜坖坡坬坩坤坡坴坯坲场场坣坬坩坥坮坴坖坡坬坩坤坡坴坥坁坴坴坲坩坢坵坴坥在圩方法，该方法返回一段 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴
代码 用来在客户端执行验证。在这段 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 代码里，你可以使用下面
几个 预定义的变量：

• 坡坴坴坲坩坢坵坴坥：被验证的属性名。
• 坶坡坬坵坥：被验证的值。
• 坭坥坳坳坡坧坥坳：一个给属性保存验证错误信息的数组。
• 坤坥坦坥坲坲坥坤：一个支持添加 艤艥艦艥色色艥艤 对象的数组（下一部分再说）。

下面的例子，我们创建了一个 坓坴坡坴坵坳坖坡坬坩坤坡坴坯坲 验证器，它用来验证一个输
入和存在的状态相比， 是否是有效的状态输入。这个验证器支持服务端验
证也支持客户端验证。

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圻

坵坳坥 坹坩坩坜坶坡坬坩坤坡坴坯坲坳坜坖坡坬坩坤坡坴坯坲圻
坵坳坥 坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳坜坓坴坡坴坵坳圻

坣坬坡坳坳 坓坴坡坴坵坳坖坡坬坩坤坡坴坯坲 坥坸坴坥坮坤坳 坖坡坬坩坤坡坴坯坲
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坩坮坩坴在圩
坻

坰坡坲坥坮坴场场坩坮坩坴在圩圻
圤坴坨坩坳圭圾坭坥坳坳坡坧坥 圽 圧坉坮坶坡坬坩坤 坳坴坡坴坵坳 坩坮坰坵坴圮圧圻

坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坶坡坬坩坤坡坴坥坁坴坴坲坩坢坵坴坥在圤坭坯坤坥坬圬 圤坡坴坴坲坩坢坵坴坥圩
坻

圤坶坡坬坵坥 圽 圤坭坯坤坥坬圭圾圤坡坴坴坲坩坢坵坴坥圻
坩坦 在圡坓坴坡坴坵坳场场坦坩坮坤在圩圭圾坷坨坥坲坥在坛圧坩坤圧 圽圾 圤坶坡坬坵坥坝圩圭圾坥坸坩坳坴坳在圩圩 坻

圤坭坯坤坥坬圭圾坡坤坤坅坲坲坯坲在圤坡坴坴坲坩坢坵坴坥圬 圤坴坨坩坳圭圾坭坥坳坳坡坧坥圩圻
坽

坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坣坬坩坥坮坴坖坡坬坩坤坡坴坥坁坴坴坲坩坢坵坴坥在圤坭坯坤坥坬圬 圤坡坴坴坲坩坢坵坴坥圬 圤坶坩坥坷圩
坻

圤坳坴坡坴坵坳坥坳 圽 坪坳坯坮坟坥坮坣坯坤坥在坓坴坡坴坵坳场场坦坩坮坤在圩圭圾坳坥坬坥坣坴在圧坩坤圧圩圭圾坡坳坁坲坲坡坹在圩圭圾
坣坯坬坵坭坮在圩圩圻

圤坭坥坳坳坡坧坥 圽 坪坳坯坮坟坥坮坣坯坤坥在圤坴坨坩坳圭圾坭坥坳坳坡坧坥圬 坊坓坏坎坟坕坎坅坓坃坁坐坅坄坟坓坌坁坓坈坅坓 坼
坊坓坏坎坟坕坎坅坓坃坁坐坅坄坟坕坎坉坃坏坄坅圩圻

坲坥坴坵坲坮 圼圼圼坊坓
坩坦 在圤圮坩坮坁坲坲坡坹在坶坡坬坵坥圬 圤坳坴坡坴坵坳坥坳圩 圽圽圽 圭圱圩 坻

坭坥坳坳坡坧坥坳圮坰坵坳坨在圤坭坥坳坳坡坧坥圩圻
坽
坊坓圻

坽
坽

提提提示示示：：： 上面给出的代码主要展示如何支持客户端验证。在实际
使用中， 你可以使用 艩艮 核心验证器来实现同样的目标。你也可
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以 像下面那样写验证规则：

坛
坛圧坳坴坡坴坵坳圧圬 圧坩坮圧圬 圧坲坡坮坧坥圧 圽圾 坓坴坡坴坵坳场场坦坩坮坤在圩圭圾坳坥坬坥坣坴在圧坩坤圧圩圭圾
坡坳坁坲坲坡坹在圩圭圾坣坯坬坵坭坮在圩坝圬

坝

提提提示示示：：： 如果你想手动调整客户端的验证，比如动态地添加
表单项或者做一些自定义的 艕艉 逻辑，请参考 艗良色艫艩艮艧 艷艩艴艨
艁艣艴艩艶艥艆良色艭 艶艩艡 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴7 在 艙艩艩 舲舮舰 艃良良艫艢良良艫。

卄卥卦卥卲卲卥卤 验验验证证证

如果你需要执行异步客户端验证，你可以创建 艄艥艦艥色色艥艤 良艢艪艥艣艴艳8。 比如要
执行一段自定义的 艁艊艁艘 验证，可以使用下面的代码：

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坣坬坩坥坮坴坖坡坬坩坤坡坴坥坁坴坴坲坩坢坵坴坥在圤坭坯坤坥坬圬 圤坡坴坴坲坩坢坵坴坥圬 圤坶坩坥坷圩
坻

坲坥坴坵坲坮 圼圼圼坊坓
坤坥坦坥坲坲坥坤圮坰坵坳坨在圤圮坧坥坴在圢圯坣坨坥坣坫圢圬 坻坶坡坬坵坥场 坶坡坬坵坥坽圩圮坤坯坮坥在坦坵坮坣坴坩坯坮在坤坡坴坡圩 坻

坩坦 在圧圧 圡圽圽 坤坡坴坡圩 坻
坭坥坳坳坡坧坥坳圮坰坵坳坨在坤坡坴坡圩圻

坽
坽圩圩圻

坊坓圻
坽

上面这个 坤坥坦坥坲坲坥坤 变量是由 艙艩艩 提供的，它是一个 艄艥艦艥色色艥艤 对象的数组。
这个 圤圮坧坥坴在圩 艪艑艵艥色艹 方法用来产生一个 艄艥艦艥色色艥艤 对象然后推送到 坤坥坦坥坲坲坥坤

数组里。

你也可以明确地创建一个 坤坥坦坥坲坲坥坤 对象，当异步回调触发的时候调用它
的 坲坥坳坯坬坶坥在圩 方法。 下面的例子展示了如何在客户端验证一个上传图片的尺
寸。

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坣坬坩坥坮坴坖坡坬坩坤坡坴坥坁坴坴坲坩坢坵坴坥在圤坭坯坤坥坬圬 圤坡坴坴坲坩坢坵坴坥圬 圤坶坩坥坷圩
坻

坲坥坴坵坲坮 圼圼圼坊坓
坶坡坲 坤坥坦 圽 圤圮坄坥坦坥坲坲坥坤在圩圻
坶坡坲 坩坭坧 圽 坮坥坷 坉坭坡坧坥在圩圻
坩坭坧圮坯坮坬坯坡坤 圽 坦坵坮坣坴坩坯坮在圩 坻

坩坦 在坴坨坩坳圮坷坩坤坴坨 圾 圱圵地圩 坻
坭坥坳坳坡坧坥坳圮坰坵坳坨在圧坉坭坡坧坥 坴坯坯 坷坩坤坥圡圡圧圩圻

坽
坤坥坦圮坲坥坳坯坬坶坥在圩圻

坽
坶坡坲 坲坥坡坤坥坲 圽 坮坥坷 坆坩坬坥坒坥坡坤坥坲在圩圻
坲坥坡坤坥坲圮坯坮坬坯坡坤坥坮坤 圽 坦坵坮坣坴坩坯坮在圩 坻

坩坭坧圮坳坲坣 圽 坲坥坡坤坥坲圮坲坥坳坵坬坴圻

7坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坳坡坭坤坡坲坫圯坹坩坩圲圭坣坯坯坫坢坯坯坫圯坢坬坯坢圯坭坡坳坴坥坲圯坢坯坯坫圯
坦坯坲坭坳圭坡坣坴坩坶坥坦坯坲坭圭坪坳圮坭坤

8坨坴坴坰场圯圯坡坰坩圮坪坱坵坥坲坹圮坣坯坭圯坣坡坴坥坧坯坲坹圯坤坥坦坥坲坲坥坤圭坯坢坪坥坣坴圯

https://github.com/samdark/yii2-cookbook/blob/master/book/forms-activeform-js.md
https://github.com/samdark/yii2-cookbook/blob/master/book/forms-activeform-js.md
http://api.jquery.com/category/deferred-object/
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坽
坲坥坡坤坥坲圮坲坥坡坤坁坳坄坡坴坡坕坒坌在坦坩坬坥圩圻

坤坥坦坥坲坲坥坤圮坰坵坳坨在坤坥坦圩圻
坊坓圻
坽

注注注意意意：：： 坲坥坳坯坬坶坥在圩 方法必须在所有属性都验证完之后调用。不然
表单不会 完成整体的验证流程。

为了简单起见，坤坥坦坥坲坲坥坤 数组封装了一个快捷方法 坡坤坤在圩，它可以自动创建
艄艥艦艥色色艥艤 对象 然后把它添加到 坤坥坦坥坲坲坥坤 数组里。用这个方法，你可以简化
上面的例子：

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坣坬坩坥坮坴坖坡坬坩坤坡坴坥坁坴坴坲坩坢坵坴坥在圤坭坯坤坥坬圬 圤坡坴坴坲坩坢坵坴坥圬 圤坶坩坥坷圩
坻

坲坥坴坵坲坮 圼圼圼坊坓
坤坥坦坥坲坲坥坤圮坡坤坤在坦坵坮坣坴坩坯坮在坤坥坦圩 坻

坶坡坲 坩坭坧 圽 坮坥坷 坉坭坡坧坥在圩圻
坩坭坧圮坯坮坬坯坡坤 圽 坦坵坮坣坴坩坯坮在圩 坻

坩坦 在坴坨坩坳圮坷坩坤坴坨 圾 圱圵地圩 坻
坭坥坳坳坡坧坥坳圮坰坵坳坨在圧坉坭坡坧坥 坴坯坯 坷坩坤坥圡圡圧圩圻

坽
坤坥坦圮坲坥坳坯坬坶坥在圩圻

坽
坶坡坲 坲坥坡坤坥坲 圽 坮坥坷 坆坩坬坥坒坥坡坤坥坲在圩圻
坲坥坡坤坥坲圮坯坮坬坯坡坤坥坮坤 圽 坦坵坮坣坴坩坯坮在圩 坻

坩坭坧圮坳坲坣 圽 坲坥坡坤坥坲圮坲坥坳坵坬坴圻
坽
坲坥坡坤坥坲圮坲坥坡坤坁坳坄坡坴坡坕坒坌在坦坩坬坥圩圻

坽圩圻
坊坓圻
坽

7.2.6 AJAX 验验验证证证

一些验证器只能工作在服务端，因为只有服务端才有必要的信息。 比如，
验证一个用户名是否唯一，需要在服务端检查用户表。 这时候你可以使用
基于 艁艊艁艘 的验证。它会在背后触发一个 艁艊艁艘 请求用来验证输入项而且
还能 保持和通常客户端验证一样的用户体验。
给一个单独的表单项开启艁艊艁艘验证，你只需要设置 坥坮坡坢坬坥坁坪坡坸坖坡坬坩坤坡坴坩坯坮

属性为 坴坲坵坥，然后指定一个唯一的表单 坩坤：

坵坳坥 坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭圻

圤坦坯坲坭 圽 坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭场场坢坥坧坩坮在坛
圧坩坤圧 圽圾 圧坲坥坧坩坳坴坲坡坴坩坯坮圭坦坯坲坭圧圬

坝圩圻

坥坣坨坯 圤坦坯坲坭圭圾坦坩坥坬坤在圤坭坯坤坥坬圬 圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧圬 坛圧坥坮坡坢坬坥坁坪坡坸坖坡坬坩坤坡坴坩坯坮圧 圽圾 坴坲坵坥坝圩圻
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圯圯 圮圮圮

坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭场场坥坮坤在圩圻

如果要给所有的表单项开启艁艊艁艘验证，可以在表单级别设置 坥坮坡坢坬坥坁坪坡坸坖坡坬坩坤坡坴坩坯坮
属性为 坴坲坵坥 就行：

圤坦坯坲坭 圽 坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭场场坢坥坧坩坮在坛
圧坩坤圧 圽圾 圧坣坯坮坴坡坣坴圭坦坯坲坭圧圬
圧坥坮坡坢坬坥坁坪坡坸坖坡坬坩坤坡坴坩坯坮圧 圽圾 坴坲坵坥圬

坝圩圻

注注注意意意：：：当在表单项级别和表单级别都设置了 坥坮坡坢坬坥坁坪坡坸坖坡坬坩坤坡坴坩坯坮

属性的时候， 前者（表单项级别）优先生效。

你也需要在服务端准备处理这样的 艁艊艁艘 请求。 这个可以在控制器的动作
里通过如下的代码片段来实现：

坩坦 在坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坲坥坱坵坥坳坴圭圾坩坳坁坪坡坸 圦圦 圤坭坯坤坥坬圭圾坬坯坡坤在坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坲坥坱坵坥坳坴圭圾坰坯坳坴在圩圩圩
坻
坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坲坥坳坰坯坮坳坥圭圾坦坯坲坭坡坴 圽 坒坥坳坰坯坮坳坥场场坆坏坒坍坁坔坟坊坓坏坎圻
坲坥坴坵坲坮 坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭场场坶坡坬坩坤坡坴坥在圤坭坯坤坥坬圩圻

坽

上述代码将会检测当前的请求是否源自 艁艊艁艘。如果是的话，它将运行验
证过程般 然后 返回一段 艊艓艏艎 格式的错误信息来响应这次请求。

信信信息息息：：： 你也可以用 艄艥艦艥色色艥艤 验证 执行 艁艊艁艘 验证。 话说回
来，这里描述的 艁艊艁艘 验证还是比较系统并且需要较少的代码
开销。

当 坥坮坡坢坬坥坃坬坩坥坮坴坖坡坬坩坤坡坴坩坯坮 和 坥坮坡坢坬坥坁坪坡坸坖坡坬坩坤坡坴坩坯坮 都设置为 坴坲坵坥 时，只有客
户端验证成功之后 才会触发 艁艊艁艘 的验证请求。注意，如果验证某个表单
项的时候凑巧 坶坡坬坩坤坡坴坥坏坮坃坨坡坮坧坥，坶坡坬坩坤坡坴坥坏坮坂坬坵坲 或者 坶坡坬坩坤坡坴坥坏坮坔坹坰坥 其中之
一设置了 坴坲坵坥般那么这个表单项在单独通过这样的客户端验证时， 也会发起
艁艊艁艘 请求。

7.3 文文文件件件上上上传传传

在艙艩艩里上传文件通常使用 坹坩坩坜坷坥坢坜坕坰坬坯坡坤坥坤坆坩坬坥 类， 它把每个上传的文
件封装成 坕坰坬坯坡坤坥坤坆坩坬坥 对象。 结合 坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭 和 艭良艤艥艬艳，
你可以轻松实现安全的上传文件机制。

7.3.1 创创创建建建模模模型型型

和普通的文本输入框类似，当要上传一个文件时，你需要创建一个模型类
并且用其中的某个属性来接收上传的文件实例。 你还需要声明一条验证规
则以验证上传的文件。 举例来讲，
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坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳圻

坵坳坥 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬圻
坵坳坥 坹坩坩坜坷坥坢坜坕坰坬坯坡坤坥坤坆坩坬坥圻

坣坬坡坳坳 坕坰坬坯坡坤坆坯坲坭 坥坸坴坥坮坤坳 坍坯坤坥坬
坻

圯圪圪
圪 址坶坡坲 坕坰坬坯坡坤坥坤坆坩坬坥
圪圯

坰坵坢坬坩坣 圤坩坭坡坧坥坆坩坬坥圻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坲坵坬坥坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛
坛坛圧坩坭坡坧坥坆坩坬坥圧坝圬 圧坦坩坬坥圧圬 圧坳坫坩坰坏坮坅坭坰坴坹圧 圽圾 坦坡坬坳坥圬 圧坥坸坴坥坮坳坩坯坮坳圧 圽圾

圧坰坮坧圬 坪坰坧圧坝圬
坝圻

坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坵坰坬坯坡坤在圩
坻

坩坦 在圤坴坨坩坳圭圾坶坡坬坩坤坡坴坥在圩圩 坻
圤坴坨坩坳圭圾坩坭坡坧坥坆坩坬坥圭圾坳坡坶坥坁坳在圧坵坰坬坯坡坤坳圯圧 圮 圤坴坨坩坳圭圾坩坭坡坧坥坆坩坬坥圭圾坢坡坳坥坎坡坭坥

圮 圧圮圧 圮 圤坴坨坩坳圭圾坩坭坡坧坥坆坩坬坥圭圾坥坸坴坥坮坳坩坯坮圩圻
坲坥坴坵坲坮 坴坲坵坥圻

坽 坥坬坳坥 坻
坲坥坴坵坲坮 坦坡坬坳坥圻

坽
坽

坽

在以上代码里，坩坭坡坧坥坆坩坬坥 属性用于接收上传的文件实例。它对应一条 坦坩坬坥

验证规则， 该规则使用 坹坩坩坜坶坡坬坩坤坡坴坯坲坳坜坆坩坬坥坖坡坬坩坤坡坴坯坲 来确保只上传扩
展名为 坰坮坧 或 坪坰坧 的文件。 坵坰坬坯坡坤在圩 方法会执行该验证并且把上传的文件
保存在服务器上。

通过 坦坩坬坥 验证器，你可以检查文件的扩展名，大小，艍艉艍艅类型等等。
详情请查阅 艃良色艥 艖艡艬艩艤艡艴艡艴良色艳 章节。

提提提示示示：：： 如果你要上传的是一张图片，可以考虑使用 坩坭坡坧坥 验证
器。 坩坭坡坧坥 验证器是通过 坹坩坩坜坶坡坬坩坤坡坴坯坲坳坜坉坭坡坧坥坖坡坬坩坤坡坴坯坲 实
现验证的，确保对应的模型属性 收到的文件是有效的图片文
件，然后才保存，或者使用扩展类 艉艭艡艧艩艮艥 艅艸艴艥艮艳艩良艮9 进行处
理舮

7.3.2 渲渲渲染染染文文文件件件输输输入入入

接下来，在视图里创建一个文件输入控件

9坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圭坩坭坡坧坩坮坥

https://github.com/yiisoft/yii2-imagine
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圼圿坰坨坰
坵坳坥 坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭圻
圿圾

圼圿坰坨坰 圤坦坯坲坭 圽 坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭场场坢坥坧坩坮在坛圧坯坰坴坩坯坮坳圧 圽圾 坛圧坥坮坣坴坹坰坥圧 圽圾 圧坭坵坬坴坩坰坡坲坴圯坦坯坲坭圭
坤坡坴坡圧坝坝圩 圿圾

圼圿圽 圤坦坯坲坭圭圾坦坩坥坬坤在圤坭坯坤坥坬圬 圧坩坭坡坧坥坆坩坬坥圧圩圭圾坦坩坬坥坉坮坰坵坴在圩 圿圾

圼坢坵坴坴坯坮圾坓坵坢坭坩坴圼圯坢坵坴坴坯坮圾

圼圿坰坨坰 坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭场场坥坮坤在圩 圿圾

需要注意的是要记得在表单选项里加入 坥坮坣坴坹坰坥 属性以确保文件能被正常上
传。 坦坩坬坥坉坮坰坵坴在圩 方法会渲染一个 圼坩坮坰坵坴 坴坹坰坥圽圢坦坩坬坥圢圾 标签，让用户可以选
择一个文件上传。

提提提示示示：：： 自舲舮舰舮舸版本开始，当使用文件输入字段时，坹坩坩坜坷坥坢
坜坷坩坤坧坥坴坳坜坁坣坴坩坶坥坆坩坥坬坤场场坦坩坬坥坉坮坰坵坴 会自动向表单添加 坥坮坣坴坹坰坥

选项。

7.3.3 视视视图图图和和和模模模型型型的的的连连连接接接

现在，在控制器方法里编写连接模型和视图的代码以实现文件上传。

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳圻

坵坳坥 坙坩坩圻
坵坳坥 坹坩坩坜坷坥坢坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲圻
坵坳坥 坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳坜坕坰坬坯坡坤坆坯坲坭圻
坵坳坥 坹坩坩坜坷坥坢坜坕坰坬坯坡坤坥坤坆坩坬坥圻

坣坬坡坳坳 坓坩坴坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坡坣坴坩坯坮坕坰坬坯坡坤在圩
坻

圤坭坯坤坥坬 圽 坮坥坷 坕坰坬坯坡坤坆坯坲坭在圩圻

坩坦 在坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坲坥坱坵坥坳坴圭圾坩坳坐坯坳坴圩 坻
圤坭坯坤坥坬圭圾坩坭坡坧坥坆坩坬坥 圽 坕坰坬坯坡坤坥坤坆坩坬坥场场坧坥坴坉坮坳坴坡坮坣坥在圤坭坯坤坥坬圬 圧坩坭坡坧坥坆坩坬坥

圧圩圻
坩坦 在圤坭坯坤坥坬圭圾坵坰坬坯坡坤在圩圩 坻

圯圯 文件上传成功
坲坥坴坵坲坮圻

坽
坽

坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坲坥坮坤坥坲在圧坵坰坬坯坡坤圧圬 坛圧坭坯坤坥坬圧 圽圾 圤坭坯坤坥坬坝圩圻
坽

坽

在上面的代码里，当提交表单的时候，坹坩坩坜坷坥坢坜坕坰坬坯坡坤坥坤坆坩坬坥场场坧坥坴坉坮坳坴坡坮坣坥在圩方
法就被调用， 上传的文件用一个 坕坰坬坯坡坤坥坤坆坩坬坥 实例表示。然后，我们依靠
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模型的验证规则确保上传的文件是有效的， 并将文件保存在服务器上。

7.3.4 上上上传传传多多多个个个文文文件件件

将前面所述的代码做一些调整，也可以一次性上传多个文件。

首先你得调整模型类，在 坦坩坬坥验证规则里增加一个 坭坡坸坆坩坬坥坳选项，用以
限制一次上传文件的最大数量。 坵坰坬坯坡坤在圩方法也得修改般以便一个一个地保
存上传的文件。将 坭坡坸坆坩坬坥坳 设置为 地 意味着可以同时上传的文件数量没有
限制。 允许同时上传的文件的最大数量也受到 艐艈艐 指令 坭坡坸坟坦坩坬坥坟坵坰坬坯坡坤坳
10的限制， 默认为舲舰。还应该更新 坵坰坬坯坡坤在圩 方法以逐个保存上传的文件。

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳圻

坵坳坥 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬圻
坵坳坥 坹坩坩坜坷坥坢坜坕坰坬坯坡坤坥坤坆坩坬坥圻

坣坬坡坳坳 坕坰坬坯坡坤坆坯坲坭 坥坸坴坥坮坤坳 坍坯坤坥坬
坻

圯圪圪
圪 址坶坡坲 坕坰坬坯坡坤坥坤坆坩坬坥坛坝
圪圯

坰坵坢坬坩坣 圤坩坭坡坧坥坆坩坬坥坳圻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坲坵坬坥坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛
坛坛圧坩坭坡坧坥坆坩坬坥坳圧坝圬 圧坦坩坬坥圧圬 圧坳坫坩坰坏坮坅坭坰坴坹圧 圽圾 坦坡坬坳坥圬 圧坥坸坴坥坮坳坩坯坮坳圧 圽圾

圧坰坮坧圬 坪坰坧圧圬 圧坭坡坸坆坩坬坥坳圧 圽圾 圴坝圬
坝圻

坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坵坰坬坯坡坤在圩
坻

坩坦 在圤坴坨坩坳圭圾坶坡坬坩坤坡坴坥在圩圩 坻
坦坯坲坥坡坣坨 在圤坴坨坩坳圭圾坩坭坡坧坥坆坩坬坥坳 坡坳 圤坦坩坬坥圩 坻

圤坦坩坬坥圭圾坳坡坶坥坁坳在圧坵坰坬坯坡坤坳圯圧 圮 圤坦坩坬坥圭圾坢坡坳坥坎坡坭坥 圮 圧圮圧 圮 圤坦坩坬坥圭圾
坥坸坴坥坮坳坩坯坮圩圻

坽
坲坥坴坵坲坮 坴坲坵坥圻

坽 坥坬坳坥 坻
坲坥坴坵坲坮 坦坡坬坳坥圻

坽
坽

坽

在视图文件里，你需要把 坭坵坬坴坩坰坬坥 选项添加到 坦坩坬坥坉坮坰坵坴在圩 函数调用里， 这
样文件输入控件就可以接收多个文件。

圼圿坰坨坰
坵坳坥 坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭圻
圿圾

10坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坭坡坮坵坡坬圯坥坮圯坩坮坩圮坣坯坲坥圮坰坨坰圣坩坮坩圮坭坡坸圭坦坩坬坥圭坵坰坬坯坡坤坳

https://secure.php.net/manual/en/ini.core.php#ini.max-file-uploads
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圼圿坰坨坰 圤坦坯坲坭 圽 坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭场场坢坥坧坩坮在坛圧坯坰坴坩坯坮坳圧 圽圾 坛圧坥坮坣坴坹坰坥圧 圽圾 圧坭坵坬坴坩坰坡坲坴圯坦坯坲坭圭
坤坡坴坡圧坝坝圩 圿圾

圼圿圽 圤坦坯坲坭圭圾坦坩坥坬坤在圤坭坯坤坥坬圬 圧坩坭坡坧坥坆坩坬坥坳坛坝圧圩圭圾坦坩坬坥坉坮坰坵坴在坛圧坭坵坬坴坩坰坬坥圧 圽圾 坴坲坵坥圬
圧坡坣坣坥坰坴圧 圽圾 圧坩坭坡坧坥圯圪圧坝圩 圿圾

圼坢坵坴坴坯坮圾坓坵坢坭坩坴圼圯坢坵坴坴坯坮圾

圼圿坰坨坰 坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭场场坥坮坤在圩 圿圾

最后，在控制器的 艡艣艴艩良艮 方法中，你应该调用 坕坰坬坯坡坤坥坤坆坩坬坥场场坧坥坴坉坮坳坴坡坮坣坥坳

在圩 而不是 坕坰坬坯坡坤坥坤坆坩坬坥场场坧坥坴坉坮坳坴坡坮坣坥在圩 来把 坕坰坬坯坡坤坥坤坆坩坬坥 实例数组赋值给
坕坰坬坯坡坤坆坯坲坭场场坩坭坡坧坥坆坩坬坥坳。

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳圻

坵坳坥 坙坩坩圻
坵坳坥 坹坩坩坜坷坥坢坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲圻
坵坳坥 坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳坜坕坰坬坯坡坤坆坯坲坭圻
坵坳坥 坹坩坩坜坷坥坢坜坕坰坬坯坡坤坥坤坆坩坬坥圻

坣坬坡坳坳 坓坩坴坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坡坣坴坩坯坮坕坰坬坯坡坤在圩
坻

圤坭坯坤坥坬 圽 坮坥坷 坕坰坬坯坡坤坆坯坲坭在圩圻

坩坦 在坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坲坥坱坵坥坳坴圭圾坩坳坐坯坳坴圩 坻
圤坭坯坤坥坬圭圾坩坭坡坧坥坆坩坬坥坳 圽 坕坰坬坯坡坤坥坤坆坩坬坥场场坧坥坴坉坮坳坴坡坮坣坥坳在圤坭坯坤坥坬圬 圧

坩坭坡坧坥坆坩坬坥坳圧圩圻
坩坦 在圤坭坯坤坥坬圭圾坵坰坬坯坡坤在圩圩 坻

圯圯 文件上传成功
坲坥坴坵坲坮圻

坽
坽

坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坲坥坮坤坥坲在圧坵坰坬坯坡坤圧圬 坛圧坭坯坤坥坬圧 圽圾 圤坭坯坤坥坬坝圩圻
坽

坽

7.4 收收收集集集列列列表表表输输输入入入

有时你需要在一个表单中以单一的形式处理多个模型。例如，有多个设
置， 每个设置存储为一个 艮艡艭艥舭艶艡艬艵艥，并通过 坓坥坴坴坩坮坧 活动记录 模型来表
示。这种形式也常被称为舐列表输入舑。与此相反， 处理不同模型的不同类
型，在 多模型同时输入章节中介绍。
下面展示了如何在 艙艩艩 中收集列表输入。
在三种不同的情况下，所需处理的略有不同：
• 从数据库中更新一组固定的记录
• 创建一个动态的新记录集
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• 更新、创建和删除一页记录
与之前介绍的单一模型表单相反，我们现在用的是一个数组类的模型。这
个数组将 每个模型传递到视图并以一种类似于表格的方式来显示表单字
段。 我们使用 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬 助手类方法来一次性地加载和验证多模型
数据：

• 坍坯坤坥坬场场坬坯坡坤坍坵坬坴坩坰坬坥在圩 将数据加载到一个数组中。
• 坍坯坤坥坬场场坶坡坬坩坤坡坴坥坍坵坬坴坩坰坬坥在圩 验证一系列模型。

更更更新新新一一一组组组固固固定定定的的的记记记录录录

让我们从控制器的动作开始：

圼圿坰坨坰

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳圻

坵坳坥 坙坩坩圻
坵坳坥 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬圻
坵坳坥 坹坩坩坜坷坥坢坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲圻
坵坳坥 坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳坜坓坥坴坴坩坮坧圻

坣坬坡坳坳 坓坥坴坴坩坮坧坳坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲
坻

圯圯 圮圮圮

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坡坣坴坩坯坮坕坰坤坡坴坥在圩
坻

圤坳坥坴坴坩坮坧坳 圽 坓坥坴坴坩坮坧场场坦坩坮坤在圩圭圾坩坮坤坥坸坂坹在圧坩坤圧圩圭圾坡坬坬在圩圻

坩坦 在坍坯坤坥坬场场坬坯坡坤坍坵坬坴坩坰坬坥在圤坳坥坴坴坩坮坧坳圬 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坲坥坱坵坥坳坴圭圾坰坯坳坴在圩圩 圦圦
坍坯坤坥坬场场坶坡坬坩坤坡坴坥坍坵坬坴坩坰坬坥在圤坳坥坴坴坩坮坧坳圩圩 坻

坦坯坲坥坡坣坨 在圤坳坥坴坴坩坮坧坳 坡坳 圤坳坥坴坴坩坮坧圩 坻
圤坳坥坴坴坩坮坧圭圾坳坡坶坥在坦坡坬坳坥圩圻

坽
坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坲坥坤坩坲坥坣坴在圧坩坮坤坥坸圧圩圻

坽

坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坲坥坮坤坥坲在圧坵坰坤坡坴坥圧圬 坛圧坳坥坴坴坩坮坧坳圧 圽圾 圤坳坥坴坴坩坮坧坳坝圩圻
坽

坽

在上面的代码中，当用模型来从数据库获取数据时，我们使用 坩坮坤坥坸坂坹在圩
来让模型的主键成为一个数组的索引。其中 坍坯坤坥坬场场坬坯坡坤坍坵坬坴坩坰坬坥在圩 用于
接收以 艐艏艓艔方式提交的表单数据并填充多个模型， 坍坯坤坥坬场场坶坡坬坩坤坡坴坥坍坵坬坴坩坰坬坥在圩
一次验证多个模型。 正如我们之前验证的模型，使用了 坶坡坬坩坤坡坴坥坍坵坬坴坩坰坬坥在圩

，现在通过传递 坦坡坬坳坥 作为 坳坡坶坥在圩的一个参数使其不会重复验证两次。
现在在 坵坰坤坡坴坥 视图的表单：

圼圿坰坨坰
坵坳坥 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坈坴坭坬圻
坵坳坥 坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭圻
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圤坦坯坲坭 圽 坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭场场坢坥坧坩坮在圩圻

坦坯坲坥坡坣坨 在圤坳坥坴坴坩坮坧坳 坡坳 圤坩坮坤坥坸 圽圾 圤坳坥坴坴坩坮坧圩 坻
坥坣坨坯 圤坦坯坲坭圭圾坦坩坥坬坤在圤坳坥坴坴坩坮坧圬 圢坛圤坩坮坤坥坸坝坶坡坬坵坥圢圩圭圾坬坡坢坥坬在圤坳坥坴坴坩坮坧圭圾坮坡坭坥圩圻

坽

坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭场场坥坮坤在圩圻

在这里，我们为每个设置渲染了名字和一个带值的输入。重要的是给 艩艮艰艵艴
艮艡艭艥 增加添加适当的索引， 因为这是由 坍坯坤坥坬场场坬坯坡坤坍坵坬坴坩坰坬坥在圩 来决定
以哪些值来填补哪个模型。

创创创建建建一一一组组组动动动态态态的的的新新新记记记录录录

创造新的记录与修改记录很相似，除部分实例化模型不同之外：

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坡坣坴坩坯坮坃坲坥坡坴坥在圩
坻

圤坣坯坵坮坴 圽 坣坯坵坮坴在坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坲坥坱坵坥坳坴圭圾坰坯坳坴在圧坓坥坴坴坩坮坧圧圬 坛坝圩圩圻
圤坳坥坴坴坩坮坧坳 圽 坛坮坥坷 坓坥坴坴坩坮坧在圩坝圻
坦坯坲在圤坩 圽 圱圻 圤坩 圼 圤坣坯坵坮坴圻 圤坩圫圫圩 坻

圤坳坥坴坴坩坮坧坳坛坝 圽 坮坥坷 坓坥坴坴坩坮坧在圩圻
坽

圯圯 圮圮圮
坽

在这里，我们创建了一个初始的 圤坳坥坴坴坩坮坧坳 数组包含一个默认的模型，所以
始终至少有一个文本字段是可见的。 此外，我们为每个可能会收到的输入
行添加更多的模型。

在视图中，可以使用 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 来动态地添加新的输入行。

把把把更更更新新新，，，创创创建建建和和和删删删除除除结结结合合合在在在一一一个个个页页页面面面上上上

注注注意意意：：： 此章节正在开发中。

还没有内容。

艔艂艄

7.5 多多多模模模型型型的的的复复复合合合表表表单单单

当需要处理复杂数据，很可能你需要使用多个不同的模型来收集用户提交
的数据。 举例来说，假设用户登录信息保存在 坵坳坥坲 表，但是用户基本信息
保存在 坰坲坯坦坩坬坥 表， 你可能需要同时使用 坕坳坥坲 模型和 坐坲坯坦坩坬坥 模型来获取用
户登录信息和基本信息。 使用 艙艩艩 提供的模型和表单支持，解决这样的问
题和处理单一模型并不会有太大的区别。

下面，我们将为你展示怎样创建一个表单并同时处理 坕坳坥坲 和 坐坲坯坦坩坬坥 这
两个模型。
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首先，控制器中收集用户提交数据的动作舨艡艣艴艩良艮舩可以按照下面写的这
样，

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳圻

坵坳坥 坙坩坩圻
坵坳坥 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬圻
坵坳坥 坹坩坩坜坷坥坢坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲圻
坵坳坥 坹坩坩坜坷坥坢坜坎坯坴坆坯坵坮坤坈坴坴坰坅坸坣坥坰坴坩坯坮圻
坵坳坥 坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳坜坕坳坥坲圻
坵坳坥 坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳坜坐坲坯坦坩坬坥圻

坣坬坡坳坳 坕坳坥坲坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坡坣坴坩坯坮坕坰坤坡坴坥在圤坩坤圩
坻

圤坵坳坥坲 圽 坕坳坥坲场场坦坩坮坤坏坮坥在圤坩坤圩圻
坩坦 在圡圤坵坳坥坲圩 坻

坴坨坲坯坷 坮坥坷 坎坯坴坆坯坵坮坤坈坴坴坰坅坸坣坥坰坴坩坯坮在圢没有找到用户登录信息。圢圩圻
坽

圤坰坲坯坦坩坬坥 圽 坐坲坯坦坩坬坥场场坦坩坮坤坏坮坥在圤坵坳坥坲圭圾坰坲坯坦坩坬坥坟坩坤圩圻

坩坦 在圡圤坰坲坯坦坩坬坥圩 坻
坴坨坲坯坷 坮坥坷 坎坯坴坆坯坵坮坤坈坴坴坰坅坸坣坥坰坴坩坯坮在圢没有找到用户基本信息。圢圩圻

坽

圤坵坳坥坲圭圾坳坣坥坮坡坲坩坯 圽 圧坵坰坤坡坴坥圧圻
圤坰坲坯坦坩坬坥圭圾坳坣坥坮坡坲坩坯 圽 圧坵坰坤坡坴坥圧圻

坩坦 在圤坵坳坥坲圭圾坬坯坡坤在坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坲坥坱坵坥坳坴圭圾坰坯坳坴在圩圩 圦圦 圤坰坲坯坦坩坬坥圭圾坬坯坡坤在坙坩坩场场
圤坡坰坰圭圾坲坥坱坵坥坳坴圭圾坰坯坳坴在圩圩圩 坻

圤坩坳坖坡坬坩坤 圽 圤坵坳坥坲圭圾坶坡坬坩坤坡坴坥在圩圻
圤坩坳坖坡坬坩坤 圽 圤坰坲坯坦坩坬坥圭圾坶坡坬坩坤坡坴坥在圩 圦圦 圤坩坳坖坡坬坩坤圻
坩坦 在圤坩坳坖坡坬坩坤圩 坻

圤坵坳坥坲圭圾坳坡坶坥在坦坡坬坳坥圩圻
圤坰坲坯坦坩坬坥圭圾坳坡坶坥在坦坡坬坳坥圩圻
坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坲坥坤坩坲坥坣坴在坛圧坵坳坥坲圯坶坩坥坷圧圬 圧坩坤圧 圽圾 圤坩坤坝圩圻

坽
坽

坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坲坥坮坤坥坲在圧坵坰坤坡坴坥圧圬 坛
圧坵坳坥坲圧 圽圾 圤坵坳坥坲圬
圧坰坲坯坦坩坬坥圧 圽圾 圤坰坲坯坦坩坬坥圬

坝圩圻
坽

坽

在 坵坰坤坡坴坥动作中，我们首先从数据库中获取需要更新的 圤坵坳坥坲和 圤坰坲坯坦坩坬坥这
两个模型。 我们可以调用 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬场场坬坯坡坤在圩 方法把用户提交数据
填充到两个模型中。 如果加载成功，验证两个表单并保存 舦艭艤艡艳艨舻 请注意
我们使用了 坳坡坶坥在坦坡坬坳坥圩 方法用来忽略内部保存时的二次验证， 因为用户输
入的数据已经手动验证过了。 如果填充数据失败，直接显示下面的 坵坰坤坡坴坥
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视图内容：

圼圿坰坨坰
坵坳坥 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坈坴坭坬圻
坵坳坥 坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭圻

圤坦坯坲坭 圽 坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭场场坢坥坧坩坮在坛
圧坩坤圧 圽圾 圧坵坳坥坲圭坵坰坤坡坴坥圭坦坯坲坭圧圬
圧坯坰坴坩坯坮坳圧 圽圾 坛圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坦坯坲坭圭坨坯坲坩坺坯坮坴坡坬圧坝圬

坝圩 圿圾
圼圿圽 圤坦坯坲坭圭圾坦坩坥坬坤在圤坵坳坥坲圬 圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧圩 圿圾

圮圮圮坯坴坨坥坲 坩坮坰坵坴 坦坩坥坬坤坳圮圮圮

圼圿圽 圤坦坯坲坭圭圾坦坩坥坬坤在圤坰坲坯坦坩坬坥圬 圧坷坥坢坳坩坴坥圧圩 圿圾

圼圿圽 坈坴坭坬场场坳坵坢坭坩坴坂坵坴坴坯坮在圧更新数据圧圬 坛圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坢坴坮 坢坴坮圭坰坲坩坭坡坲坹圧坝圩 圿圾
圼圿坰坨坰 坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭场场坥坮坤在圩 圿圾

你可以看到，在 坵坰坤坡坴坥 视图中，我们同时显示了两个模型 圤坵坳坥坲 和 圤坰坲坯坦坩坬坥

的属性的输入栏。

7.6 在在在客客客户户户端端端扩扩扩展展展 ActiveForm

坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭 小部件附带一组用于客户端验证的 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 方
法。 它的实现非常灵活，可以让你以不同的方式扩展它。 下面我们来看描
述。

7.6.1 ActiveForm 事事事件件件

艁艣艴艩艶艥艆良色艭 触发一系列专用事件。使用类似以下的代码，您可以订阅这些
代码 事件并处理它们：

圤在圧圣坣坯坮坴坡坣坴圭坦坯坲坭圧圩圮坯坮在圧坢坥坦坯坲坥坓坵坢坭坩坴圧圬 坦坵坮坣坴坩坯坮 在坥圩 坻
坩坦 在圡坣坯坮坦坩坲坭在圢坅坶坥坲坹坴坨坩坮坧 坩坳 坣坯坲坲坥坣坴圮 坓坵坢坭坩坴圿圢圩圩 坻

坲坥坴坵坲坮 坦坡坬坳坥圻
坽
坲坥坴坵坲坮 坴坲坵坥圻

坽圩圻

在下文中，我们将查看可用的事件。

坢坥坦坯坲坥坖坡坬坩坤坡坴坥

坢坥坦坯坲坥坖坡坬坩坤坡坴坥 是在验证整个表单之前触发的。

事件处理程序的签名应该是：

坦坵坮坣坴坩坯坮 在坥坶坥坮坴圬 坭坥坳坳坡坧坥坳圬 坤坥坦坥坲坲坥坤坳圩

其中

• 坥坶坥坮坴舺 一个 艅艶艥艮艴 对象。
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• 坭坥坳坳坡坧坥坳舺 一个关联数组，其中键是属性艉艄， 值是相应属性的错误消
息数组。

• 坤坥坦坥坲坲坥坤坳舺 一个艄艥艦艥色色艥艤对象数组。你可以使用 坤坥坦坥坲坲坥坤坳圮坡坤坤在坣坡坬坬坢坡坣坫

圩 来添加一个新的延迟验证。
如果处理程序返回一个布尔型 坦坡坬坳坥，它将在此事件后停止进一步的表单验
证。 结果 坡坦坴坥坲坖坡坬坩坤坡坴坥 事件将不会被触发。

坡坦坴坥坲坖坡坬坩坤坡坴坥

坡坦坴坥坲坖坡坬坩坤坡坴坥 是在验证整个表单后触发的。
事件处理程序的签名应该是：

坦坵坮坣坴坩坯坮 在坥坶坥坮坴圬 坭坥坳坳坡坧坥坳圬 坥坲坲坯坲坁坴坴坲坩坢坵坴坥坳圩

其中
• 坥坶坥坮坴舺 一个 艅艶艥艮艴 对象。
• 坭坥坳坳坡坧坥坳舺 一个关联数组，其中键是属性艉艄， 值是相应属性的错误消
息数组。

• 坥坲坲坯坲坁坴坴坲坩坢坵坴坥坳舺 一个具有验证错误的属性数组。有关此参数的结构，
请参阅 坡坴坴坲坩坢坵坴坥坄坥坦坡坵坬坴坳。

坢坥坦坯坲坥坖坡坬坩坤坡坴坥坁坴坴坲坩坢坵坴坥

坢坥坦坯坲坥坖坡坬坩坤坡坴坥坁坴坴坲坩坢坵坴坥 事件是在验证属性之前触发的。 事件处理程序的签
名应该是：

坦坵坮坣坴坩坯坮 在坥坶坥坮坴圬 坡坴坴坲坩坢坵坴坥圬 坭坥坳坳坡坧坥坳圬 坤坥坦坥坲坲坥坤坳圩

其中
• 坥坶坥坮坴舺 一个 艅艶艥艮艴 对象。
• 坡坴坴坲坩坢坵坴坥舺 要验证的属性。 请参阅这个参数的 坡坴坴坲坩坢坵坴坥坄坥坦坡坵坬坴坳 结
构。

• 坭坥坳坳坡坧坥坳舺 可以为其添加指定属性的验证错误消息的数组。
• 坤坥坦坥坲坲坥坤坳舺 一个艄艥艦艥色色艥艤对象数组。你可以使用 坤坥坦坥坲坲坥坤坳圮坡坤坤在坣坡坬坬坢坡坣坫

圩 来添加一个新的延迟验证。
如果处理程序返回布尔型 坦坡坬坳坥，它将停止进一步验证指定的属性。 结
果，坡坦坴坥坲坖坡坬坩坤坡坴坥坁坴坴坲坩坢坵坴坥 事件将不会被触发。

坡坦坴坥坲坖坡坬坩坤坡坴坥坁坴坴坲坩坢坵坴坥

坡坦坴坥坲坖坡坬坩坤坡坴坥坁坴坴坲坩坢坵坴坥 事件在验证整个表单和每个属性后触发的。
事件处理程序的签名应该是：

坦坵坮坣坴坩坯坮 在坥坶坥坮坴圬 坡坴坴坲坩坢坵坴坥圬 坭坥坳坳坡坧坥坳圩

其中
• 坥坶坥坮坴舺 一个 艅艶艥艮艴 对象。
• 坡坴坴坲坩坢坵坴坥舺 该属性会被验证。有关此参数的结构，请参阅 坡坴坴坲坩坢坵坴坥坄坥坦坡坵坬坴坳

。
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• 坭坥坳坳坡坧坥坳舺 可以为其添加指定属性的其他验证错误消息的 数组。

坢坥坦坯坲坥坓坵坢坭坩坴

坢坥坦坯坲坥坓坵坢坭坩坴 是在所有验证通过后且提交表单之前触发的。
事件处理程序的签名应该是：

坦坵坮坣坴坩坯坮 在坥坶坥坮坴圩

其中 坥坶坥坮坴 是一个 艅艶艥艮艴 对象。
如果处理返回布尔型舐艦艡艬艳艥舑，它将停止表单提交。

坡坪坡坸坂坥坦坯坲坥坓坥坮坤

坡坪坡坸坂坥坦坯坲坥坓坥坮坤 事件是在发送用于基于艁艊艁艘的验证的艁艊艁艘请求之前触发
的。
事件处理程序的签名应该是：

坦坵坮坣坴坩坯坮 在坥坶坥坮坴圬 坪坱坘坈坒圬 坳坥坴坴坩坮坧坳圩

其中
• 坥坶坥坮坴舺 一个 艅艶艥艮艴 对象。
• 坪坱坘坈坒舺 一个 艪艱艘艈艒 对象
• 坳坥坴坴坩坮坧坳舺 艁艊艁艘 请求的设置

坡坪坡坸坃坯坭坰坬坥坴坥

坡坪坡坸坃坯坭坰坬坥坴坥 事件是在完成基于 艁艊艁艘 验证的 艁艊艁艘 请求后触发的。
事件处理程序的签名应该是：

坦坵坮坣坴坩坯坮 在坥坶坥坮坴圬 坪坱坘坈坒圬 坴坥坸坴坓坴坡坴坵坳圩

艷艨艥色艥
• 坥坶坥坮坴舺 一个 艅艶艥艮艴 对象。
• 坪坱坘坈坒舺 一个 艪艱艘艈艒 对象
• 坴坥坸坴坓坴坡坴坵坳舺 请求的状态 舨舢艳艵艣艣艥艳艳舑般 舐艮良艴艭良艤艩舜艥艤舑般 舐艥色色良色舑般 舐艴艩艭艥良艵艴舑般

舐艡艢良色艴舑般 良色 舐艰艡色艳艥色艥色色良色舑舩。

7.6.2 通通通过过过 AJAX 提提提交交交表表表单单单

虽然可以在客户端或通过 艁艊艁艘 请求进行验证，但作为默认的正常请求 表
单提交本身已完成。如果你想通过 艁艊艁艘 提交表单，你可以 通过以下方式
处理表单的 坢坥坦坯坲坥坓坵坢坭坩坴 事件做到这一点：

坶坡坲 圤坦坯坲坭 圽 圤在圧圣坦坯坲坭坉坤圧圩圻
圤坦坯坲坭圮坯坮在圧坢坥坦坯坲坥坓坵坢坭坩坴圧圬 坦坵坮坣坴坩坯坮在圩 坻

坶坡坲 坤坡坴坡 圽 圤坦坯坲坭圮坳坥坲坩坡坬坩坺坥在圩圻
圤圮坡坪坡坸在坻

坵坲坬场 圤坦坯坲坭圮坡坴坴坲在圧坡坣坴坩坯坮圧圩圬
坴坹坰坥场 圧坐坏坓坔圧圬
坤坡坴坡场 坤坡坴坡圬
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坳坵坣坣坥坳坳场 坦坵坮坣坴坩坯坮 在坤坡坴坡圩 坻
圯圯 执行成功

坽圬
坥坲坲坯坲场 坦坵坮坣坴坩坯坮在坪坱坘坈坒圬 坥坲坲坍坳坧圩 坻

坡坬坥坲坴在坥坲坲坍坳坧圩圻
坽

坽圩圻
坲坥坴坵坲坮 坦坡坬坳坥圻 圯圯 防止默认提交

坽圩圻

要了解更多关于 艪艑艵艥色艹 坡坪坡坸在圩 函数的信息，请参阅 艪艑艵艥色艹 文档11。

7.6.3 动动动态态态添添添加加加字字字段段段

在现代 艗艥艢 应用程序中，您经常需要在向用户显示表单后更改表单。 这可
以例如在点击舐加号舑图标之后添加新的字段。 要为这些字段启用客户端验
证，他们必须注册 艁艣艴艩艶艥艆良色艭 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 插件。
您必须自行添加一个字段，然后将其添加到验证列表中：

圤在圧圣坣坯坮坴坡坣坴圭坦坯坲坭圧圩圮坹坩坩坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭在圧坡坤坤圧圬 坻
坩坤场 圧坡坤坤坲坥坳坳圧圬
坮坡坭坥场 圧坡坤坤坲坥坳坳圧圬
坣坯坮坴坡坩坮坥坲场 圧圮坦坩坥坬坤圭坡坤坤坲坥坳坳圧圬
坩坮坰坵坴场 圧圣坡坤坤坲坥坳坳圧圬
坥坲坲坯坲场 圧圮坨坥坬坰圭坢坬坯坣坫圧圬
坶坡坬坩坤坡坴坥场 坦坵坮坣坴坩坯坮 在坡坴坴坲坩坢坵坴坥圬 坶坡坬坵坥圬 坭坥坳坳坡坧坥坳圬 坤坥坦坥坲坲坥坤圬 圤坦坯坲坭圩 坻

坹坩坩圮坶坡坬坩坤坡坴坩坯坮圮坲坥坱坵坩坲坥坤在坶坡坬坵坥圬 坭坥坳坳坡坧坥坳圬 坻坭坥坳坳坡坧坥场 圢坖坡坬坩坤坡坴坩坯坮
坍坥坳坳坡坧坥 坈坥坲坥圢坽圩圻
坽

坽圩圻

要从验证列表中删除一个字段，使它不被验证，您可以执行以下操作：

圤在圧圣坣坯坮坴坡坣坴圭坦坯坲坭圧圩圮坹坩坩坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭在圧坲坥坭坯坶坥圧圬 圧坡坤坤坲坥坳坳圧圩圻

11坨坴坴坰坳场圯圯坡坰坩圮坪坱坵坥坲坹圮坣坯坭圯坪坑坵坥坲坹圮坡坪坡坸圯

https://api.jquery.com/jQuery.ajax/


Chapter 8

显显显示示示数数数据据据（（（Displaying Data）））

8.1 数数数据据据格格格式式式器器器（（（Data Formatting）））

你可以使用 坦坯坲坭坡坴坴坥坲 艡艰艰艬艩艣艡艴艩良艮 艣良艭艰良艮艥艮艴 来格式化数据。 默认 坦坯坭坡坴坴坥坲

由 坹坩坩坜坩圱圸坮坜坆坯坲坭坡坴坴坥坲 来实现，这个组件提供了一系列关于日期舯时间，
数字，货币等的格式化方法。 使用方法如下：

圤坦坯坲坭坡坴坴坥坲 圽 坜坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坦坯坲坭坡坴坴坥坲圻

圯圯 坯坵坴坰坵坴场 坊坡坮坵坡坲坹 圱圬 圲地圱圴
坥坣坨坯 圤坦坯坲坭坡坴坴坥坲圭圾坡坳坄坡坴坥在圧圲地圱圴圭地圱圭地圱圧圬 圧坬坯坮坧圧圩圻

圯圯 坯坵坴坰坵坴场 圱圲圮圵地圥
坥坣坨坯 圤坦坯坲坭坡坴坴坥坲圭圾坡坳坐坥坲坣坥坮坴在地圮圱圲圵圬 圲圩圻

圯圯 坯坵坴坰坵坴场 圼坡 坨坲坥坦圽圢坭坡坩坬坴坯场坣坥坢坥址坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圢圾坣坥坢坥址坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圼圯坡圾
坥坣坨坯 圤坦坯坲坭坡坴坴坥坲圭圾坡坳坅坭坡坩坬在圧坣坥坢坥址坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圧圩圻

圯圯 坯坵坴坰坵坴场 坙坥坳
坥坣坨坯 圤坦坯坲坭坡坴坴坥坲圭圾坡坳坂坯坯坬坥坡坮在坴坲坵坥圩圻
圯圯 坩坴 坡坬坳坯 坨坡坮坤坬坥坳 坤坩坳坰坬坡坹 坯坦 坮坵坬坬 坶坡坬坵坥坳场

圯圯 坯坵坴坰坵坴场 在坎坯坴 坳坥坴圩
坥坣坨坯 圤坦坯坲坭坡坴坴坥坲圭圾坡坳坄坡坴坥在坮坵坬坬圩圻

我们可以看到，所有的方法都形似 坡坳坘坹坺在圩，这个 坘坺坹 就是所支持的格式
化类型。 当然你也可以使用类方法 坦坯坲坭坡坴在圩 来进行格式化，通过这个类
方法，你可以更自由地控制格式化的数据，这时候，类方法通常配合 坹坩坩
坜坧坲坩坤坜均坲坩坤坖坩坥坷 或者 坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜坄坥坴坡坩坬坖坩坥坷 来使用。
举个例子：

圯圯 坯坵坴坰坵坴场 坊坡坮坵坡坲坹 圱圬 圲地圱圴
坥坣坨坯 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坦坯坲坭坡坴坴坥坲圭圾坦坯坲坭坡坴在圧圲地圱圴圭地圱圭地圱圧圬 圧坤坡坴坥圧圩圻

圯圯 你可以在第二个参数指定一个数组，这个数组提供了一些配置的参数
圯圯 例如这个 圲 就是 坡坳坐坥坲坣坥坮坴在圩 方法的 圤坤坥坣坩坭坡坬坳 参数
圯圯 坯坵坴坰坵坴场 圱圲圮圵地圥
坥坣坨坯 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坦坯坲坭坡坴坴坥坲圭圾坦坯坲坭坡坴在地圮圱圲圵圬 坛圧坰坥坲坣坥坮坴圧圬 圲坝圩圻

舳舲舵
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注注注意意意：：： 坦坯坲坭坡坴坴坥坲组件用来格式化最终展示给用户的数据。如果
你想要将用户的输入进行格式化或者只是将一些别的日期数据
进行格式化（这里的格式化说的是机器可读的格式化）， 不要
使用这个组件， 而应该使用 坹坩坩坜坶坡坬坩坤坡坴坯坲坳坜坄坡坴坥坖坡坬坩坤坡坴坯坲
和 坹坩坩坜坶坡坬坩坤坡坴坯坲坳坜坎坵坭坢坥坲坖坡坬坩坤坡坴坯坲 进行用户输入格式化 对
于机器可读的日期和时间格式之间的简单转换， 艐艈艐 方法
艤艡艴艥舨舩1 就足够了。

8.1.1 配配配置置置 Formatter（（（Configuring Formatter）））

可以对 坦坯坲坭坡坴坴坥坲 组件在 艡艰艰艬艩艣艡艴艩良艮 艣良艮舜艧艵色艡艴艩良艮 中进行配置。 例如，

坲坥坴坵坲坮 坛
圧坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圧 圽圾 坛

圧坦坯坲坭坡坴坴坥坲圧 圽圾 坛
圧坤坡坴坥坆坯坲坭坡坴圧 圽圾 圧坤坤圮坍坍圮坹坹坹坹圧圬
圧坤坥坣坩坭坡坬坓坥坰坡坲坡坴坯坲圧 圽圾 圧圬圧圬
圧坴坨坯坵坳坡坮坤坓坥坰坡坲坡坴坯坲圧 圽圾 圧 圧圬
圧坣坵坲坲坥坮坣坹坃坯坤坥圧 圽圾 圧坅坕坒圧圬

坝圬
坝圬

坝圻

可以参考 坹坩坩坜坩圱圸坮坜坆坯坲坭坡坴坴坥坲 的配置

8.1.2 格格格式式式化化化时时时间间间/日日日期期期数数数据据据（（（Formatting Date and Time Values）））

默认支持一下几种格式化格式

• 坤坡坴坥：这个变量将被格式化为日期 坊坡坮坵坡坲坹 地圱圬 圲地圱圴。
• 坴坩坭坥：这个变量将被格式化为时间 圱圴场圲圳。
• 坤坡坴坥坴坩坭坥：这个变量将被格式化为日期舫时间 坊坡坮坵坡坲坹 地圱圬 圲地圱圴 圱圴场圲圳

。
• 坴坩坭坥坳坴坡坭坰：这个变量将被格式化为 艕艎艉艘时间戳 艵艮艩艸 艴艩艭艥艳艴艡艭艰2，
例如 圱圴圱圲圶地圹圹圸圲。

• 坲坥坬坡坴坩坶坥坔坩坭坥：这个变量将被格式化为人类可读的 当前相对时间
圱 坨坯坵坲 坡坧坯。

• 坤坵坲坡坴坩坯坮：这个变量将被格式化为人类可读的时长 圱 坤坡坹圬 圲 坭坩坮坵坴坥坳。

时间舯日期数据默认使用 坤坡坴坥般 坴坩坭坥， 坤坡坴坥坴坩坭坥 方法进行格式化般 你
可以对他们进行一些自己的配置，只需在配置文件里配置 坤坡坴坥坆坯坲坭坡坴般
坴坩坭坥坆坯坲坭坡坴般 和 坤坡坴坥坴坩坭坥坆坯坲坭坡坴 即可。
同时，你还可以配置它使用 艉艃艕 艳艹艮艴艡艸3， 同时你也可以配置它使用

艐艈艐 艤艡艴艥舨舩 语法4，只需要加上 坰坨坰场 前缀即可。 例如，

1坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坭坡坮坵坡坬圯坥坮圯坦坵坮坣坴坩坯坮圮坤坡坴坥圮坰坨坰
2坨坴坴坰场圯圯坥坮圮坷坩坫坩坰坥坤坩坡圮坯坲坧圯坷坩坫坩圯坕坮坩坸坟坴坩坭坥
3坨坴坴坰场圯圯坵坳坥坲坧坵坩坤坥圮坩坣坵圭坰坲坯坪坥坣坴圮坯坲坧圯坦坯坲坭坡坴坰坡坲坳坥圯坤坡坴坥坴坩坭坥
4坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坭坡坮坵坡坬圯坥坮圯坦坵坮坣坴坩坯坮圮坤坡坴坥圮坰坨坰

https://secure.php.net/manual/en/function.date.php
http://en.wikipedia.org/wiki/Unix_time
http://userguide.icu-project.org/formatparse/datetime
https://secure.php.net/manual/en/function.date.php
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圯圯 坉坃坕 坦坯坲坭坡坴
坥坣坨坯 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坦坯坲坭坡坴坴坥坲圭圾坡坳坄坡坴坥在圧坮坯坷圧圬 圧坹坹坹坹圭坍坍圭坤坤圧圩圻 圯圯 圲地圱圴圭圱地圭地圶

圯圯 坐坈坐 坤坡坴坥在圩圭坦坯坲坭坡坴
坥坣坨坯 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坦坯坲坭坡坴坴坥坲圭圾坡坳坄坡坴坥在圧坮坯坷圧圬 圧坰坨坰场坙圭坭圭坤圧圩圻 圯圯 圲地圱圴圭圱地圭地圶

信信信息息息：：： 艉艃艕 不支持 艐艈艐 格式语法的某些字母，并且这些 艐艈艐
艩艮艴艬 扩展名不能在 艙艩艩 格式化程序中使用。 大多数（坷，坴，坌，坂

，坵，坉，坚）对于格式化日期并不是真的有用，而是在进行数学
计算时有用。 然而 坓 和 坕 可能是有用的。他们的行为可以通过
以下方式实现：

• 比如 坓，这是当月的英文序数后缀（例如：艳艴，艮艤，色艤 或
艴艨。），可以使用以下代码来替换：
圤坦 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坦坯坲坭坡坴坴坥坲圻
圤坤 圽 圤坦圭圾坡坳坏坲坤坩坮坡坬在圤坦圭圾坡坳坄坡坴坥在圧圲地圱圷圭地圵圭圱圵圧圬 圧坰坨坰场坪圧圩圩圻
坥坣坨坯 圢坏坮 坴坨坥 圤坤 坤坡坹 坯坦 坴坨坥 坭坯坮坴坨圮圢圻 圯圯 打

印 圢坏坮 坴坨坥 圱圵坴坨 坤坡坹 坯坦 坴坨坥 坭坯坮坴坨圮圢

• 比如 坕，艕艮艩艸 纪元，你能够使用 坴坩坭坥坳坴坡坭坰 来格式化。

当使用需要支持多种语言的应用程序时，您经常需要为不同的区域设置
指定不同的日期和时间格式。 为了简化这项操作，你可以使用格式快捷
键（例如：坬坯坮坧，坳坨坯坲坴）来代替。 格式化程序将根据当前有效的地区的
坬坯坣坡坬坥 将格式快捷方式转换为适当的程序。 支持以下格式的快捷方式（示
例是假设设置 艬良艣艡艬艥 为 坥坮坟均坂 ）：

• 坳坨坯坲坴：将输出日期 地圶圯圱地圯圲地圱圴 和时间 圱圵场圵圸；
• 坭坥坤坩坵坭：将输出 圶 坏坣坴 圲地圱圴 和 圱圵场圵圸场圴圲；
• 坬坯坮坧：将输出 圶 坏坣坴坯坢坥坲 圲地圱圴 和 圱圵场圵圸场圴圲 均坍坔；
• 坦坵坬坬：将输出 坍坯坮坤坡坹圬 圶 坏坣坴坯坢坥坲 圲地圱圴 和 圱圵场圵圸场圴圲 均坍坔。

版本 舲舮舰舮舷 起，支持格式化日期为不同的系统时钟， 请参阅格式化程序
圤坣坡坬坥坮坤坡坲 的 艁艐艉 文档 舭 有关如何设置其他日历的属性。

时时时区区区（（（協卩卭卥 博卯卮卥即）））

格式化时间舯日期数据时，你会将他们转换成 坴坩坭坥 坺坯坮坥 这个时候，默认的
时区为 艕艔艃，除非你另外指定 坹坩坩坜坩圱圸坮坜坆坯坲坭坡坴坴坥坲场场圤坤坥坦坡坵坬坴坔坩坭坥坚坯坮坥。
下面使用 坅坵坲坯坰坥圯坂坥坲坬坩坮 作为默认 坴坩坭坥 坺坯坮坥

圯圯 坦坯坲坭坡坴坴坩坮坧 坡 坕坎坉坘 坴坩坭坥坳坴坡坭坰 坡坳 坡 坴坩坭坥
坥坣坨坯 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坦坯坲坭坡坴坴坥坲圭圾坡坳坔坩坭坥在圱圴圱圲圵圹圹圲圶地圩圻 圯圯 圱圴场圴圱场地地

圯圯 坦坯坲坭坡坴坴坩坮坧 坡 坤坡坴坥坴坩坭坥 坳坴坲坩坮坧 在坩坮 坕坔坃圩 坡坳 坡 坴坩坭坥
坥坣坨坯 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坦坯坲坭坡坴坴坥坲圭圾坡坳坔坩坭坥在圧圲地圱圴圭圱地圭地圶 圱圲场圴圱场地地圧圩圻 圯圯 圱圴场圴圱场地地

圯圯 坦坯坲坭坡坴坴坩坮坧 坡 坤坡坴坥坴坩坭坥 坳坴坲坩坮坧 在坩坮 坃坅坓坔圩 坡坳 坡 坴坩坭坥
坥坣坨坯 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坦坯坲坭坡坴坴坥坲圭圾坡坳坔坩坭坥在圧圲地圱圴圭圱地圭地圶 圱圴场圴圱场地地 坃坅坓坔圧圩圻 圯圯 圱圴场圴圱场地地

如果 坴坩坭坥 坺坯坮坥 未在格式化组件上明确设置， 坴坩坭坥 坺坯坮坥 坣坯坮坦坩坧坵坲坥坤 坩坮
坴坨坥 坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮 将会被使用， 这与 艐艈艐 配置中设置的时区相同。
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不同的政府和地区政策决定不同的时区， 你在你的时区数据库
中可能拿不到最新的数据。 这时你可以戳 艉艃艕 艭艡艮艵艡艬5 来查
看如何更新时区。 同时，这篇也可以作为参考 艓艥艴艴艩艮艧 艵艰 艹良艵色
艐艈艐 艥艮艶艩色良艮艭艥艮艴 艦良色 艩艮艴艥色艮艡艴艩良艮艡艬艩艺艡艴艩良艮。

8.1.3 格格格式式式化化化数数数字字字（（（Formatting Numbers）））

坦坯坲坭坡坴坴坥坲 支持如下的方法

• 坩坮坴坥坧坥坲舺 这个变量将被格式化为整形 艥舮艧舮 圴圲舮
• 坤坥坣坩坭坡坬舺 这个变量将被格式化为带着逗号的指定精度的浮点型， 例
如：圲圬圵圴圲圮圱圲圳 或 圲圮圵圴圲圬圱圲圳。

• 坰坥坲坣坥坮坴舺 这个变量将被格式化为百分比 艥舮艧舮 圴圲圥舮
• 坳坣坩坥坮坴坩坦坩坣舺 这个变量将被格式化为科学计数法 艥舮艧舮 圴圮圲坅圴舮
• 坣坵坲坲坥坮坣坹舺 这个变量将被格式化为货币， 例如：£圴圲地圮地地。 使用这个
方法前请确认是否已经正确配置 坬坯坣坡坬坥

• 坳坩坺坥舺 这个变量将被格式化为人类可读的字节数 艥舮艧舮 圴圱地 坫坩坢坩坢坹坴坥坳舮
• 坳坨坯坲坴坓坩坺坥舺 这个变量将被格式化为人类可读的字节数（缩写）
坳坩坺坥，例如：圴圱地 坋坩坂。

你可以使用 坤坥坣坩坭坡坬坓坥坰坡坲坡坴坯坲 和 坴坨坯坵坳坡坮坤坓坥坰坡坲坡坴坯坲 来进行调整。 他们
都会根据当前的 坬坯坣坡坬坥 来进行格式化舮
如果你想要进行更高级的配置般可以使用 坹坩坩坜坩圱圸坮坜坆坯坲坭坡坴坴坥坲场场圤坮坵坭坢坥坲坆坯坲坭坡坴坴坥坲坏坰坴坩坯坮坳

和 坹坩坩坜坩圱圸坮坜坆坯坲坭坡坴坴坥坲场场圤坮坵坭坢坥坲坆坯坲坭坡坴坴坥坲坔坥坸坴坏坰坴坩坯坮坳，艎艵艭艢艥色艆良色艭艡艴舭
艴艥色 艣艬艡艳艳6 来进行格式化。 例如，为了调整小数部分的最大值和最小值，你
可以配置 坹坩坩坜坩圱圸坮坜坆坯坲坭坡坴坴坥坲场场圤坮坵坭坢坥坲坆坯坲坭坡坴坴坥坲坏坰坴坩坯坮坳 如下：

圧坮坵坭坢坥坲坆坯坲坭坡坴坴坥坲坏坰坴坩坯坮坳圧 圽圾 坛
坎坵坭坢坥坲坆坯坲坭坡坴坴坥坲场场坍坉坎坟坆坒坁坃坔坉坏坎坟坄坉均坉坔坓 圽圾 地圬
坎坵坭坢坥坲坆坯坲坭坡坴坴坥坲场场坍坁坘坟坆坒坁坃坔坉坏坎坟坄坉均坉坔坓 圽圾 圲圬

坝

8.1.4 其其其他他他的的的格格格式式式化化化（（（Other Formats）））

除了时间舯日期和数字的格式化，艙艩艩 还支持如下的常用格式化
• 坲坡坷：这个值会被原样输出，这是一个无效的伪格式化程序， 除
了坮坵坬坬 将使用 坮坵坬坬坄坩坳坰坬坡坹 来格式化。

• 坴坥坸坴：这个值是 艈艔艍艌 来编码的。 这是 艇色艩艤艖艩艥艷 艄艡艴艡艃良艬艵艭艮 使
用的默认格式。

• 坮坴坥坸坴：这个值将会被格式化用 艈艔艍艌 编码的纯文本， 其中新的一
行将用换行符来隔开。

• 坰坡坲坡坧坲坡坰坨坳：这个值被格式化为包含在 圼坰圾 标签中的 艈艔艍艌 编码的
文本段落。

5坨坴坴坰场圯圯坵坳坥坲坧坵坩坤坥圮坩坣坵圭坰坲坯坪坥坣坴圮坯坲坧圯坤坡坴坥坴坩坭坥圯坴坩坭坥坺坯坮坥圣
坔坏坃圭坕坰坤坡坴坩坮坧圭坴坨坥圭坔坩坭坥圭坚坯坮坥圭坄坡坴坡

6坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坭坡坮坵坡坬圯坥坮圯坣坬坡坳坳圮坮坵坭坢坥坲坦坯坲坭坡坴坴坥坲圮坰坨坰

http://userguide.icu-project.org/datetime/timezone#TOC-Updating-the-Time-Zone-Data
http://userguide.icu-project.org/datetime/timezone#TOC-Updating-the-Time-Zone-Data
https://secure.php.net/manual/en/class.numberformatter.php
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• 坨坴坭坬：这个值使用 坈坴坭坬坐坵坲坩坦坩坥坲 来格式化以避免遭受 艘艓艓 攻击。
你能够设置一切其他选项比如 坛圧坨坴坭坬圧圬 坛圧坁坴坴坲圮坁坬坬坯坷坥坤坆坲坡坭坥坔坡坲坧坥坴坳圧 圽圾

坛圧坟坢坬坡坮坫圧坝坝坝。
• 坥坭坡坩坬：这个值被格式化为 坭坡坩坬坴坯舭链接。
• 坩坭坡坧坥：这个值被格式化为图像标签。
• 坵坲坬：这个值被格式化为超链接。
• 坢坯坯坬坥坡坮：这个值被格式化为布尔值。 默认情况下，转化为当前的引
用程序语言，坴坲坵坥 表现为 坙坥坳 并且 坦坡坬坳坥 表现为 坎坯。 您可以通过配
置 坹坩坩坜坩圱圸坮坜坆坯坲坭坡坴坴坥坲场场圤坢坯坯坬坥坡坮坆坯坲坭坡坴 的属性来调整它。

8.1.5 空空空值值值（（（Null Values）））

空值（坮坵坬坬）会被特殊格式化。坦坯坭坭坡坴坥坲 默认会将空值格式化为 在坮坯坴 坳坥坴圩

对应的当前的语言。 你可以配置 坮坵坬坬坄坩坳坰坬坡坹 属性来进行个性化。

8.1.6 本本本地地地日日日期期期格格格式式式化化化（（（Localizing Data Format）））

如上所述，格式化应用程序可以使用当前有效的 坬坯坣坡坬坥 来确定 如何格式
化适用于目标国家舯地区的值。 例如，对于不同的区域设置，相同的日期可
能会有不同的格式：

坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坦坯坲坭坡坴坴坥坲圭圾坬坯坣坡坬坥 圽 圧坥坮圭坕坓圧圻
坥坣坨坯 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坦坯坲坭坡坴坴坥坲圭圾坡坳坄坡坴坥在圧圲地圱圴圭地圱圭地圱圧圩圻 圯圯 坯坵坴坰坵坴场 坊坡坮坵坡坲坹 圱圬 圲地圱圴

坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坦坯坲坭坡坴坴坥坲圭圾坬坯坣坡坬坥 圽 圧坤坥圭坄坅圧圻
坥坣坨坯 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坦坯坲坭坡坴坴坥坲圭圾坡坳坄坡坴坥在圧圲地圱圴圭地圱圭地圱圧圩圻 圯圯 坯坵坴坰坵坴场 圱圮 坊坡坮坵坡坲 圲地圱圴

坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坦坯坲坭坡坴坴坥坲圭圾坬坯坣坡坬坥 圽 圧坲坵圭坒坕圧圻
坥坣坨坯 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坦坯坲坭坡坴坴坥坲圭圾坡坳坄坡坴坥在圧圲地圱圴圭地圱圭地圱圧圩圻 圯圯 坯坵坴坰坵坴场 圱 埿埭埢埠埰埿 圲地圱圴 埣圮

默认配置下，当前 坬坯坣坡坬坥 决定于 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坁坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮场场圤坬坡坮坧坵坡坧坥舮 你
可以覆盖 坹坩坩坜坩圱圸坮坜坆坯坲坭坡坴坴坥坲场场圤坬坯坣坡坬坥 属性来满足不同的需要。

注注注意意意：：： 艙艩艩 艦良色艭艡艴艴艥色 依赖 艐艈艐 艩艮艴艬 艥艸艴艥艮艳艩良艮7 来进行本地数据
格式化 因为不同的 艉艃艕 库可能会导致不同的输出，所以请在你
的所有机器上保持 艉艃艕 库的一致性。 请参阅 艓艥艴艴艩艮艧 艵艰 艹良艵色
艐艈艐 艥艮艶艩色良艮艭艥艮艴 艦良色 艩艮艴艥色艮艡艴艩良艮艡艬艩艺艡艴艩良艮。

如果 坩坮坴坬 扩展没有被安装，数据格式化不会考虑本地化。

在 舳舲 位系统中，舱船舰舱 年前或者 舲舰舳舸 年后的日期数据将不会被
本地化， 因为 艉艃艕 使用的是 舳舲 位的 艕艎艉艘 时间戳。

7坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坭坡坮坵坡坬圯坥坮圯坢坯坯坫圮坩坮坴坬圮坰坨坰

https://secure.php.net/manual/en/book.intl.php
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8.2 分分分页页页

当一次要在一个页面上显示很多数据时，通常需要将其分成几部分， 每个
部分都包含一些数据列表并且一次只显示一部分。这些部分在网页上被称
为分页。

艙艩艩 使用 坹坩坩坜坤坡坴坡坜坐坡坧坩坮坡坴坩坯坮 对象来代表分页方案的有关信息。特别
地，

• 坴坯坴坡坬 坣坯坵坮坴 指定数据条目的总数。 注意，这个数字通常远远大于需
要在一个页面上展示的数据条目。

• 坰坡坧坥 坳坩坺坥 指定每页包含多少数据条目。 默认值为 舲舰。
• 坣坵坲坲坥坮坴 坰坡坧坥 给出当前的页码。默认值为 舰，表示第一页。

通过一个已经完全明确的 坹坩坩坜坤坡坴坡坜坐坡坧坩坮坡坴坩坯坮 对象，你可以部分地检索
并且展示数据。 比如，如果你正在从数据库取回数据，你可以使用分页对
象提供的对应值来指定 艄艂 查询语句中的 坏坆坆坓坅坔 和 坌坉坍坉坔 子句。 下面是个
例子，

坵坳坥 坹坩坩坜坤坡坴坡坜坐坡坧坩坮坡坴坩坯坮圻

圯圯 创建一个 坄坂 查询来获得所有 坳坴坡坴坵坳 为 圱 的文章
圤坱坵坥坲坹 圽 坁坲坴坩坣坬坥场场坦坩坮坤在圩圭圾坷坨坥坲坥在坛圧坳坴坡坴坵坳圧 圽圾 圱坝圩圻

圯圯 得到文章的总数（但是还没有从数据库取数据）
圤坣坯坵坮坴 圽 圤坱坵坥坲坹圭圾坣坯坵坮坴在圩圻

圯圯 使用总数来创建一个分页对象
圤坰坡坧坩坮坡坴坩坯坮 圽 坮坥坷 坐坡坧坩坮坡坴坩坯坮在坛圧坴坯坴坡坬坃坯坵坮坴圧 圽圾 圤坣坯坵坮坴坝圩圻

圯圯 使用分页对象来填充 坬坩坭坩坴 子句并取得文章数据
圤坡坲坴坩坣坬坥坳 圽 圤坱坵坥坲坹圭圾坯坦坦坳坥坴在圤坰坡坧坩坮坡坴坩坯坮圭圾坯坦坦坳坥坴圩

圭圾坬坩坭坩坴在圤坰坡坧坩坮坡坴坩坯坮圭圾坬坩坭坩坴圩
圭圾坡坬坬在圩圻

上述例子中，文章的哪一页将被返回？它取决于是否给出一个名为 坰坡坧坥 的
参数。 默认情况下，分页对象将尝试将 坣坵坲坲坥坮坴 坰坡坧坥 设置为 坰坡坧坥 参数的
值。 如果没有提供该参数，那么它将默认为 舰。
为了促成创建支持分页的 艕艉元素，艙艩艩提供了 坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜坌坩坮坫坐坡坧坥坲

挂件来展示一栏页码按钮， 用户可以通过点击它来指示应该显示哪一页的
数据。 该挂件接收一个分页对象，因此它知道当前的页数和应该展示多少
页码按钮。 比如，

坵坳坥 坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜坌坩坮坫坐坡坧坥坲圻

坥坣坨坯 坌坩坮坫坐坡坧坥坲场场坷坩坤坧坥坴在坛
圧坰坡坧坩坮坡坴坩坯坮圧 圽圾 圤坰坡坧坩坮坡坴坩坯坮圬

坝圩圻

如果你想手动地创建艕艉元素，你可以使用 坹坩坩坜坤坡坴坡坜坐坡坧坩坮坡坴坩坯坮场场坣坲坥坡坴坥坕坲坬在圩
来创建指向不同页面的 艕艒艌艳。 该方法需要一个页码来作为参数，并且将
创建一个包含页码并且格式正确的 艕艒艌， 例如，
圯圯 指定要被创建的 坕坒坌 应该使用的路由
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圯圯 如果不指定，则使用当前被请求的路由
圤坰坡坧坩坮坡坴坩坯坮圭圾坲坯坵坴坥 圽 圧坡坲坴坩坣坬坥圯坩坮坤坥坸圧圻

圯圯 显示场 圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圿坲圽坡坲坴坩坣坬坥圥圲坆坩坮坤坥坸圦坰坡坧坥圽圱地地
坥坣坨坯 圤坰坡坧坩坮坡坴坩坯坮圭圾坣坲坥坡坴坥坕坲坬在圱地地圩圻

圯圯 显示场 圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圿坲圽坡坲坴坩坣坬坥圥圲坆坩坮坤坥坸圦坰坡坧坥圽圱地圱
坥坣坨坯 圤坰坡坧坩坮坡坴坩坯坮圭圾坣坲坥坡坴坥坕坲坬在圱地圱圩圻

提提提示示示：：： 创建分页对象时，你可以通过配置 坰坡坧坥坐坡坲坡坭 属性来自
定义查询参数 坰坡坧坥 的名字。

8.3 排排排序序序

展示多条数据时，通常需要对数据按照用户指定的列进行排序。 艙艩艩 使用
坹坩坩坜坤坡坴坡坜坓坯坲坴 对象来代表排序方案的有关信息。 特别地，

• 坡坴坴坲坩坢坵坴坥坳 指定 属性，数据按照其排序。 一个属性可以就是简单的
一个 艭良艤艥艬 艡艴艴色艩艢艵艴艥， 也可以是结合了多个 艭良艤艥艬 属性或者 艄艂 列
的复合属性。下面将给出更多细节。

• 坡坴坴坲坩坢坵坴坥坏坲坤坥坲坳 给出每个属性当前设置的 排序方向。
• 坯坲坤坥坲坳 按照低级列的方式给出排序方向。

使用 坹坩坩坜坤坡坴坡坜坓坯坲坴，首先要声明什么属性能进行排序。接着从 坡坴坴坲坩坢坵坴坥坏坲坤坥坲坳
或者 坯坲坤坥坲坳取得当前设置的排序信息，然后使用它们来自定义数据查询。
例如，

坵坳坥 坹坩坩坜坤坡坴坡坜坓坯坲坴圻

圤坳坯坲坴 圽 坮坥坷 坓坯坲坴在坛
圧坡坴坴坲坩坢坵坴坥坳圧 圽圾 坛

圧坡坧坥圧圬
圧坮坡坭坥圧 圽圾 坛

圧坡坳坣圧 圽圾 坛圧坦坩坲坳坴坟坮坡坭坥圧 圽圾 坓坏坒坔坟坁坓坃圬 圧坬坡坳坴坟坮坡坭坥圧 圽圾 坓坏坒坔坟坁坓坃坝圬
圧坤坥坳坣圧 圽圾 坛圧坦坩坲坳坴坟坮坡坭坥圧 圽圾 坓坏坒坔坟坄坅坓坃圬 圧坬坡坳坴坟坮坡坭坥圧 圽圾 坓坏坒坔坟坄坅坓坃坝圬
圧坤坥坦坡坵坬坴圧 圽圾 坓坏坒坔坟坄坅坓坃圬
圧坬坡坢坥坬圧 圽圾 圧坎坡坭坥圧圬

坝圬
坝圬

坝圩圻

圤坡坲坴坩坣坬坥坳 圽 坁坲坴坩坣坬坥场场坦坩坮坤在圩
圭圾坷坨坥坲坥在坛圧坳坴坡坴坵坳圧 圽圾 圱坝圩
圭圾坯坲坤坥坲坂坹在圤坳坯坲坴圭圾坯坲坤坥坲坳圩
圭圾坡坬坬在圩圻

上述例子中，为 坓坯坲坴 对象声明了两个属性： 坡坧坥 和 坮坡坭坥。

坡坧坥 属性是 坁坲坴坩坣坬坥 与 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 类中 坡坧坥 属性对应的一个简单属
性。 上述声明与下述等同：
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圧坡坧坥圧 圽圾 坛
圧坡坳坣圧 圽圾 坛圧坡坧坥圧 圽圾 坓坏坒坔坟坁坓坃坝圬
圧坤坥坳坣圧 圽圾 坛圧坡坧坥圧 圽圾 坓坏坒坔坟坄坅坓坃坝圬
圧坤坥坦坡坵坬坴圧 圽圾 坓坏坒坔坟坁坓坃圬
圧坬坡坢坥坬圧 圽圾 坉坮坦坬坥坣坴坯坲场场坣坡坭坥坬圲坷坯坲坤坳在圧坡坧坥圧圩圬

坝

坮坡坭坥 属性是由 坁坲坴坩坣坬坥 的 坦坩坲坳坲坟坮坡坭坥 和 坬坡坳坴坟坮坡坭坥 定义的一个复合属性。 使
用下面的数组结构来对它进行声明：

• 坡坳坣 和 坤坥坳坣 元素指定了如何按照该属性进行升序和降序的排序。 它们
的值代表数据真正地应该按照什么列和方向进行排序。 你可以指定一
列或多列来指出到底是简单排序还是多重排序。

• 坤坥坦坡坵坬坴 元素指定了当一次请求时，属性应该按照什么方向来进行排
序。 它默认为升序方向，意味着如果之前没有进行排序，并且 你请
求按照该属性进行排序，那么数据将按照该属性来进行升序排序。

• 坬坡坢坥坬 元素指定了调用 坹坩坩坜坤坡坴坡坜坓坯坲坴场场坬坩坮坫在圩 来创建一个排序链接
时应该使用什么标签。如果不设置，将调用 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坉坮坦坬坥坣坴坯坲
场场坣坡坭坥坬圲坷坯坲坤坳在圩 来通过属性名生成一个标签。 注意，它并不是
艈艔艍艌编码的。

信信信息息息：：： 你可以将 坯坲坤坥坲坳 的值直接提供给数据库查询来构建其
坏坒坄坅坒 坂坙 子句。 不要使用 坡坴坴坲坩坢坵坴坥坏坲坤坥坲坳， 因为一些属性可
能是复合的，是不能被数据库查询识别的。

你可以调用 坹坩坩坜坤坡坴坡坜坓坯坲坴场场坬坩坮坫在圩 来生成一个超链接，用户可以通过
点击它来请求按照指定的属性对数据进行排序。 你也可以调用 坹坩坩坜坤坡坴坡
坜坓坯坲坴场场坣坲坥坡坴坥坕坲坬在圩 来生成一个可排序的 艕艒艌。 例如，
圯圯 指定被创建的 坕坒坌 应该使用的路由
圯圯 如果你没有指定，将使用当前被请求的路由
圤坳坯坲坴圭圾坲坯坵坴坥 圽 圧坡坲坴坩坣坬坥圯坩坮坤坥坸圧圻

圯圯 显示链接，链接分别指向以 坮坡坭坥 和 坡坧坥 进行排序
坥坣坨坯 圤坳坯坲坴圭圾坬坩坮坫在圧坮坡坭坥圧圩 圮 圧 坼 圧 圮 圤坳坯坲坴圭圾坬坩坮坫在圧坡坧坥圧圩圻

圯圯 显示场 圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圿坲圽坡坲坴坩坣坬坥圥圲坆坩坮坤坥坸圦坳坯坲坴圽坡坧坥
坥坣坨坯 圤坳坯坲坴圭圾坣坲坥坡坴坥坕坲坬在圧坡坧坥圧圩圻

坹坩坩坜坤坡坴坡坜坓坯坲坴 查看 坳坯坲坴 查询参数来决定哪一个属性正在被请求来进行排
序。 当该参数不存在时，你可以通过 坹坩坩坜坤坡坴坡坜坓坯坲坴场场圤坤坥坦坡坵坬坴坏坲坤坥坲 来
指定默认的排序。 你也可以通过配置 坳坯坲坴坐坡坲坡坭 属性来自定义该查询参数
的名字。

8.4 数数数据据据提提提供供供者者者

在 艐艡艧艩艮艡艴艩良艮 和 艓良色艴艩艮艧 部分般 我们已经介绍了如何允许终端用户选择一个
特定的数据页面，根据一些字段对它们进行展现与排序。 因为分页和排序
数据的任务是很常见的，所以艙艩艩提供了一组封装好的data provider类。
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数据提供者是一个实现了 坹坩坩坜坤坡坴坡坜坄坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲坉坮坴坥坲坦坡坣坥 接口的
类。 它主要用于获取分页和数据排序。它经常用在 艤艡艴艡 艷艩艤艧艥艴艳 小物件
里，方便终端用户进行分页与数据排序。
下面的数据提供者类都包含在艙艩艩的发布版本里面：
• 坹坩坩坜坤坡坴坡坜坁坣坴坩坶坥坄坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲：使用 坹坩坩坜坤坢坜坑坵坥坲坹或者 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坑坵坥坲坹
从数据库查询数据并且以数组项的方式或者 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 实例的方
式返回。

• 坹坩坩坜坤坡坴坡坜坓坱坬坄坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲：执行一段艓艑艌语句并且将数据库数据作
为数组返回。

• 坹坩坩坜坤坡坴坡坜坁坲坲坡坹坄坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲：将一个大的数组依据分页和排序规
格返回一部分数据。

所有的这些数据提供者遵守以下模式：

圯圯 根据配置的分页以及排序属性来创建一个数据提供者
圤坰坲坯坶坩坤坥坲 圽 坮坥坷 坘坹坺坄坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲在坛

圧坰坡坧坩坮坡坴坩坯坮圧 圽圾 坛圮圮圮坝圬
圧坳坯坲坴圧 圽圾 坛圮圮圮坝圬

坝圩圻

圯圯 获取分页和排序数据
圤坭坯坤坥坬坳 圽 圤坰坲坯坶坩坤坥坲圭圾坧坥坴坍坯坤坥坬坳在圩圻

圯圯 在当前页获取数据项的数目
圤坣坯坵坮坴 圽 圤坰坲坯坶坩坤坥坲圭圾坧坥坴坃坯坵坮坴在圩圻

圯圯 获取所有页面的数据项的总数
圤坴坯坴坡坬坃坯坵坮坴 圽 圤坰坲坯坶坩坤坥坲圭圾坧坥坴坔坯坴坡坬坃坯坵坮坴在圩圻

你可以通过配置 坰坡坧坩坮坡坴坩坯坮 和 坳坯坲坴的属性来设定数据提供者的分页和排
序行为。 属性分别对应于 坹坩坩坜坤坡坴坡坜坐坡坧坩坮坡坴坩坯坮 和 坹坩坩坜坤坡坴坡坜坓坯坲坴。 你
也可以对它们配置艦艡艬艳艥来禁用分页和排序特性。

艄艡艴艡 艷艩艤艧艥艴艳般诸如 坹坩坩坜坧坲坩坤坜均坲坩坤坖坩坥坷，有一个属性名叫 坤坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲

，这个属性能够提供一个 数据提供者的示例并且可以显示所提供的数据，
例如，

坥坣坨坯 坹坩坩坜坧坲坩坤坜均坲坩坤坖坩坥坷场场坷坩坤坧坥坴在坛
圧坤坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲圧 圽圾 圤坤坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲圬

坝圩圻

这些数据提供者的主要区别在于数据源的指定方式上。在下面的部分， 我
们将详细介绍这些数据提供者的使用方法。

8.4.1 活活活动动动数数数据据据提提提供供供者者者

为了使用 坹坩坩坜坤坡坴坡坜坁坣坴坩坶坥坄坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲，你应该配置其 坱坵坥坲坹 的属性。
它既可以是一个 坹坩坩坜坤坢坜坑坵坥坲坹 对象，又可以是一个 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坑坵坥坲坹
对象。假如是前者，返回的数据将是数组； 如果是后者，返回的数据可以
是数组也可以是 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 对象。 例如，
坵坳坥 坹坩坩坜坤坡坴坡坜坁坣坴坩坶坥坄坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲圻
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圤坱坵坥坲坹 圽 坐坯坳坴场场坦坩坮坤在圩圭圾坷坨坥坲坥在坛圧坳坴坡坴坵坳圧 圽圾 圱坝圩圻

圤坰坲坯坶坩坤坥坲 圽 坮坥坷 坁坣坴坩坶坥坄坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲在坛
圧坱坵坥坲坹圧 圽圾 圤坱坵坥坲坹圬
圧坰坡坧坩坮坡坴坩坯坮圧 圽圾 坛

圧坰坡坧坥坓坩坺坥圧 圽圾 圱地圬
坝圬
圧坳坯坲坴圧 圽圾 坛

圧坤坥坦坡坵坬坴坏坲坤坥坲圧 圽圾 坛
圧坣坲坥坡坴坥坤坟坡坴圧 圽圾 坓坏坒坔坟坄坅坓坃圬
圧坴坩坴坬坥圧 圽圾 坓坏坒坔坟坁坓坃圬

坝
坝圬

坝圩圻

圯圯 返回一个实例的数组坐坯坳坴
圤坰坯坳坴坳 圽 圤坰坲坯坶坩坤坥坲圭圾坧坥坴坍坯坤坥坬坳在圩圻

假如在上面的例子中，圤坱坵坥坲坹 用下面的代码来创建，则数据提供者将返回
原始数组。

坵坳坥 坹坩坩坜坤坢坜坑坵坥坲坹圻

圤坱坵坥坲坹 圽 在坮坥坷 坑坵坥坲坹在圩圩圭圾坦坲坯坭在圧坰坯坳坴圧圩圭圾坷坨坥坲坥在坛圧坳坴坡坴坵坳圧 圽圾 圱坝圩圻

注注注意意意：：： 假如查询已经指定了 坯坲坤坥坲坂坹 从句，则终端用户给定的
新的排序说明（通过 坳坯坲坴 来配置的） 将被添加到已经存在的从
句中。任何已经存在的 坬坩坭坩坴 和 坯坦坦坳坥坴 从句都将被终端用户所
请求的分页 （通过 坰坡坧坩坮坡坴坩坯坮 所配置的）所重写。

默认情况下，坹坩坩坜坤坡坴坡坜坁坣坴坩坶坥坄坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲使用 坤坢 应用组件来作为数据
库连接。你可以通过配置 坹坩坩坜坤坡坴坡坜坁坣坴坩坶坥坄坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲场场圤坤坢 的属性来
使用不同数据库连接。

8.4.2 SQL数数数据据据提提提供供供者者者

坹坩坩坜坤坡坴坡坜坓坱坬坄坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲 应用的时候需要结合需要获取数据的艓艑艌语
句。 基于 坳坯坲坴 和 坰坡坧坩坮坡坴坩坯坮 规格， 数据提供者会根据所请求的数据页
面（期望的顺序）来调整 坏坒坄坅坒 坂坙 和 坌坉坍坉坔 的艓艑艌从句。
为了使用 坹坩坩坜坤坡坴坡坜坓坱坬坄坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲，你应该指定 坳坱坬属性以及 坴坯坴坡坬坃坯坵坮坴

属性，例如，

坵坳坥 坹坩坩坜坤坡坴坡坜坓坱坬坄坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲圻

圤坣坯坵坮坴 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坤坢圭圾坣坲坥坡坴坥坃坯坭坭坡坮坤在圧
坓坅坌坅坃坔 坃坏坕坎坔在圪圩 坆坒坏坍 坰坯坳坴 块坈坅坒坅 坳坴坡坴坵坳圽场坳坴坡坴坵坳

圧圬 坛圧场坳坴坡坴坵坳圧 圽圾 圱坝圩圭圾坱坵坥坲坹坓坣坡坬坡坲在圩圻

圤坰坲坯坶坩坤坥坲 圽 坮坥坷 坓坱坬坄坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲在坛
圧坳坱坬圧 圽圾 圧坓坅坌坅坃坔 圪 坆坒坏坍 坰坯坳坴 块坈坅坒坅 坳坴坡坴坵坳圽场坳坴坡坴坵坳圧圬
圧坰坡坲坡坭坳圧 圽圾 坛圧场坳坴坡坴坵坳圧 圽圾 圱坝圬
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圧坴坯坴坡坬坃坯坵坮坴圧 圽圾 圤坣坯坵坮坴圬
圧坰坡坧坩坮坡坴坩坯坮圧 圽圾 坛

圧坰坡坧坥坓坩坺坥圧 圽圾 圱地圬
坝圬
圧坳坯坲坴圧 圽圾 坛

圧坡坴坴坲坩坢坵坴坥坳圧 圽圾 坛
圧坴坩坴坬坥圧圬
圧坶坩坥坷坟坣坯坵坮坴圧圬
圧坣坲坥坡坴坥坤坟坡坴圧圬

坝圬
坝圬

坝圩圻

圯圯 返回包含每一行的数组
圤坭坯坤坥坬坳 圽 圤坰坲坯坶坩坤坥坲圭圾坧坥坴坍坯坤坥坬坳在圩圻

信信信息息息：：： 坴坯坴坡坬坃坯坵坮坴 的属性只有你需要 分页数据的时候才会用
到。这是因为通过 坳坱坬 指定的艓艑艌语句将被数据提供者所修改
并且只返回当 前页面数据。数据提供者为了正确计算可用页面
的数量仍旧需要知道数据项的总数。

8.4.3 数数数组组组数数数据据据提提提供供供者者者

坹坩坩坜坤坡坴坡坜坁坲坲坡坹坄坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲 非常适用于大的数组。数据提供者允许你返
回一个 经过一个或者多个字段排序的数组数据页面。为了使用 坹坩坩坜坤坡坴坡
坜坁坲坲坡坹坄坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲， 你应该指定 坡坬坬坍坯坤坥坬坳 属性作为一个大的数组。
这个大数组的元素既可以是一些关联数组（例如：艄艁艏查询出来的结果）
也可以是一些对象（例如：艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤实例） 例如般

坵坳坥 坹坩坩坜坤坡坴坡坜坁坲坲坡坹坄坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲圻

圤坤坡坴坡 圽 坛
坛圧坩坤圧 圽圾 圱圬 圧坮坡坭坥圧 圽圾 圧坮坡坭坥 圱圧圬 圮圮圮坝圬
坛圧坩坤圧 圽圾 圲圬 圧坮坡坭坥圧 圽圾 圧坮坡坭坥 圲圧圬 圮圮圮坝圬
圮圮圮
坛圧坩坤圧 圽圾 圱地地圬 圧坮坡坭坥圧 圽圾 圧坮坡坭坥 圱地地圧圬 圮圮圮坝圬

坝圻

圤坰坲坯坶坩坤坥坲 圽 坮坥坷 坁坲坲坡坹坄坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲在坛
圧坡坬坬坍坯坤坥坬坳圧 圽圾 圤坤坡坴坡圬
圧坰坡坧坩坮坡坴坩坯坮圧 圽圾 坛

圧坰坡坧坥坓坩坺坥圧 圽圾 圱地圬
坝圬
圧坳坯坲坴圧 圽圾 坛

圧坡坴坴坲坩坢坵坴坥坳圧 圽圾 坛圧坩坤圧圬 圧坮坡坭坥圧坝圬
坝圬

坝圩圻

圯圯 获取当前请求页的每一行数据
圤坲坯坷坳 圽 圤坰坲坯坶坩坤坥坲圭圾坧坥坴坍坯坤坥坬坳在圩圻
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注注注意意意：：： 数组数据提供者与 艁艣艴艩艶艥 艄艡艴艡 艐色良艶艩艤艥色 和 艓艑艌 艄艡艴艡
艐色良艶艩艤艥色 这两者进行比较的话， 会发现数组数据提供者没有后
面那两个高效，这是因为数组数据提供者需要加载所有的数据
到内存中。

8.4.4 数数数据据据键键键的的的使使使用用用

当使用通过数据提供者返回的数据项的时候，你经常需要使用一个唯一键
来标识每一个数据项。 举个例子，假如数据项代表的是一些自定义的信
息，你可能会使用自定义艉艄作为键去标识每一个自定义数据。 数据提供者
能够返回一个通过 坹坩坩坜坤坡坴坡坜坄坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲坉坮坴坥坲坦坡坣坥场场坧坥坴坍坯坤坥坬坳在圩 返回
的键与数据项相对应的列表。 例如，

坵坳坥 坹坩坩坜坤坡坴坡坜坁坣坴坩坶坥坄坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲圻

圤坱坵坥坲坹 圽 坐坯坳坴场场坦坩坮坤在圩圭圾坷坨坥坲坥在坛圧坳坴坡坴坵坳圧 圽圾 圱坝圩圻

圤坰坲坯坶坩坤坥坲 圽 坮坥坷 坁坣坴坩坶坥坄坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲在坛
圧坱坵坥坲坹圧 圽圾 坐坯坳坴场场坦坩坮坤在圩圬

坝圩圻

圯圯 返回包含对象的数组坐坯坳坴
圤坰坯坳坴坳 圽 圤坰坲坯坶坩坤坥坲圭圾坧坥坴坍坯坤坥坬坳在圩圻

圯圯 返回与相对应的主键值圤坰坯坳坴坳
圤坩坤坳 圽 圤坰坲坯坶坩坤坥坲圭圾坧坥坴坋坥坹坳在圩圻

在上面的例子中，因为你提供给 坹坩坩坜坤坡坴坡坜坁坣坴坩坶坥坄坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲 一个 坹坩坩
坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坑坵坥坲坹 对象， 它是足够智能地返回一些主键值作为键。你也可
以明确指出键值应该怎样被计算出来， 计算的方式是通过使用一个字段名
或者一个可调用的计算键值来配置。 例如，

圯圯 使用 圢坳坬坵坧圢 字段作为键值
圤坰坲坯坶坩坤坥坲 圽 坮坥坷 坁坣坴坩坶坥坄坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲在坛

圧坱坵坥坲坹圧 圽圾 坐坯坳坴场场坦坩坮坤在圩圬
圧坫坥坹圧 圽圾 圧坳坬坵坧圧圬

坝圩圻

圯圯 使用坭坤圵在坩坤圩的结果作为键值
圤坰坲坯坶坩坤坥坲 圽 坮坥坷 坁坣坴坩坶坥坄坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲在坛

圧坱坵坥坲坹圧 圽圾 坐坯坳坴场场坦坩坮坤在圩圬
圧坫坥坹圧 圽圾 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坭坯坤坥坬圩 坻

坲坥坴坵坲坮 坭坤圵在圤坭坯坤坥坬圭圾坩坤圩圻
坽

坝圩圻

8.4.5 创创创建建建自自自定定定义义义数数数据据据提提提供供供者者者

为了创建自定义的数据提供者类，你应该实现 坹坩坩坜坤坡坴坡坜坄坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲坉坮坴坥坲坦坡坣坥
接口。 一个简单的方式是从 坹坩坩坜坤坡坴坡坜坂坡坳坥坄坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲 去扩展，这种方
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式允许你关注数据提供者的核心逻辑。 这时，你主要需要实现下面的一些
方法：

• 坰坲坥坰坡坲坥坍坯坤坥坬坳在圩：准备好在当前页面可用的数据模型， 并且作为一
个数组返回它们。

• 坰坲坥坰坡坲坥坋坥坹坳在圩：接受一个当前可用的数据模型的数组， 并且返回一
些与它们相关联的键。

• 坰坲坥坰坡坲坥坔坯坴坡坬坃坯坵坮坴舺 在数据提供者中返回一个 标识出数据模型总数
的值。

下面是一个数据提供者的例子，这个数据提供者可以高效地读取艃艓艖数
据：

圼圿坰坨坰
坵坳坥 坹坩坩坜坤坡坴坡坜坂坡坳坥坄坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲圻

坣坬坡坳坳 坃坳坶坄坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坂坡坳坥坄坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲
坻

圯圪圪
圪 址坶坡坲 坳坴坲坩坮坧 要读取的 坃坓坖 文件的名称
圪圯

坰坵坢坬坩坣 圤坦坩坬坥坮坡坭坥圻

圯圪圪
圪 址坶坡坲 坳坴坲坩坮坧坼坣坡坬坬坡坢坬坥 键列的名称或返回它的可调用列表
圪圯

坰坵坢坬坩坣 圤坫坥坹圻

圯圪圪
圪 址坶坡坲 坓坰坬坆坩坬坥坏坢坪坥坣坴
圪圯

坰坲坯坴坥坣坴坥坤 圤坦坩坬坥坏坢坪坥坣坴圻 圯圯 坓坰坬坆坩坬坥坏坢坪坥坣坴 非常便于搜索文件中的特定行

圯圪圪
圪 址坩坮坨坥坲坩坴坤坯坣
圪圯

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坩坮坩坴在圩
坻

坰坡坲坥坮坴场场坩坮坩坴在圩圻

圯圯 坯坰坥坮 坦坩坬坥
圤坴坨坩坳圭圾坦坩坬坥坏坢坪坥坣坴 圽 坮坥坷 坓坰坬坆坩坬坥坏坢坪坥坣坴在圤坴坨坩坳圭圾坦坩坬坥坮坡坭坥圩圻

坽

圯圪圪
圪 址坩坮坨坥坲坩坴坤坯坣
圪圯

坰坲坯坴坥坣坴坥坤 坦坵坮坣坴坩坯坮 坰坲坥坰坡坲坥坍坯坤坥坬坳在圩
坻

圤坭坯坤坥坬坳 圽 坛坝圻
圤坰坡坧坩坮坡坴坩坯坮 圽 圤坴坨坩坳圭圾坧坥坴坐坡坧坩坮坡坴坩坯坮在圩圻

坩坦 在圤坰坡坧坩坮坡坴坩坯坮 圽圽圽 坦坡坬坳坥圩 坻
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圯圯 坩坮 坣坡坳坥 坴坨坥坲坥圧坳 坮坯 坰坡坧坩坮坡坴坩坯坮圬 坲坥坡坤 坡坬坬 坬坩坮坥坳
坷坨坩坬坥 在圡圤坴坨坩坳圭圾坦坩坬坥坏坢坪坥坣坴圭圾坥坯坦在圩圩 坻

圤坭坯坤坥坬坳坛坝 圽 圤坴坨坩坳圭圾坦坩坬坥坏坢坪坥坣坴圭圾坦坧坥坴坣坳坶在圩圻
圤坴坨坩坳圭圾坦坩坬坥坏坢坪坥坣坴圭圾坮坥坸坴在圩圻

坽
坽 坥坬坳坥 坻

圯圯 坩坮 坣坡坳坥 坴坨坥坲坥圧坳 坰坡坧坩坮坡坴坩坯坮圬 坲坥坡坤 坯坮坬坹 坡 坳坩坮坧坬坥 坰坡坧坥
圤坰坡坧坩坮坡坴坩坯坮圭圾坴坯坴坡坬坃坯坵坮坴 圽 圤坴坨坩坳圭圾坧坥坴坔坯坴坡坬坃坯坵坮坴在圩圻
圤坴坨坩坳圭圾坦坩坬坥坏坢坪坥坣坴圭圾坳坥坥坫在圤坰坡坧坩坮坡坴坩坯坮圭圾坧坥坴坏坦坦坳坥坴在圩圩圻
圤坬坩坭坩坴 圽 圤坰坡坧坩坮坡坴坩坯坮圭圾坧坥坴坌坩坭坩坴在圩圻

坦坯坲 在圤坣坯坵坮坴 圽 地圻 圤坣坯坵坮坴 圼 圤坬坩坭坩坴圻 圫圫圤坣坯坵坮坴圩 坻
圤坭坯坤坥坬坳坛坝 圽 圤坴坨坩坳圭圾坦坩坬坥坏坢坪坥坣坴圭圾坦坧坥坴坣坳坶在圩圻
圤坴坨坩坳圭圾坦坩坬坥坏坢坪坥坣坴圭圾坮坥坸坴在圩圻

坽
坽

坲坥坴坵坲坮 圤坭坯坤坥坬坳圻
坽

圯圪圪
圪 址坩坮坨坥坲坩坴坤坯坣
圪圯

坰坲坯坴坥坣坴坥坤 坦坵坮坣坴坩坯坮 坰坲坥坰坡坲坥坋坥坹坳在圤坭坯坤坥坬坳圩
坻

坩坦 在圤坴坨坩坳圭圾坫坥坹 圡圽圽 坮坵坬坬圩 坻
圤坫坥坹坳 圽 坛坝圻

坦坯坲坥坡坣坨 在圤坭坯坤坥坬坳 坡坳 圤坭坯坤坥坬圩 坻
坩坦 在坩坳坟坳坴坲坩坮坧在圤坴坨坩坳圭圾坫坥坹圩圩 坻

圤坫坥坹坳坛坝 圽 圤坭坯坤坥坬坛圤坴坨坩坳圭圾坫坥坹坝圻
坽 坥坬坳坥 坻

圤坫坥坹坳坛坝 圽 坣坡坬坬坟坵坳坥坲坟坦坵坮坣在圤坴坨坩坳圭圾坫坥坹圬 圤坭坯坤坥坬圩圻
坽

坽

坲坥坴坵坲坮 圤坫坥坹坳圻
坽 坥坬坳坥 坻

坲坥坴坵坲坮 坡坲坲坡坹坟坫坥坹坳在圤坭坯坤坥坬坳圩圻
坽

坽

圯圪圪
圪 址坩坮坨坥坲坩坴坤坯坣
圪圯

坰坲坯坴坥坣坴坥坤 坦坵坮坣坴坩坯坮 坰坲坥坰坡坲坥坔坯坴坡坬坃坯坵坮坴在圩
坻

圤坣坯坵坮坴 圽 地圻

坷坨坩坬坥 在圡圤坴坨坩坳圭圾坦坩坬坥坏坢坪坥坣坴圭圾坥坯坦在圩圩 坻
圤坴坨坩坳圭圾坦坩坬坥坏坢坪坥坣坴圭圾坮坥坸坴在圩圻
圫圫圤坣坯坵坮坴圻

坽
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坲坥坴坵坲坮 圤坣坯坵坮坴圻
坽

坽

8.4.6 使使使用用用数数数据据据过过过滤滤滤器器器过过过滤滤滤数数数据据据提提提供供供者者者

虽然您可以手动为活动数据提供构建条件， 例如使用 过滤数据 和 单独过
滤表格 数据小部件， 但如果你需要灵活的过滤条件，艙艩艩 的数据过滤器会
非常有用。 以下是数据过滤器使用的方式：

圤坦坩坬坴坥坲 圽 坮坥坷 坁坣坴坩坶坥坄坡坴坡坆坩坬坴坥坲在坛
圧坳坥坡坲坣坨坍坯坤坥坬圧 圽圾 圧坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳坜坐坯坳坴坓坥坡坲坣坨圧

坝圩圻

圤坦坩坬坴坥坲坃坯坮坤坩坴坩坯坮 圽 坮坵坬坬圻

圯圯 您可以从任何来源加载过滤器。例如：
圯圯 如果你更喜欢请求体中的 ，坊坓坏坎
圯圯 使用 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坲坥坱坵坥坳坴圭圾坧坥坴坂坯坤坹坐坡坲坡坭坳在圩 如下：
坩坦 在圤坦坩坬坴坥坲圭圾坬坯坡坤在坜坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坲坥坱坵坥坳坴圭圾坧坥坴在圩圩圩 坻

圤坦坩坬坴坥坲坃坯坮坤坩坴坩坯坮 圽 圤坦坩坬坴坥坲圭圾坢坵坩坬坤在圩圻
坩坦 在圤坦坩坬坴坥坲坃坯坮坤坩坴坩坯坮 圽圽圽 坦坡坬坳坥圩 坻

圯圯 坓坥坲坩坡坬坩坺坥坲 坷坯坵坬坤 坧坥坴 坥坲坲坯坲坳 坯坵坴 坯坦 坩坴
坲坥坴坵坲坮 圤坦坩坬坴坥坲圻

坽
坽

圤坱坵坥坲坹 圽 坐坯坳坴场场坦坩坮坤在圩圻
坩坦 在圤坦坩坬坴坥坲坃坯坮坤坩坴坩坯坮 圡圽圽 坮坵坬坬圩 坻

圤坱坵坥坲坹圭圾坡坮坤块坨坥坲坥在圤坦坩坬坴坥坲坃坯坮坤坩坴坩坯坮圩圻
坽

坲坥坴坵坲坮 坮坥坷 坁坣坴坩坶坥坄坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲在坛
圧坱坵坥坲坹圧 圽圾 圤坱坵坥坲坹圬

坝圩圻

坐坯坳坴坓坥坡坲坣坨 模型用于定义允许过滤的属性和值：

坵坳坥 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬圻

坣坬坡坳坳 坐坯坳坴坓坥坡坲坣坨 坥坸坴坥坮坤坳 坍坯坤坥坬
坻

坰坵坢坬坩坣 圤坩坤圻
坰坵坢坬坩坣 圤坴坩坴坬坥圻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坲坵坬坥坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛
坛圧坩坤圧圬 圧坩坮坴坥坧坥坲圧坝圬
坛圧坴坩坴坬坥圧圬 圧坳坴坲坩坮坧圧圬 圧坭坩坮圧 圽圾 圲圬 圧坭坡坸圧 圽圾 圲地地坝圬

坝圻
坽

坽
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数据过滤器非常灵活。您可以自定义构建的条件以及允许的运算符。 更多
的细节请查看 坹坩坩坜坤坡坴坡坜坄坡坴坡坆坩坬坴坥坲 的 艁艐艉 文档。

8.5 数数数据据据小小小部部部件件件

艙艩艩提供了一套数据小部件 艷艩艤艧艥艴艳 ，这些小部件可以用于显示数据。 艄艥舭
艴艡艩艬艖艩艥艷 小部件能够用于显示一条记录数据， 艌艩艳艴艖艩艥艷 和 艇色艩艤艖艩艥艷 小部
件能够用于显示一个拥有分页、 排序和过滤功能的一个列表或者表格。

8.5.1 DetailView

坄坥坴坡坩坬坖坩坥坷 小部件显示的是单一 坭坯坤坥坬 数据的详情。
它非常适合用常规格式显示一个模型（例如在一个表格的一行中显示模

型的每个属性）。 这里说的模型可以是 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬 或者其子类的一
个实例，例如子类 艡艣艴艩艶艥 色艥艣良色艤，也可以是一个关联数组。

艄艥艴艡艩艬艖艩艥艷使用 圤坡坴坴坲坩坢坵坴坥坳 属性来决定显示模型哪些属性以及如何格
式化。 可用的格式化选项，见 艦良色艭艡艴艴艥色 艳艥艣艴艩良艮 章节。
一个典型的艄艥艴艡艩艬艖艩艥艷的使用方法如下：

坥坣坨坯 坄坥坴坡坩坬坖坩坥坷场场坷坩坤坧坥坴在坛
圧坭坯坤坥坬圧 圽圾 圤坭坯坤坥坬圬
圧坡坴坴坲坩坢坵坴坥坳圧 圽圾 坛

圧坴坩坴坬坥圧圬 圯圯 坴坩坴坬坥
坡坴坴坲坩坢坵坴坥 在坩坮 坰坬坡坩坮 坴坥坸坴圩

圧坤坥坳坣坲坩坰坴坩坯坮场坨坴坭坬圧圬 圯圯 坤坥坳坣坲坩坰坴坩坯坮
坡坴坴坲坩坢坵坴坥 坦坯坲坭坡坴坴坥坤 坡坳 坈坔坍坌

坛 圯圯 坴坨坥 坯坷坮坥坲 坮坡坭坥
坯坦 坴坨坥 坭坯坤坥坬

圧坬坡坢坥坬圧 圽圾 圧坏坷坮坥坲圧圬
圧坶坡坬坵坥圧 圽圾 圤坭坯坤坥坬圭圾坯坷坮坥坲圭圾坮坡坭坥圬
圧坣坯坮坴坥坮坴坏坰坴坩坯坮坳圧 圽圾 坛圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坢坧圭坲坥坤圧坝圬 圯圯 坈坔坍坌

坡坴坴坲坩坢坵坴坥坳 坴坯 坣坵坳坴坯坭坩坺坥 坶坡坬坵坥 坴坡坧
圧坣坡坰坴坩坯坮坏坰坴坩坯坮坳圧 圽圾 坛圧坴坯坯坬坴坩坰圧 圽圾 圧坔坯坯坬坴坩坰圧坝圬 圯圯 坈坔坍坌

坡坴坴坲坩坢坵坴坥坳 坴坯 坣坵坳坴坯坭坩坺坥 坬坡坢坥坬 坴坡坧
坝圬
圧坣坲坥坡坴坥坤坟坡坴场坤坡坴坥坴坩坭坥圧圬 圯圯 坣坲坥坡坴坩坯坮 坤坡坴坥

坦坯坲坭坡坴坴坥坤 坡坳 坤坡坴坥坴坩坭坥
坝圬

坝圩圻

请记住，与处理一组模型的 坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜均坲坩坤坖坩坥坷 不同， 坄坥坴坡坩坬坖坩坥坷 只
处理一个。 因为 圤坭坯坤坥坬 是唯一一个用于显示的模型，并且可以作为变量在
视图中使用。

但是有些情况下可以使闭包有用。 例如指定了 坶坩坳坩坢坬坥，并且你不想
让坶坡坬坵坥 的结果为 坦坡坬坳坥：

坥坣坨坯 坄坥坴坡坩坬坖坩坥坷场场坷坩坤坧坥坴在坛
圧坭坯坤坥坬圧 圽圾 圤坭坯坤坥坬圬
圧坡坴坴坲坩坢坵坴坥坳圧 圽圾 坛

坛
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圧坡坴坴坲坩坢坵坴坥圧 圽圾 圧坯坷坮坥坲圧圬
圧坶坡坬坵坥圧 圽圾 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坭坯坤坥坬圩 坻

坲坥坴坵坲坮 圤坭坯坤坥坬圭圾坯坷坮坥坲圭圾坮坡坭坥圻
坽圬
圧坶坩坳坩坢坬坥圧 圽圾 坜坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坵坳坥坲圭圾坣坡坮在圧坰坯坳坴坳圮坯坷坮坥坲圮坶坩坥坷圧圩圬

坝圬
坝圬

坝圩圻

8.5.2 ListView

坌坩坳坴坖坩坥坷 小部件用于显示数据提供者 艤艡艴艡 艰色良艶艩艤艥色 提供的数据。 每个数
据模型用指定的视图文件 坶坩坥坷 坦坩坬坥 来渲染。 因为它提供开箱即用式的
（译者注：封装好的）分页、排序以及过滤这样一些特性， 所以它可以很
方便地为最终用户显示信息并同时创建数据管理界面。

一个典型的用法如下例所示：

坵坳坥 坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜坌坩坳坴坖坩坥坷圻
坵坳坥 坹坩坩坜坤坡坴坡坜坁坣坴坩坶坥坄坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲圻

圤坤坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲 圽 坮坥坷 坁坣坴坩坶坥坄坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲在坛
圧坱坵坥坲坹圧 圽圾 坐坯坳坴场场坦坩坮坤在圩圬
圧坰坡坧坩坮坡坴坩坯坮圧 圽圾 坛

圧坰坡坧坥坓坩坺坥圧 圽圾 圲地圬
坝圬

坝圩圻
坥坣坨坯 坌坩坳坴坖坩坥坷场场坷坩坤坧坥坴在坛

圧坤坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲圧 圽圾 圤坤坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲圬
圧坩坴坥坭坖坩坥坷圧 圽圾 圧坟坰坯坳坴圧圬

坝圩圻

坟坰坯坳坴 视图文件可包含如下代码：

圼圿坰坨坰
坵坳坥 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坈坴坭坬圻
坵坳坥 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坈坴坭坬坐坵坲坩坦坩坥坲圻
圿圾
圼坤坩坶 坣坬坡坳坳圽圢坰坯坳坴圢圾

圼坨圲圾圼圿圽 坈坴坭坬场场坥坮坣坯坤坥在圤坭坯坤坥坬圭圾坴坩坴坬坥圩 圿圾圼圯坨圲圾

圼圿圽 坈坴坭坬坐坵坲坩坦坩坥坲场场坰坲坯坣坥坳坳在圤坭坯坤坥坬圭圾坴坥坸坴圩 圿圾
圼圯坤坩坶圾

在上面的视图文件中，当前的数据模型 圤坭坯坤坥坬 是可用的。另外，下面的这
些变量也是可用的：

• 圤坫坥坹：混合类型，键的值与数据项相关联。
• 圤坩坮坤坥坸：整型，是由数据提供者返回的数组中以舰起始的数据项的索
引。

• 圤坷坩坤坧坥坴：类型是艌艩艳艴艖艩艥艷，是小部件的实例。
假如你需要传递附加数据到每一个视图中，你可以像下面这样用 圤坶坩坥坷坐坡坲坡坭坳
属性传递键值对：
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坥坣坨坯 坌坩坳坴坖坩坥坷场场坷坩坤坧坥坴在坛
圧坤坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲圧 圽圾 圤坤坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲圬
圧坩坴坥坭坖坩坥坷圧 圽圾 圧坟坰坯坳坴圧圬
圧坶坩坥坷坐坡坲坡坭坳圧 圽圾 坛

圧坦坵坬坬坖坩坥坷圧 圽圾 坴坲坵坥圬
圧坣坯坮坴坥坸坴圧 圽圾 圧坭坡坩坮圭坰坡坧坥圧圬
圯圯 圮圮圮

坝圬
坝圩圻

在视图中，上述这些附加数据也是可以作为变量来使用的。

8.5.3 GridView

数据网格或者说 艇色艩艤艖艩艥艷 小部件是艙艩艩中最强大的部件之一。如果你需要
快速建立系统的管理后台， 艇色艩艤艖艩艥艷 非常有用。它从数据提供者 艤艡艴艡
艰色良艶艩艤艥色 中取得数据并使用 坣坯坬坵坭坮坳 属性的一组列配置，在一个表格中渲
染每一行数据。
表中的每一行代表一个数据项的数据，并且一列通常表示该项的属性

（某些列可以对应于属性或静态文本的复杂表达式）。
使用艇色艩艤艖艩艥艷的最少代码如下：

坵坳坥 坹坩坩坜坧坲坩坤坜均坲坩坤坖坩坥坷圻
坵坳坥 坹坩坩坜坤坡坴坡坜坁坣坴坩坶坥坄坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲圻

圤坤坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲 圽 坮坥坷 坁坣坴坩坶坥坄坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲在坛
圧坱坵坥坲坹圧 圽圾 坐坯坳坴场场坦坩坮坤在圩圬
圧坰坡坧坩坮坡坴坩坯坮圧 圽圾 坛

圧坰坡坧坥坓坩坺坥圧 圽圾 圲地圬
坝圬

坝圩圻
坥坣坨坯 均坲坩坤坖坩坥坷场场坷坩坤坧坥坴在坛

圧坤坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲圧 圽圾 圤坤坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲圬
坝圩圻

上面的代码首先创建了一个数据提供者，然后使用艇色艩艤艖艩艥艷显示每一行的
每个属性，每一行的数据是从数据提供者取来的。 展现出来的表格封装了
排序以及分页功能。

表表表格格格列列列

表格的列是通过 坹坩坩坜坧坲坩坤坜坃坯坬坵坭坮 类来配置的，这个类是通过 艇色艩艤艖艩艥艷
配置项中的 坣坯坬坵坭坮坳 属性配置的。根据列的类别和设置的不同，各列能够
以不同方式展示数据。 默认的列类是 坹坩坩坜坧坲坩坤坜坄坡坴坡坃坯坬坵坭坮，用于展现模
型的某个属性， 并且可以排序和过滤。

坥坣坨坯 均坲坩坤坖坩坥坷场场坷坩坤坧坥坴在坛
圧坤坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲圧 圽圾 圤坤坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲圬
圧坣坯坬坵坭坮坳圧 圽圾 坛

坛圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坧坲坩坤坜坓坥坲坩坡坬坃坯坬坵坭坮圧坝圬
圯圯 数据提供者中所含数据所定义的简单的列
圯圯 使用的是模型的列的数据
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圧坩坤圧圬
圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧圬
圯圯 更复杂的列数据
坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坧坲坩坤坜坄坡坴坡坃坯坬坵坭坮圧圬 圯圯由于是默认类型，可以省略
圧坶坡坬坵坥圧 圽圾 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坤坡坴坡圩 坻

坲坥坴坵坲坮 圤坤坡坴坡圭圾坮坡坭坥圻 圯圯 如果是数组数据则为 圤坤坡坴坡坛圧坮坡坭坥圧坝 ，例
如，使用 坓坱坬坄坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲 的情形。

坽圬
坝圬

坝圬
坝圩圻

请注意，假如配置中没有指定 坣坯坬坵坭坮坳 属性， 那么 艙艩艩 会试图显示数据提
供者的模型中所有可能的列。

列列列类类类

通过使用不同类，网格列可以自定义：

坥坣坨坯 均坲坩坤坖坩坥坷场场坷坩坤坧坥坴在坛
圧坤坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲圧 圽圾 圤坤坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲圬
圧坣坯坬坵坭坮坳圧 圽圾 坛

坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坧坲坩坤坜坓坥坲坩坡坬坃坯坬坵坭坮圧圬 圯圯 圼圭圭 这里
圯圯 你还可以在此配置其他属性

坝圬

除了我们下面将要展开讨论的艙艩艩自带的列类，你还可以创建你自己的列
类。
每个列类是从 坹坩坩坜坧坲坩坤坜坃坯坬坵坭坮 扩展而来， 从而在配置网格列的时

候，你可以设置一些公共的选项。
• 坨坥坡坤坥坲 允许为头部行设置内容。
• 坦坯坯坴坥坲 允许为尾部行设置内容。
• 坶坩坳坩坢坬坥 定义某个列是否可见。
• 坣坯坮坴坥坮坴 允许你传递一个有效的艐艈艐回调来为一行返回数据，格式如
下：

坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坭坯坤坥坬圬 圤坫坥坹圬 圤坩坮坤坥坸圬 圤坣坯坬坵坭坮圩 坻
坲坥坴坵坲坮 圧坡 坳坴坲坩坮坧圧圻

坽

你可以传递数组来指定各种容器式的艈艔艍艌选项：
• 坨坥坡坤坥坲坏坰坴坩坯坮坳
• 坦坯坯坴坥坲坏坰坴坩坯坮坳
• 坦坩坬坴坥坲坏坰坴坩坯坮坳
• 坣坯坮坴坥坮坴坏坰坴坩坯坮坳

数数数据据据列列列 坄坡坴坡 坣坯坬坵坭坮 用于显示和排序数据。这是默认的列的类型， 所以
在使用 艄艡艴艡艃良艬艵艭艮 为列类时，可省略类的指定（译者注：不需要舧艣艬艡艳艳舧选
项的意思）。
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数据列的主要配置项是 坦坯坲坭坡坴 属性。它的值对应于 坦坯坲坭坡坴坴坥坲 艡艰艰艬艩艣艡舭
艴艩良艮 艣良艭艰良艮艥艮艴 应用组件里面的一些方法， 默认是使用 坆坯坲坭坡坴坴坥坲 应用组
件：

坥坣坨坯 均坲坩坤坖坩坥坷场场坷坩坤坧坥坴在坛
圧坣坯坬坵坭坮坳圧 圽圾 坛

坛
圧坡坴坴坲坩坢坵坴坥圧 圽圾 圧坮坡坭坥圧圬
圧坦坯坲坭坡坴圧 圽圾 圧坴坥坸坴圧

坝圬
坛

圧坡坴坴坲坩坢坵坴坥圧 圽圾 圧坢坩坲坴坨坤坡坹圧圬
圧坦坯坲坭坡坴圧 圽圾 坛圧坤坡坴坥圧圬 圧坰坨坰场坙圭坭圭坤圧坝

坝圬
圧坣坲坥坡坴坥坤坟坡坴场坤坡坴坥坴坩坭坥圧圬 圯圯 坳坨坯坲坴坣坵坴 坦坯坲坭坡坴
坛

圧坬坡坢坥坬圧 圽圾 圧坅坤坵坣坡坴坩坯坮圧圬
圧坡坴坴坲坩坢坵坴坥圧 圽圾 圧坥坤坵坣坡坴坩坯坮圧圬
圧坦坩坬坴坥坲圧 圽圾 坛圧地圧 圽圾 圧坅坬坥坭坥坮坴坡坲坹圧圬 圧圱圧 圽圾 圧坓坥坣坯坮坤坡坲坹圧圬 圧圲圧 圽圾 圧

坈坩坧坨坥坲圧坝圬
圧坦坩坬坴坥坲坉坮坰坵坴坏坰坴坩坯坮坳圧 圽圾 坛圧坰坲坯坭坰坴圧 圽圾 圧坁坬坬 坥坤坵坣坡坴坩坯坮坳圧圬 圧坣坬坡坳坳圧

圽圾 圧坦坯坲坭圭坣坯坮坴坲坯坬圧圬 圧坩坤圧 圽圾 坮坵坬坬坝
坝圬

坝圬
坝圩圻

在上述代码中，坴坥坸坴 对应于 坹坩坩坜坩圱圸坮坜坆坯坲坭坡坴坴坥坲场场坡坳坔坥坸坴在圩。列的值作为
第一个参数传递。 在第二列的定义中，坤坡坴坥 对应于 坹坩坩坜坩圱圸坮坜坆坯坲坭坡坴坴坥坲
场场坡坳坄坡坴坥在圩。 该列的值再次作为第一个参数传递同时 艠艰艨艰舺艙舭艭舭艤舧 被用作
第二个参数。

有关可用格式化程序的列表，请参阅 关于数据格式的部分。

对于配置数据列，还有一种快捷方式格式，请参阅 艁艐艉文档 坣坯坬坵坭坮坳。
使用 坦坩坬坴坥坲 和 坦坩坬坴坥坲坉坮坰坵坴坏坰坴坩坯坮坳 去控制过滤器输入的 艈艔艍艌。
默认情况下，列的头部有 坹坩坩坜坤坡坴坡坜坓坯坲坴场场坬坩坮坫在圩 来呈现。它还可以

使用 坹坩坩坜坧坲坩坤坜坃坯坬坵坭坮场场圤坨坥坡坤坥坲 来调整。 要更改头部文本，您应该像
上面的示例中那样设置 坹坩坩坜坧坲坩坤坜坄坡坴坡坃坯坬坵坭坮场场圤坬坡坢坥坬。 默认情况下，
标签应该从数据模型中填充。更多细节请参阅 坹坩坩坜坧坲坩坤坜坄坡坴坡坃坯坬坵坭坮场场
坧坥坴坈坥坡坤坥坲坃坥坬坬坌坡坢坥坬在圩。

动动动作作作列列列 坁坣坴坩坯坮 坣坯坬坵坭坮 用于显示一些动作按钮，如每一行的更新、删除
操作。

坥坣坨坯 均坲坩坤坖坩坥坷场场坷坩坤坧坥坴在坛
圧坤坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲圧 圽圾 圤坤坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲圬
圧坣坯坬坵坭坮坳圧 圽圾 坛

坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坧坲坩坤坜坁坣坴坩坯坮坃坯坬坵坭坮圧圬
圯圯 您可以在此处配置其他属性

坝圬

可配置的属性如下：
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• 坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲 是应该执行这些动作的控制器艉艄。 如果没有设置，它将
使用当前控制器。

• 坴坥坭坰坬坡坴坥 定义在动作列中使用的构建每个单元格的模板。 在大括号
内括起来的的令牌被当做是控制器的 艡艣艴艩良艮 方法艉艄 舨在动作列的上下
文中也称作按钮名称舩。 它们将会被 坢坵坴坴坯坮坳 中指定的对应按钮的关
联的渲染回调函数替代。 例如，令牌 坻坶坩坥坷坽 将被 坢坵坴坴坯坮坳坛圧坶坩坥坷圧坝 关
联的渲染回调函数的返回结果所替换。 如果没有找到回调函数，令牌
将被替换成一个空串。默认的令牌有 坻坶坩坥坷坽 坻坵坰坤坡坴坥坽 坻坤坥坬坥坴坥坽 。

• 坢坵坴坴坯坮坳 是一个按钮的渲染回调数数组。数组中的键是按钮的名字
（没有花括号），并且值是对应的按钮渲染回调函数。 这些回调函数
须使用下面这种原型：

坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坵坲坬圬 圤坭坯坤坥坬圬 圤坫坥坹圩 坻
圯圯 坲坥坴坵坲坮 坴坨坥 坢坵坴坴坯坮 坈坔坍坌 坣坯坤坥

坽

在上面的代码中，圤坵坲坬 是列为按钮创建的艕艒艌，圤坭坯坤坥坬是当前要渲染
的模型对象， 并且 圤坫坥坹 是在数据提供者数组中模型的键。

• 坵坲坬坃坲坥坡坴坯坲 是使用指定的模型信息来创建一个按钮艕艒艌的回调函
数。该回调的原型和 坹坩坩坜坧坲坩坤坜坁坣坴坩坯坮坃坯坬坵坭坮场场坣坲坥坡坴坥坕坲坬在圩是一样
的。假如这个属性没有设置，按钮的艕艒艌将使用 坹坩坩坜坧坲坩坤坜坁坣坴坩坯坮坃坯坬坵坭坮
场场坣坲坥坡坴坥坕坲坬在圩 来创建。

• 坶坩坳坩坢坬坥坂坵坴坴坯坮坳 是控制每个按钮可见性条件的数组。 数组键是按钮
名称 舨没有大括号舩，值是布尔值 艴色艵艥舯艦艡艬艳艥 或匿名函数。 如果在数组
中没有指定按钮名称，将会按照默认的来显示。 回调必须像如下这样
来使用：

坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坭坯坤坥坬圬 圤坫坥坹圬 圤坩坮坤坥坸圩 坻
坲坥坴坵坲坮 圤坭坯坤坥坬圭圾坳坴坡坴坵坳 圽圽圽 圧坥坤坩坴坡坢坬坥圧圻

坽

或者你可以传递一个布尔值：

坛
圧坵坰坤坡坴坥圧 圽圾 坜坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坵坳坥坲圭圾坣坡坮在圧坵坰坤坡坴坥圧圩

坝

复复复选选选框框框列列列 坃坨坥坣坫坢坯坸 坣坯坬坵坭坮 显示一个复选框列。
想要添加一个复选框到网格视图中，将它添加到 坣坯坬坵坭坮坳 的配置中，如

下所示：

坥坣坨坯 均坲坩坤坖坩坥坷场场坷坩坤坧坥坴在坛
圧坤坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲圧 圽圾 圤坤坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲圬
圧坣坯坬坵坭坮坳圧 圽圾 坛

圯圯 圮圮圮
坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坧坲坩坤坜坃坨坥坣坫坢坯坸坃坯坬坵坭坮圧圬
圯圯 你可以在这配置更多的属性

坝圬
坝圬
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用户可点击复选框来选择网格中的一些行。被选择的行可通过调用下面的
艊艡艶艡艓艣色艩艰艴代码来获得：
坶坡坲 坫坥坹坳 圽 圤在圧圣坧坲坩坤圧圩圮坹坩坩均坲坩坤坖坩坥坷在圧坧坥坴坓坥坬坥坣坴坥坤坒坯坷坳圧圩圻
圯圯 坫坥坹坳 为一个由与被选行相关联的键组成的数组

序序序号号号列列列 坓坥坲坩坡坬 坣坯坬坵坭坮 渲染行号，以 圱 起始并自动增长。
使用方法和下面的例子一样简单：

坥坣坨坯 均坲坩坤坖坩坥坷场场坷坩坤坧坥坴在坛
圧坤坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲圧 圽圾 圤坤坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲圬
圧坣坯坬坵坭坮坳圧 圽圾 坛

坛圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坧坲坩坤坜坓坥坲坩坡坬坃坯坬坵坭坮圧坝圬 圯圯 圼圭圭 坨坥坲坥
圯圯 圮圮圮

数数数据据据排排排序序序

注注注意意意：：： 这部分正在开发中。

• 坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圯坩坳坳坵坥坳圯圱圵圷圶

数数数据据据过过过滤滤滤

为了过滤数据的 艇色艩艤艖艩艥艷 需要一个模型 艭良艤艥艬 来 从过滤表单接收数据，
以及调整数据提供者的查询对象，以满足搜索条件。 使用活动记录 艡艣艴艩艶艥
色艥艣良色艤艳 时，通常的做法是 创建一个能够提供所需功能的搜索模型类（可以
使用 艇艩艩 来生成）。 这个类为搜索定义了验证规则并且提供了一个将会返
回数据提供者对象 的 坳坥坡坲坣坨在圩 方法。
为了给 坐坯坳坴 模型增加搜索能力，我们可以像下面的例子一样创建

坐坯坳坴坓坥坡坲坣坨 模型：

圼圿坰坨坰

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳圻

坵坳坥 坙坩坩圻
坵坳坥 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬圻
坵坳坥 坹坩坩坜坤坡坴坡坜坁坣坴坩坶坥坄坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲圻

坣坬坡坳坳 坐坯坳坴坓坥坡坲坣坨 坥坸坴坥坮坤坳 坐坯坳坴
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坲坵坬坥坳在圩
坻

圯圯 只有在 坲坵坬坥坳在圩 函数中声明的字段才可以搜索
坲坥坴坵坲坮 坛

坛坛圧坩坤圧坝圬 圧坩坮坴坥坧坥坲圧坝圬
坛坛圧坴坩坴坬坥圧圬 圧坣坲坥坡坴坩坯坮坟坤坡坴坥圧坝圬 圧坳坡坦坥圧坝圬

坝圻
坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坳坣坥坮坡坲坩坯坳在圩

https://github.com/yiisoft/yii2/issues/1576
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坻
圯圯 旁路在父类中实现的 坳坣坥坮坡坲坩坯坳在圩 函数
坲坥坴坵坲坮 坍坯坤坥坬场场坳坣坥坮坡坲坩坯坳在圩圻

坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坳坥坡坲坣坨在圤坰坡坲坡坭坳圩
坻

圤坱坵坥坲坹 圽 坐坯坳坴场场坦坩坮坤在圩圻

圤坤坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲 圽 坮坥坷 坁坣坴坩坶坥坄坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲在坛
圧坱坵坥坲坹圧 圽圾 圤坱坵坥坲坹圬

坝圩圻

圯圯 从参数的数据中加载过滤条件，并验证
坩坦 在圡在圤坴坨坩坳圭圾坬坯坡坤在圤坰坡坲坡坭坳圩 圦圦 圤坴坨坩坳圭圾坶坡坬坩坤坡坴坥在圩圩圩 坻

坲坥坴坵坲坮 圤坤坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲圻
坽

圯圯 增加过滤条件来调整查询对象
圤坱坵坥坲坹圭圾坡坮坤坆坩坬坴坥坲块坨坥坲坥在坛圧坩坤圧 圽圾 圤坴坨坩坳圭圾坩坤坝圩圻
圤坱坵坥坲坹圭圾坡坮坤坆坩坬坴坥坲块坨坥坲坥在坛圧坬坩坫坥圧圬 圧坴坩坴坬坥圧圬 圤坴坨坩坳圭圾坴坩坴坬坥坝圩

圭圾坡坮坤坆坩坬坴坥坲块坨坥坲坥在坛圧坬坩坫坥圧圬 圧坣坲坥坡坴坩坯坮坟坤坡坴坥圧圬 圤坴坨坩坳圭圾
坣坲坥坡坴坩坯坮坟坤坡坴坥坝圩圻

坲坥坴坵坲坮 圤坤坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲圻
坽

坽

提提提示示示：：： 请参阅 艑艵艥色艹 艂艵艩艬艤艥色 尤其是 艆艩艬艴艥色 艃良艮艤艩艴艩良艮艳 去学习
如何构建过滤查询。

你可以在控制器中使用如下方法为网格视图获取数据提供者：

圤坳坥坡坲坣坨坍坯坤坥坬 圽 坮坥坷 坐坯坳坴坓坥坡坲坣坨在圩圻
圤坤坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲 圽 圤坳坥坡坲坣坨坍坯坤坥坬圭圾坳坥坡坲坣坨在坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坲坥坱坵坥坳坴圭圾坧坥坴在圩圩圻

坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坲坥坮坤坥坲在圧坭坹坶坩坥坷圧圬 坛
圧坤坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲圧 圽圾 圤坤坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲圬
圧坳坥坡坲坣坨坍坯坤坥坬圧 圽圾 圤坳坥坡坲坣坨坍坯坤坥坬圬

坝圩圻

然后你在视图中将 圤坤坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲 和 圤坳坥坡坲坣坨坍坯坤坥坬 对象分派给 艇色艩艤艖艩艥艷 小部
件：

坥坣坨坯 均坲坩坤坖坩坥坷场场坷坩坤坧坥坴在坛
圧坤坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲圧 圽圾 圤坤坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲圬
圧坦坩坬坴坥坲坍坯坤坥坬圧 圽圾 圤坳坥坡坲坣坨坍坯坤坥坬圬
圧坣坯坬坵坭坮坳圧 圽圾 坛

圯圯 圮圮圮
坝圬

坝圩圻
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单单单独独独过过过滤滤滤表表表单单单

大多数时候使用 艇色艩艤艖艩艥艷 标头过滤器就足够了，但是如果你需要一个单独
的过滤器表单，你也可以很轻松的去添加。您可以使用以下内容创建部分
视图 坟坳坥坡坲坣坨圮坰坨坰：

圼圿坰坨坰

坵坳坥 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坈坴坭坬圻
坵坳坥 坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭圻

圯圪 址坶坡坲 圤坴坨坩坳 坹坩坩坜坷坥坢坜坖坩坥坷 圪圯
圯圪 址坶坡坲 圤坭坯坤坥坬 坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳坜坐坯坳坴坓坥坡坲坣坨 圪圯
圯圪 址坶坡坲 圤坦坯坲坭 坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭 圪圯
圿圾

圼坤坩坶 坣坬坡坳坳圽圢坰坯坳坴圭坳坥坡坲坣坨圢圾
圼圿坰坨坰 圤坦坯坲坭 圽 坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭场场坢坥坧坩坮在坛

圧坡坣坴坩坯坮圧 圽圾 坛圧坩坮坤坥坸圧坝圬
圧坭坥坴坨坯坤圧 圽圾 圧坧坥坴圧圬

坝圩圻 圿圾

圼圿圽 圤坦坯坲坭圭圾坦坩坥坬坤在圤坭坯坤坥坬圬 圧坴坩坴坬坥圧圩 圿圾

圼圿圽 圤坦坯坲坭圭圾坦坩坥坬坤在圤坭坯坤坥坬圬 圧坣坲坥坡坴坩坯坮坟坤坡坴坥圧圩 圿圾

圼坤坩坶 坣坬坡坳坳圽圢坦坯坲坭圭坧坲坯坵坰圢圾
圼圿圽 坈坴坭坬场场坳坵坢坭坩坴坂坵坴坴坯坮在圧坓坥坡坲坣坨圧圬 坛圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坢坴坮 坢坴坮圭坰坲坩坭坡坲坹圧坝圩 圿圾
圼圿圽 坈坴坭坬场场坳坵坢坭坩坴坂坵坴坴坯坮在圧坒坥坳坥坴圧圬 坛圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坢坴坮 坢坴坮圭坤坥坦坡坵坬坴圧坝圩 圿圾

圼圯坤坩坶圾

圼圿坰坨坰 坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭场场坥坮坤在圩圻 圿圾
圼圯坤坩坶圾

并将其包含在 坩坮坤坥坸圮坰坨坰 视图中，如下所示：

圼圿圽 圤坴坨坩坳圭圾坲坥坮坤坥坲在圧坟坳坥坡坲坣坨圧圬 坛圧坭坯坤坥坬圧 圽圾 圤坳坥坡坲坣坨坍坯坤坥坬坝圩 圿圾

注注注意意意：：： 如果使用 艇艩艩 生成 艃艒艕艄 代码， 默认情况下会生成单
独的过滤器表单（坟坳坥坡坲坣坨圮坰坨坰）， 但是在 坩坮坤坥坸圮坰坨坰 视图中已经
被注释了。取消注释就可以用了舡

当您需要按字段过滤时，单独的过滤器表单很有用，这些字段不会在
艇色艩艤艖艩艥艷 中显示，也不适用于特殊筛选条件（如日期范围）。 对于按日期
范围过滤， 我们可以将非 艄艂 属性 坣坲坥坡坴坥坤坆坲坯坭 和 坣坲坥坡坴坥坤坔坯 添加到搜索模
型：

坣坬坡坳坳 坐坯坳坴坓坥坡坲坣坨 坥坸坴坥坮坤坳 坐坯坳坴
坻

圯圪圪
圪 址坶坡坲 坳坴坲坩坮坧
圪圯

坰坵坢坬坩坣 圤坣坲坥坡坴坥坤坆坲坯坭圻
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圯圪圪
圪 址坶坡坲 坳坴坲坩坮坧
圪圯

坰坵坢坬坩坣 圤坣坲坥坡坴坥坤坔坯圻
坽

在 坳坥坡坲坣坨在圩 扩展查询条件的方法如下：

圤坱坵坥坲坹圭圾坡坮坤坆坩坬坴坥坲块坨坥坲坥在坛圧圾圽圧圬 圧坣坲坥坡坴坩坯坮坟坤坡坴坥圧圬 圤坴坨坩坳圭圾坣坲坥坡坴坥坤坆坲坯坭坝圩
圭圾坡坮坤坆坩坬坴坥坲块坨坥坲坥在坛圧圼圽圧圬 圧坣坲坥坡坴坩坯坮坟坤坡坴坥圧圬 圤坴坨坩坳圭圾坣坲坥坡坴坥坤坔坯坝圩圻

并将代表字段添加到过滤器表单：

圼圿圽 圤坦坯坲坭圭圾坦坩坥坬坤在圤坭坯坤坥坬圬 圧坣坲坥坡坴坩坯坮坆坲坯坭圧圩 圿圾

圼圿圽 圤坦坯坲坭圭圾坦坩坥坬坤在圤坭坯坤坥坬圬 圧坣坲坥坡坴坩坯坮坔坯圧圩 圿圾

处处处理理理关关关系系系型型型模模模型型型

当我们在一个网格视图中显示活动数据的时候，你可能会遇到这种情况，
就是显示关联表的列的值， 例如：发帖者的名字，而不是显示他的 坩坤

。当 坐坯坳坴 模型有一个关联的属性名（译者注： 坐坯坳坴 模型中用 坨坡坳坏坮坥 定
义 坧坥坴坁坵坴坨坯坲在圩 函数） 叫 坡坵坴坨坯坲 并且作者模型（译者注：本例的作者模型
是 坵坳坥坲坳 ）有一个属性叫 坮坡坭坥， 那么你可以通过在 坹坩坩坜坧坲坩坤坜均坲坩坤坖坩坥坷场场
圤坣坯坬坵坭坮坳 中定义属性名为 坡坵坴坨坯坲圮坮坡坭坥 来处理。 这时的网格视图能显示作
者名了，但是默认是不支持按作者名排序和过滤的。 你需要调整上个章节
介绍的 坐坯坳坴坓坥坡坲坣坨 模型，以添加此功能。

为了使关联列能够排序，你需要连接关系表， 以及添加排序规则到数据
提供者的排序组件中：

圤坱坵坥坲坹 圽 坐坯坳坴场场坦坩坮坤在圩圻
圤坤坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲 圽 坮坥坷 坁坣坴坩坶坥坄坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲在坛

圧坱坵坥坲坹圧 圽圾 圤坱坵坥坲坹圬
坝圩圻

圯圯 连接与 坠坵坳坥坲坳坠 表相关联的 坠坡坵坴坨坯坲坠 表
圯圯 并将 坠坵坳坥坲坳坠 表的别名设为 坠坡坵坴坨坯坲坠
圤坱坵坥坲坹圭圾坪坯坩坮块坩坴坨在坛圧坡坵坴坨坯坲圧 圽圾 坦坵坮坣坴坩坯坮在圤坱坵坥坲坹圩 坻 圤坱坵坥坲坹圭圾坦坲坯坭在坛圧坡坵坴坨坯坲圧 圽圾 圧

坵坳坥坲坳圧坝圩圻 坽坝圩圻
圯圯 坳坩坮坣坥 坶坥坲坳坩坯坮 圲圮地圮圷圬 坴坨坥 坡坢坯坶坥 坬坩坮坥 坣坡坮 坢坥 坳坩坭坰坬坩坦坩坥坤 坴坯 圤坱坵坥坲坹圭圾坪坯坩坮块坩坴坨

在圧坡坵坴坨坯坲 坁坓 坡坵坴坨坯坲圧圩圻
圯圯 使得关联字段可以排序
圤坤坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲圭圾坳坯坲坴圭圾坡坴坴坲坩坢坵坴坥坳坛圧坡坵坴坨坯坲圮坮坡坭坥圧坝 圽 坛

圧坡坳坣圧 圽圾 坛圧坡坵坴坨坯坲圮坮坡坭坥圧 圽圾 坓坏坒坔坟坁坓坃坝圬
圧坤坥坳坣圧 圽圾 坛圧坡坵坴坨坯坲圮坮坡坭坥圧 圽圾 坓坏坒坔坟坄坅坓坃坝圬

坝圻

圯圯 圮圮圮

过滤也需要像上面一样调用艪良艩艮艗艩艴艨方法。你也需要在属性和规则中定义该
列，就像下面这样：
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坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坡坴坴坲坩坢坵坴坥坳在圩
坻

圯圯 添加关联字段到可搜索属性集合
坲坥坴坵坲坮 坡坲坲坡坹坟坭坥坲坧坥在坰坡坲坥坮坴场场坡坴坴坲坩坢坵坴坥坳在圩圬 坛圧坡坵坴坨坯坲圮坮坡坭坥圧坝圩圻

坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坲坵坬坥坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛
坛坛圧坩坤圧坝圬 圧坩坮坴坥坧坥坲圧坝圬
坛坛圧坴坩坴坬坥圧圬 圧坣坲坥坡坴坩坯坮坟坤坡坴坥圧圬 圧坡坵坴坨坯坲圮坮坡坭坥圧坝圬 圧坳坡坦坥圧坝圬

坝圻
坽

然后在 坳坥坡坲坣坨在圩 方法中，你仅需要添加一个额外过滤条件：

圤坱坵坥坲坹圭圾坡坮坤坆坩坬坴坥坲块坨坥坲坥在坛圧坌坉坋坅圧圬 圧坡坵坴坨坯坲圮坮坡坭坥圧圬 圤坴坨坩坳圭圾坧坥坴坁坴坴坲坩坢坵坴坥在圧坡坵坴坨坯坲圮
坮坡坭坥圧圩坝圩圻

信信信息息息：：： 在上面的代码中，我们使用相同的字符串作为关联名称
和表别名； 然而，当你的表别名和关联名称不相同的时候，你
得注意在哪使用你的别名，在哪使用你的关联名称。 一个简单
的规则是在每个构建数据库查询的地方使用别名，而在所有其
他和定义相关的诸如： 坡坴坴坲坩坢坵坴坥坳在圩 和 坲坵坬坥坳在圩 等地方使用关联
名称。

例如，你使用 坡坵 作为作者关系表的别名，那么联查语句就要写
成像下面这样：

圤坱坵坥坲坹圭圾坪坯坩坮块坩坴坨在坛圧坡坵坴坨坯坲圧 圽圾 坦坵坮坣坴坩坯坮在圤坱坵坥坲坹圩 坻 圤坱坵坥坲坹圭圾坦坲坯坭在坛圧
坡坵圧 圽圾 圧坵坳坥坲坳圧坝圩圻 坽坝圩圻

当别名已经在关联函数中定义了时，也可以只调用 圤坱坵坥坲坹圭圾

坪坯坩坮块坩坴坨在坛圧坡坵坴坨坯坲圧坝圩圻。

在过滤条件中，别名必须使用，但属性名称保持不变：

圤坱坵坥坲坹圭圾坡坮坤坆坩坬坴坥坲块坨坥坲坥在坛圧坌坉坋坅圧圬 圧坡坵圮坮坡坭坥圧圬 圤坴坨坩坳圭圾坧坥坴坁坴坴坲坩坢坵坴坥在圧
坡坵坴坨坯坲圮坮坡坭坥圧圩坝圩圻

排序定义也同样如此：

圤坤坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲圭圾坳坯坲坴圭圾坡坴坴坲坩坢坵坴坥坳坛圧坡坵坴坨坯坲圮坮坡坭坥圧坝 圽 坛
圧坡坳坣圧 圽圾 坛圧坡坵圮坮坡坭坥圧 圽圾 坓坏坒坔坟坁坓坃坝圬
圧坤坥坳坣圧 圽圾 坛圧坡坵圮坮坡坭坥圧 圽圾 坓坏坒坔坟坄坅坓坃坝圬

坝圻

同样，当指定使用 坤坥坦坡坵坬坴坏坲坤坥坲 来排序的时候， 舾你需要使用
关联名称替代别名：

圤坤坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲圭圾坳坯坲坴圭圾坤坥坦坡坵坬坴坏坲坤坥坲 圽 坛圧坡坵坴坨坯坲圮坮坡坭坥圧 圽圾 坓坏坒坔坟坁坓坃坝圻

信信信息息息：：： 更多关于 坪坯坩坮块坩坴坨 和在后台执行查询的相关信息， 可以
查看 艡艣艴艩艶艥 色艥艣良色艤 艤良艣艳 良艮 艪良艩艮艩艮艧 艷艩艴艨 色艥艬艡艴艩良艮艳。
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卓卑卌 视视视图图图用用用于于于过过过滤滤滤、、、排排排序序序和和和显显显示示示数数数据据据 还还还有另外一种方法可以更快、更
有用的 艓艑艌 视图。例如，我们要在 均坲坩坤坖坩坥坷 中显示用户和他们的简介，可
以这样创建 艓艑艌 视图：
坃坒坅坁坔坅 坏坒 坒坅坐坌坁坃坅 坖坉坅块 坶坷坟坵坳坥坲坟坩坮坦坯 坁坓

坓坅坌坅坃坔 坵坳坥坲圮圪圬 坵坳坥坲坟坰坲坯坦坩坬坥圮坬坡坳坴坮坡坭坥圬 坵坳坥坲坟坰坲坯坦坩坬坥圮坦坩坲坳坴坮坡坭坥
坆坒坏坍 坵坳坥坲圬 坵坳坥坲坟坰坲坯坦坩坬坥
块坈坅坒坅 坵坳坥坲圮坩坤 圽 坵坳坥坲坟坰坲坯坦坩坬坥圮坵坳坥坲坟坩坤

然后你需要创建活动记录模型来代表这个视图：

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳坜坶坩坥坷坳坜坧坲坩坤圻

坵坳坥 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤圻

坣坬坡坳坳 坕坳坥坲坖坩坥坷 坥坸坴坥坮坤坳 坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤
坻

圯圪圪
圪 址坩坮坨坥坲坩坴坤坯坣
圪圯

坰坵坢坬坩坣 坳坴坡坴坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坴坡坢坬坥坎坡坭坥在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 圧坶坷坟坵坳坥坲坟坩坮坦坯圧圻
坽

坰坵坢坬坩坣 坳坴坡坴坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坰坲坩坭坡坲坹坋坥坹在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛圧坩坤圧坝圻
坽

圯圪圪
圪 址坩坮坨坥坲坩坴坤坯坣
圪圯

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坲坵坬坥坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛
圯圯 在这定义你的规则

坝圻
坽

圯圪圪
圪 址坩坮坨坥坲坩坴坤坯坣
圪圯

坰坵坢坬坩坣 坳坴坡坴坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坡坴坴坲坩坢坵坴坥坌坡坢坥坬坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛
圯圯 在这定义你的属性标签

坝圻
坽

坽
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之后你可以使用这个 艕艳艥色艖艩艥艷 活动记录和搜索模型，无需附加的排序和过
滤属性的规则。 所有属性都可开箱即用。请注意，这种方法有利有弊：

• 你不需要指定不同排序和过滤条件，一切都包装好了；
• 它可以更快，因为数据的大小，艓艑艌 查询的执行（对于每个关联数据
你都不需要额外的查询）都得到优化；

• 因为在 艓艑艌 视图中这仅仅是一个简单的映射艕艉，所以在你的实体
中，它可能缺乏某方面的逻辑，所以，假如你有一些诸如 坩坳坁坣坴坩坶坥

、坩坳坄坥坬坥坴坥坤 或者其他影响到 艕艉 的方法， 你也需要在这个类中复制他
们。

单单单个个个页页页面面面多多多个个个网网网格格格视视视图图图部部部件件件

你可以在一个单独页面中使用多个网格视图，但是一些额外的配置是必
须的，为的就是它们相互之间不干扰。 当使用多个网格视图实例的时
候，你必须要为生成的排序和分页对象配置不同的参数名， 以便于每个
网格视图有它们各自独立的排序和分页。 你可以通过设置 坳坯坲坴坐坡坲坡坭 和
坰坡坧坥坐坡坲坡坭，对应于数据提供者的 坳坯坲坴 和 坰坡坧坩坮坡坴坩坯坮 实例。
假如我们想要同时显示 坐坯坳坴和 坕坳坥坲模型，这两个模型已经在 圤坵坳坥坲坐坲坯坶坩坤坥坲

和 圤坰坯坳坴坐坲坯坶坩坤坥坲 这两个数据提供者中准备好， 具体做法如下：

坵坳坥 坹坩坩坜坧坲坩坤坜均坲坩坤坖坩坥坷圻

圤坵坳坥坲坐坲坯坶坩坤坥坲圭圾坰坡坧坩坮坡坴坩坯坮圭圾坰坡坧坥坐坡坲坡坭 圽 圧坵坳坥坲圭坰坡坧坥圧圻
圤坵坳坥坲坐坲坯坶坩坤坥坲圭圾坳坯坲坴圭圾坳坯坲坴坐坡坲坡坭 圽 圧坵坳坥坲圭坳坯坲坴圧圻

圤坰坯坳坴坐坲坯坶坩坤坥坲圭圾坰坡坧坩坮坡坴坩坯坮圭圾坰坡坧坥坐坡坲坡坭 圽 圧坰坯坳坴圭坰坡坧坥圧圻
圤坰坯坳坴坐坲坯坶坩坤坥坲圭圾坳坯坲坴圭圾坳坯坲坴坐坡坲坡坭 圽 圧坰坯坳坴圭坳坯坲坴圧圻

坥坣坨坯 圧圼坨圱圾坕坳坥坲坳圼圯坨圱圾圧圻
坥坣坨坯 均坲坩坤坖坩坥坷场场坷坩坤坧坥坴在坛

圧坤坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲圧 圽圾 圤坵坳坥坲坐坲坯坶坩坤坥坲圬
坝圩圻

坥坣坨坯 圧圼坨圱圾坐坯坳坴坳圼圯坨圱圾圧圻
坥坣坨坯 均坲坩坤坖坩坥坷场场坷坩坤坧坥坴在坛

圧坤坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲圧 圽圾 圤坰坯坳坴坐坲坯坶坩坤坥坲圬
坝圩圻

在在在 升卲卩卤卖卩卥卷 使使使用用用 卐卪卡卸

坐坪坡坸 允许您更新页面的某个部分， 而不是重新加载整个页面。 使用过滤
器时，可以使用它仅更新 均坲坩坤坖坩坥坷 内容。

坵坳坥 坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜坐坪坡坸圻
坵坳坥 坹坩坩坜坧坲坩坤坜均坲坩坤坖坩坥坷圻

坐坪坡坸场场坢坥坧坩坮在坛
圯圯 坐坊坡坸 坯坰坴坩坯坮坳

坝圩圻
均坲坩坤坶坩坥坷场场坷坩坤坧坥坴在坛
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圯圯 均坲坩坤坖坩坥坷 坯坰坴坩坯坮坳
坝圩圻

坐坪坡坸场场坥坮坤在圩圻

艐艪艡艸 也适用于 坐坪坡坸 小部件之间的链接以及 坐坪坡坸场场圤坬坩坮坫坓坥坬坥坣坴坯坲 指定的
链接。 但是这可能是 坁坣坴坩坯坮坃坯坬坵坭坮 链接的问题。 要防止这种情况，请在
编辑 坁坣坴坩坯坮坃坯坬坵坭坮场场圤坢坵坴坴坯坮坳 属性时将 艈艔艍艌 属性 坤坡坴坡圭坰坪坡坸圽圢地圢 添加到
链接中。

在在在 升卩卩 中中中使使使用用用 卐卪卡卸 的的的 升卲卩卤卖卩卥卷匯卌卩即却卖卩卥卷 从从从 舲舮舰舮舵 开始，艇艩艩 的
艃艒艕艄 生成器有一个 圤坥坮坡坢坬坥坐坪坡坸 选项， 可以通过 艷艥艢 界面或者命令行使
用。

坹坩坩 坧坩坩圯坣坲坵坤 圭圭坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坃坬坡坳坳圽圢坢坡坣坫坥坮坤坜坜坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳坜坐坯坳坴坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲圢 坜
圭圭坭坯坤坥坬坃坬坡坳坳圽圢坣坯坭坭坯坮坜坜坭坯坤坥坬坳坜坜坐坯坳坴圢 坜
圭圭坥坮坡坢坬坥坐坪坡坸圽圱

这会生成一个由 坐坪坡坸 小部件包含的 均坲坩坤坖坩坥坷 或者 坌坩坳坴坖坩坥坷。

8.5.4 延延延伸伸伸阅阅阅读读读

• 艒艥艮艤艥色艩艮艧 艄艡艴艡 艩艮 艙艩艩 舲 艷艩艴艨 艇色艩艤艖艩艥艷 艡艮艤 艌艩艳艴艖艩艥艷8 艢艹 艁色艮良 艓艬艡艴艩艵艳舮

8.6 客客客户户户端端端脚脚脚本本本使使使用用用

现代 艗艥艢 应用程序， 除了呈现并发送到浏览器的静态 艈艔艍艌 页面外， 还
包含 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴， 用于通过操纵现有元素或通过 艁艊艁艘 加载新内容来修改
浏览器中的页面。 本节介绍 艙艩艩 提供的用于向网站添加 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 和 艃艓艓
以及动态调整它们的方法。

8.6.1 注注注册册册脚脚脚本本本

使用 坹坩坩坜坷坥坢坜坖坩坥坷 对象时，可以动态注册前端脚本。 这里有两个专门的
方法：

• 坲坥坧坩坳坴坥坲坊坳在圩 用于内联脚本。
• 坲坥坧坩坳坴坥坲坊坳坆坩坬坥在圩 用于注册引入外部脚本文件。

注注注册册册内内内联联联脚脚脚本本本

内联脚本对于配置，动态生成的代码以及由 艷艩艤艧艥艴艳 中包含的可重用前端代
码创建的小片段非常有用。 坲坥坧坩坳坴坥坲坊坳在圩 添加这些方法可以像如下使用：

圤坴坨坩坳圭圾坲坥坧坩坳坴坥坲坊坳在
圢圤在圧圣坭坹坂坵坴坴坯坮圧圩圮坯坮在圧坣坬坩坣坫圧圬 坦坵坮坣坴坩坯坮在圩 坻 坡坬坥坲坴在圧坂坵坴坴坯坮 坣坬坩坣坫坥坤圡圧圩圻 坽圩圻圢圬
坖坩坥坷场场坐坏坓坟坒坅坁坄坙圬
圧坭坹圭坢坵坴坴坯坮圭坨坡坮坤坬坥坲圧

圩圻

8坨坴坴坰场圯圯坷坷坷圮坳坩坴坥坰坯坩坮坴圮坣坯坭圯坲坥坮坤坥坲坩坮坧圭坤坡坴坡圭坩坮圭坹坩坩圭圲圭坷坩坴坨圭坧坲坩坤坶坩坥坷圭坡坮坤圭坬坩坳坴坶坩坥坷圯

http://www.sitepoint.com/rendering-data-in-yii-2-with-gridview-and-listview/
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第一个参数是我们想插入的实际 艊艓代码。它将被包含到 圼坳坣坲坩坰坴圾标签中。
第二个参数确定脚本应插入页面的位置。 可能的值是：

• 坖坩坥坷场场坐坏坓坟坈坅坁坄 用在 艈艅艁艄 部分。
• 坖坩坥坷场场坐坏坓坟坂坅均坉坎 用在 圼坢坯坤坹圾 标签的右边。
• 坖坩坥坷场场坐坏坓坟坅坎坄 用在 圼圯坢坯坤坹圾 标签的左边。
• 坖坩坥坷场场坐坏坓坟坒坅坁坄坙 为了在 坲坥坡坤坹 事件9 中执行代码。 这里将自动注册
坪坑坵坥坲坹 并将代码包装到适当的 艪艑艵艥色艹 代码中。这是默认位置。

• 坖坩坥坷场场坐坏坓坟坌坏坁坄 为了在 坬坯坡坤 事件10 中执行代码。 与上面相同，这也
将自动注册 坪坑坵坥坲坹。

最后一个参数是一个唯一的脚本 艉艄，主要是用于标识一段代码块，在添加
一段新的代码块时，如果当前页面已经存在同样 艉艄 代码块时，那么将会被
新的替换。 如果你不传这个参数，艊艓 代码本身将会作为 艉艄 来使用。

注注注册册册脚脚脚本本本文文文件件件

坲坥坧坩坳坴坥坲坊坳坆坩坬坥在圩的参数类似于 坲坥坧坩坳坴坥坲坃坳坳坆坩坬坥在圩。在以下示例中，我
们注册 坭坡坩坮圮坪坳 文件，依赖于 坹坩坩坜坷坥坢坜坊坱坵坥坲坹坁坳坳坥坴。这意味着 坭坡坩坮圮坪坳 文
件将在 坪坱坵坥坲坹圮坪坳 之后添加。没有这样的依赖规范， 坭坡坩坮圮坪坳 和 坪坱坵坥坲坹圮坪坳 之
间的相对顺序将是未定义的，代码将不起作用。
外部脚本的引入使用像下面这样：

圤坴坨坩坳圭圾坲坥坧坩坳坴坥坲坊坳坆坩坬坥在
圧址坷坥坢圯坪坳圯坭坡坩坮圮坪坳圧圬
坛圧坤坥坰坥坮坤坳圧 圽圾 坛坜坹坩坩坜坷坥坢坜坊坱坵坥坲坹坁坳坳坥坴场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩坝坝

圩圻

这将为 艢艡艳艥 艕艒艌 下的 圯坪坳圯坭坡坩坮圮坪坳 脚本添加一个标记。
我们强烈建议使用 艡艳艳艥艴 艢艵艮艤艬艥艳来注册外部 艊艓文件而非使用 坲坥坧坩坳坴坥坲坊坳坆坩坬坥在圩

来注册。 因为这些允许更好的灵活性和更精细的依赖配置。 此外，使用资
源包允许您组合和压缩多个 艊艓 文件，这对于高流量网站来说是比较理想的
方式。

8.6.2 注注注册册册 CSS

与 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴类似，您可以使用注册 艃艓艓使用 坲坥坧坩坳坴坥坲坃坳坳在圩或 坲坥坧坩坳坴坥坲坃坳坳坆坩坬坥在圩。
前者注册一个 艃艓艓 代码块，而后者注册一个外部 艃艓艓 文件。

注注注册册册内内内联联联 千卓卓

圤坴坨坩坳圭圾坲坥坧坩坳坴坥坲坃坳坳在圢坢坯坤坹 坻 坢坡坣坫坧坲坯坵坮坤场 圣坦地地圻 坽圢圩圻

上面的代码将导致将以下内容添加到页面的 圼坨坥坡坤圾 部分：

圼坳坴坹坬坥圾
坢坯坤坹 坻 坢坡坣坫坧坲坯坵坮坤场 圣坦地地圻 坽
圼圯坳坴坹坬坥圾

9坨坴坴坰场圯圯坬坥坡坲坮圮坪坱坵坥坲坹圮坣坯坭圯坵坳坩坮坧圭坪坱坵坥坲坹圭坣坯坲坥圯坤坯坣坵坭坥坮坴圭坲坥坡坤坹圯
10坨坴坴坰场圯圯坬坥坡坲坮圮坪坱坵坥坲坹圮坣坯坭圯坵坳坩坮坧圭坪坱坵坥坲坹圭坣坯坲坥圯坤坯坣坵坭坥坮坴圭坲坥坡坤坹圯

http://learn.jquery.com/using-jquery-core/document-ready/
http://learn.jquery.com/using-jquery-core/document-ready/
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如果要指定样式标记的其他属性，请将 艮艡艭艥舭艶艡艬艵艥艳 数组传递给第二个参
数。 最后一个参数是一个唯一的 艉艄，用于标识样式块，并确保仅在代码中
的不同位置注册相同样式时仅添加一次。

注注注册册册 千卓卓 文文文件件件

可以使用以下方法注册 艃艓艓 文件：

圤坴坨坩坳圭圾坲坥坧坩坳坴坥坲坃坳坳坆坩坬坥在圢址坷坥坢圯坣坳坳圯坴坨坥坭坥坳圯坢坬坡坣坫圭坡坮坤圭坷坨坩坴坥圮坣坳坳圢圬 坛
圧坤坥坰坥坮坤坳圧 圽圾 坛坜坹坩坩坜坢坯坯坴坳坴坲坡坰坜坂坯坯坴坳坴坲坡坰坁坳坳坥坴场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩坝圬
圧坭坥坤坩坡圧 圽圾 圧坰坲坩坮坴圧圬

坝圬 圧坣坳坳圭坰坲坩坮坴圭坴坨坥坭坥圧圩圻

上面的代码将把 圯坣坳坳圯坴坨坥坭坥坳圯坢坬坡坣坫圭坡坮坤圭坷坨坩坴坥圮坣坳坳 文件的链接添加到页面的
圼坨坥坡坤圾 部分。

• 第一个参数指明被注册的 艃艓艓 文件。
• 第二个参数指明 圼坬坩坮坫圾 标签的 艈艔艍艌 属性，选项 坤坥坰坥坮坤坳 是专门处
理 指明 艃艓艓 文件依赖于哪个资源包。在这种情况下，依赖资源包就
是 坹坩坩坜坢坯坯坴坳坴坲坡坰坜坂坯坯坴坳坴坲坡坰坁坳坳坥坴。这意味着 艃艓艓 文件将 被添加
在 坹坩坩坜坢坯坯坴坳坴坲坡坰坜坂坯坯坴坳坴坲坡坰坁坳坳坥坴 之后。

• 最后一个参数指明一个 艉艄来标识这个 艃艓艓文件。如果参数未提供，
则将使用 艃艓艓 文件的 艕艒艌。

我们强烈建议使用 艡艳艳艥艴 艢艵艮艤艬艥艳来注册外部 艃艓艓文件，而非使用 坲坥坧坩坳坴坥坲坃坳坳坆坩坬坥在圩
来注册。 使用资源包允许你合并并且压缩多个 艃艓艓 文件，对于高流量的网
站来说，这是比较理想的方式。 它还提供了更大的灵活性，因为应用程序
的所有资源依赖性都在一个位置配置。

8.6.3 注注注册册册资资资源源源包包包

如前所述，建议使用资源包而不是直接注册 艃艓艓 和 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 文件。 您可
以获取有关如何定义资源包的详细信息在 舐艁艳艳艥艴艳舑 部分舮 至于使用已定义的
资源包，它非常简单：

坜坦坲坯坮坴坥坮坤坜坡坳坳坥坴坳坜坁坰坰坁坳坳坥坴场场坲坥坧坩坳坴坥坲在圤坴坨坩坳圩圻

在上面的代码中，在视图文件的上下文中，坁坰坰坁坳坳坥坴 包在当前视图上注册
（由 圤坴坨坩坳 表示）。 从小部件中注册资产包时，您将传递小部件的 圤坶坩坥坷
来替代（圤坴坨坩坳圭圾坶坩坥坷）。

8.6.4 生生生成成成动动动态态态 Javascript

在视图文件中，艈艔艍艌 代码通常不直接写出， 而是由某些依赖于视图变量
的 艐艈艐 代码生成。 为了使用 艊艡艶艡艳艣色艩艰艴 操作生成的 艈艔艍艌，艊艓 代码也必
须包含动态部分，例如 艪艑艵艥色艹 选择器的 艉艄。
要将艐艈艐变量插入 艊艓 代码， 必须正确转义它们的值。 特别是当 艊艓 代

码插入 艈艔艍艌 而不是驻留在专用的 艊艓 文件中时。 为此，艙艩艩 提供了 坊坳坯坮
助手类的 坨坴坭坬坅坮坣坯坤坥在圩 方法，其用法将在以下示例中显示。
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注注注册册册全全全局局局 半卡卶卡卓卣卲卩印却 配配配置置置

在这个例子中， 我们使用一个数组将全局配置参数从应用程序的 艐艈艐 部
分传递给 艊艓 前端代码。
圤坯坰坴坩坯坮坳 圽 坛

圧坡坰坰坎坡坭坥圧 圽圾 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坮坡坭坥圬
圧坢坡坳坥坕坲坬圧 圽圾 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坲坥坱坵坥坳坴圭圾坢坡坳坥坕坲坬圬
圧坬坡坮坧坵坡坧坥圧 圽圾 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坬坡坮坧坵坡坧坥圬
圯圯 圮圮圮

坝圻
圤坴坨坩坳圭圾坲坥坧坩坳坴坥坲坊坳在

圢坶坡坲 坹坩坩坏坰坴坩坯坮坳 圽 圢圮坜坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坊坳坯坮场场坨坴坭坬坅坮坣坯坤坥在圤坯坰坴坩坯坮坳圩圮圢圻圢圬
坖坩坥坷场场坐坏坓坟坈坅坁坄圬
圧坹坩坩坏坰坴坩坯坮坳圧

圩圻

上面的代码将注册一个包含 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 的 圼坳坣坲坩坰坴圾 标签定义， 例如：

坶坡坲 坹坩坩坏坰坴坩坯坮坳 圽 坻圢坡坰坰坎坡坭坥圢场圢坍坹 坙坩坩 坁坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮圢圬圢坢坡坳坥坕坲坬圢场圢圯坢坡坳坩坣圯坷坥坢圢圬圢
坬坡坮坧坵坡坧坥圢场圢坥坮圢坽圻

在您的 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 代码中，您现在可以像 坹坩坩坏坰坴坩坯坮坳圮坢坡坳坥坕坲坬 或 坹坩坩坏坰坴坩坯坮坳圮

坬坡坮坧坵坡坧坥 一样访问它们。

传传传递递递翻翻翻译译译的的的消消消息息息

您可能会遇到 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 需要打印消息以响应某些事件的情况。在使用
多种语言的应用程序中，此字符串必须转换为当前的应用程序语言。 实
现此目的的一种方法是使用 艙艩艩 提供的 消息转换功能 并将结果传递给
艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 代码。
圤坭坥坳坳坡坧坥 圽 坜坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坊坳坯坮场场坨坴坭坬坅坮坣坯坤坥在

坜坙坩坩场场坴在圧坡坰坰圧圬 圧坂坵坴坴坯坮 坣坬坩坣坫坥坤圡圧圩
圩圻
圤坴坨坩坳圭圾坲坥坧坩坳坴坥坲坊坳在圼圼圼坊坓

圤在圧圣坭坹坂坵坴坴坯坮圧圩圮坯坮在圧坣坬坩坣坫圧圬 坦坵坮坣坴坩坯坮在圩 坻 坡坬坥坲坴在 圤坭坥坳坳坡坧坥 圩圻 坽圩圻
坊坓
圩圻

上面的示例代码使用 艐艈艐 艈艥色艥艤良艣语法11 以获得更好的可读性。这也可以
在大多数 艉艄艅 中实现更好的语法突出显示，因此它是编写内联 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴
的首选方式，对于长于单行的代码尤其有用。变量 圤坭坥坳坳坡坧坥 是在 艐艈艐 中创
建的，感谢 坊坳坯坮场场坨坴坭坬坅坮坣坯坤坥 它包含有效 艊艓 语法中的字符串，可以将其
插入到 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 代码中以放置 函数中的动态字符串调用 坡坬坥坲坴在圩。

注注注意意意：：： 使用 艈艥色艥艤良艣 时，请注意 艊艓 代码中的变量命名， 因为
以 圤 开头的变量可能会被解释为 艐艈艐 变量， 这些变量将被其
内容替换。 艪艑艵艥色艹 函数以 圤在 或 圤圮 的形式不被解释为 艐艈艐 变
量， 可以安全地使用。

11坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坭坡坮坵坡坬圯坥坮圯坬坡坮坧坵坡坧坥圮坴坹坰坥坳圮坳坴坲坩坮坧圮坰坨坰圣坬坡坮坧坵坡坧坥圮
坴坹坰坥坳圮坳坴坲坩坮坧圮坳坹坮坴坡坸圮坨坥坲坥坤坯坣

https://secure.php.net/manual/en/language.types.string.php#language.types.string.syntax.heredoc
https://secure.php.net/manual/en/language.types.string.php#language.types.string.syntax.heredoc
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8.6.5 坹坩坩圮坪坳 脚脚脚本本本

注注注意意意：：： 本节尚未编写。它应该包含 坹坩坩圮坪坳提供的功能的说明：

• 艙艩艩 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 模块
• 艃艓艒艆 参数处理
• 坤坡坴坡圭坣坯坮坦坩坲坭 处理
• 坤坡坴坡圭坭坥坴坨坯坤 处理
• 脚本过滤
• 重定向处理

8.7 主主主题题题

主题是一种将当前的一套视图 艶艩艥艷艳 替换为另一套视图，而无需更改视图
渲染代码的方法。 你可以使用主题来系统地更改应用的外观和体验。
要使用主题，你得配置 坶坩坥坷 应用组件的 坴坨坥坭坥 属性。 这个属性配置了

一个 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坔坨坥坭坥 对象，这个对象用来控制视图文件怎样被替换。 你
主要应该指明下面的 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坔坨坥坭坥 属性：

• 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坔坨坥坭坥场场圤坢坡坳坥坐坡坴坨：指定包含主题资源（艃艓艓般 艊艓般 艩艭艡艧艥艳般
等等）的基准目录。

• 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坔坨坥坭坥场场圤坢坡坳坥坕坲坬：指定主题资源的基准艕艒艌。
• 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坔坨坥坭坥场场圤坰坡坴坨坍坡坰：指定视图文件的替换规则。 更多细节
将在下面介绍。

例如，如果你在 坓坩坴坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 里面调用 圤坴坨坩坳圭圾坲坥坮坤坥坲在圧坡坢坯坵坴圧圩，那你将渲
染 视图文件 址坡坰坰圯坶坩坥坷坳圯坳坩坴坥圯坡坢坯坵坴圮坰坨坰 。然而，如果你在下面的应用配置中
开启了主 题功能，那么 址坡坰坰圯坴坨坥坭坥坳圯坢坡坳坩坣圯坳坩坴坥圯坡坢坯坵坴圮坰坨坰 文件将会被渲染。

坲坥坴坵坲坮 坛
圧坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圧 圽圾 坛

圧坶坩坥坷圧 圽圾 坛
圧坴坨坥坭坥圧 圽圾 坛

圧坢坡坳坥坐坡坴坨圧 圽圾 圧址坡坰坰圯坴坨坥坭坥坳圯坢坡坳坩坣圧圬
圧坢坡坳坥坕坲坬圧 圽圾 圧址坷坥坢圯坴坨坥坭坥坳圯坢坡坳坩坣圧圬
圧坰坡坴坨坍坡坰圧 圽圾 坛

圧址坡坰坰圯坶坩坥坷坳圧 圽圾 圧址坡坰坰圯坴坨坥坭坥坳圯坢坡坳坩坣圧圬
坝圬

坝圬
坝圬

坝圬
坝圻

信信信息息息：：： 主题支持路径别名。当我们在做视图替换的时候， 路径
别名将被转换成实际的文件路径或者艕艒艌。

你可以通过 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坖坩坥坷场场圤坴坨坥坭坥 属性访问 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坔坨坥坭坥 对象。例
如，在一个视图文件里，你可以写下面的代码， 因为 圤坴坨坩坳 指向视图对
象：
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圤坴坨坥坭坥 圽 圤坴坨坩坳圭圾坴坨坥坭坥圻

圯圯 坲坥坴坵坲坮坳场 圤坴坨坥坭坥圭圾坢坡坳坥坕坲坬 圮 圧圯坩坭坧圯坬坯坧坯圮坧坩坦圧
圤坵坲坬 圽 圤坴坨坥坭坥圭圾坧坥坴坕坲坬在圧坩坭坧圯坬坯坧坯圮坧坩坦圧圩圻

圯圯 坲坥坴坵坲坮坳场 圤坴坨坥坭坥圭圾坢坡坳坥坐坡坴坨 圮 圧圯坩坭坧圯坬坯坧坯圮坧坩坦圧
圤坦坩坬坥 圽 圤坴坨坥坭坥圭圾坧坥坴坐坡坴坨在圧坩坭坧圯坬坯坧坯圮坧坩坦圧圩圻

坹坩坩坜坢坡坳坥坜坔坨坥坭坥场场圤坰坡坴坨坍坡坰 属性控制如何替换视图文件。它是一个键值
对数组，其中， 键是原本的视图路径，而值是相应的主题视图路径。 替
换是基于部分匹配的：如果视图路径以 坰坡坴坨坍坡坰 数组的 任何一个键为起
始，那么匹配部分将被相应的值所替换。 使用上面配置的例子，因为 址坡坰坰

圯坶坩坥坷坳圯坳坩坴坥圯坡坢坯坵坴圮坰坨坰 中的起始部分与键 址坡坰坰圯坶坩坥坷坳 匹配， 它将被替换成
址坡坰坰圯坴坨坥坭坥坳圯坢坡坳坩坣圯坳坩坴坥圯坡坢坯坵坴圮坰坨坰。

8.7.1 主主主题题题化化化模模模块块块

要主题化模块，坹坩坩坜坢坡坳坥坜坔坨坥坭坥场场圤坰坡坴坨坍坡坰 可以配置成下面这样：

圧坰坡坴坨坍坡坰圧 圽圾 坛
圧址坡坰坰圯坶坩坥坷坳圧 圽圾 圧址坡坰坰圯坴坨坥坭坥坳圯坢坡坳坩坣圧圬
圧址坡坰坰圯坭坯坤坵坬坥坳圧 圽圾 圧址坡坰坰圯坴坨坥坭坥坳圯坢坡坳坩坣圯坭坯坤坵坬坥坳圧圬 圯圯 圼圭圭 圡圡圡

坝圬

它允许你将 址坡坰坰圯坭坯坤坵坬坥坳圯坢坬坯坧圯坶坩坥坷坳圯坣坯坭坭坥坮坴圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰 主题化成 址坡坰坰圯坴坨坥坭坥坳圯

坢坡坳坩坣圯坭坯坤坵坬坥坳圯坢坬坯坧圯坶坩坥坷坳圯坣坯坭坭坥坮坴圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰。

8.7.2 主主主题题题化化化小小小部部部件件件

要主题化小部件，你可以像下面这样配置 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坔坨坥坭坥场场圤坰坡坴坨坍坡坰：

圧坰坡坴坨坍坡坰圧 圽圾 坛
圧址坡坰坰圯坶坩坥坷坳圧 圽圾 圧址坡坰坰圯坴坨坥坭坥坳圯坢坡坳坩坣圧圬
圧址坡坰坰圯坷坩坤坧坥坴坳圧 圽圾 圧址坡坰坰圯坴坨坥坭坥坳圯坢坡坳坩坣圯坷坩坤坧坥坴坳圧圬 圯圯 圼圭圭 圡圡圡

坝圬

这将允许你将 址坡坰坰圯坷坩坤坧坥坴坳圯坣坵坲坲坥坮坣坹圯坶坩坥坷坳圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰 主题化成 址坡坰坰圯坴坨坥坭坥坳圯

坢坡坳坩坣圯坷坩坤坧坥坴坳圯坣坵坲坲坥坮坣坹圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰。

8.7.3 主主主题题题继继继承承承

有的时候，你可能想要定义一个基本的主题，其中包含一个基本的应用
外观和体验，然后根据当前的节日，你可能想要稍微地改变一下外观和体
验。 这个时候，你就可以使用主题继承实现这一目标，主题继承是通过一
个单视图路径去映射多个目标， 例如，

圧坰坡坴坨坍坡坰圧 圽圾 坛
圧址坡坰坰圯坶坩坥坷坳圧 圽圾 坛

圧址坡坰坰圯坴坨坥坭坥坳圯坣坨坲坩坳坴坭坡坳圧圬
圧址坡坰坰圯坴坨坥坭坥坳圯坢坡坳坩坣圧圬

坝圬
坝
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在这种情况下，视图 址坡坰坰圯坶坩坥坷坳圯坳坩坴坥圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰 将被主题化成 址坡坰坰圯坴坨坥坭坥坳

圯坣坨坲坩坳坴坭坡坳圯坳坩坴坥圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰 或者 址坡坰坰圯坴坨坥坭坥坳圯坢坡坳坩坣圯坳坩坴坥圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰， 这取决于
哪个主题文件存在。假如都存在，那么第一个将被优先使用。在现实情况
中， 你会将大部分的主题文件放在 址坡坰坰圯坴坨坥坭坥坳圯坢坡坳坩坣 里，而一些自定义的
放在 址坡坰坰圯坴坨坥坭坥坳圯坣坨坲坩坳坴坭坡坳里。
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Chapter 9

安安安全全全（（（Security）））

9.1 安安安全全全（（（Security）））

良好的安全性对于任何应用的健康和成功都至关重要。 不幸的是，许多开
发人员在安全方面偷工减料，要么是由于缺乏理解，要么是由于实现过于
困难。 为了尽可能保证您的 艙艩艩 应用程序的安全，艙艩艩 包含了一些优秀且易
于使用的安全功能。

• 认证
• 授权
• 使用密码
• 加密
• 视图安全
• 身份验证客户端1

• 最佳实践
• 受信任的代理和头文件

9.2 认认认证证证

认证是鉴定用户身份的过程。它通常使用一个标识符 （如用户名或电子邮
件地址）和一个加密令牌（比如密码或者存取令牌）来 鉴别用户身份。认
证是登录功能的基础。

艙艩艩提供了一个认证框架，它连接了不同的组件以支持登录。欲使用这个
框架， 你主要需要做以下工作：

• 设置用户组件 坵坳坥坲 舻
• 创建一个类实现 坹坩坩坜坷坥坢坜坉坤坥坮坴坩坴坹坉坮坴坥坲坦坡坣坥 接口。

9.2.1 配配配置置置 yii\web\User

用户组件 坵坳坥坲 用来管理用户的认证状态。这需要你 指定一个含有实际认
1坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圭坡坵坴坨坣坬坩坥坮坴圯坢坬坯坢圯坭坡坳坴坥坲圯坤坯坣坳圯坧坵坩坤坥圯

坒坅坁坄坍坅圮坭坤

舳舶舱

https://github.com/yiisoft/yii2-authclient/blob/master/docs/guide/README.md
https://github.com/yiisoft/yii2-authclient/blob/master/docs/guide/README.md
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证逻辑的认证类 坩坤坥坮坴坩坴坹 坣坬坡坳坳。 在以下艷艥艢应用的配置项中，将用户用
户组件 坵坳坥坲 的 认证类 坩坤坥坮坴坩坴坹 坣坬坡坳坳 配置成 模型类 坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳坜坕坳坥坲，
它的实现将在下一节中讲述。

坲坥坴坵坲坮 坛
圧坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圧 圽圾 坛

圧坵坳坥坲圧 圽圾 坛
圧坩坤坥坮坴坩坴坹坃坬坡坳坳圧 圽圾 圧坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳坜坕坳坥坲圧圬

坝圬
坝圬

坝圻

9.2.2 认认认证证证接接接口口口 yii\web\IdentityInterface 的的的实实实现现现

认证类 坩坤坥坮坴坩坴坹 坣坬坡坳坳 必须实现包含以下方法的 认证接口 坹坩坩坜坷坥坢
坜坉坤坥坮坴坩坴坹坉坮坴坥坲坦坡坣坥：

• 坦坩坮坤坉坤坥坮坴坩坴坹在圩：根据指定的用户艉艄查找 认证模型类的实例，当你
需要使用艳艥艳艳艩良艮来维持登录状态的时候会用到这个方法。

• 坦坩坮坤坉坤坥坮坴坩坴坹坂坹坁坣坣坥坳坳坔坯坫坥坮在圩：根据指定的存取令牌查找 认证模型
类的实例，该方法用于 通过单个加密令牌认证用户的时候（比如无状
态的艒艅艓艔艦艵艬应用）。

• 坧坥坴坉坤在圩：获取该认证实例表示的用户的艉艄。
• 坧坥坴坁坵坴坨坋坥坹在圩：获取基于 艣良良艫艩艥 登录时使用的认证密钥。 认证密钥
储存在 艣良良艫艩艥 里并且将来会与服务端的版本进行比较以确保 艣良良艫艩艥的
有效性。

• 坶坡坬坩坤坡坴坥坁坵坴坨坋坥坹在圩 ：是基于 艣良良艫艩艥 登录密钥的 验证的逻辑的实
现。

用不到的方法可以空着，例如，你的项目只是一个 无状态的 艒艅艓艔艦艵艬 应
用，只需实现 坦坩坮坤坉坤坥坮坴坩坴坹坂坹坁坣坣坥坳坳坔坯坫坥坮在圩 和 坧坥坴坉坤在圩 ，其他的方法的
函数体留空即可。

下面的例子是一个通过结合了 坵坳坥坲 数据表的 艁艒 模型 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 实
现的一个认证类 坩坤坥坮坴坩坴坹 坣坬坡坳坳。

圼圿坰坨坰

坵坳坥 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤圻
坵坳坥 坹坩坩坜坷坥坢坜坉坤坥坮坴坩坴坹坉坮坴坥坲坦坡坣坥圻

坣坬坡坳坳 坕坳坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤 坩坭坰坬坥坭坥坮坴坳 坉坤坥坮坴坩坴坹坉坮坴坥坲坦坡坣坥
坻

坰坵坢坬坩坣 坳坴坡坴坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坴坡坢坬坥坎坡坭坥在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 圧坵坳坥坲圧圻
坽

圯圪圪
圪 根据给到的查询身份。坉坄
圪
圪 址坰坡坲坡坭 坳坴坲坩坮坧坼坩坮坴坥坧坥坲 圤坩坤 被查询的坉坄
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圪 址坲坥坴坵坲坮 坉坤坥坮坴坩坴坹坉坮坴坥坲坦坡坣坥坼坮坵坬坬 通过匹配到的身份对象坉坄
圪圯

坰坵坢坬坩坣 坳坴坡坴坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坦坩坮坤坉坤坥坮坴坩坴坹在圤坩坤圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坳坴坡坴坩坣场场坦坩坮坤坏坮坥在圤坩坤圩圻
坽

圯圪圪
圪 根据 坴坯坫坥坮 查询身份。
圪
圪 址坰坡坲坡坭 坳坴坲坩坮坧 圤坴坯坫坥坮 被查询的 坴坯坫坥坮
圪 址坲坥坴坵坲坮 坉坤坥坮坴坩坴坹坉坮坴坥坲坦坡坣坥坼坮坵坬坬 通过 坴坯坫坥坮 得到的身份对象
圪圯

坰坵坢坬坩坣 坳坴坡坴坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坦坩坮坤坉坤坥坮坴坩坴坹坂坹坁坣坣坥坳坳坔坯坫坥坮在圤坴坯坫坥坮圬 圤坴坹坰坥 圽 坮坵坬坬圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坳坴坡坴坩坣场场坦坩坮坤坏坮坥在坛圧坡坣坣坥坳坳坟坴坯坫坥坮圧 圽圾 圤坴坯坫坥坮坝圩圻
坽

圯圪圪
圪 址坲坥坴坵坲坮 坩坮坴坼坳坴坲坩坮坧 当前用户坉坄
圪圯

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坧坥坴坉坤在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坩坤圻
坽

圯圪圪
圪 址坲坥坴坵坲坮 坳坴坲坩坮坧 当前用户的（）认证密钥坣坯坯坫坩坥
圪圯

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坧坥坴坁坵坴坨坋坥坹在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坡坵坴坨坟坫坥坹圻
坽

圯圪圪
圪 址坰坡坲坡坭 坳坴坲坩坮坧 圤坡坵坴坨坋坥坹
圪 址坲坥坴坵坲坮 坢坯坯坬坥坡坮 坩坦 坡坵坴坨 坫坥坹 坩坳 坶坡坬坩坤 坦坯坲 坣坵坲坲坥坮坴 坵坳坥坲
圪圯

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坶坡坬坩坤坡坴坥坁坵坴坨坋坥坹在圤坡坵坴坨坋坥坹圩
坻

坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坧坥坴坁坵坴坨坋坥坹在圩 圽圽圽 圤坡坵坴坨坋坥坹圻
坽

坽

如上所述，如果你的应用利用 艣良良艫艩艥 登录， 你只需要实现 坧坥坴坁坵坴坨坋坥坹在圩 和
坶坡坬坩坤坡坴坥坁坵坴坨坋坥坹在圩 方法。这样的话，你可以使用下面的代码在 坵坳坥坲 表中生
成和存储每个用户的认证密钥。

坣坬坡坳坳 坕坳坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤 坩坭坰坬坥坭坥坮坴坳 坉坤坥坮坴坩坴坹坉坮坴坥坲坦坡坣坥
坻

圮圮圮圮圮圮

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坢坥坦坯坲坥坓坡坶坥在圤坩坮坳坥坲坴圩
坻
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坩坦 在坰坡坲坥坮坴场场坢坥坦坯坲坥坓坡坶坥在圤坩坮坳坥坲坴圩圩 坻
坩坦 在圤坴坨坩坳圭圾坩坳坎坥坷坒坥坣坯坲坤圩 坻

圤坴坨坩坳圭圾坡坵坴坨坟坫坥坹 圽 坜坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坳坥坣坵坲坩坴坹圭圾坧坥坮坥坲坡坴坥坒坡坮坤坯坭坓坴坲坩坮坧
在圩圻

坽
坲坥坴坵坲坮 坴坲坵坥圻

坽
坲坥坴坵坲坮 坦坡坬坳坥圻

坽
坽

注注注意意意：：： 不要混淆 坵坳坥坲 认证类和用户组件 坹坩坩坜坷坥坢坜坕坳坥坲。前者
是实现 认证逻辑的类，通常用关联了 持久性存储的用户信息
的艁艒模型 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 实现。后者是负责管理用户认证状态
的 应用组件。

9.2.3 使使使用用用用用用户户户组组组件件件 yii\web\User

在 坵坳坥坲 应用组件方面，你主要用到 坹坩坩坜坷坥坢坜坕坳坥坲 。
你可以使用表达式 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坵坳坥坲圭圾坩坤坥坮坴坩坴坹 检测当前用户身份。它返

回 一个表示当前登录用户的认证类 坩坤坥坮坴坩坴坹 坣坬坡坳坳 的实例， 未认证用户
（游客）则返回 艮艵艬艬。下面的代码展示了如何从 坹坩坩坜坷坥坢坜坕坳坥坲 获取其他认
证相关信息：

圯圯 当前用户的身份实例。未认证用户则为 坎坵坬坬 。
圤坩坤坥坮坴坩坴坹 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坵坳坥坲圭圾坩坤坥坮坴坩坴坹圻

圯圯 当前用户的。坉坄 未认证用户则为 坎坵坬坬 。
圤坩坤 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坵坳坥坲圭圾坩坤圻

圯圯 判断当前用户是否是游客（未认证的）
圤坩坳均坵坥坳坴 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坵坳坥坲圭圾坩坳均坵坥坳坴圻

你可以使用下面的代码登录用户：

圯圯 使用指定用户名获取用户身份实例。
圯圯 请注意，如果需要的话您可能要检验密码
圤坩坤坥坮坴坩坴坹 圽 坕坳坥坲场场坦坩坮坤坏坮坥在坛圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧 圽圾 圤坵坳坥坲坮坡坭坥坝圩圻

圯圯 登录用户
坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坵坳坥坲圭圾坬坯坧坩坮在圤坩坤坥坮坴坩坴坹圩圻

坹坩坩坜坷坥坢坜坕坳坥坲场场坬坯坧坩坮在圩 方法将当前用户的身份登记到 坹坩坩坜坷坥坢坜坕坳坥坲。如
果 艳艥艳艳艩良艮 设置为 坥坮坡坢坬坥坤，则使用 艳艥艳艳艩良艮 记录用户身份，用户的 认证
状态将在整个会话中得以维持。如果开启自动登录 坥坮坡坢坬坥坤 则基于 艣良良艫艩艥
登录（如：记住登录状态），它将使用 艣良良艫艩艥 保存用户身份，这样 只要
艣良良艫艩艥 有效就可以恢复登录状态。
为了使用 艣良良艫艩艥 登录，你需要在应用配置文件中将 坹坩坩坜坷坥坢坜坕坳坥坲场场

圤坥坮坡坢坬坥坁坵坴坯坌坯坧坩坮 设为 艴色艵艥。你还需要在 坹坩坩坜坷坥坢坜坕坳坥坲场场坬坯坧坩坮在圩 方法
中 传递有效期（记住登录状态的时长）参数。
注销用户：
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坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坵坳坥坲圭圾坬坯坧坯坵坴在圩圻

请注意，启用 艳艥艳艳艩良艮 时注销用户才有意义。该方法将从内存和 艳艥艳艳艩良艮 中
同时清理用户认证状态。默认情况下，它还会注销所有的 用户会话数据。
如果你希望保留这些会话数据，可以换成 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坵坳坥坲圭圾坬坯坧坯坵坴在坦坡坬坳坥圩 。

9.2.4 认认认证证证事事事件件件

坹坩坩坜坷坥坢坜坕坳坥坲 类在登录和注销流程引发一些事件。
• 坅坖坅坎坔坟坂坅坆坏坒坅坟坌坏均坉坎：在登录 坹坩坩坜坷坥坢坜坕坳坥坲场场坬坯坧坩坮在圩 时引发。 如
果事件句柄将事件对象的 坩坳坖坡坬坩坤 属性设为 艦艡艬艳艥， 登录流程将会被
取消。

• 坅坖坅坎坔坟坁坆坔坅坒坟坌坏均坉坎：登录成功后引发。
• 坅坖坅坎坔坟坂坅坆坏坒坅坟坌坏均坏坕坔：注销 坹坩坩坜坷坥坢坜坕坳坥坲场场坬坯坧坯坵坴在圩 前引发。 如
果事件句柄将事件对象的 坩坳坖坡坬坩坤 属性设为 艦艡艬艳艥， 注销流程将会被
取消。

• 坅坖坅坎坔坟坁坆坔坅坒坟坌坏均坏坕坔：成功注销后引发。
你可以通过响应这些事件来实现一些类似登录统计、在线人数统计的功
能。例如般 在登录后 坅坖坅坎坔坟坁坆坔坅坒坟坌坏均坉坎 的处理程序，你可以将用户的登
录时间和艉艐记录到 坵坳坥坲 表中。

9.3 授授授权权权

授权是指验证用户是否允许做某件事的过程。艙艩艩提供两种授权方法： 存取
控制过滤器（艁艃艆）和基于角色的存取控制（艒艂艁艃）。

9.3.1 存存存取取取控控控制制制过过过滤滤滤器器器

存取控制过滤器（艁艃艆）是一种通过 坹坩坩坜坦坩坬坴坥坲坳坜坁坣坣坥坳坳坃坯坮坴坲坯坬 类来实
现的简单授权方法， 非常适用于仅需要简单的存取控制的应用。正如其名
称所指，艁艃艆 是一种动作过滤器 舜艬艴艥色，可在控制器或者模块中使用。当一
个用户请求一个动作时， 艁艃艆会检查 坡坣坣坥坳坳 坲坵坬坥坳 列表，判断该用户是
否允许执 行所请求的动作。
下述代码展示如何在 坳坩坴坥 控制器中使用 艁艃艆：

坵坳坥 坹坩坩坜坷坥坢坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲圻
坵坳坥 坹坩坩坜坦坩坬坴坥坲坳坜坁坣坣坥坳坳坃坯坮坴坲坯坬圻

坣坬坡坳坳 坓坩坴坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坢坥坨坡坶坩坯坲坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛
圧坡坣坣坥坳坳圧 圽圾 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 坁坣坣坥坳坳坃坯坮坴坲坯坬场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬
圧坯坮坬坹圧 圽圾 坛圧坬坯坧坩坮圧圬 圧坬坯坧坯坵坴圧圬 圧坳坩坧坮坵坰圧坝圬
圧坲坵坬坥坳圧 圽圾 坛

坛
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圧坡坬坬坯坷圧 圽圾 坴坲坵坥圬
圧坡坣坴坩坯坮坳圧 圽圾 坛圧坬坯坧坩坮圧圬 圧坳坩坧坮坵坰圧坝圬
圧坲坯坬坥坳圧 圽圾 坛圧圿圧坝圬

坝圬
坛

圧坡坬坬坯坷圧 圽圾 坴坲坵坥圬
圧坡坣坴坩坯坮坳圧 圽圾 坛圧坬坯坧坯坵坴圧坝圬
圧坲坯坬坥坳圧 圽圾 坛圧址圧坝圬

坝圬
坝圬

坝圬
坝圻

坽
圯圯 圮圮圮

坽

上面的代码中 艁艃艆 以行为 舨艢艥艨艡艶艩良色舩 的形式附加到 坳坩坴坥 控制器。 这就是
很典型的使用行动过滤器的方法。 坯坮坬坹 选项指明 艁艃艆 应当只 对 坬坯坧坩坮，
坬坯坧坯坵坴 和 坳坩坧坮坵坰 方法起作用。所有其它的 坳坩坴坥 控制器中的方法不受存取控
制的限制。 坲坵坬坥坳 选项列出了 存取规则 在坡坣坣坥坳坳 坲坵坬坥坳圩，解读如下：

• 允许所有访客（还未经认证的用户）执行 坬坯坧坩坮和 坳坩坧坮坵坰动作。 坲坯坬坥坳

选项包含的问号 圿 是一个特殊的标识，代表舑访客用户舑。
• 允许已认证用户执行 坬坯坧坯坵坴 动作。址是另一个特殊标识， 代表舑已认证
用户舑。

艁艃艆 自顶向下逐一检查存取规则，直到找到一个与当前 欲执行的动作相符
的规则。 然后该匹配规则中的 坡坬坬坯坷 选项的值用于判定该用户是否获得授
权。如果没有找到匹配的规则， 意味着该用户没有获得授权。（译者注：
坯坮坬坹 中没有列出的动作，将无条件获得授权）

当 艁艃艆 判定一个用户没有获得执行当前动作的授权时，它的默认处理
是：

• 如果该用户是访客，将调用 坹坩坩坜坷坥坢坜坕坳坥坲场场坬坯坧坩坮坒坥坱坵坩坲坥坤在圩 将用
户的浏览器重定向到登录页面。

• 如果该用户是已认证用户，将抛出一个 坹坩坩坜坷坥坢坜坆坯坲坢坩坤坤坥坮坈坴坴坰坅坸坣坥坰坴坩坯坮
异常。

你可以通过配置 坹坩坩坜坦坩坬坴坥坲坳坜坁坣坣坥坳坳坃坯坮坴坲坯坬场场圤坤坥坮坹坃坡坬坬坢坡坣坫 属性定制
该行为：

坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 坁坣坣坥坳坳坃坯坮坴坲坯坬场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬
圮圮圮
圧坤坥坮坹坃坡坬坬坢坡坣坫圧 圽圾 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坲坵坬坥圬 圤坡坣坴坩坯坮圩 坻

坴坨坲坯坷 坮坥坷 坜坅坸坣坥坰坴坩坯坮在圧坙坯坵 坡坲坥 坮坯坴 坡坬坬坯坷坥坤 坴坯 坡坣坣坥坳坳 坴坨坩坳 坰坡坧坥圧圩圻
坽

坝

坁坣坣坥坳坳 坲坵坬坥坳 支持很多的选项。下列是所支持选项的总览。 你可以派生
坹坩坩坜坦坩坬坴坥坲坳坜坁坣坣坥坳坳坒坵坬坥 来创建自定义的存取规则类。

• 坡坬坬坯坷： 指定该规则是 舐允许舑 还是 舐拒绝舑 。（译者注：艴色艵艥是允
许，艦艡艬艳艥是拒绝）
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• 坡坣坴坩坯坮坳：指定该规则用于匹配哪些动作。 它的值应该是动作方法
的艉艄数组。匹配比较是大小写敏感的。如果该选项为空，或者不使用
该选项， 意味着当前规则适用于所有的动作。

• 坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳：指定该规则用于匹配哪些控制器。 它的值应为控制
器艉艄数组。匹配比较是大小写敏感的。如果该选项为空，或者不使用
该选项， 则意味着当前规则适用于所有的动作。（译者注：这个选项
一般是在控制器的自定义父类中使用才有意义）

• 坲坯坬坥坳：指定该规则用于匹配哪些用户角色。 系统自带两个特殊的角
色，通过 坹坩坩坜坷坥坢坜坕坳坥坲场场圤坩坳均坵坥坳坴 来判断：

匕 圿： 用于匹配访客用户 （未经认证）
匕 址： 用于匹配已认证用户

使用其他角色名时，将触发调用 坹坩坩坜坷坥坢坜坕坳坥坲场场坣坡坮在圩，这时要求
艒艂艁艃 的支持 （在下一节中阐述）。 如果该选项为空或者不使用该
选项，意味着该规则适用于所有角色。

• 坲坯坬坥坐坡坲坡坭坳：指定将传递给 坹坩坩坜坷坥坢坜坕坳坥坲场场坣坡坮在圩 的参数。 请参阅
下面描述艒艂艁艃规则的部分，了解如何使用它。 如果此选项为空或未
设置，则不传递任何参数。

• 坩坰坳：指定该规则用于匹配哪些 客户端坉坐地址 。 艉艐 地址可在其末尾
包含通配符 圪 以匹配一批前缀相同的艉艐地址。 例如，圱圹圲圮圱圶圸圮圪 匹配
所有 圱圹圲圮圱圶圸圮段的艉艐地址。如果该选项为空或者不使用该选项，意味
着该规则适用于所有角色。

• 坶坥坲坢坳：指定该规则用于匹配哪种请求方法（例如均坅坔，坐坏坓坔）。 这里
的匹配大小写不敏感。

• 坭坡坴坣坨坃坡坬坬坢坡坣坫：指定一个艐艈艐回调函数用于 判定该规则是否满足条
件。（译者注：此处的回调函数是匿名函数）

• 坤坥坮坹坃坡坬坬坢坡坣坫舺 指定一个艐艈艐回调函数， 当这个规则不满足条件时该
函数会被调用。（译者注：此处的回调函数是匿名函数）

以下例子展示了如何使用 坭坡坴坣坨坃坡坬坬坢坡坣坫 选项， 可使你设计任意的访问权限
检查逻辑：

坵坳坥 坹坩坩坜坦坩坬坴坥坲坳坜坁坣坣坥坳坳坃坯坮坴坲坯坬圻

坣坬坡坳坳 坓坩坴坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坢坥坨坡坶坩坯坲坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛
圧坡坣坣坥坳坳圧 圽圾 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 坁坣坣坥坳坳坃坯坮坴坲坯坬场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬
圧坯坮坬坹圧 圽圾 坛圧坳坰坥坣坩坡坬圭坣坡坬坬坢坡坣坫圧坝圬
圧坲坵坬坥坳圧 圽圾 坛

坛
圧坡坣坴坩坯坮坳圧 圽圾 坛圧坳坰坥坣坩坡坬圭坣坡坬坬坢坡坣坫圧坝圬
圧坡坬坬坯坷圧 圽圾 坴坲坵坥圬
圧坭坡坴坣坨坃坡坬坬坢坡坣坫圧 圽圾 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坲坵坬坥圬 圤坡坣坴坩坯坮圩 坻

坲坥坴坵坲坮 坤坡坴坥在圧坤圭坭圧圩 圽圽圽 圧圳圱圭圱地圧圻
坽

坝圬
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坝圬
坝圬

坝圻
坽

圯圯 匹配的回调函数被调用了！这个页面只有每年的月号能访问（译者注：原文在这里
说该方法是回调函数不确切，读者不要和圱地圳圱 坠坭坡坴坣坨坃坡坬坬坢坡坣坫坠 的值即匿名的回调
函数混淆理解）。
坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坡坣坴坩坯坮坓坰坥坣坩坡坬坃坡坬坬坢坡坣坫在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坲坥坮坤坥坲在圧坨坡坰坰坹圭坨坡坬坬坯坷坥坥坮圧圩圻
坽

坽

9.3.2 基基基于于于角角角色色色的的的存存存取取取控控控制制制 （（（RBAC）））

基于角色的存取控制 （艒艂艁艃） 提供了一个简单而强大的集中式存取控制
机制。 详细的关于 艒艂艁艃 和诸多传统的存取控制方案对比的详情，请参阅
艗艩艫艩艰艥艤艩艡2。

艙艩艩 实现了通用的分层的 艒艂艁艃，遵循的模型是 艎艉艓艔 艒艂艁艃 艭良艤艥艬3舮
它通过 坡坵坴坨坍坡坮坡坧坥坲 艡艰艰艬艩艣艡艴艩良艮 艣良艭艰良艮艥艮艴 提供 艒艂艁艃 功能。
使用 艒艂艁艃 涉及到两部分工作。第一部分是建立授权数据， 而第二部

分是使用这些授权数据在需要的地方执行检查。

为方便后面的讲述，这里先介绍一些 艒艂艁艃 的基本概念。

基基基本本本概概概念念念

角色是 权限 的集合 （例如：建贴、改贴）。一个角色 可以指派给一个或
者多个用户。要检查某用户是否有一个特定的权限， 系统会检查该包含该
权限的角色是否指派给了该用户。

可以用一个规则 rule 与一个角色或者权限关联。一个规则用一段代码代
表， 规则的执行是在检查一个用户是否满足这个角色或者权限时进行的。
例如，舑改帖舑 的权限 可以使用一个检查该用户是否是帖子的创建者的规
则。权限检查中，如果该用户 不是帖子创建者，那么他（她）将被认为不
具有 舐改帖舑的权限。
角色和权限都可以按层次组织。特定情况下，一个角色可能由其他角色

或权限构成， 而权限又由其他的权限构成。艙艩艩 实现了所谓的 局部顺序 的
层次结构，包含更多的特定的 树 的层次。 一个角色可以包含一个权限，
反之则不行。（译者注：可理解为角色在上方，权限在下方，从上到下如
果碰到权限那么再往下不能出现角色）

配配配置置置 卒卂十千

在开始定义授权数据和执行存取检查之前，需要先配置应用组件 坡坵坴坨坍坡坮坡坧坥坲

2坨坴坴坰场圯圯坥坮圮坷坩坫坩坰坥坤坩坡圮坯坲坧圯坷坩坫坩圯坒坯坬坥圭坢坡坳坥坤坟坡坣坣坥坳坳坟坣坯坮坴坲坯坬
3坨坴坴坰场圯圯坣坳坲坣圮坮坩坳坴圮坧坯坶圯坲坢坡坣圯坳坡坮坤坨坵圭坦坥坲坲坡坩坯坬坯圭坫坵坨坮圭地地圮坰坤坦

http://en.wikipedia.org/wiki/Role-based_access_control
http://csrc.nist.gov/rbac/sandhu-ferraiolo-kuhn-00.pdf
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。艙艩艩提供了两套授权管理器： 坹坩坩坜坲坢坡坣坜坐坨坰坍坡坮坡坧坥坲和 坹坩坩坜坲坢坡坣坜坄坢坍坡坮坡坧坥坲。
前者使用 艐艈艐 脚本存放授权数据， 而后者使用数据库存放授权数据。 如
果你的应用不要求大量的动态角色和权限管理， 你可以考虑使用前者。

使使使用用用 坐坨坰坍坡坮坡坧坥坲 以以以下代码展示使用 坹坩坩坜坲坢坡坣坜坐坨坰坍坡坮坡坧坥坲 时如何在应用
配置文件中配置 坡坵坴坨坍坡坮坡坧坥坲：

坲坥坴坵坲坮 坛
圯圯 圮圮圮
圧坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圧 圽圾 坛

圧坡坵坴坨坍坡坮坡坧坥坲圧 圽圾 坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坲坢坡坣坜坐坨坰坍坡坮坡坧坥坲圧圬

坝圬
圯圯 圮圮圮

坝圬
坝圻

现在可以通过 坜坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坡坵坴坨坍坡坮坡坧坥坲 访问 坡坵坴坨坍坡坮坡坧坥坲 。
坹坩坩坜坲坢坡坣坜坐坨坰坍坡坮坡坧坥坲 默认将 艒艂艁艃 数据保存在 址坡坰坰圯坲坢坡坣 目录下的文

件中。 如果权限层次数据在运行时会被修改，需确保艗艅艂服务器进程对该
目录和其中的文件有写权限。

使使使用用用 坄坢坍坡坮坡坧坥坲 以以以下代码展示使用 坹坩坩坜坲坢坡坣坜坄坢坍坡坮坡坧坥坲 时如何在应用配
置文件中配置 坡坵坴坨坍坡坮坡坧坥坲：

坲坥坴坵坲坮 坛
圯圯 圮圮圮
圧坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圧 圽圾 坛

圧坡坵坴坨坍坡坮坡坧坥坲圧 圽圾 坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坲坢坡坣坜坄坢坍坡坮坡坧坥坲圧圬
圯圯 坵坮坣坯坭坭坥坮坴 坩坦 坹坯坵 坷坡坮坴 坴坯 坣坡坣坨坥 坒坂坁坃 坩坴坥坭坳 坨坩坥坲坡坲坣坨坹
圯圯 圧坣坡坣坨坥圧 圽圾 圧坣坡坣坨坥圧圬

坝圬
圯圯 圮圮圮

坝圬
坝圻

注注注意意意：：： 如果您使用的是 艹艩艩舲舭艢艡艳艩艣舭艡艰艰 模板，则有一个 坣坯坮坦坩坧圯

坣坯坮坳坯坬坥圮坰坨坰 配置文件，其中 坡坵坴坨坍坡坮坡坧坥坲 需要另外声明在 坣坯坮坦坩坧

圯坷坥坢圮坰坨坰。 在 艹艩艩舲舭艡艤艶艡艮艣艥艤舭艡艰艰 的情况下，坡坵坴坨坍坡坮坡坧坥坲 只能在
坣坯坭坭坯坮圯坣坯坮坦坩坧圯坭坡坩坮圮坰坨坰 中声明一次。

坄坢坍坡坮坡坧坥坲 使用舴个数据库表存放它的数据：
• 坩坴坥坭坔坡坢坬坥： 该表存放授权条目（译者注：即角色和权限）。默认表
名为 舐艡艵艴艨艟艩艴艥艭舑 。

• 坩坴坥坭坃坨坩坬坤坔坡坢坬坥：该表存放授权条目的层次关系。默认表名为 舐艡艵艴艨艟艩艴艥艭艟艣艨艩艬艤舑。
• 坡坳坳坩坧坮坭坥坮坴坔坡坢坬坥： 该表存放授权条目对用户的指派情况。默认表名
为 舐艡艵艴艨艟艡艳艳艩艧艮艭艥艮艴舑。

• 坲坵坬坥坔坡坢坬坥： 该表存放规则。默认表名为 舐艡艵艴艨艟色艵艬艥舑。
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继续之前，你需要在数据库中创建这些表。你可以使用存放在 址坹坩坩圯坲坢坡坣圯

坭坩坧坲坡坴坩坯坮坳 目录中的数据库迁移文件来做这件事（译者注：根据本人经验，
最好是将授权数据初始化命令也写到这个 艒艂艁艃 数据库迁移文件中）：

坹坩坩 坭坩坧坲坡坴坥 圭圭坭坩坧坲坡坴坩坯坮坐坡坴坨圽址坹坩坩圯坲坢坡坣圯坭坩坧坲坡坴坩坯坮坳

阅读 艓艥艰艡色艡艴艥艤 艍艩艧色艡艴艩良艮艳 部分中有关处理来自不同名称空间的迁移的
更多信息。

现在可以通过 坜坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坡坵坴坨坍坡坮坡坧坥坲 访问 坡坵坴坨坍坡坮坡坧坥坲 。

建建建立立立授授授权权权数数数据据据

所有授权数据相关的任务如下：

• 定义角色和权限；
• 建立角色和权限的关系；
• 定义规则；
• 将规则与角色和权限作关联；
• 指派角色给用户。

根据授权灵活性要求，上述任务可以通过不同的方式完成。 如果您的权限
层次结构仅由开发人员更改，则可以使用迁移或控制台命令。 艍艩艧色艡艴艩良艮
艰色良 是可以与其他迁移一起执行的。 控制台命令 艰色良 是您可以很好地了解
代码中的层次结构， 而不是分散在多个迁移中。

无论哪种方式，最终都会得到以下 艒艂艁艃 层次结构：
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如果您需要动态形成权限层次结构，则需要 艕艉 或控制台命令。 用于构
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建层次结构的 艁艐艉 本身不会有所不同。

使使使用用用迁迁迁移移移（（（单即卩卮卧 卭卩卧卲卡却卩卯卮即））） 您您您可以使用 艭艩艧色艡艴艩良艮艳通过 坡坵坴坨坍坡坮坡坧坥坲

提供的 艁艐艉 初始化和修改层次结构。
使用 圮圯坹坩坩 坭坩坧坲坡坴坥圯坣坲坥坡坴坥 坩坮坩坴坟坲坢坡坣 创建新迁移，然后实现创建层次结

构：

圼圿坰坨坰
坵坳坥 坹坩坩坜坤坢坜坍坩坧坲坡坴坩坯坮圻

坣坬坡坳坳 坭圱圷地圱圲圴坟地圸圴圳地圴坟坩坮坩坴坟坲坢坡坣 坥坸坴坥坮坤坳 坍坩坧坲坡坴坩坯坮
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坵坰在圩
坻

圤坡坵坴坨 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坡坵坴坨坍坡坮坡坧坥坲圻

圯圯 添加 圢坣坲坥坡坴坥坐坯坳坴圢 权限
圤坣坲坥坡坴坥坐坯坳坴 圽 圤坡坵坴坨圭圾坣坲坥坡坴坥坐坥坲坭坩坳坳坩坯坮在圧坣坲坥坡坴坥坐坯坳坴圧圩圻
圤坣坲坥坡坴坥坐坯坳坴圭圾坤坥坳坣坲坩坰坴坩坯坮 圽 圧坃坲坥坡坴坥 坡 坰坯坳坴圧圻
圤坡坵坴坨圭圾坡坤坤在圤坣坲坥坡坴坥坐坯坳坴圩圻

圯圯 添加 圢坵坰坤坡坴坥坐坯坳坴圢 权限
圤坵坰坤坡坴坥坐坯坳坴 圽 圤坡坵坴坨圭圾坣坲坥坡坴坥坐坥坲坭坩坳坳坩坯坮在圧坵坰坤坡坴坥坐坯坳坴圧圩圻
圤坵坰坤坡坴坥坐坯坳坴圭圾坤坥坳坣坲坩坰坴坩坯坮 圽 圧坕坰坤坡坴坥 坰坯坳坴圧圻
圤坡坵坴坨圭圾坡坤坤在圤坵坰坤坡坴坥坐坯坳坴圩圻

圯圯 添加 圢坡坵坴坨坯坲圢 角色并赋予 圢坣坲坥坡坴坥坐坯坳坴圢 权限
圤坡坵坴坨坯坲 圽 圤坡坵坴坨圭圾坣坲坥坡坴坥坒坯坬坥在圧坡坵坴坨坯坲圧圩圻
圤坡坵坴坨圭圾坡坤坤在圤坡坵坴坨坯坲圩圻
圤坡坵坴坨圭圾坡坤坤坃坨坩坬坤在圤坡坵坴坨坯坲圬 圤坣坲坥坡坴坥坐坯坳坴圩圻

圯圯 添加 圢坡坤坭坩坮圢 角色并赋予 圢坵坰坤坡坴坥坐坯坳坴圢
圯圯 和 圢坡坵坴坨坯坲圢 权限

圤坡坤坭坩坮 圽 圤坡坵坴坨圭圾坣坲坥坡坴坥坒坯坬坥在圧坡坤坭坩坮圧圩圻
圤坡坵坴坨圭圾坡坤坤在圤坡坤坭坩坮圩圻
圤坡坵坴坨圭圾坡坤坤坃坨坩坬坤在圤坡坤坭坩坮圬 圤坵坰坤坡坴坥坐坯坳坴圩圻
圤坡坵坴坨圭圾坡坤坤坃坨坩坬坤在圤坡坤坭坩坮圬 圤坡坵坴坨坯坲圩圻

圯圯 为用户指派角色。其中 圱 和 圲 是由 坉坤坥坮坴坩坴坹坉坮坴坥坲坦坡坣坥场场坧坥坴坉坤在圩 返回
的坩坤

圯圯 通常在你的 坕坳坥坲 模型中实现这个函数。
圤坡坵坴坨圭圾坡坳坳坩坧坮在圤坡坵坴坨坯坲圬 圲圩圻
圤坡坵坴坨圭圾坡坳坳坩坧坮在圤坡坤坭坩坮圬 圱圩圻

坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坤坯坷坮在圩
坻

圤坡坵坴坨 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坡坵坴坨坍坡坮坡坧坥坲圻

圤坡坵坴坨圭圾坲坥坭坯坶坥坁坬坬在圩圻
坽

坽
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如果您不想硬编码哪些用户具有某些角色，请不要在迁移中使
用 圭圾坡坳坳坩坧坮在圩 调用。 相反，请创建艕艉或控制台命令来管理分
配。

迁移可以通过 坹坩坩 坭坩坧坲坡坴坥 使用。

使使使用用用控控控制制制台台台命命命令令令（（（单即卩卮卧 卣卯卮即卯卬卥 卣卯卭卭卡卮卤）））

如果您的权限层次根本没有改变，并且您拥有固定数量的用户， 则可以创
建一个控制台命令，它将通过 坡坵坴坨坍坡坮坡坧坥坲 提供的 艁艐艉 初始化授权数据一
次：

圼圿坰坨坰
坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坣坯坭坭坡坮坤坳圻

坵坳坥 坙坩坩圻
坵坳坥 坹坩坩坜坣坯坮坳坯坬坥坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲圻

坣坬坡坳坳 坒坢坡坣坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坡坣坴坩坯坮坉坮坩坴在圩
坻

圤坡坵坴坨 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坡坵坴坨坍坡坮坡坧坥坲圻
圤坡坵坴坨圭圾坲坥坭坯坶坥坁坬坬在圩圻

圯圯 添加 圢坣坲坥坡坴坥坐坯坳坴圢 权限
圤坣坲坥坡坴坥坐坯坳坴 圽 圤坡坵坴坨圭圾坣坲坥坡坴坥坐坥坲坭坩坳坳坩坯坮在圧坣坲坥坡坴坥坐坯坳坴圧圩圻
圤坣坲坥坡坴坥坐坯坳坴圭圾坤坥坳坣坲坩坰坴坩坯坮 圽 圧坃坲坥坡坴坥 坡 坰坯坳坴圧圻
圤坡坵坴坨圭圾坡坤坤在圤坣坲坥坡坴坥坐坯坳坴圩圻

圯圯 添加 圢坵坰坤坡坴坥坐坯坳坴圢 权限
圤坵坰坤坡坴坥坐坯坳坴 圽 圤坡坵坴坨圭圾坣坲坥坡坴坥坐坥坲坭坩坳坳坩坯坮在圧坵坰坤坡坴坥坐坯坳坴圧圩圻
圤坵坰坤坡坴坥坐坯坳坴圭圾坤坥坳坣坲坩坰坴坩坯坮 圽 圧坕坰坤坡坴坥 坰坯坳坴圧圻
圤坡坵坴坨圭圾坡坤坤在圤坵坰坤坡坴坥坐坯坳坴圩圻

圯圯 添加 圢坡坵坴坨坯坲圢 角色并赋予 圢坣坲坥坡坴坥坐坯坳坴圢 权限
圤坡坵坴坨坯坲 圽 圤坡坵坴坨圭圾坣坲坥坡坴坥坒坯坬坥在圧坡坵坴坨坯坲圧圩圻
圤坡坵坴坨圭圾坡坤坤在圤坡坵坴坨坯坲圩圻
圤坡坵坴坨圭圾坡坤坤坃坨坩坬坤在圤坡坵坴坨坯坲圬 圤坣坲坥坡坴坥坐坯坳坴圩圻

圯圯 添加 圢坡坤坭坩坮圢 角色并赋予 圢坵坰坤坡坴坥坐坯坳坴圢
圯圯 和 圢坡坵坴坨坯坲圢 权限

圤坡坤坭坩坮 圽 圤坡坵坴坨圭圾坣坲坥坡坴坥坒坯坬坥在圧坡坤坭坩坮圧圩圻
圤坡坵坴坨圭圾坡坤坤在圤坡坤坭坩坮圩圻
圤坡坵坴坨圭圾坡坤坤坃坨坩坬坤在圤坡坤坭坩坮圬 圤坵坰坤坡坴坥坐坯坳坴圩圻
圤坡坵坴坨圭圾坡坤坤坃坨坩坬坤在圤坡坤坭坩坮圬 圤坡坵坴坨坯坲圩圻

圯圯 为用户指派角色。其中 圱 和 圲 是由 坉坤坥坮坴坩坴坹坉坮坴坥坲坦坡坣坥场场坧坥坴坉坤在圩 返回
的坩坤

圯圯 通常在你的 坕坳坥坲 模型中实现这个函数。
圤坡坵坴坨圭圾坡坳坳坩坧坮在圤坡坵坴坨坯坲圬 圲圩圻
圤坡坵坴坨圭圾坡坳坳坩坧坮在圤坡坤坭坩坮圬 圱圩圻

坽
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坽

注注注意意意：：： 如果您使用高级模板，则需要将 坒坢坡坣坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 放在
坣坯坮坳坯坬坥圯坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳 目录中， 并将命名空间更改为 坣坯坮坳坯坬坥圯

坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳。

上面的命令可以通过以下方式从控制台执行：

坹坩坩 坲坢坡坣圯坩坮坩坴

如果您不想硬编码用户具有某些角色，请不要将 圭圾坡坳坳坩坧坮在圩 调
用放入命令中。 相反，请创建艕艉或控制台命令来管理分配。

9.3.3 为为为用用用户户户分分分配配配角角角色色色（（（Assigning roles to users）））

作者可以创建帖子，管理员可以更新帖子并可以做一切作者都能做的。
如果您的应用程序允许用户注册，则需要为这些新用户分配一次角

色。 例如，为了让所有注册用户成为高级项目模板中的作者，您需要修改
坦坲坯坮坴坥坮坤坜坭坯坤坥坬坳坜坓坩坧坮坵坰坆坯坲坭场场坳坩坧坮坵坰在圩， 如下所示：

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坳坩坧坮坵坰在圩
坻

坩坦 在圤坴坨坩坳圭圾坶坡坬坩坤坡坴坥在圩圩 坻
圤坵坳坥坲 圽 坮坥坷 坕坳坥坲在圩圻
圤坵坳坥坲圭圾坵坳坥坲坮坡坭坥 圽 圤坴坨坩坳圭圾坵坳坥坲坮坡坭坥圻
圤坵坳坥坲圭圾坥坭坡坩坬 圽 圤坴坨坩坳圭圾坥坭坡坩坬圻
圤坵坳坥坲圭圾坳坥坴坐坡坳坳坷坯坲坤在圤坴坨坩坳圭圾坰坡坳坳坷坯坲坤圩圻
圤坵坳坥坲圭圾坧坥坮坥坲坡坴坥坁坵坴坨坋坥坹在圩圻
圤坵坳坥坲圭圾坳坡坶坥在坦坡坬坳坥圩圻

圯圯 增加了以下三行：
圤坡坵坴坨 圽 坜坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坡坵坴坨坍坡坮坡坧坥坲圻
圤坡坵坴坨坯坲坒坯坬坥 圽 圤坡坵坴坨圭圾坧坥坴坒坯坬坥在圧坡坵坴坨坯坲圧圩圻
圤坡坵坴坨圭圾坡坳坳坩坧坮在圤坡坵坴坨坯坲坒坯坬坥圬 圤坵坳坥坲圭圾坧坥坴坉坤在圩圩圻

坲坥坴坵坲坮 圤坵坳坥坲圻
坽

坲坥坴坵坲坮 坮坵坬坬圻
坽

对于需要动态更新授权数据的复杂访问控制的应用程序，可能需要使用
坡坵坴坨坍坡坮坡坧坥坲 提供的 艁艐艉 来开发特殊的用户界面（即管理面板）。

使使使用用用规规规则则则 匨卒卵卬卥即匩

如前所述，规则给角色和权限增加额外的约束条件。规则是 坹坩坩坜坲坢坡坣
坜坒坵坬坥 的派生类。 它需要实现 坥坸坥坣坵坴坥在圩 方法。在之前我们创建的层次结
构中，作者不能编辑自己的帖子，我们来修正这个问题。 首先我们需要一
个规则来认证当前用户是帖子的作者：
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坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坲坢坡坣圻

坵坳坥 坹坩坩坜坲坢坡坣坜坒坵坬坥圻
坵坳坥 坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳坜坐坯坳坴圻

圯圪圪
圪 检查 坡坵坴坨坯坲坉坄 是否和通过参数传进来的 坵坳坥坲 参数相符
圪圯

坣坬坡坳坳 坁坵坴坨坯坲坒坵坬坥 坥坸坴坥坮坤坳 坒坵坬坥
坻

坰坵坢坬坩坣 圤坮坡坭坥 圽 圧坩坳坁坵坴坨坯坲圧圻

圯圪圪
圪 址坰坡坲坡坭 坳坴坲坩坮坧坼坩坮坴坥坧坥坲 圤坵坳坥坲 用户 坉坄圮
圪 址坰坡坲坡坭 坉坴坥坭 圤坩坴坥坭 该规则相关的角色或者权限
圪 址坰坡坲坡坭 坡坲坲坡坹 圤坰坡坲坡坭坳 传给 坍坡坮坡坧坥坲坉坮坴坥坲坦坡坣坥场场坣坨坥坣坫坁坣坣坥坳坳在圩 的参数
圪 址坲坥坴坵坲坮 坢坯坯坬坥坡坮 代表该规则相关的角色或者权限是否被允许
圪圯

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坥坸坥坣坵坴坥在圤坵坳坥坲圬 圤坩坴坥坭圬 圤坰坡坲坡坭坳圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坩坳坳坥坴在圤坰坡坲坡坭坳坛圧坰坯坳坴圧坝圩 圿 圤坰坡坲坡坭坳坛圧坰坯坳坴圧坝圭圾坣坲坥坡坴坥坤坂坹 圽圽 圤坵坳坥坲
场 坦坡坬坳坥圻
坽

坽

上述规则检查 坰坯坳坴 是否是 圤坵坳坥坲 创建的。我们还要在之前的命令中 创建一
个特别的权限 坵坰坤坡坴坥坏坷坮坐坯坳坴 ：

圤坡坵坴坨 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坡坵坴坨坍坡坮坡坧坥坲圻

圯圯 添加规则
圤坲坵坬坥 圽 坮坥坷 坜坡坰坰坜坲坢坡坣坜坁坵坴坨坯坲坒坵坬坥圻
圤坡坵坴坨圭圾坡坤坤在圤坲坵坬坥圩圻

圯圯 添加 圢坵坰坤坡坴坥坏坷坮坐坯坳坴圢 权限并与规则关联
圤坵坰坤坡坴坥坏坷坮坐坯坳坴 圽 圤坡坵坴坨圭圾坣坲坥坡坴坥坐坥坲坭坩坳坳坩坯坮在圧坵坰坤坡坴坥坏坷坮坐坯坳坴圧圩圻
圤坵坰坤坡坴坥坏坷坮坐坯坳坴圭圾坤坥坳坣坲坩坰坴坩坯坮 圽 圧坕坰坤坡坴坥 坯坷坮 坰坯坳坴圧圻
圤坵坰坤坡坴坥坏坷坮坐坯坳坴圭圾坲坵坬坥坎坡坭坥 圽 圤坲坵坬坥圭圾坮坡坭坥圻
圤坡坵坴坨圭圾坡坤坤在圤坵坰坤坡坴坥坏坷坮坐坯坳坴圩圻

圯圯 圢坵坰坤坡坴坥坏坷坮坐坯坳坴圢 权限将由 圢坵坰坤坡坴坥坐坯坳坴圢 权限使用
圤坡坵坴坨圭圾坡坤坤坃坨坩坬坤在圤坵坰坤坡坴坥坏坷坮坐坯坳坴圬 圤坵坰坤坡坴坥坐坯坳坴圩圻

圯圯 允许 圢坡坵坴坨坯坲圢 更新自己的帖子
圤坡坵坴坨圭圾坡坤坤坃坨坩坬坤在圤坡坵坴坨坯坲圬 圤坵坰坤坡坴坥坏坷坮坐坯坳坴圩圻

现在我们得到如下层次结构舺
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存存存取取取检检检查查查

授权数据准备好后，存取检查简单到只需要一个方法调用 坹坩坩坜坲坢坡坣坜坍坡坮坡坧坥坲坉坮坴坥坲坦坡坣坥
场场坣坨坥坣坫坁坣坣坥坳坳在圩。 因为大多数存取检查都是针对当前用户而言，为方便
起见， 艙艩艩 提供了一个快捷方法 坹坩坩坜坷坥坢坜坕坳坥坲场场坣坡坮在圩，可以如下例所示
来使用：

坩坦 在坜坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坵坳坥坲圭圾坣坡坮在圧坣坲坥坡坴坥坐坯坳坴圧圩圩 坻
圯圯 建贴

坽

如果当前用户是 坉坄圽圱 的 艊艡艮艥 ，我们从图中的 坣坲坥坡坴坥坐坯坳坴 开始，并试图到达
坊坡坮坥 。 （译者注：参照图中红色路线所示的建贴授权流程）
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为了检查某用户是否能更新帖子，我们需要传递一个额外的参数，该参
数是 坁坵坴坨坯坲坒坵坬坥 要用的：

坩坦 在坜坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坵坳坥坲圭圾坣坡坮在圧坵坰坤坡坴坥坐坯坳坴圧圬 坛圧坰坯坳坴圧 圽圾 圤坰坯坳坴坝圩圩 坻
圯圯 更新帖子

坽

下图所示为当前用户是 艊良艨艮 时所发生的事情：
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我们从图中的 坵坰坤坡坴坥坐坯坳坴开始，经过 坵坰坤坡坴坥坏坷坮坐坯坳坴。为通过检查，坁坵坴坨坯坲坲坵坬坥

规则的 坥坸坥坣坵坴坥在圩 方法应当返回 坴坲坵坥 。该方法从 坣坡坮在圩 方法调用接收到
圤坰坡坲坡坭坳 参数， 因此它的值是 坛圧坰坯坳坴圧 圽圾 圤坰坯坳坴坝 。如果一切顺利，我们会达
到指派给 艊良艨艮 的 坡坵坴坨坯坲 角色。

对于 艊艡艮艥 来说则更简单，因为她是管理员：
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在您的控制器内部有几种实现授权的方式。 如果您希望细化权限来分开
添加和删除的访问权限，那么您需要检查每个操作的访问权限。 您可以在
每个操作方法中使用上述条件，或使用 坹坩坩坜坦坩坬坴坥坲坳坜坁坣坣坥坳坳坃坯坮坴坲坯坬：

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坢坥坨坡坶坩坯坲坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛
圧坡坣坣坥坳坳圧 圽圾 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 坁坣坣坥坳坳坃坯坮坴坲坯坬场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬
圧坲坵坬坥坳圧 圽圾 坛

坛
圧坡坬坬坯坷圧 圽圾 坴坲坵坥圬
圧坡坣坴坩坯坮坳圧 圽圾 坛圧坩坮坤坥坸圧坝圬
圧坲坯坬坥坳圧 圽圾 坛圧坭坡坮坡坧坥坐坯坳坴圧坝圬

坝圬
坛

圧坡坬坬坯坷圧 圽圾 坴坲坵坥圬
圧坡坣坴坩坯坮坳圧 圽圾 坛圧坶坩坥坷圧坝圬
圧坲坯坬坥坳圧 圽圾 坛圧坶坩坥坷坐坯坳坴圧坝圬

坝圬
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坛
圧坡坬坬坯坷圧 圽圾 坴坲坵坥圬
圧坡坣坴坩坯坮坳圧 圽圾 坛圧坣坲坥坡坴坥圧坝圬
圧坲坯坬坥坳圧 圽圾 坛圧坣坲坥坡坴坥坐坯坳坴圧坝圬

坝圬
坛

圧坡坬坬坯坷圧 圽圾 坴坲坵坥圬
圧坡坣坴坩坯坮坳圧 圽圾 坛圧坵坰坤坡坴坥圧坝圬
圧坲坯坬坥坳圧 圽圾 坛圧坵坰坤坡坴坥坐坯坳坴圧坝圬

坝圬
坛

圧坡坬坬坯坷圧 圽圾 坴坲坵坥圬
圧坡坣坴坩坯坮坳圧 圽圾 坛圧坤坥坬坥坴坥圧坝圬
圧坲坯坬坥坳圧 圽圾 坛圧坤坥坬坥坴坥坐坯坳坴圧坝圬

坝圬
坝圬

坝圬
坝圻

坽

如果所有的艃艒艕艄操作都是一起管理的，那么使用 坭坡坮坡坧坥坐坯坳坴 这样的单一权
限并且在 坹坩坩坜坷坥坢坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲场场坢坥坦坯坲坥坁坣坴坩坯坮在圩 中检查它是个好主意。
在上面的例子中，没有参数与指定的访问动作的角色一起传递，但是在

坵坰坤坡坴坥坐坯坳坴 权限的情况下，我们需要传递 坰坯坳坴 参数才能正常工作。 您可以
通过在访问规则中指定 坲坯坬坥坐坡坲坡坭坳将参数传递给 坹坩坩坜坷坥坢坜坕坳坥坲场场坣坡坮在圩：

坛
圧坡坬坬坯坷圧 圽圾 坴坲坵坥圬
圧坡坣坴坩坯坮坳圧 圽圾 坛圧坵坰坤坡坴坥圧坝圬
圧坲坯坬坥坳圧 圽圾 坛圧坵坰坤坡坴坥坐坯坳坴圧坝圬
圧坲坯坬坥坐坡坲坡坭坳圧 圽圾 坦坵坮坣坴坩坯坮在圩 坻

坲坥坴坵坲坮 坛圧坰坯坳坴圧 圽圾 坐坯坳坴场场坦坩坮坤坏坮坥在坛圧坩坤圧 圽圾 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坲坥坱坵坥坳坴圭圾坧坥坴在圧坩坤
圧圩坝圩坝圻
坽圬

坝圬

在上面的例子中，坲坯坬坥坐坡坲坡坭坳 是一个 艃艬良艳艵色艥， 将在检查访问规则时进行
评估，因此模型只会在需要时加载。 如果创建角色参数是一个简单的操
作，那么您可以指定一个数组，如下所示：

坛
圧坡坬坬坯坷圧 圽圾 坴坲坵坥圬
圧坡坣坴坩坯坮坳圧 圽圾 坛圧坵坰坤坡坴坥圧坝圬
圧坲坯坬坥坳圧 圽圾 坛圧坵坰坤坡坴坥坐坯坳坴圧坝圬
圧坲坯坬坥坐坡坲坡坭坳圧 圽圾 坛圧坰坯坳坴坉坤圧 圽圾 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坲坥坱坵坥坳坴圭圾坧坥坴在圧坩坤圧圩坝圻

坝圬

使使使用用用默默默认认认角角角色色色

所谓默认角色就是 隐式 地指派给 所有 用户的角色。不需要调用 坹坩坩坜坲坢坡坣
坜坍坡坮坡坧坥坲坉坮坴坥坲坦坡坣坥场场坡坳坳坩坧坮在圩 方法做显示指派，并且授权数据中不包含
指派信息。
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默认角色通常与一个规则关联，用以检查该角色是否符合被检查的用
户。
默认角色常常用于已经确立了一些角色的指派关系的应用（译者注：指

派关系指的是应用业务逻辑层面， 并非指授权数据的结构）。比如，一个
应用的 艵艳艥色 表中有一个 坧坲坯坵坰 字段，代表用户属于哪个特权组。 如果每个
特权组可以映射到 艒艂艁艃 的角色，你就可以采用默认角色自动地为每个用
户指派一个 艒艂艁艃 角色。 让我们用一个例子展示如何做到这一点。
假设在 艵艳艥色 表中，你有一个 坧坲坯坵坰 字段，用 舱 代表管理员组，用 舲 表

示作者组。 你规划两个 艒艂艁艃 角色 坡坤坭坩坮 和 坡坵坴坨坯坲 分别对应这两个组的权
限。 你可以这样设置 艒艂艁艃 数据，
坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坲坢坡坣圻

坵坳坥 坙坩坩圻
坵坳坥 坹坩坩坜坲坢坡坣坜坒坵坬坥圻

圯圪圪
圪 检查是否匹配用户的组
圪圯

坣坬坡坳坳 坕坳坥坲均坲坯坵坰坒坵坬坥 坥坸坴坥坮坤坳 坒坵坬坥
坻

坰坵坢坬坩坣 圤坮坡坭坥 圽 圧坵坳坥坲均坲坯坵坰圧圻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坥坸坥坣坵坴坥在圤坵坳坥坲圬 圤坩坴坥坭圬 圤坰坡坲坡坭坳圩
坻

坩坦 在圡坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坵坳坥坲圭圾坩坳均坵坥坳坴圩 坻
圤坧坲坯坵坰 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坵坳坥坲圭圾坩坤坥坮坴坩坴坹圭圾坧坲坯坵坰圻
坩坦 在圤坩坴坥坭圭圾坮坡坭坥 圽圽圽 圧坡坤坭坩坮圧圩 坻

坲坥坴坵坲坮 圤坧坲坯坵坰 圽圽 圱圻
坽 坥坬坳坥坩坦 在圤坩坴坥坭圭圾坮坡坭坥 圽圽圽 圧坡坵坴坨坯坲圧圩 坻

坲坥坴坵坲坮 圤坧坲坯坵坰 圽圽 圱 坼坼 圤坧坲坯坵坰 圽圽 圲圻
坽

坽
坲坥坴坵坲坮 坦坡坬坳坥圻

坽
坽

然后按 艩艮 艴艨艥 艰色艥艶艩良艵艳 艳艥艣艴艩良艮 中的说明创建自己的 艣良艭艭艡艮艤舯艭艩艧色艡艴艩良艮：
圤坡坵坴坨 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坡坵坴坨坍坡坮坡坧坥坲圻

圤坲坵坬坥 圽 坮坥坷 坜坡坰坰坜坲坢坡坣坜坕坳坥坲均坲坯坵坰坒坵坬坥圻
圤坡坵坴坨圭圾坡坤坤在圤坲坵坬坥圩圻

圤坡坵坴坨坯坲 圽 圤坡坵坴坨圭圾坣坲坥坡坴坥坒坯坬坥在圧坡坵坴坨坯坲圧圩圻
圤坡坵坴坨坯坲圭圾坲坵坬坥坎坡坭坥 圽 圤坲坵坬坥圭圾坮坡坭坥圻
圤坡坵坴坨圭圾坡坤坤在圤坡坵坴坨坯坲圩圻
圯圯 圮圮圮 添加角色的子项部分代码圤坡坵坴坨坯坲 圮圮圮 （译者注：省略部分参照之前的控制台命

令）

圤坡坤坭坩坮 圽 圤坡坵坴坨圭圾坣坲坥坡坴坥坒坯坬坥在圧坡坤坭坩坮圧圩圻
圤坡坤坭坩坮圭圾坲坵坬坥坎坡坭坥 圽 圤坲坵坬坥圭圾坮坡坭坥圻
圤坡坵坴坨圭圾坡坤坤在圤坡坤坭坩坮圩圻
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圤坡坵坴坨圭圾坡坤坤坃坨坩坬坤在圤坡坤坭坩坮圬 圤坡坵坴坨坯坲圩圻
圯圯 圮圮圮 添加角色的子项部分代码圤坡坤坭坩坮 圮圮圮 （译者注：省略部分参照之前的控制台命

令）

注意，在上述代码中，因为 舐艡艵艴艨良色舑 作为 舐艡艤艭艩艮舑 的子角色，当你实现这
个规则的 坥坸坥坣坵坴坥在圩 方法时， 你也需要遵从这个层次结构。这就是为何当角
色名为 舐艡艵艴艨良色舑 的情况下（译者注：圤坩坴坥坭圭圾坮坡坭坥就是角色名）， 坥坸坥坣坵坴坥在圩

方法在组为 舱 或者 舲 时均要返回 艴色艵艥 （意思是用户属于 舐艡艤艭艩艮舑 或者
舐艡艵艴艨良色舑 组 ）。
接下来，在配置 坡坵坴坨坍坡坮坡坧坥坲时指定 坹坩坩坜坲坢坡坣坜坂坡坳坥坍坡坮坡坧坥坲场场圤坤坥坦坡坵坬坴坒坯坬坥坳

选项（译者注：在应用配置文件中的组件部分配置）：

坲坥坴坵坲坮 坛
圯圯 圮圮圮
圧坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圧 圽圾 坛

圧坡坵坴坨坍坡坮坡坧坥坲圧 圽圾 坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坲坢坡坣坜坐坨坰坍坡坮坡坧坥坲圧圬
圧坤坥坦坡坵坬坴坒坯坬坥坳圧 圽圾 坛圧坡坤坭坩坮圧圬 圧坡坵坴坨坯坲圧坝圬

坝圬
圯圯 圮圮圮

坝圬
坝圻

现在如果你执行一个存取权限检查， 判定该规则时， 坡坤坭坩坮 和 坡坵坴坨坯坲 两个
角色都将会检查。如果规则返回 艴色艵艥 ，意思是角色符合当前用户。基于上
述规则 的实现，意味着如果某用户的 坧坲坯坵坰 值为 舱 ， 坡坤坭坩坮 角色将赋予该
用户， 如果 坧坲坯坵坰 值是 舲 则将赋予 坡坵坴坨坯坲 角色。

9.4 处处处理理理密密密码码码

大部分开发者知道密码不能以明文形式存储，但是许多开发者仍认为使用
坭坤圵 或者 坳坨坡圱 来哈希化密码是安全的。 一度，使用上述的哈希算法是足够
安全的，但是， 现代硬件的发展使得短时间内暴力破解上述算法生成的哈
希串成为可能。
为了即使在最糟糕的情况下（你的应用程序被破解了）也能给用户密

码提供增强的安全性， 你需要使用一个能够对抗暴力破解攻击的哈希算
法。目前最好的选择是 坢坣坲坹坰坴。在 艐艈艐 中， 你可以通过 艣色艹艰艴 函数4 生成
坢坣坲坹坰坴 哈希。 艙艩艩 提供了两个帮助函数以让使用 坣坲坹坰坴 来进行安全的哈希密
码生成和验证更加容易。
当一个用户为第一次使用，提供了一个密码时（比如：注册时），密码

就需要被哈希化。

圤坨坡坳坨 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坧坥坴坓坥坣坵坲坩坴坹在圩圭圾坧坥坮坥坲坡坴坥坐坡坳坳坷坯坲坤坈坡坳坨在圤坰坡坳坳坷坯坲坤圩圻

哈希串可以被关联到对应的模型属性，这样，它可以被存储到数据库中以
备将来使用。
当一个用户尝试登录时，表单提交的密码需要使用之前的存储的哈希串

来验证：
4坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坭坡坮坵坡坬圯坥坮圯坦坵坮坣坴坩坯坮圮坣坲坹坰坴圮坰坨坰

https://secure.php.net/manual/en/function.crypt.php
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坩坦 在坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坧坥坴坓坥坣坵坲坩坴坹在圩圭圾坶坡坬坩坤坡坴坥坐坡坳坳坷坯坲坤在圤坰坡坳坳坷坯坲坤圬 圤坨坡坳坨圩圩 坻
圯圯 坡坬坬 坧坯坯坤圬 坬坯坧坧坩坮坧 坵坳坥坲 坩坮

坽 坥坬坳坥 坻
圯圯 坷坲坯坮坧 坰坡坳坳坷坯坲坤

坽

9.5 加加加密密密（（（Cryptography）））

在本节中，我们将回顾以下安全问题：
• 生成随机数据
• 加密和解密
• 确认数据完整性

9.5.1 生生生成成成伪伪伪随随随机机机数数数据据据（（（Generating Pseudorandom Data）））

伪随机数据在很多情况下都很有用。 例如，当通过电子邮件重置密码时，
您需要生成一个令牌，将其保存到数据库中，并通过电子邮件发送给最终
用户， 这反过来又会允许他们证明该帐户的所有权。 这个令牌是独一无二
且难以猜测的，否则攻击者可能会预测令牌的值并重置用户的密码。

艙艩艩 安全助手类简单生成伪随机数据：
圤坫坥坹 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坧坥坴坓坥坣坵坲坩坴坹在圩圭圾坧坥坮坥坲坡坴坥坒坡坮坤坯坭坓坴坲坩坮坧在圩圻

9.5.2 加加加密密密和和和解解解密密密（（（Encryption and Decryption）））

艙艩艩 提供了便利的帮助功能，使您可以使用密钥 加密舯解密 数据。 数据通
过加密功能传递，以便只有拥有密钥的人才能解密。 例如，我们需要在
数据库中存储一些信息，但我们需要确保只有拥有密钥的用户才能查看它
（即使应用程序数据库已被泄露）：

圯圯 圤坤坡坴坡 和 圤坳坥坣坲坥坴坋坥坹 从表单中获得
圤坥坮坣坲坹坰坴坥坤坄坡坴坡 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坧坥坴坓坥坣坵坲坩坴坹在圩圭圾坥坮坣坲坹坰坴坂坹坐坡坳坳坷坯坲坤在圤坤坡坴坡圬

圤坳坥坣坲坥坴坋坥坹圩圻
圯圯 将 圤坥坮坣坲坹坰坴坥坤坄坡坴坡 存储到数据库

随后当用户想要读取数据时：

圯圯 圤坳坥坣坲坥坴坋坥坹 从用户输入获得，圤坥坮坣坲坹坰坴坥坤坄坡坴坡 来自数据库
圤坤坡坴坡 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坧坥坴坓坥坣坵坲坩坴坹在圩圭圾坤坥坣坲坹坰坴坂坹坐坡坳坳坷坯坲坤在圤坥坮坣坲坹坰坴坥坤坄坡坴坡圬

圤坳坥坣坲坥坴坋坥坹圩圻

也可以通过 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坓坥坣坵坲坩坴坹场场坥坮坣坲坹坰坴坂坹坋坥坹在圩 和 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坓坥坣坵坲坩坴坹
场场坤坥坣坲坹坰坴坂坹坋坥坹在圩 使用密钥而不是密码。

9.5.3 确确确认认认数数数据据据完完完整整整性性性（（（Confirming Data Integrity）））

在某些情况下，您需要验证您的数据未被第三方篡改甚至以某种方式损
坏。 艙艩艩 提供了一种简单的方法用两个帮助功能的类确认数据完整性的。
用密钥和数据生成的哈希前缀数据
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圯圯 圤坳坥坣坲坥坴坋坥坹 是我们的应用程序或用户密钥，圤坧坥坮坵坩坮坥坄坡坴坡 是从可靠来源获得的
圤坤坡坴坡 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坧坥坴坓坥坣坵坲坩坴坹在圩圭圾坨坡坳坨坄坡坴坡在圤坧坥坮坵坩坮坥坄坡坴坡圬 圤坳坥坣坲坥坴坋坥坹圩圻

检查数据完整性是否受到损害

圯圯 圤坳坥坣坲坥坴坋坥坹 我们的应用程序或用户密钥，圤坤坡坴坡 从不可靠的来源获得
圤坤坡坴坡 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坧坥坴坓坥坣坵坲坩坴坹在圩圭圾坶坡坬坩坤坡坴坥坄坡坴坡在圤坤坡坴坡圬 圤坳坥坣坲坥坴坋坥坹圩圻

9.6 最最最佳佳佳安安安全全全实实实践践践

下面，我们将会回顾常见的安全原则，并介绍在使用 艙艩艩开发应用程序时，
如何避免潜在安全威胁。 大多数这些原则并非您独有，而是适用于网站或
软件开发， 因此，您还可以找到有关这些背后的一般概念的进一步阅读的
链接。

9.6.1 基基基本本本准准准则则则

无论是开发何种应用程序，我们都有两条基本的安全准则：

舱舮 过滤输入

舲舮 转义输出

过过过滤滤滤输输输入入入

过滤输入的意思是，用户输入不应该认为是安全的，你需要总是验证你获
得的输入值是在允许范围内。 比如，我们假设可以通过三个字段完成排序
坴坩坴坬坥，坣坲坥坡坴坥坤坟坡坴 和 坳坴坡坴坵坳，然后，这个值是由用户输入提供的， 那么，
最好在我们接收参数的时候，检查一下这个值是否是指定的范围。 对于基
本的 艐艈艐 而言，上述做法类似如下：
圤坳坯坲坴坂坹 圽 圤坟均坅坔坛圧坳坯坲坴圧坝圻
坩坦 在圡坩坮坟坡坲坲坡坹在圤坳坯坲坴坂坹圬 坛圧坴坩坴坬坥圧圬 圧坣坲坥坡坴坥坤坟坡坴圧圬 圧坳坴坡坴坵坳圧坝圩圩 坻

坴坨坲坯坷 坮坥坷 坅坸坣坥坰坴坩坯坮在圧坉坮坶坡坬坩坤 坳坯坲坴 坶坡坬坵坥圮圧圩圻
坽

在 艙艩艩 中，很大可能性，你会使用 表单校验器 来执行类似的检查。
进一步阅读该主题：
• 坨坴坴坰坳场圯圯坷坷坷圮坯坷坡坳坰圮坯坲坧圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圯坄坡坴坡坟坖坡坬坩坤坡坴坩坯坮
• 坨坴坴坰坳场圯圯坷坷坷圮坯坷坡坳坰圮坯坲坧圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圯坉坮坰坵坴坟坖坡坬坩坤坡坴坩坯坮坟坃坨坥坡坴坟坓坨坥坥坴

转转转义义义输输输出出出

转义输出的意思是，根据我们使用数据的上下文环境，数据需要被转义。
比如：在 艈艔艍艌上下文，你需要转义 圼，圾之类的特殊字符。在 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴
或者 艓艑艌 中，也有其他的特殊含义的字符串需要被转义。 由于手动的给所
用的输出转义容易出错， 艙艩艩 提供了大量的工具来在不同的上下文执行转
义。
进一步阅读该话题：

https://www.owasp.org/index.php/Data_Validation
https://www.owasp.org/index.php/Input_Validation_Cheat_Sheet
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• 坨坴坴坰坳场圯圯坷坷坷圮坯坷坡坳坰圮坯坲坧圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圯坃坯坭坭坡坮坤坟坉坮坪坥坣坴坩坯坮
• 坨坴坴坰坳场圯圯坷坷坷圮坯坷坡坳坰圮坯坲坧圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圯坃坯坤坥坟坉坮坪坥坣坴坩坯坮
• 坨坴坴坰坳场圯圯坷坷坷圮坯坷坡坳坰圮坯坲坧圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圯坃坲坯坳坳圭坳坩坴坥坟坓坣坲坩坰坴坩坮坧坟圥圲圸坘坓坓圥
圲圹

9.6.2 避避避免免免 SQL 注注注入入入

艓艑艌 注入发生在查询语句是由连接未转义的字符串生成的场景，比如：

圤坵坳坥坲坮坡坭坥 圽 圤坟均坅坔坛圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧坝圻
圤坳坱坬 圽 圢坓坅坌坅坃坔 圪 坆坒坏坍 坵坳坥坲 块坈坅坒坅 坵坳坥坲坮坡坭坥 圽 圧圤坵坳坥坲坮坡坭坥圧圢圻

除了提供正确的用户名外，攻击者可以给你的应用程序输入类似 圧圻 坄坒坏坐

坔坁坂坌坅 坵坳坥坲圻 圭圭 的语句。 这将会导致生成如下的 艓艑艌：

坓坅坌坅坃坔 圪 坆坒坏坍 坵坳坥坲 块坈坅坒坅 坵坳坥坲坮坡坭坥 圽 圧圧圻 坄坒坏坐 坔坁坂坌坅 坵坳坥坲圻 圭圭圧

这是一个合法的查询语句，并将会执行以空的用户名搜索用户操作，然
后，删除 坵坳坥坲 表。 这极有可能导致网站出错，数据丢失。（你是否进行了
规律的数据备份？）

在 艙艩艩 中，大部分的数据查询是通过 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 进行的， 而其是
完全使用 艐艄艏 预处理语句执行 艓艑艌 查询的。在预处理语句中，上述示例
中，构造 艓艑艌 查询的场景是不可能发生的。
有时，你仍需要使用 色艡艷 艱艵艥色艩艥艳 或者 艱艵艥色艹 艢艵艩艬艤艥色。 在这种情况下，

你应该使用安全的方式传递参数。如果数据是提供给表列的值，最好使用
预处理语句：

圯圯 坱坵坥坲坹 坢坵坩坬坤坥坲
圤坵坳坥坲坉坄坳 圽 在坮坥坷 坑坵坥坲坹在圩圩

圭圾坳坥坬坥坣坴在圧坩坤圧圩
圭圾坦坲坯坭在圧坵坳坥坲圧圩
圭圾坷坨坥坲坥在圧坳坴坡坴坵坳圽场坳坴坡坴坵坳圧圬 坛圧场坳坴坡坴坵坳圧 圽圾 圤坳坴坡坴坵坳坝圩
圭圾坡坬坬在圩圻

圯圯 坄坁坏
圤坵坳坥坲坉坄坳 圽 圤坣坯坮坮坥坣坴坩坯坮

圭圾坣坲坥坡坴坥坃坯坭坭坡坮坤在圧坓坅坌坅坃坔 坩坤 坆坒坏坍 坵坳坥坲 坷坨坥坲坥 坳坴坡坴坵坳圽场坳坴坡坴坵坳圧圩
圭圾坢坩坮坤坖坡坬坵坥坳在坛圧场坳坴坡坴坵坳圧 圽圾 圤坳坴坡坴坵坳坝圩
圭圾坱坵坥坲坹坃坯坬坵坭坮在圩圻

如果数据是用于指定列的名字，或者表的名字，最好的方式是只允许预定
义的枚举值。

坦坵坮坣坴坩坯坮 坡坣坴坩坯坮坌坩坳坴在圤坯坲坤坥坲坂坹 圽 坮坵坬坬圩
坻

坩坦 在圡坩坮坟坡坲坲坡坹在圤坯坲坤坥坲坂坹圬 坛圧坮坡坭坥圧圬 圧坳坴坡坴坵坳圧坝圩圩 坻
坴坨坲坯坷 坮坥坷 坂坡坤坒坥坱坵坥坳坴坈坴坴坰坅坸坣坥坰坴坩坯坮在圧坏坮坬坹 坮坡坭坥 坡坮坤 坳坴坡坴坵坳 坡坲坥 坡坬坬坯坷坥坤

坴坯 坯坲坤坥坲 坢坹圮圧圩
坽

圯圯 圮圮圮
坽

https://www.owasp.org/index.php/Command_Injection
https://www.owasp.org/index.php/Code_Injection
https://www.owasp.org/index.php/Cross-site_Scripting_%28XSS%29
https://www.owasp.org/index.php/Cross-site_Scripting_%28XSS%29
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如果上述方法不行，表名或者列名应该被转义。艙艩艩 针对这种转义提供了一
个特殊的语法， 这样可以在所有支持的数据库都使用一套方案。

圤坳坱坬 圽 圢坓坅坌坅坃坔 坃坏坕坎坔在坛坛圤坣坯坬坵坭坮坝坝圩 坆坒坏坍 坻坻坴坡坢坬坥坽坽圢圻
圤坲坯坷坃坯坵坮坴 圽 圤坣坯坮坮坥坣坴坩坯坮圭圾坣坲坥坡坴坥坃坯坭坭坡坮坤在圤坳坱坬圩圭圾坱坵坥坲坹坓坣坡坬坡坲在圩圻

你可以在 艑艵良艴艩艮艧 艔艡艢艬艥 艡艮艤 艃良艬艵艭艮 艎艡艭艥艳 中获取更多的语法细节。
进一步阅读该话题：
• 坨坴坴坰坳场圯圯坷坷坷圮坯坷坡坳坰圮坯坲坧圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圯坓坑坌坟坉坮坪坥坣坴坩坯坮

9.6.3 防防防止止止 XSS 攻攻攻击击击

艘艓艓 或者跨站脚本发生在输出 艈艔艍艌 到浏览器时，输出内容没有正确的转
义。 例如，如果用户可以输入其名称，那么他输入 圼坳坣坲坩坰坴圾坡坬坥坲坴在圧坈坥坬坬坯圡圧圩

圻圼圯坳坣坲坩坰坴圾 而非其名字 坁坬坥坸坡坮坤坥坲， 所有输出没有转义直接输出用户名的页
面都会执行 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 代码 坡坬坥坲坴在圧坈坥坬坬坯圡圧圩圻， 这会导致浏览器页面上出现
一个警告弹出框。就具体的站点而言，除了这种无意义的警告输出外， 这
样的脚本可以以你的名义发送一些消息到后台，甚至执行一些银行交易行
为。
避免 艘艓艓 攻击在 艙艩艩 中非常简单，有如下两种一般情况：

舱舮 你希望数据以纯文本输出。

舲舮 你希望数据以 艈艔艍艌 形式输出。

如果你需要的是纯文本，你可以如下简单的转义：

圼圿圽 坜坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坈坴坭坬场场坥坮坣坯坤坥在圤坵坳坥坲坮坡坭坥圩 圿圾

如果是 艈艔艍艌，我们可以用 艈艴艭艬艐艵色艩舜艥色 帮助类来执行：
圼圿圽 坜坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坈坴坭坬坐坵坲坩坦坩坥坲场场坰坲坯坣坥坳坳在圤坤坥坳坣坲坩坰坴坩坯坮圩 圿圾

注意 艈艴艭艬艐艵色艩舜艥色 帮助类的处理过程较为费时，建议增加缓存。
进一步阅读该话题：
• 坨坴坴坰坳场圯圯坷坷坷圮坯坷坡坳坰圮坯坲坧圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圯坃坲坯坳坳圭坳坩坴坥坟坓坣坲坩坰坴坩坮坧坟圥圲圸坘坓坓圥
圲圹

9.6.4 防防防止止止 CSRF 攻攻攻击击击

艃艓艒艆 是跨站请求伪造的缩写。这个攻击思想源自许多应用程序假设来自
用户的浏览器请求是由用户自己产生的， 而事实并非如此。
例如，网站 坡坮圮坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭 有一个 圯坬坯坧坯坵坴 网址，当使用简单的 艇艅艔 请

求访问时般 记录用户退出。只要用户的请求一切正常，但是有一天坏人们故
意在用户经常访问的论坛上放上 圼坩坭坧 坳坲坣圽圢坨坴坴坰场圯圯坡坮圮坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圯坬坯坧坯坵坴圢圾。
浏览器在请求图像或请求页面之间没有任何区别， 所以当用户打开一个带
有这样一个被操作过的 圼坩坭坧圾 标签的页面时， 浏览器将 艇艅艔 请求发送到该
艕艒艌，用户将从 坡坮圮坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭 注销。
这是 艃艓艒艆 攻击如何运作的基本思路。可以说用户退出并不是一件严重

的事情， 然而这仅仅是一个例子，使用这种方法可以做更多的事情，例如

https://www.owasp.org/index.php/SQL_Injection
https://www.owasp.org/index.php/Cross-site_Scripting_%28XSS%29
https://www.owasp.org/index.php/Cross-site_Scripting_%28XSS%29
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触发付款或者是改变数据。 想象一下如果某个网站有一个这样的 坨坴坴坰场圯圯坡坮

圮坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圯坰坵坲坳坥圯坴坲坡坮坳坦坥坲圿坴坯圽坡坮坯坴坨坥坲坕坳坥坲圦坡坭坯坵坮坴圽圲地地地 网址。 使用 艇艅艔 请
求访问它会导致从授权用户账户转账 舤舲舰舰舰 给 坡坮坯坴坨坥坲坕坳坥坲。 我们知道，浏
览器将始终发送 艇艅艔 请求来加载图像， 所以我们可以修改代码以仅接受
该 艕艒艌 上的 艐艏艓艔 请求。 不幸的是，这并不会拯救我们，因为攻击者可
以放置一些 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 代码而不是 圼坩坭坧圾 标签，这样就可以向该 艕艒艌 发送
艐艏艓艔 请求。
出于这个原因，艙艩艩 应用其他机制来防止 艃艓艒艆 攻击。
为了避免 艃艓艒艆 攻击，你总是需要：

舱舮 遵循 艈艔艔艐 准则，比如 艇艅艔 不应该改变应用的状态。 有关详细信
息，请参阅 艒艆艃舲舶舱舶5。

舲舮 保证 艙艩艩 艃艓艒艆 保护开启。

有的时候你需要对每个控制器和舯或方法使用禁用 艃艓艒艆。可以通过设置其
属性来实现：

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳圻

坵坳坥 坹坩坩坜坷坥坢坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲圻

坣坬坡坳坳 坓坩坴坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲
坻

坰坵坢坬坩坣 圤坥坮坡坢坬坥坃坳坲坦坖坡坬坩坤坡坴坩坯坮 圽 坦坡坬坳坥圻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坡坣坴坩坯坮坉坮坤坥坸在圩
坻

圯圯 坃坓坒坆 坶坡坬坩坤坡坴坩坯坮 坷坩坬坬 坮坯坴 坢坥 坡坰坰坬坩坥坤 坴坯 坴坨坩坳 坡坮坤 坯坴坨坥坲 坡坣坴坩坯坮坳
坽

坽

要对每个自定义方法禁用 艃艓艒艆 验证，您可以使用：

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳圻

坵坳坥 坹坩坩坜坷坥坢坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲圻

坣坬坡坳坳 坓坩坴坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坢坥坦坯坲坥坁坣坴坩坯坮在圤坡坣坴坩坯坮圩
坻

圯圯 圮圮圮坳坥坴 坠圤坴坨坩坳圭圾坥坮坡坢坬坥坃坳坲坦坖坡坬坩坤坡坴坩坯坮坠 坨坥坲坥 坢坡坳坥坤 坯坮 坳坯坭坥
坣坯坮坤坩坴坩坯坮坳圮圮圮

圯圯 坣坡坬坬 坰坡坲坥坮坴 坭坥坴坨坯坤 坴坨坡坴 坷坩坬坬 坣坨坥坣坫 坃坓坒坆 坩坦 坳坵坣坨 坰坲坯坰坥坲坴坹 坩坳 坴坲坵坥圮
坲坥坴坵坲坮 坰坡坲坥坮坴场场坢坥坦坯坲坥坁坣坴坩坯坮在圤坡坣坴坩坯坮圩圻

坽
坽

5坨坴坴坰坳场圯圯坷坷坷圮坷圳圮坯坲坧圯坐坲坯坴坯坣坯坬坳圯坲坦坣圲圶圱圶圯坲坦坣圲圶圱圶圭坳坥坣圹圮坨坴坭坬

https://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec9.html
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在 艳艴艡艮艤艡艬良艮艥 艡艣艴艩良艮艳 禁用 艃艓艒艆 必须在 坩坮坩坴在圩 方法中设置。 不要把这段
代码放在 坢坥坦坯坲坥坒坵坮在圩 方法中，因为它不会起任何作用。

圼圿坰坨坰

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圻

坵坳坥 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坁坣坴坩坯坮圻

坣坬坡坳坳 坃坯坮坴坡坣坴坁坣坴坩坯坮 坥坸坴坥坮坤坳 坁坣坴坩坯坮
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坩坮坩坴在圩
坻

坰坡坲坥坮坴场场坩坮坩坴在圩圻
圤坴坨坩坳圭圾坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲圭圾坥坮坡坢坬坥坃坳坲坦坖坡坬坩坤坡坴坩坯坮 圽 坦坡坬坳坥圻

坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坲坵坮在圩
坻

圤坭坯坤坥坬 圽 坮坥坷 坃坯坮坴坡坣坴坆坯坲坭在圩圻
圤坲坥坱坵坥坳坴 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坲坥坱坵坥坳坴圻
坩坦 在圤坲坥坱坵坥坳坴圭圾坲坥坦坥坲坲坥坲 圽圽圽 圧坹坩坩坰坯坷坥坲坥坤圮坣坯坭圧

圦圦 圤坭坯坤坥坬圭圾坬坯坡坤在圤坲坥坱坵坥坳坴圭圾坰坯坳坴在圩圩
圦圦 圤坭坯坤坥坬圭圾坶坡坬坩坤坡坴坥在圩

圩 坻
圤坭坯坤坥坬圭圾坳坥坮坤坅坭坡坩坬在圩圻

坽
坽

坽

警警警告告告：：： 禁用 艃艓艒艆 将允许任何站点向您的站点发送 艐艏艓艔 请
求。在这种情况下，实施额外验证非常重要，例如检查 艉艐 地址
或秘密令牌。

进一步阅读该话题：

• 坨坴坴坰坳场圯圯坷坷坷圮坯坷坡坳坰圮坯坲坧圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圯坃坓坒坆

9.6.5 防防防止止止文文文件件件暴暴暴露露露

默认的服务器 艷艥艢色良良艴 目录指向包含有 坩坮坤坥坸圮坰坨坰 的 坷坥坢 目录。在共享托
管环境下，这样是不可能的， 这样导致了所有的代码，配置，日志都
在艷艥艢色良良艴目录。
如果是这样，别忘了拒绝除了 坷坥坢 目录以外的目录的访问权限。 如果没

法这样做，考虑将你的应用程序托管在其他地方。

9.6.6 在在在生生生产产产环环环境境境关关关闭闭闭调调调试试试信信信息息息和和和工工工具具具

在调试模式下， 艙艩艩 展示了大量的错误信息，这样是对开发有用的。 同
样，这些调试信息对于攻击者而言也是方便其用于破解数据结构，配置

https://www.owasp.org/index.php/CSRF
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值，以及你的部分代码。 永远不要在生产模式下将你的 坩坮坤坥坸圮坰坨坰 中的
坙坉坉坟坄坅坂坕均 设置为 坴坲坵坥。

你同样也不应该在生产模式下开启 艇艩艩。它可以被用于获取数据结构信
息， 代码，以及简单的用 艇艩艩 生成的代码覆盖你的代码。
调试工具栏同样也应该避免在生产环境出现，除非非常有必要。它将会

暴露所有的应用和配置的详情信息。 如果你确定需要，反复确认其访问权
限限定在你自己的 艉艐。
进一步阅读该话题：

• 坨坴坴坰坳场圯圯坷坷坷圮坯坷坡坳坰圮坯坲坧圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圯坅坸坣坥坰坴坩坯坮坟坈坡坮坤坬坩坮坧
• 坨坴坴坰坳场圯圯坷坷坷圮坯坷坡坳坰圮坯坲坧圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圯坔坯坰坟圱地坟圲地地圷圭坉坮坦坯坲坭坡坴坩坯坮坟坌坥坡坫坡坧坥

9.6.7 使使使用用用 TLS 上上上的的的安安安全全全连连连接接接

艙艩艩 提供依赖 艣良良艫艩艥 和舯或 艐艈艐 会话的功能。如果您的连接受到威胁，这
些可能会很容易受到攻击。 如果应用程序通过 艔艌艓 使用安全连接，则风险
会降低。

有关如何配置它的说明，请参阅您的 艗艥艢 服务器文档。 您还可以参考
艈舵艂艐 项目提供的示例配置：

• 艎艧艩艮艸6。
• 艁艰艡艣艨艥7。
• 艉艉艓8。
• 艌艩艧艨艴艴艰艤9。

9.6.8 安安安全全全服服服务务务器器器配配配置置置

本节的目的是强调在为基于 艙艩艩 的网站提供服务配置时需要考虑的风险。
除了这里涉及的要点之外， 可能还有其他与安全相关的配置选项， 所以不
要认为这部分是完整的。

避避避免免免 坈坯坳坴匭卨卥卡卤卥卲 攻攻攻击击击

像 坹坩坩坜坷坥坢坜坕坲坬坍坡坮坡坧坥坲 和 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坕坲坬 这样的类会使用 坣坵坲坲坥坮坴坬坹
坲坥坱坵坥坳坴坥坤 坨坯坳坴 坮坡坭坥 来生成链接。 如果 艗艥艢 服务器配置为独立于 坈坯坳坴

标头的值提供相同的站点，这个信息并不可靠， 并且 可能由发送艈艔艔艐请
求的用户伪造10。 在这种情况下，您应该修复您的 艗艥艢 服务器配置以便
仅为指定的主机名提供站点服务 或者通过设置 坲坥坱坵坥坳坴 应用程序组件的
坨坯坳坴坉坮坦坯 属性来显式设置或过滤该值。
有关于服务器配置的更多信息，请参阅您的 艷艥艢 服务器的文档：
• 艁艰艡艣艨艥 舲：坨坴坴坰场圯圯坨坴坴坰坤圮坡坰坡坣坨坥圮坯坲坧圯坤坯坣坳圯坴坲坵坮坫圯坶坨坯坳坴坳圯坥坸坡坭坰坬坥坳圮
坨坴坭坬圣坤坥坦坡坵坬坴坡坬坬坰坯坲坴坳

6坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坨圵坢坰圯坳坥坲坶坥坲圭坣坯坮坦坩坧坳圭坮坧坩坮坸
7坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坨圵坢坰圯坳坥坲坶坥坲圭坣坯坮坦坩坧坳圭坡坰坡坣坨坥
8坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坨圵坢坰圯坳坥坲坶坥坲圭坣坯坮坦坩坧坳圭坩坩坳
9坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坨圵坢坰圯坳坥坲坶坥坲圭坣坯坮坦坩坧坳圭坬坩坧坨坴坴坰坤

10坨坴坴坰坳场圯圯坷坷坷圮坡坣坵坮坥坴坩坸圮坣坯坭圯坶坵坬坮坥坲坡坢坩坬坩坴坩坥坳圯坷坥坢圯坨坯坳坴圭坨坥坡坤坥坲圭坡坴坴坡坣坫

https://www.owasp.org/index.php/Exception_Handling
https://www.owasp.org/index.php/Top_10_2007-Information_Leakage
http://httpd.apache.org/docs/trunk/vhosts/examples.html#defaultallports
http://httpd.apache.org/docs/trunk/vhosts/examples.html#defaultallports
https://github.com/h5bp/server-configs-nginx
https://github.com/h5bp/server-configs-apache
https://github.com/h5bp/server-configs-iis
https://github.com/h5bp/server-configs-lighttpd
https://www.acunetix.com/vulnerabilities/web/host-header-attack
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• 艎艧艩艮艸：坨坴坴坰坳场圯圯坷坷坷圮坮坧坩坮坸圮坣坯坭圯坲坥坳坯坵坲坣坥坳圯坷坩坫坩圯坳坴坡坲坴圯坴坯坰坩坣坳圯坥坸坡坭坰坬坥坳圯
坳坥坲坶坥坲坟坢坬坯坣坫坳圯

如果您无权访问服务器配置，您可以在应用程序级别设置 坹坩坩坜坦坩坬坴坥坲坳
坜坈坯坳坴坃坯坮坴坲坯坬 过滤器， 以防此类的攻击。

圯圯 块坥坢 坁坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮 坣坯坮坦坩坧坵坲坡坴坩坯坮 坦坩坬坥
坲坥坴坵坲坮 坛

圧坡坳 坨坯坳坴坃坯坮坴坲坯坬圧 圽圾 坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坦坩坬坴坥坲坳坜坈坯坳坴坃坯坮坴坲坯坬圧圬
圧坡坬坬坯坷坥坤坈坯坳坴坳圧 圽圾 坛

圧坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圧圬
圧圪圮坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圧圬

坝圬
圧坦坡坬坬坢坡坣坫坈坯坳坴坉坮坦坯圧 圽圾 圧坨坴坴坰坳场圯圯坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圧圬

坝圬
圯圯 圮圮圮

坝圻

注注注意意意：：： 您应该始更倾向于使用 艷艥艢 服务器配置 艠艨良艳艴 艨艥艡艤艥色
艡艴艴艡艣艫舧 保护而不是使用过滤器。 仅当服务器配置设置不可用时
坹坩坩坜坦坩坬坴坥坲坳坜坈坯坳坴坃坯坮坴坲坯坬 才应该被使用。

https://www.nginx.com/resources/wiki/start/topics/examples/server_blocks/
https://www.nginx.com/resources/wiki/start/topics/examples/server_blocks/


Chapter 10

缓缓缓存存存（（（Caching）））

10.1 缓缓缓存存存

缓存是提升 艗艥艢 应用性能简便有效的方式。 通过将相对静态的数据存储到
缓存并在收到请求时取回缓存， 应用程序便节省了每次重新生成这些数据
所需的时间。

缓存可以应用在 艗艥艢 应用程序的任何层级任何位置。 在服务器端，在
较的低层面，缓存可能用于存储基础数据，例如从数据库中取出的最新文
章列表； 在较高的层面，缓存可能用于存储一段或整个 艗艥艢 页面， 例如
最新文章的渲染结果。在客户端，艈艔艔艐 缓存可能用于 将最近访问的页面
内容存储到浏览器缓存中。

艙艩艩 支持如上所有缓存机制：
• 数据缓存
• 片段缓存
• 页面缓存
• 艈艔艔艐 缓存

10.2 数数数据据据缓缓缓存存存

数据缓存是指将一些 艐艈艐 变量存储到缓存中，使用时再从缓存中取回。
它也是更高级缓存特性的基础，例如查询缓存 和内容缓存。

如下代码是一个典型的数据缓存使用模式。 其中 圤坣坡坣坨坥 指向缓存组
件：

圯圯 尝试从缓存中取回 圤坤坡坴坡
圤坤坡坴坡 圽 圤坣坡坣坨坥圭圾坧坥坴在圤坫坥坹圩圻

坩坦 在圤坤坡坴坡 圽圽圽 坦坡坬坳坥圩 坻

圯圯 圤坤坡坴坡 在缓存中没有找到，则重新计算它的值

圯圯 将 圤坤坡坴坡 存放到缓存供下次使用
圤坣坡坣坨坥圭圾坳坥坴在圤坫坥坹圬 圤坤坡坴坡圩圻

舳船舱
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坽

圯圯 这儿 圤坤坡坴坡 可以使用了。

从 舲舮舰舮舱舱 版本开始般 缓存组件 提供了 坧坥坴坏坲坓坥坴在圩 方法来简化数据的取回、
计算和存储。 下面的代码逻辑和上一个例子是完全一样的：

圤坤坡坴坡 圽 圤坣坡坣坨坥圭圾坧坥坴坏坲坓坥坴在圤坫坥坹圬 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圩 坻
坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坣坡坬坣坵坬坡坴坥坓坯坭坥坴坨坩坮坧在圩圻

坽圩圻

当缓存中有关联 舤艫艥艹 的数据时，将返回这个缓存的值。 否则就执行匿名函
数来计算出将要缓存的数据并返回它。

如果匿名函数需要作用域外的数据时，可以使用 坵坳坥 语句把这些数据传
递到匿名函数中。 例如：

圤坵坳坥坲坟坩坤 圽 圴圲圻
圤坤坡坴坡 圽 圤坣坡坣坨坥圭圾坧坥坴坏坲坓坥坴在圤坫坥坹圬 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圩 坵坳坥 在圤坵坳坥坲坟坩坤圩 坻

坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坣坡坬坣坵坬坡坴坥坓坯坭坥坴坨坩坮坧在圤坵坳坥坲坟坩坤圩圻
坽圩圻

注注注意意意：：： 坧坥坴坏坲坓坥坴在圩 方法也支持缓存持续性和缓存依赖。 请看
缓存过期 和 缓存依赖 来了解详细信息。

10.2.1 缓缓缓存存存组组组件件件

数据缓存需要缓缓缓存存存组组组件件件提供支持，它代表各种缓存存储器， 例如内存，文
件，数据库。

缓存组件通常注册为应用程序组件，这样它们就可以 在全局进行配置与
访问。如下代码演示了如何配置应用程序组件 坣坡坣坨坥 使用两个 艭艥艭艣艡艣艨艥艤1

服务器：

圧坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圧 圽圾 坛
圧坣坡坣坨坥圧 圽圾 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坣坡坣坨坩坮坧坜坍坥坭坃坡坣坨坥圧圬
圧坳坥坲坶坥坲坳圧 圽圾 坛

坛
圧坨坯坳坴圧 圽圾 圧坳坥坲坶坥坲圱圧圬
圧坰坯坲坴圧 圽圾 圱圱圲圱圱圬
圧坷坥坩坧坨坴圧 圽圾 圱地地圬

坝圬
坛

圧坨坯坳坴圧 圽圾 圧坳坥坲坶坥坲圲圧圬
圧坰坯坲坴圧 圽圾 圱圱圲圱圱圬
圧坷坥坩坧坨坴圧 圽圾 圵地圬

坝圬
坝圬

坝圬
坝圬

1坨坴坴坰场圯圯坭坥坭坣坡坣坨坥坤圮坯坲坧圯

http://memcached.org/
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然后就可以通过 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坣坡坣坨坥 访问上面的缓存组件了。

由于所有缓存组件都支持同样的一系列 艁艐艉 ，并不需要修改使用缓存
的业务代码 就能直接替换为其他底层缓存组件，只需在应用配置中重新配
置一下就可以。 例如，你可以将上述配置修改为使用 坁坐坃 坣坡坣坨坥：

圧坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圧 圽圾 坛
圧坣坡坣坨坥圧 圽圾 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坣坡坣坨坩坮坧坜坁坰坣坃坡坣坨坥圧圬
坝圬

坝圬

提提提示示示：：： 你可以注册多个缓存组件，很多依赖缓存的类默认调用
名为 坣坡坣坨坥 的组件（例如 坹坩坩坜坷坥坢坜坕坲坬坍坡坮坡坧坥坲）。

支支支持持持的的的缓缓缓存存存存存存储储储器器器

艙艩艩 支持一系列缓存存储器，概况如下：
• 坹坩坩坜坣坡坣坨坩坮坧坜坁坰坣坃坡坣坨坥：使用 艐艈艐 艁艐艃2 扩展。 这个选项可以认为
是集中式应用程序环境中 （例如：单一服务器，没有独立的负载均衡
器等）最快的缓存方案。

• 坹坩坩坜坣坡坣坨坩坮坧坜坄坢坃坡坣坨坥：使用一个数据库的表存储缓存数据。要使用
这个缓存， 你必须创建一个与 坹坩坩坜坣坡坣坨坩坮坧坜坄坢坃坡坣坨坥场场圤坣坡坣坨坥坔坡坢坬坥
对应的表。

• 坹坩坩坜坣坡坣坨坩坮坧坜坁坲坲坡坹坃坡坣坨坥舺 仅通过将值存储在数组中来为当前请求提
供缓存。 为了增强 艁色色艡艹艃艡艣艨艥 的性能，您可以通过将 坹坩坩坜坣坡坣坨坩坮坧
坜坁坲坲坡坹坃坡坣坨坥场场圤坳坥坲坩坡坬坩坺坥坲 设置为 坦坡坬坳坥 来禁用已存储数据的序列
化。

• 坹坩坩坜坣坡坣坨坩坮坧坜坄坵坭坭坹坃坡坣坨坥：仅作为一个缓存占位符，不实现任何真正
的缓存功能。 这个组件的目的是为了简化那些需要查询缓存有效性的
代码。例如， 在开发中如果服务器没有实际的缓存支持，用它配置一
个缓存组件。 一个真正的缓存服务启用后，可以再切换为使用相应
的缓存组件。 两种条件下你都可以使用同样的代码 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坣坡坣坨坥圭

圾坧坥坴在圤坫坥坹圩 尝试从缓存中取回数据而不用担心 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坣坡坣坨坥 可能是
坮坵坬坬。

• 坹坩坩坜坣坡坣坨坩坮坧坜坆坩坬坥坃坡坣坨坥：使用标准文件存储缓存数据。 这个特别适
用于缓存大块数据，例如一个整页的内容。

• 坹坩坩坜坣坡坣坨坩坮坧坜坍坥坭坃坡坣坨坥：使用 艐艈艐 艭艥艭艣艡艣艨艥3 和 艭艥艭艣艡艣艨艥艤4 扩
展。 这个选项被看作分布式应用环境中（例如：多台服务器，有负载
均衡等） 最快的缓存方案。

• 坹坩坩坜坲坥坤坩坳坜坃坡坣坨坥：实现了一个基于 艒艥艤艩艳5 键值对存储器的缓存组件
（需要 色艥艤艩艳 舲舮舶舮舱舲 及以上版本的支持 ）。

2坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坭坡坮坵坡坬圯坥坮圯坢坯坯坫圮坡坰坣圮坰坨坰
3坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坭坡坮坵坡坬圯坥坮圯坢坯坯坫圮坭坥坭坣坡坣坨坥圮坰坨坰
4坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坭坡坮坵坡坬圯坥坮圯坢坯坯坫圮坭坥坭坣坡坣坨坥坤圮坰坨坰
5坨坴坴坰场圯圯坲坥坤坩坳圮坩坯圯

https://secure.php.net/manual/en/book.apc.php
https://secure.php.net/manual/en/book.memcache.php
https://secure.php.net/manual/en/book.memcached.php
http://redis.io/
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• 坹坩坩坜坣坡坣坨坩坮坧坜块坩坮坃坡坣坨坥：使用 艐艈艐 艗艩艮艃艡艣艨艥6 （另可参考7）扩展舮
• 坹坩坩坜坣坡坣坨坩坮坧坜坘坃坡坣坨坥：使用 艐艈艐 艘艃艡艣艨艥8扩展。
• 坹坩坩坜坣坡坣坨坩坮坧坜坚坥坮坤坄坡坴坡坃坡坣坨坥：使用 艛艚艥艮艤 艄艡艴艡 艃艡艣艨艥艝舨坨坴坴坰场圯圯坦坩坬坥坳圮
坺坥坮坤圮坣坯坭圯坨坥坬坰圯坚坥坮坤圭坓坥坲坶坥坲圭圶圯坺坥坮坤圭 艳艥色艶艥色舮艨艴艭舣艤艡艴艡艟艣艡艣艨艥艟艣良艭艰良艮艥艮艴舮艨艴艭舩
作为底层缓存媒介。

提提提示示示：：： 你可以在同一个应用程序中使用不同的缓存存储器。一
个常见的策略是使用基于内存的缓存存储器 存储小而常用的数
据（例如：统计数据），使用基于文件或数据库的缓存存储器
存储大而不太常用的数据（例如：网页内容）。

10.2.2 缓缓缓存存存 API

所有缓存组件都有同样的基类 坹坩坩坜坣坡坣坨坩坮坧坜坃坡坣坨坥 ，因此都支持如下
艁艐艉：

• 坧坥坴在圩：通过一个指定的键（艫艥艹）从缓存中取回一项数据。 如果该项
数据不存在于缓存中或者已经过期舯失效，则返回值 艦艡艬艳艥。

• 坳坥坴在圩：将一个由键指定的数据项存放到缓存中。
• 坡坤坤在圩：如果缓存中未找到该键，则将指定数据存放到缓存中。
• 坧坥坴坏坲坓坥坴在圩：返回由键指定的缓存项，或者执行回调函数，把函数的
返回值用键来关联存储到缓存中， 最后返回这个函数的返回值。

• 坭坵坬坴坩均坥坴在圩：由指定的键获取多个缓存数据项。
• 坭坵坬坴坩坓坥坴在圩：一次存储多个数据项到缓存中，每个数据都由一个键来
指明。

• 坭坵坬坴坩坁坤坤在圩：一次存储多个数据项到缓存中，每个数据都由一个键来
指明。 如果某个键已经存在，则略过该数据项不缓存。

• 坥坸坩坳坴坳在圩：返回一个值，指明某个键是否存在于缓存中。
• 坤坥坬坥坴坥在圩：通过一个键，删除缓存中对应的值。
• 坦坬坵坳坨在圩：删除缓存中的所有数据。

注注注意意意：：： 千万别直接用 坦坡坬坳坥 布尔值当做数据项缓存，因为
坧坥坴在圩方法用 坦坡坬坳坥作为返回值来表名对应的缓存项不存在。你
可以把 坦坡坬坳坥 放到一个数组里然后缓存这个数组来避免上述的混
淆问题。

有些缓存存储器如 艍艥艭艃艡艣艨艥，艁艐艃 支持以批量模式取回缓存值，这样可
以节省取回缓存数据的开支。 坭坵坬坴坩均坥坴在圩 和 坭坵坬坴坩坁坤坤在圩 艁艐艉提供对该特
性的支持。 如果底层缓存存储器不支持该特性，艙艩艩 也会模拟实现。
由于 坹坩坩坜坣坡坣坨坩坮坧坜坃坡坣坨坥 实现了 艐艈艐 坁坲坲坡坹坁坣坣坥坳坳 接口， 缓存组件也

可以像数组那样使用，下面是几个例子：

圤坣坡坣坨坥坛圧坶坡坲圱圧坝 圽 圤坶坡坬坵坥圱圻 圯圯 等价于： 圤坣坡坣坨坥圭圾坳坥坴在圧坶坡坲圱圧圬 圤坶坡坬坵坥圱圩圻
圤坶坡坬坵坥圲 圽 圤坣坡坣坨坥坛圧坶坡坲圲圧坝圻 圯圯 等价于： 圤坶坡坬坵坥圲 圽 圤坣坡坣坨坥圭圾坧坥坴在圧坶坡坲圲圧圩圻

6坨坴坴坰场圯圯坩坩坳圮坮坥坴圯坤坯坷坮坬坯坡坤坳圯坭坩坣坲坯坳坯坦坴圯坷坩坮坣坡坣坨坥圭坥坸坴坥坮坳坩坯坮
7坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坭坡坮坵坡坬圯坥坮圯坢坯坯坫圮坷坩坮坣坡坣坨坥圮坰坨坰
8坨坴坴坰场圯圯坸坣坡坣坨坥圮坬坩坧坨坴坴坰坤圮坮坥坴圯

http://files.zend.com/help/Zend-Server-6/zend-
http://files.zend.com/help/Zend-Server-6/zend-
http://iis.net/downloads/microsoft/wincache-extension
https://secure.php.net/manual/en/book.wincache.php
http://xcache.lighttpd.net/
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缓缓缓存存存键键键

存储在缓存中的每项数据都通过键作唯一识别。 当你在缓存中存储一项数
据时，必须为它指定一个键， 稍后从缓存中取回数据时，也需要提供相应
的键。

你可以使用一个字符串或者任意值作为一个缓存键。当键不是一个字符
串时， 它将会自动被序列化为一个字符串。

定义一个缓存键常见的一个策略就是在一个数组中包含所有的决定性因
素。 例如，坹坩坩坜坤坢坜坓坣坨坥坭坡 使用如下键存储一个数据表的结构信息。

坛
坟坟坃坌坁坓坓坟坟圬 圯圯 结构类名
圤坴坨坩坳圭圾坤坢圭圾坤坳坮圬 圯圯 数据源名称
圤坴坨坩坳圭圾坤坢圭圾坵坳坥坲坮坡坭坥圬 圯圯 数据库登录用户名
圤坮坡坭坥圬 圯圯 表名

坝圻

如你所见，该键包含了可唯一指定一个数据库表所需的所有必要信息。

注注注意意意：：： 通过 坭坵坬坴坩坓坥坴在圩 或者 坭坵坬坴坩坁坤坤在圩 方法缓存的数据项
的键，它的类型只能是字符串或整型， 如果你想使用较为复杂
的键，可以通过 坳坥坴在圩 或者 坡坤坤在圩 方法来存储。

当同一个缓存存储器被用于多个不同的应用时，应该为每个应用指定一个
唯一的缓存键前缀以避免缓存键冲突。 可以通过配置 坹坩坩坜坣坡坣坨坩坮坧坜坃坡坣坨坥
场场圤坫坥坹坐坲坥坦坩坸 属性实现。 例如，在应用配置中可以编写如下代码：

圧坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圧 圽圾 坛
圧坣坡坣坨坥圧 圽圾 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坣坡坣坨坩坮坧坜坁坰坣坃坡坣坨坥圧圬
圧坫坥坹坐坲坥坦坩坸圧 圽圾 圧坭坹坡坰坰圧圬 圯圯 唯一键前缀

坝圬
坝圬

为了确保互通性，此处只能使用字母和数字。

缓缓缓存存存过过过期期期

默认情况下，缓存中的数据会永久存留，除非它被某些缓存策略强制移除
（例如：缓存空间已满，最老的数据会被移除）。 要改变此特性，你可以
在调用 坳坥坴在圩 存储一项数据时提供一个过期时间参数。 该参数代表这项数
据在缓存中可保持有效多少秒。 当你调用 坧坥坴在圩 取回数据时， 如果它已
经过了超时时间，该方法将返回 艦艡艬艳艥，表明在缓存中找不到这项数据。 例
如：

圯圯 将数据在缓存中保留 圴圵 秒
圤坣坡坣坨坥圭圾坳坥坴在圤坫坥坹圬 圤坤坡坴坡圬 圴圵圩圻

坳坬坥坥坰在圵地圩圻

圤坤坡坴坡 圽 圤坣坡坣坨坥圭圾坧坥坴在圤坫坥坹圩圻
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坩坦 在圤坤坡坴坡 圽圽圽 坦坡坬坳坥圩 坻
圯圯 圤坤坡坴坡 已过期，或者在缓存中找不到

坽

从 舲舮舰舮舱舱 开始，如果想自定义缓存的持续时间，你可以在缓存组件配置中
设置 坤坥坦坡坵坬坴坄坵坲坡坴坩坯坮 成员属性的值。 这样设置会覆盖默认的缓存持续时
间，且在使用 坳坥坴在圩 方法时不必每次都传递 圤坤坵坲坡坴坩坯坮 参数。

缓缓缓存存存依依依赖赖赖

除了超时设置，缓存数据还可能受到缓缓缓存存存依依依赖赖赖的影响而失效。 例如，坹坩坩
坜坣坡坣坨坩坮坧坜坆坩坬坥坄坥坰坥坮坤坥坮坣坹 代表对一个文件修改时间的依赖。 这个依赖条
件发生变化也就意味着相应的文件已经被修改。 因此，缓存中任何过期的
文件内容都应该被置为失效状态， 对 坧坥坴在圩 的调用都应该返回 艦艡艬艳艥。
缓存依赖用 坹坩坩坜坣坡坣坨坩坮坧坜坄坥坰坥坮坤坥坮坣坹 的派生类所表示。 当调用 坳坥坴在圩

在缓存中存储一项数据时， 可以同时传递一个关联的缓存依赖对象。例
如：

圯圯 创建一个对 坥坸坡坭坰坬坥圮坴坸坴 文件修改时间的缓存依赖
圤坤坥坰坥坮坤坥坮坣坹 圽 坮坥坷 坜坹坩坩坜坣坡坣坨坩坮坧坜坆坩坬坥坄坥坰坥坮坤坥坮坣坹在坛圧坦坩坬坥坎坡坭坥圧 圽圾 圧坥坸坡坭坰坬坥圮坴坸坴圧坝圩

圻

圯圯 缓存数据将在秒后超时圳地
圯圯 如果 坥坸坡坭坰坬坥圮坴坸坴 被修改，它也可能被更早地置为失效状态。
圤坣坡坣坨坥圭圾坳坥坴在圤坫坥坹圬 圤坤坡坴坡圬 圳地圬 圤坤坥坰坥坮坤坥坮坣坹圩圻

圯圯 缓存会检查数据是否已超时。
圯圯 它还会检查关联的依赖是否已变化。
圯圯 符合任何一个条件时都会返回 。坦坡坬坳坥
圤坤坡坴坡 圽 圤坣坡坣坨坥圭圾坧坥坴在圤坫坥坹圩圻

下面是可用的缓存依赖的概况：

• 坹坩坩坜坣坡坣坨坩坮坧坜坃坨坡坩坮坥坤坄坥坰坥坮坤坥坮坣坹：如果依赖链上任何一个依赖产生
变化，则依赖改变。

• 坹坩坩坜坣坡坣坨坩坮坧坜坄坢坄坥坰坥坮坤坥坮坣坹：如果指定 艓艑艌 语句的查询结果发生了
变化，则依赖改变。

• 坹坩坩坜坣坡坣坨坩坮坧坜坅坸坰坲坥坳坳坩坯坮坄坥坰坥坮坤坥坮坣坹：如果指定的 艐艈艐 表达式执行
结果发生变化，则依赖改变。

• 坹坩坩坜坣坡坣坨坩坮坧坜坆坩坬坥坄坥坰坥坮坤坥坮坣坹：如果文件的最后修改时间发生变化，
则依赖改变。

• 坹坩坩坜坣坡坣坨坩坮坧坜坔坡坧坄坥坰坥坮坤坥坮坣坹：将缓存的数据项与一个或多个标签相
关联。您可以通过调用 坹坩坩坜坣坡坣坨坩坮坧坜坔坡坧坄坥坰坥坮坤坥坮坣坹场场坩坮坶坡坬坩坤坡坴坥在圩
来检查指定标签的缓存数据项是否有效。

注注注意意意：：： 避免对带有缓存依赖的缓存项使用 坥坸坩坳坴坳在圩 方法， 因
为它不检测缓存依赖（如果有的话）是否有效，所以调用 坧坥坴在圩
可能返回 坦坡坬坳坥 而调用 坥坸坩坳坴坳在圩 却返回 坴坲坵坥。
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10.2.3 查查查询询询缓缓缓存存存

查询缓存是一个建立在数据缓存之上的特殊缓存特性。 它用于缓存数据库
查询的结果。

查询缓存需要一个 数据库连接 和一个有效的 坣坡坣坨坥 应用组件。 查询缓
存的基本用法如下，假设 圤坤坢 是一个 坹坩坩坜坤坢坜坃坯坮坮坥坣坴坩坯坮 实例：

圤坲坥坳坵坬坴 圽 圤坤坢圭圾坣坡坣坨坥在坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坤坢圩 坻

圯圯 坓坑坌 查询的结果将从缓存中提供
圯圯 如果启用查询缓存并且在缓存中找到查询结果
坲坥坴坵坲坮 圤坤坢圭圾坣坲坥坡坴坥坃坯坭坭坡坮坤在圧坓坅坌坅坃坔 圪 坆坒坏坍 坣坵坳坴坯坭坥坲 块坈坅坒坅 坩坤圽圱圧圩圭圾坱坵坥坲坹坏坮坥
在圩圻

坽圩圻

查询缓存可以用在艄艁艏和艁艣艴艩艶艥艒艥艣良色艤上舺

圤坲坥坳坵坬坴 圽 坃坵坳坴坯坭坥坲场场坧坥坴坄坢在圩圭圾坣坡坣坨坥在坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坤坢圩 坻
坲坥坴坵坲坮 坃坵坳坴坯坭坥坲场场坦坩坮坤在圩圭圾坷坨坥坲坥在坛圧坩坤圧 圽圾 圱坝圩圭圾坯坮坥在圩圻

坽圩圻

信信信息息息：：： 有些 艄艂艍艓 （例如：艍艹艓艑艌9） 也支持数据库服务器
端的查询缓存。 你可以选择使用任一查询缓存机制。 上文所述
的查询缓存的好处在于你可以指定更灵活的缓存依赖因此可能
更加高效。

自 舲舮舰舮舱舴 以后，您可以使用以下快捷方法：

在坮坥坷 坑坵坥坲坹在圩圩圭圾坣坡坣坨坥在圷圲地地圩圭圾坡坬坬在圩圻
圯圯 坡坮坤
坕坳坥坲场场坦坩坮坤在圩圭圾坣坡坣坨坥在圷圲地地圩圭圾坡坬坬在圩圻

配配配置置置

查询缓存通过 坹坩坩坜坤坢坜坃坯坮坮坥坣坴坩坯坮 有三个全局可配置选项：
• 坥坮坡坢坬坥坑坵坥坲坹坃坡坣坨坥：是否打开或关闭查询缓存。 它默认为 坴坲坵坥。 请
注意，要有效打开查询缓存， 您还需要有一个由 坱坵坥坲坹坃坡坣坨坥 所指定
的有效缓存。

• 坱坵坥坲坹坃坡坣坨坥坄坵坲坡坴坩坯坮：这表示查询结果在缓存中保持有效的秒数。
您可以使用 舰 来表示查询结果永久保留在缓存中。 该属性是在未指
定持续时间的情况下调用 坹坩坩坜坤坢坜坃坯坮坮坥坣坴坩坯坮场场坣坡坣坨坥在圩 使用的默认
值。

• 坱坵坥坲坹坃坡坣坨坥：缓存应用组件的 艉艄。默认为 圧坣坡坣坨坥圧。 只有在设置了一
个有效的缓存应用组件时，查询缓存才会有效。

9坨坴坴坰场圯圯坤坥坶圮坭坹坳坱坬圮坣坯坭圯坤坯坣圯坲坥坦坭坡坮圯圵圮圱圯坥坮圯坱坵坥坲坹圭坣坡坣坨坥圮坨坴坭坬

http://dev.mysql.com/doc/refman/5.1/en/query-cache.html
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使使使用用用

如果您有多个需要利用查询缓存的 艓艑艌查询，则可以使用 坹坩坩坜坤坢坜坃坯坮坮坥坣坴坩坯坮
场场坣坡坣坨坥在圩。 用法如下，

圤坤坵坲坡坴坩坯坮 圽 圶地圻 圯圯 缓存查询结果 圶地 秒。
圤坤坥坰坥坮坤坥坮坣坹 圽 圮圮圮圻 圯圯 可选的依赖关系

圤坲坥坳坵坬坴 圽 圤坤坢圭圾坣坡坣坨坥在坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坤坢圩 坻

圯圯 圮圮圮 在这里执行 坓坑坌 查询 圮圮圮

坲坥坴坵坲坮 圤坲坥坳坵坬坴圻

坽圬 圤坤坵坲坡坴坩坯坮圬 圤坤坥坰坥坮坤坥坮坣坹圩圻

在匿名函数里的任何一个 艓艑艌 查询都将使用指定的依赖项缓存指定的持续
时间 如果一个 艓艑艌 查询的结果在缓存中有效，那么这个 艓艑艬 语句将会被
跳过而它的查询结果会直接从缓存中读取。 如果你没有指明 圤坤坵坲坡坴坩坯坮 参
数， 那么使用 坱坵坥坲坹坃坡坣坨坥坄坵坲坡坴坩坯坮 属性。
有时在坣坡坣坨坥在圩里，你可能不想缓存某些特殊的查询， 这时你可以用坹坩坩

坜坤坢坜坃坯坮坮坥坣坴坩坯坮场场坮坯坃坡坣坨坥在圩。

圤坲坥坳坵坬坴 圽 圤坤坢圭圾坣坡坣坨坥在坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坤坢圩 坻

圯圯 使用查询缓存的 坓坑坌 查询

圤坤坢圭圾坮坯坃坡坣坨坥在坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坤坢圩 坻

圯圯 不使用查询缓存的 坓坑坌 查询

坽圩圻

圯圯 圮圮圮

坲坥坴坵坲坮 圤坲坥坳坵坬坴圻
坽圩圻

如果您只想为单个查询使用查询缓存，则可以在构建命令时调用 坹坩坩坜坤坢
坜坃坯坭坭坡坮坤场场坣坡坣坨坥在圩。 例如，

圯圯 使用查询缓存并将查询缓存持续时间设置为 圶地 秒
圤坣坵坳坴坯坭坥坲 圽 圤坤坢圭圾坣坲坥坡坴坥坃坯坭坭坡坮坤在圧坓坅坌坅坃坔 圪 坆坒坏坍 坣坵坳坴坯坭坥坲 块坈坅坒坅 坩坤圽圱圧圩圭圾坣坡坣坨坥

在圶地圩圭圾坱坵坥坲坹坏坮坥在圩圻

您还可以使用 坹坩坩坜坤坢坜坃坯坭坭坡坮坤场场坮坯坃坡坣坨坥在圩 禁用单个命令的查询缓存。例
如，

圤坲坥坳坵坬坴 圽 圤坤坢圭圾坣坡坣坨坥在坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坤坢圩 坻

圯圯 使用查询缓存的 坓坑坌 查询

圯圯 对此命令不使用查询缓存
圤坣坵坳坴坯坭坥坲 圽 圤坤坢圭圾坣坲坥坡坴坥坃坯坭坭坡坮坤在圧坓坅坌坅坃坔 圪 坆坒坏坍 坣坵坳坴坯坭坥坲 块坈坅坒坅 坩坤圽圱圧圩圭圾
坮坯坃坡坣坨坥在圩圭圾坱坵坥坲坹坏坮坥在圩圻
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圯圯 圮圮圮

坲坥坴坵坲坮 圤坲坥坳坵坬坴圻
坽圩圻

限限限制制制条条条件件件

当查询结果中含有资源句柄时，查询缓存无法使用。 例如，在有些 艄艂艍艓
中使用了 坂坌坏坂 列的时候， 缓存结果会为该数据列返回一个资源句柄。
有些缓存存储器有大小限制。例如，艭艥艭艣艡艣艨艥 限制每条数据最大为

舱艍艂。 因此，如果查询结果的大小超出了该限制， 则会导致缓存失败。

缓缓缓存存存冲冲冲刷刷刷 匼即印卡卮 卩卤匽匢卣卡卣卨卥匭匝卵即卨卩卮卧匑匾

当你想让所有的缓存数据失效时，可以调用 坹坩坩坜坣坡坣坨坩坮坧坜坃坡坣坨坥场场坦坬坵坳坨在圩。
冲刷缓存数据，你还可以从控制台调用 坹坩坩 坣坡坣坨坥圯坦坬坵坳坨。
• 坹坩坩 坣坡坣坨坥：列出应用中可用的缓存组件
• 坹坩坩 坣坡坣坨坥圯坦坬坵坳坨 坣坡坣坨坥圱 坣坡坣坨坥圲：刷新缓存组件坣坡坣坨坥圱，坣坡坣坨坥圲 舨可以传递
多个用空格分开的缓存组件）

• 坹坩坩 坣坡坣坨坥圯坦坬坵坳坨圭坡坬坬：刷新应用中所有的缓存组件
• 坹坩坩 坣坡坣坨坥圯坦坬坵坳坨圭坳坣坨坥坭坡 坤坢：清除给定连接组件的数据库表结构缓存

信信信息息息：：： 默认情况下，控制台应用使用独立的配置文件。 所以，
为了上述命令发挥作用，请确保 艗艥艢 应用和控制台应用配置相
同的缓存组件。

10.3 片片片段段段缓缓缓存存存

片段缓存指的是缓存页面内容中的某个片段。例如，一个页面显示了逐年
销售额的摘要表格， 可以把表格缓存下来，以消除每次请求都要重新生成
表格的耗时。 片段缓存是基于数据缓存实现的。
在视图中使用以下结构启用片段缓存：

坩坦 在圤坴坨坩坳圭圾坢坥坧坩坮坃坡坣坨坥在圤坩坤圩圩 坻

圯圯 圮圮圮 在此生成内容 圮圮圮

圤坴坨坩坳圭圾坥坮坤坃坡坣坨坥在圩圻
坽

调用 坢坥坧坩坮坃坡坣坨坥在圩 和 坥坮坤坣坡坣坨坥在圩 方法包裹内容生成逻辑。 如果缓存中存
在该内容，坢坥坧坩坮坃坡坣坨坥在圩 方法将渲染内容并返回 艦艡艬艳艥， 因此将跳过内容
生成逻辑。否则，内容生成逻辑被执行， 一直执行到坥坮坤坃坡坣坨坥在圩 时， 生
成的内容将被捕获并存储在缓存中。
和数据缓存一样，每个片段缓存也需要全局唯一的 圤坩坤 标记。
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10.3.1 缓缓缓存存存选选选项项项

如果要为片段缓存指定额外配置项， 请通过向 坢坥坧坩坮坃坡坣坨坥在圩 方法第二个
参数传递配置数组。在框架内部，该数组将被用来配置一个 坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴
坜坆坲坡坧坭坥坮坴坃坡坣坨坥 小部件用以实现片段缓存功能。

过过过期期期时时时间间间（（（卤卵卲卡却卩卯卮）））

或许片段缓存中最常用的一个配置选项就是 坤坵坲坡坴坩坯坮 了。 它指定了内容
被缓存的秒数。 以下代码缓存内容最多一小时：

坩坦 在圤坴坨坩坳圭圾坢坥坧坩坮坃坡坣坨坥在圤坩坤圬 坛圧坤坵坲坡坴坩坯坮圧 圽圾 圳圶地地坝圩圩 坻

圯圯 圮圮圮 在此生成内容 圮圮圮

圤坴坨坩坳圭圾坥坮坤坃坡坣坨坥在圩圻
坽

如果该选项未设置，则它将采用默认值 舶舰，这意味着缓存的内容将在 舶舰秒
后过期。

依依依赖赖赖

和数据缓存一样，片段缓存的内容一样可以设置缓存依赖。 例如一段被缓
存的文章，是否重新缓存取决于它是否被修改过。

通过设置 坤坥坰坥坮坤坥坮坣坹 选项来指定依赖， 该选项的值可以是一个 坹坩坩
坜坣坡坣坨坩坮坧坜坄坥坰坥坮坤坥坮坣坹 类的派生类，也可以是创建缓存对象的配置数组。
以下代码指定了一个片段缓存，它依赖于 坵坰坤坡坴坥坟坡坴 字段是否被更改过的。

圤坤坥坰坥坮坤坥坮坣坹 圽 坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坣坡坣坨坩坮坧坜坄坢坄坥坰坥坮坤坥坮坣坹圧圬
圧坳坱坬圧 圽圾 圧坓坅坌坅坃坔 坍坁坘在坵坰坤坡坴坥坤坟坡坴圩 坆坒坏坍 坰坯坳坴圧圬

坝圻

坩坦 在圤坴坨坩坳圭圾坢坥坧坩坮坃坡坣坨坥在圤坩坤圬 坛圧坤坥坰坥坮坤坥坮坣坹圧 圽圾 圤坤坥坰坥坮坤坥坮坣坹坝圩圩 坻

圯圯 圮圮圮 在此生成内容 圮圮圮

圤坴坨坩坳圭圾坥坮坤坃坡坣坨坥在圩圻
坽

变变变化化化

缓存的内容可能需要根据一些参数的更改而变化。 例如一个 艗艥艢 应用支持
多语言，同一段视图代码也许需要生成多个语言的内容。 因此可以设置缓
存根据应用当前语言而变化。

通过设置 坶坡坲坩坡坴坩坯坮坳 选项来指定变化， 该选项的值应该是一个标量，
每个标量代表不同的变化系数。 例如设置缓存根据当前语言而变化可以用
以下代码：



舱舰舮舳舮 片段缓存 舴舰舱

坩坦 在圤坴坨坩坳圭圾坢坥坧坩坮坃坡坣坨坥在圤坩坤圬 坛圧坶坡坲坩坡坴坩坯坮坳圧 圽圾 坛坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坬坡坮坧坵坡坧坥坝坝圩圩 坻

圯圯 圮圮圮 在此生成内容 圮圮圮

圤坴坨坩坳圭圾坥坮坤坃坡坣坨坥在圩圻
坽

开开开关关关

有时你可能只想在特定条件下开启片段缓存。例如，一个显示表单的页
面，可能只需要在初次请求时缓存表单（通过 艇艅艔 请求）。 随后请求所
显示（通过 艐艏艓艔 请求）的表单不该使用缓存，因为此时表单中可能包含
用户输入内容。 鉴于此种情况，可以使用 坥坮坡坢坬坥坤 选项来指定缓存开关，
如下所示：

坩坦 在圤坴坨坩坳圭圾坢坥坧坩坮坃坡坣坨坥在圤坩坤圬 坛圧坥坮坡坢坬坥坤圧 圽圾 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坲坥坱坵坥坳坴圭圾坩坳均坥坴坝圩圩 坻

圯圯 圮圮圮 在此生成内容 圮圮圮

圤坴坨坩坳圭圾坥坮坤坃坡坣坨坥在圩圻
坽

10.3.2 缓缓缓存存存嵌嵌嵌套套套

片段缓存可以被嵌套使用。一个片段缓存可以被另一个包裹。 例如，评论
被缓存在里层，同时整个评论的片段又被缓存在外层的文章中。 以下代码
展示了片段缓存的嵌套使用：

坩坦 在圤坴坨坩坳圭圾坢坥坧坩坮坃坡坣坨坥在圤坩坤圱圩圩 坻

圯圯 在此生成内容圮圮圮圮圮圮

坩坦 在圤坴坨坩坳圭圾坢坥坧坩坮坃坡坣坨坥在圤坩坤圲圬 圤坯坰坴坩坯坮坳圲圩圩 坻

圯圯 在此生成内容圮圮圮圮圮圮

圤坴坨坩坳圭圾坥坮坤坃坡坣坨坥在圩圻
坽

圯圯 在此生成内容圮圮圮圮圮圮

圤坴坨坩坳圭圾坥坮坤坃坡坣坨坥在圩圻
坽

可以为嵌套的缓存设置不同的配置项。例如，内层缓存和外层缓存使用不
同的过期时间。 甚至当外层缓存的数据过期失效了，内层缓存仍然可能提
供有效的片段缓存数据。 但是，反之则不然。如果外层片段缓存没有过期
而被视为有效， 此时即使内层片段缓存已经失效，它也将继续提供同样的
缓存副本。 因此，你必须谨慎处理缓存嵌套中的过期时间和依赖， 否则
外层的片段很有可能返回的是不符合你预期的失效数据。 舾 译注：外层的
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失效时间应该短于内层，外层的依赖条件应该低于内层，以确保最小的片
段，返回的是最新的数据。

10.3.3 动动动态态态内内内容容容

使用片段缓存时，可能会遇到一大段较为静态的内容中有少许动态内容的
情况。 例如，一个显示着菜单栏和当前用户名的页面头部。 还有一种可能
是缓存的内容可能包含每次请求 都需要执行的 艐艈艐 代码（例如注册资源
包的代码）。 这两个问题都可以使用动动动态态态内内内容容容功能解决。
动态内容的意思是这部分输出的内容不该被缓存，即便是它被包裹在片

段缓存中。 为了使内容保持动态，每次请求都执行 艐艈艐 代码生成， 即使
这些代码已经被缓存了。
可以在片段缓存中调用 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坖坩坥坷场场坲坥坮坤坥坲坄坹坮坡坭坩坣在圩 去插入动态

内容， 如下所示：

坩坦 在圤坴坨坩坳圭圾坢坥坧坩坮坃坡坣坨坥在圤坩坤圱圩圩 坻

圯圯 在此生成内容圮圮圮圮圮圮

坥坣坨坯 圤坴坨坩坳圭圾坲坥坮坤坥坲坄坹坮坡坭坩坣在圧坲坥坴坵坲坮 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坵坳坥坲圭圾坩坤坥坮坴坩坴坹圭圾坮坡坭坥圻圧圩圻

圯圯 在此生成内容圮圮圮圮圮圮

圤坴坨坩坳圭圾坥坮坤坃坡坣坨坥在圩圻
坽

坲坥坮坤坥坲坄坹坮坡坭坩坣在圩 方法接受一段 艐艈艐 代码作为参数。 代码的返回值被看
作是动态内容。这段代码将在每次请求时都执行， 无论其外层的片段缓存
是否被存储。

注注注意意意：：： 从版本 舲舮舰舮舱舴 开始，动态内容 艁艐艉 通过 坹坩坩坜坢坡坳坥
坜坄坹坮坡坭坩坣坃坯坮坴坥坮坴坁坷坡坲坥坉坮坴坥坲坦坡坣坥接口及其 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坄坹坮坡坭坩坣坃坯坮坴坥坮坴坁坷坡坲坥坔坲坡坩坴
特质开放。 举个例子，你可以参考 坹坩坩坜坷坩坤坧坥坴坳坜坆坲坡坧坭坥坮坴坃坡坣坨坥
类。

10.4 页页页面面面缓缓缓存存存

页面缓存指的是在服务器端缓存整个页面的内容。 随后当同一个页面被请
求时，内容将从缓存中取出，而不是重新生成。
页面缓存由 坹坩坩坜坦坩坬坴坥坲坳坜坐坡坧坥坃坡坣坨坥类提供支持，该类是一个过滤器。

它可以像这样在控制器类中使用：

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坢坥坨坡坶坩坯坲坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛
坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坦坩坬坴坥坲坳坜坐坡坧坥坃坡坣坨坥圧圬
圧坯坮坬坹圧 圽圾 坛圧坩坮坤坥坸圧坝圬
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圧坤坵坲坡坴坩坯坮圧 圽圾 圶地圬
圧坶坡坲坩坡坴坩坯坮坳圧 圽圾 坛

坜坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坬坡坮坧坵坡坧坥圬
坝圬
圧坤坥坰坥坮坤坥坮坣坹圧 圽圾 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坣坡坣坨坩坮坧坜坄坢坄坥坰坥坮坤坥坮坣坹圧圬
圧坳坱坬圧 圽圾 圧坓坅坌坅坃坔 坃坏坕坎坔在圪圩 坆坒坏坍 坰坯坳坴圧圬

坝圬
坝圬

坝圻
坽

上述代码表示页面缓存只在 坩坮坤坥坸 操作时启用，页面内容最多被缓存 舶舰
秒， 会随着当前应用的语言更改而变化。 如果文章总数发生变化则缓存的
页面会失效。
如你所见，页面缓存和片段缓存极其相似。它们都支持 坤坵坲坡坴坩坯坮，坤坥坰坥坮坤坥坮坣坩坥坳

，坶坡坲坩坡坴坩坯坮坳 和 坥坮坡坢坬坥坤 配置选项。 它们的主要区别是页面缓存是由过滤
器实现，而片段缓存则是一个小部件。
你可以在使用页面缓存的同时， 使用片段缓存和动态内容。

10.5 HTTP 缓缓缓存存存

除了前面章节讲到的服务器端缓存外， 艗艥艢 应用还可以利用客户端缓存 去
节省相同页面内容的生成和传输时间。
通过配置 坹坩坩坜坦坩坬坴坥坲坳坜坈坴坴坰坃坡坣坨坥 过滤器，控制器操作渲染的内容就

能缓存在客户端。 坈坴坴坰坃坡坣坨坥 过滤器仅对 均坅坔 和 坈坅坁坄 请求生效， 它能为这
些请求设置三种与缓存有关的 艈艔艔艐 头。

• 坌坡坳坴圭坍坯坤坩坦坩坥坤
• 坅坴坡坧
• 坃坡坣坨坥圭坃坯坮坴坲坯坬

10.5.1 坌坡坳坴圭坍坯坤坩坦坩坥坤 头头头

坌坡坳坴圭坍坯坤坩坦坩坥坤 头使用时间戳标明页面自上次客户端缓存后是否被修改过。
通过配置 坹坩坩坜坦坩坬坴坥坲坳坜坈坴坴坰坃坡坣坨坥场场圤坬坡坳坴坍坯坤坩坦坩坥坤 属性向客户端发送

坌坡坳坴圭坍坯坤坩坦坩坥坤 头。 该属性的值应该为 艐艈艐 艣艡艬艬艡艢艬艥 类型，返回的是页面修
改时的 艕艮艩艸 时间戳。 该 艣艡艬艬艡艢艬艥 的参数和返回值应该如下：
圯圪圪
圪 址坰坡坲坡坭 坁坣坴坩坯坮 圤坡坣坴坩坯坮 当前处理的动作对象
圪 址坰坡坲坡坭 坡坲坲坡坹 圤坰坡坲坡坭坳 圐圑坰坡坲坡坭坳 属性的值
圪 址坲坥坴坵坲坮 坩坮坴 页面修改时的 坕坮坩坸 时间戳
圪圯

坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坡坣坴坩坯坮圬 圤坰坡坲坡坭坳圩

以下是使用 坌坡坳坴圭坍坯坤坩坦坩坥坤 头的示例：

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坢坥坨坡坶坩坯坲坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛
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坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坦坩坬坴坥坲坳坜坈坴坴坰坃坡坣坨坥圧圬
圧坯坮坬坹圧 圽圾 坛圧坩坮坤坥坸圧坝圬
圧坬坡坳坴坍坯坤坩坦坩坥坤圧 圽圾 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坡坣坴坩坯坮圬 圤坰坡坲坡坭坳圩 坻

圤坱 圽 坮坥坷 坜坹坩坩坜坤坢坜坑坵坥坲坹在圩圻
坲坥坴坵坲坮 圤坱圭圾坦坲坯坭在圧坰坯坳坴圧圩圭圾坭坡坸在圧坵坰坤坡坴坥坤坟坡坴圧圩圻

坽圬
坝圬

坝圻
坽

上述代码表明 艈艔艔艐 缓存只在 坩坮坤坥坸 操作时启用。 它会基于页面最后修改
时间生成一个 坌坡坳坴圭坍坯坤坩坦坩坥坤 艈艔艔艐 头。 当浏览器第一次访问 坩坮坤坥坸 页时，
服务器将会生成页面并发送至客户端浏览器。 之后客户端浏览器在页面没
被修改期间访问该页， 服务器将不会重新生成页面，浏览器会使用之前客
户端缓存下来的内容。 因此服务端渲染和内容传输都将省去。

10.5.2 坅坔坡坧 头头头

舐艅艮艴艩艴艹 艔艡艧舑（实体标签，简称 艅艔艡艧）使用一个哈希值表示页面内容。如
果页面被修改过， 哈希值也会随之改变。通过对比客户端的哈希值和服务
器端生成的哈希值， 浏览器就能判断页面是否被修改过，进而决定是否应
该重新传输内容。

通过配置 坹坩坩坜坦坩坬坴坥坲坳坜坈坴坴坰坃坡坣坨坥场场圤坥坴坡坧坓坥坥坤 属性向客户端发送 坅坔坡坧

头。 该属性的值应该为 艐艈艐 艣艡艬艬艡艢艬艥 类型，返回的是一段种子字符用来生
成 艅艔艡艧 哈希值。 该 艣艡艬艬艡艢艬艥 的参数和返回值应该如下：

圯圪圪
圪 址坰坡坲坡坭 坁坣坴坩坯坮 圤坡坣坴坩坯坮 当前处理的动作对象
圪 址坰坡坲坡坭 坡坲坲坡坹 圤坰坡坲坡坭坳 圐圑坰坡坲坡坭坳 属性的值
圪 址坲坥坴坵坲坮 坳坴坲坩坮坧 一段种子字符用来生成 坅坔坡坧 哈希值
圪圯

坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坡坣坴坩坯坮圬 圤坰坡坲坡坭坳圩

以下是使用 坅坔坡坧 头的示例：

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坢坥坨坡坶坩坯坲坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛
坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坦坩坬坴坥坲坳坜坈坴坴坰坃坡坣坨坥圧圬
圧坯坮坬坹圧 圽圾 坛圧坶坩坥坷圧坝圬
圧坥坴坡坧坓坥坥坤圧 圽圾 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坡坣坴坩坯坮圬 圤坰坡坲坡坭坳圩 坻

圤坰坯坳坴 圽 圤坴坨坩坳圭圾坦坩坮坤坍坯坤坥坬在坜坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坲坥坱坵坥坳坴圭圾坧坥坴在圧坩坤圧圩圩圻
坲坥坴坵坲坮 坳坥坲坩坡坬坩坺坥在坛圤坰坯坳坴圭圾坴坩坴坬坥圬 圤坰坯坳坴圭圾坣坯坮坴坥坮坴坝圩圻

坽圬
坝圬

坝圻
坽

上述代码表明 艈艔艔艐 缓存只在 坶坩坥坷 操作时启用。 它会基于用户请求的标
题和内容生成一个 坅坔坡坧 艈艔艔艐 头。 当浏览器第一次访问 坶坩坥坷 页时，服务



舱舰舮舵舮 艈艔艔艐 缓存 舴舰舵

器将会生成页面并发送至客户端浏览器。 之后客户端浏览器标题和内容没
被修改在期间访问该页，服务器将不会重新生成页面， 浏览器会使用之前
客户端缓存下来的内容。 因此服务端渲染和内容传输都将省去。

艅艔艡艧 相比 坌坡坳坴圭坍坯坤坩坦坩坥坤 能实现更复杂和更精确的缓存策略。 例如，当
站点切换到另一个主题时可以使 艅艔艡艧 失效。
复杂的 艅艴艡艧 生成种子可能会违背使用 坈坴坴坰坃坡坣坨坥 的初衷而引起不必要的

性能开销， 因为响应每一次请求都需要重新计算 艅艴艡艧。 请试着找出一个
最简单的表达式去触发 艅艴艡艧 失效。

注注注意意意：：： 为了遵循 艒艆艃 舷舲舳舲（艈艔艔艐 舱舮舱 协议）10， 如果同时
配置了 坅坔坡坧 和 坌坡坳坴圭坍坯坤坩坦坩坥坤 头，坈坴坴坰坃坡坣坨坥 将会同时发送它们。
并且如果客户端同时发送 坉坦圭坎坯坮坥圭坍坡坴坣坨 头和 坉坦圭坍坯坤坩坦坩坥坤圭坓坩坮坣坥

头， 则只有前者会被接受。

10.5.3 坃坡坣坨坥圭坃坯坮坴坲坯坬 头头头

坃坡坣坨坥圭坃坯坮坴坲坯坬 头指定了页面的常规缓存策略。 可以通过配置 坹坩坩坜坦坩坬坴坥坲坳
坜坈坴坴坰坃坡坣坨坥场场圤坣坡坣坨坥坃坯坮坴坲坯坬坈坥坡坤坥坲 属性发送相应的头信息。默认发送以
下头：

坃坡坣坨坥圭坃坯坮坴坲坯坬场 坰坵坢坬坩坣圬 坭坡坸圭坡坧坥圽圳圶地地

10.5.4 会会会话话话缓缓缓存存存限限限制制制器器器

当页面使 艳艥艳艳艩良艮时，艐艈艐将会按照 艐艈艐舮艉艎艉中所设置的 坳坥坳坳坩坯坮圮坣坡坣坨坥坟坬坩坭坩坴坥坲

值自动发送一些缓存相关的 艈艔艔艐 头。 这些 艈艔艔艐 头有可能会干扰你原
本设置的 坈坴坴坰坃坡坣坨坥或让其失效。为了避免此问题，默认情况下 坈坴坴坰坃坡坣坨坥禁
止自动发送这些头。 想改变这一行为，可以配置 坹坩坩坜坦坩坬坴坥坲坳坜坈坴坴坰坃坡坣坨坥
场场圤坳坥坳坳坩坯坮坃坡坣坨坥坌坩坭坩坴坥坲 属性。 该属性接受一个字符串值，包括 坰坵坢坬坩坣

，坰坲坩坶坡坴坥，坰坲坩坶坡坴坥坟坮坯坟坥坸坰坩坲坥，和 坮坯坣坡坣坨坥。 请参考 艐艈艐 手册中的缓存限制
器11 了解这些值的含义。

10.5.5 SEO 影影影响响响

搜索引擎趋向于遵循站点的缓存头。因为一些爬虫的抓取频率有限制， 启
用缓存头可以可以减少重复请求数量，增加爬虫抓取效率 （译者：大意如
此，但搜索引擎的排名规则不了解，好的缓存策略应该是可以为用户体验
加分的）。

10坨坴坴坰场圯圯坴坯坯坬坳圮坩坥坴坦圮坯坲坧圯坨坴坭坬圯坲坦坣圷圲圳圲圣坳坥坣坴坩坯坮圭圲圮圴
11坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坭坡坮坵坡坬圯坥坮圯坦坵坮坣坴坩坯坮圮坳坥坳坳坩坯坮圭坣坡坣坨坥圭坬坩坭坩坴坥坲圮坰坨坰

http://tools.ietf.org/html/rfc7232#section-2.4
https://secure.php.net/manual/en/function.session-cache-limiter.php
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Chapter 11

RESTful Web 服服服务务务（（（RESTful
Web Services）））

11.1 快快快速速速入入入门门门

艙艩艩提供了一整套用来简化实现 艒艅艓艔艦艵艬风格的艗艥艢 艓艥色艶艩艣艥服务的 艁艐艉。
特别是，艙艩艩 支持以下关于 艒艅艓艔艦艵艬 风格的 艁艐艉：

• 支持 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 类的通用 艁艐艉 的快速原型；
• 涉及的响应格式（在默认情况下支持 艊艓艏艎 和 艘艍艌）；
• 支持可选输出字段的定制对象序列化；
• 适当的格式的数据采集和验证错误；
• 集合分页，过滤和排序；
• 支持 艈艁艔艅艏艁艓1；
• 有适当 艈艔艔艐 动词检查的高效的路由；
• 内置 坏坐坔坉坏坎坓 和 坈坅坁坄 动词的支持；
• 认证和授权；
• 数据缓存和 艈艔艔艐 缓存；
• 速率限制；

如下， 我们用一个例子来说明如何用最少的编码来建立一套艒艅艓艔艦艵艬风格
的艁艐艉。
假设你想通过 艒艅艓艔艦艵艬 风格的 艁艐艉 来展示用户数据。用户数据被存储

在用户艄艂表， 你已经创建了 坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤 类 坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳坜坕坳坥坲 来访问该用
户数据舮

11.1.1 创创创建建建一一一个个个控控控制制制器器器

首先，创建一个控制器类 坡坰坰坜坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳坜坕坳坥坲坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 如下，

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳圻

坵坳坥 坹坩坩坜坲坥坳坴坜坁坣坴坩坶坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲圻

1坨坴坴坰场圯圯坥坮圮坷坩坫坩坰坥坤坩坡圮坯坲坧圯坷坩坫坩圯坈坁坔坅坏坁坓

舴舰舷

http://en.wikipedia.org/wiki/HATEOAS
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坣坬坡坳坳 坕坳坥坲坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坁坣坴坩坶坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲
坻

坰坵坢坬坩坣 圤坭坯坤坥坬坃坬坡坳坳 圽 圧坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳坜坕坳坥坲圧圻
坽

控制器类扩展自 坹坩坩坜坲坥坳坴坜坁坣坴坩坶坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲。 通过指定 坭坯坤坥坬坃坬坡坳坳 作
为 坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳坜坕坳坥坲，控制器就能知道使用哪个模型去获取和处理数据。

11.1.2 配配配置置置URL规规规则则则

然后，修改有关在应用程序配置的坵坲坬坍坡坮坡坧坥坲组件的配置：

圧坵坲坬坍坡坮坡坧坥坲圧 圽圾 坛
圧坥坮坡坢坬坥坐坲坥坴坴坹坕坲坬圧 圽圾 坴坲坵坥圬
圧坥坮坡坢坬坥坓坴坲坩坣坴坐坡坲坳坩坮坧圧 圽圾 坴坲坵坥圬
圧坳坨坯坷坓坣坲坩坰坴坎坡坭坥圧 圽圾 坦坡坬坳坥圬
圧坲坵坬坥坳圧 圽圾 坛

坛圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坲坥坳坴坜坕坲坬坒坵坬坥圧圬 圧坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲圧 圽圾 圧坵坳坥坲圧坝圬
坝圬

坝

上面的配置主要是为坵坳坥坲控制器增加一个 艕艒艌 规则。这样， 用户的数据就
能通过美化的 艕艒艌 和有意义的 艨艴艴艰 动词进行访问和操作。

注注注意意意：：： 艙艩艩 将自动复数控制器名称以便在端点中使用（参见下
面的 艔色艹艩艮艧 艩艴 艏艵艴 部分）。 您可以使用 坹坩坩坜坲坥坳坴坜坕坲坬坒坵坬坥场场
圤坰坬坵坲坡坬坩坺坥 属性配置。

11.1.3 启启启用用用 JSON 输输输入入入

为了使 艁艐艉 接收 艊艓艏艎 格式的输入数据，配置 坲坥坱坵坥坳坴 应用程序组件的
坰坡坲坳坥坲坳 属性使用 坹坩坩坜坷坥坢坜坊坳坯坮坐坡坲坳坥坲 用于艊艓艏艎输入：
圧坲坥坱坵坥坳坴圧 圽圾 坛

圧坰坡坲坳坥坲坳圧 圽圾 坛
圧坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮圯坪坳坯坮圧 圽圾 圧坹坩坩坜坷坥坢坜坊坳坯坮坐坡坲坳坥坲圧圬

坝
坝

信信信息息息：：： 上述配置是可选的。若未按上述配置，艁艐艉 将仅可以分
辨 坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮圯坸圭坷坷坷圭坦坯坲坭圭坵坲坬坥坮坣坯坤坥坤 和 坭坵坬坴坩坰坡坲坴圯坦坯坲坭圭坤坡坴坡 输入
格式。

11.1.4 尝尝尝试试试

随着以上所做的最小的努力，你已经完成了创建用于访问用户数据 的
艒艅艓艔艦艵艬 风格的 艁艐艉。你所创建的 艁艐艉 包括：

• 均坅坔 圯坵坳坥坲坳舺 逐页列出所有用户
• 坈坅坁坄 圯坵坳坥坲坳舺 显示用户列表的概要信息
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• 坐坏坓坔 圯坵坳坥坲坳舺 创建一个新用户
• 均坅坔 圯坵坳坥坲坳圯圱圲圳舺 返回用户 舱舲舳 的详细信息
• 坈坅坁坄 圯坵坳坥坲坳圯圱圲圳舺 显示用户 舱舲舳 的概述信息
• 坐坁坔坃坈 圯坵坳坥坲坳圯圱圲圳 艡艮艤 坐坕坔 圯坵坳坥坲坳圯圱圲圳舺 更新用户舱舲舳
• 坄坅坌坅坔坅 圯坵坳坥坲坳圯圱圲圳舺 删除用户舱舲舳
• 坏坐坔坉坏坎坓 圯坵坳坥坲坳舺 显示关于末端 圯坵坳坥坲坳 支持的动词
• 坏坐坔坉坏坎坓 圯坵坳坥坲坳圯圱圲圳舺 显示有关末端 圯坵坳坥坲坳圯圱圲圳 支持的动词

你可以访问你的艁艐艉用 坣坵坲坬 命令如下，

圤 坣坵坲坬 圭坩 圭坈 圢坁坣坣坥坰坴场坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮圯坪坳坯坮圢 圢坨坴坴坰场圯圯坬坯坣坡坬坨坯坳坴圯坵坳坥坲坳圢

坈坔坔坐圯圱圮圱 圲地地 坏坋
圮圮圮
坘圭坐坡坧坩坮坡坴坩坯坮圭坔坯坴坡坬圭坃坯坵坮坴场 圱地地地
坘圭坐坡坧坩坮坡坴坩坯坮圭坐坡坧坥圭坃坯坵坮坴场 圵地
坘圭坐坡坧坩坮坡坴坩坯坮圭坃坵坲坲坥坮坴圭坐坡坧坥场 圱
坘圭坐坡坧坩坮坡坴坩坯坮圭坐坥坲圭坐坡坧坥场 圲地
坌坩坮坫场 圼坨坴坴坰场圯圯坬坯坣坡坬坨坯坳坴圯坵坳坥坲坳圿坰坡坧坥圽圱圾圻 坲坥坬圽坳坥坬坦圬

圼坨坴坴坰场圯圯坬坯坣坡坬坨坯坳坴圯坵坳坥坲坳圿坰坡坧坥圽圲圾圻 坲坥坬圽坮坥坸坴圬
圼坨坴坴坰场圯圯坬坯坣坡坬坨坯坳坴圯坵坳坥坲坳圿坰坡坧坥圽圵地圾圻 坲坥坬圽坬坡坳坴

坔坲坡坮坳坦坥坲圭坅坮坣坯坤坩坮坧场 坣坨坵坮坫坥坤
坃坯坮坴坥坮坴圭坔坹坰坥场 坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮圯坪坳坯坮圻 坣坨坡坲坳坥坴圽坕坔坆圭圸

坛
坻

圢坩坤圢场 圱圬
圮圮圮

坽圬
坻

圢坩坤圢场 圲圬
圮圮圮

坽圬
圮圮圮

坝

试着改变可接受的内容类型为坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮圯坸坭坬， 你会看到结果以 艘艍艌 格式
返回：

圤 坣坵坲坬 圭坩 圭坈 圢坁坣坣坥坰坴场坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮圯坸坭坬圢 圢坨坴坴坰场圯圯坬坯坣坡坬坨坯坳坴圯坵坳坥坲坳圢

坈坔坔坐圯圱圮圱 圲地地 坏坋
圮圮圮
坘圭坐坡坧坩坮坡坴坩坯坮圭坔坯坴坡坬圭坃坯坵坮坴场 圱地地地
坘圭坐坡坧坩坮坡坴坩坯坮圭坐坡坧坥圭坃坯坵坮坴场 圵地
坘圭坐坡坧坩坮坡坴坩坯坮圭坃坵坲坲坥坮坴圭坐坡坧坥场 圱
坘圭坐坡坧坩坮坡坴坩坯坮圭坐坥坲圭坐坡坧坥场 圲地
坌坩坮坫场 圼坨坴坴坰场圯圯坬坯坣坡坬坨坯坳坴圯坵坳坥坲坳圿坰坡坧坥圽圱圾圻 坲坥坬圽坳坥坬坦圬

圼坨坴坴坰场圯圯坬坯坣坡坬坨坯坳坴圯坵坳坥坲坳圿坰坡坧坥圽圲圾圻 坲坥坬圽坮坥坸坴圬
圼坨坴坴坰场圯圯坬坯坣坡坬坨坯坳坴圯坵坳坥坲坳圿坰坡坧坥圽圵地圾圻 坲坥坬圽坬坡坳坴

坔坲坡坮坳坦坥坲圭坅坮坣坯坤坩坮坧场 坣坨坵坮坫坥坤
坃坯坮坴坥坮坴圭坔坹坰坥场 坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮圯坸坭坬

圼圿坸坭坬 坶坥坲坳坩坯坮圽圢圱圮地圢 坥坮坣坯坤坩坮坧圽圢坕坔坆圭圸圢圿圾
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圼坲坥坳坰坯坮坳坥圾
圼坩坴坥坭圾

圼坩坤圾圱圼圯坩坤圾
圮圮圮

圼圯坩坴坥坭圾
圼坩坴坥坭圾

圼坩坤圾圲圼圯坩坤圾
圮圮圮

圼圯坩坴坥坭圾
圮圮圮

圼圯坲坥坳坰坯坮坳坥圾

以下命令将创建一个新的用户通过发送艊艓艏艎格式的用户数据的 艐艏艓艔 请
求：

圤 坣坵坲坬 圭坩 圭坈 圢坁坣坣坥坰坴场坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮圯坪坳坯坮圢 圭坈 圢坃坯坮坴坥坮坴圭坔坹坰坥场坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮圯坪坳坯坮圢 圭
坘坐坏坓坔 圢坨坴坴坰场圯圯坬坯坣坡坬坨坯坳坴圯坵坳坥坲坳圢 圭坤 圧坻圢坵坳坥坲坮坡坭坥圢场 圢坥坸坡坭坰坬坥圢圬 圢坥坭坡坩坬圢场 圢
坵坳坥坲址坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圢坽圧

坈坔坔坐圯圱圮圱 圲地圱 坃坲坥坡坴坥坤
圮圮圮
坌坯坣坡坴坩坯坮场 坨坴坴坰场圯圯坬坯坣坡坬坨坯坳坴圯坵坳坥坲坳圯圱
坃坯坮坴坥坮坴圭坌坥坮坧坴坨场 圹圹
坃坯坮坴坥坮坴圭坔坹坰坥场 坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮圯坪坳坯坮圻 坣坨坡坲坳坥坴圽坕坔坆圭圸

坻圢坩坤圢场圱圬圢坵坳坥坲坮坡坭坥圢场圢坥坸坡坭坰坬坥圢圬圢坥坭坡坩坬圢场圢坵坳坥坲址坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圢圬圢坣坲坥坡坴坥坤坟坡坴
圢场圱圴圱圴圶圷圴圷圸圹圬圢坵坰坤坡坴坥坤坟坡坴圢场圱圴圱圴圶圷圴圷圸圹坽

提提提示示示：：： 你还可以通过 艗艥艢 浏览器中输入 艕艒艌 坨坴坴坰场圯圯坬坯坣坡坬坨坯坳坴

圯坵坳坥坲坳 来访问你的 艁艐艉。 尽管如此，你可能需要一些浏览器插
件来发送特定的 艨艥艡艤艥色艳 请求。

如你所见，在 艨艥艡艤艥色艳 响应，有关于总数，页数的信息，等等。 还有一些
链接，让你导航到其他页面的数据。例如： 坨坴坴坰场圯圯坬坯坣坡坬坨坯坳坴圯坵坳坥坲坳圿坰坡坧坥圽圲

会给你的用户数据的下一个页面。

使用 坦坩坥坬坤坳和 坥坸坰坡坮坤参数，你也可以指定哪些字段应该包含在结果内。
例如：艕艒艌 坨坴坴坰场圯圯坬坯坣坡坬坨坯坳坴圯坵坳坥坲坳圿坦坩坥坬坤坳圽坩坤圬坥坭坡坩坬 将只返回 坩坤 和 坥坭坡坩坬 字
段。

信信信息息息：：： 你可能已经注意到了 坨坴坴坰场圯圯坬坯坣坡坬坨坯坳坴圯坵坳坥坲坳 的结果包括
一些敏感字段， 例如 坰坡坳坳坷坯坲坤坟坨坡坳坨般 坡坵坴坨坟坫坥坹 你肯定不希望这些
出现在你的 艁艐艉 结果中。 你应该在 响应格式 部分中过滤掉这
些字段。

此外，您可以对 坨坴坴坰场圯圯坬坯坣坡坬坨坯坳坴圯坵坳坥坲坳圿坳坯坲坴圽坥坭坡坩坬或 坨坴坴坰场圯圯坬坯坣坡坬坨坯坳坴圯坵坳坥坲坳圿

坳坯坲坴圽圭坥坭坡坩坬 等集合进行排序。 可以使用数据过滤器来实现过滤集合 坨坴坴坰场圯圯

坬坯坣坡坬坨坯坳坴圯坵坳坥坲坳圿坦坩坬坴坥坲坛坩坤坝圽圱地 或 坨坴坴坰场圯圯坬坯坣坡坬坨坯坳坴圯坵坳坥坲坳圿坦坩坬坴坥坲坛坥坭坡坩坬坝坛坬坩坫坥坝圽

坧坭坡坩坬圮坣坯坭。 有关详细信息，请参阅 艒艥艳良艵色艣艥艳 部分。
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11.1.5 总总总结结结

使用 艙艩艩 框架的 艒艅艓艔艦艵艬 风格的 艁艐艉般 在控制器的动作中实现 艁艐艉 末端，
使用 控制器来组织末端接口为一个单一的资源类型。

从 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬 类扩展的资源被表示为数据模型。 如果你在使用
（关系或非关系）数据库，推荐你使用 坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤 来表示资源。
你可以使用 坹坩坩坜坲坥坳坴坜坕坲坬坒坵坬坥 简化路由到你的 艁艐艉 末端。
为了方便维护你的 艗艅艂 前端和后端，建议你开发接口作为一个单独的

应用程序， 虽然这不是必须的。

11.2 资资资源源源

艒艅艓艔艦艵艬 的 艁艐艉 都是关于访问和操作 资源，可将资源看成 艍艖艃 模式中的
模型

在如何代表一个资源没有固定的限定，在 艙艩艩 中通常使用 坹坩坩坜坢坡坳坥
坜坍坯坤坥坬 或它的子类（如 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤） 代表资源，是为以下原
因：

• 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬 实现了 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坁坲坲坡坹坡坢坬坥 接口， 它允许你通过
艒艅艓艔艦艵艬 艁艐艉 自定义你想要公开的资源数据。

• 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬 支持 输入验证般 在你的 艒艅艓艔艦艵艬 艁艐艉 需要支持数据
输入时非常有用。

• 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤 提供了强大的数据库访问和操作方面的支持，
如资源数据需要存到数据库它提供了完美的支持。

本节主要描述资源类如何从 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬 舨或它的子类舩 继承 并指定哪
些数据可通过 艒艅艓艔艦艵艬 艁艐艉 返回，如果资源类没有 继承 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬
会将它所有的公开成员变量返回。

11.2.1 字字字段段段

当 艒艅艓艔艦艵艬 艁艐艉 响应中包含一个资源时，该资源需要序列化成一个字符
串。 艙艩艩 将这个过程分成两步，首先，资源会被 坹坩坩坜坲坥坳坴坜坓坥坲坩坡坬坩坺坥坲 转
换成数组， 然后，该数组会通过 坲坥坳坰坯坮坳坥 坦坯坲坭坡坴坴坥坲坳 根据请求格式（如
艊艓艏艎，艘艍艌）被序列化成字符串。 当开发一个资源类时应重点关注第一
步。

通过覆盖 坦坩坥坬坤坳在圩 和舯或 坥坸坴坲坡坆坩坥坬坤坳在圩 方法般 可指定资源中称为 字
段 的数据放入展现数组中， 两个方法的差别为前者指定默认包含到展现数
组的字段集合， 后者指定由于终端用户的请求包含 坥坸坰坡坮坤 参数哪些额外的
字段应被包含到展现数组，例如，

圯圯 返回 坦坩坥坬坤坳在圩 方法中声明的所有字段
坨坴坴坰场圯圯坬坯坣坡坬坨坯坳坴圯坵坳坥坲坳

圯圯 只返回 坦坩坥坬坤坳在圩 方法中声明的圐圑和圐圑字段坩坤坥坭坡坩坬
坨坴坴坰场圯圯坬坯坣坡坬坨坯坳坴圯坵坳坥坲坳圿坦坩坥坬坤坳圽坩坤圬坥坭坡坩坬
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圯圯 返回 坦坩坥坬坤坳在圩 方法中声明的所有字段，以及 坥坸坴坲坡坆坩坥坬坤坳在圩 方法中的圐圑字
段坰坲坯坦坩坬坥

坨坴坴坰场圯圯坬坯坣坡坬坨坯坳坴圯坵坳坥坲坳圿坥坸坰坡坮坤圽坰坲坯坦坩坬坥

圯圯 返回 坦坩坥坬坤坳在圩 方法中声明的所有字段，以及 坰坯坳坴 中的圐圑坡坵坴坨坯坲
圯圯 如果它位于 坰坯坳坴 模型的 坥坸坴坲坡坆坩坥坬坤坳在圩 中
坨坴坴坰场圯圯坬坯坣坡坬坨坯坳坴圯坣坯坭坭坥坮坴坳圿坥坸坰坡坮坤圽坰坯坳坴圮坡坵坴坨坯坲

圯圯 返回 坦坩坥坬坤坳在圩 方法中的圐圑，圐圑，以及坩坤坥坭坡坩坬 坥坸坴坲坡坆坩坥坬坤坳在圩 方法中的圐圑字
段坰坲坯坦坩坬坥

坨坴坴坰场圯圯坬坯坣坡坬坨坯坳坴圯坵坳坥坲坳圿坦坩坥坬坤坳圽坩坤圬坥坭坡坩坬圦坥坸坰坡坮坤圽坰坲坯坦坩坬坥

覆覆覆盖盖盖 坦坩坥坬坤坳在圩 方方方法法法

坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬场场坦坩坥坬坤坳在圩 默认返回模型的所有属性作为字段， 坹坩坩坜坤坢
坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤场场坦坩坥坬坤坳在圩 只返回和数据表关联的属性作为字段。
可覆盖 坦坩坥坬坤坳在圩 方法来增加、删除、重命名、重定义字段， 坦坩坥坬坤坳在圩 的

返回值应为数组，数组的键为字段名 数组的值为对应的字段定义，可为属
性名或返回对应的字段值的匿名函数， 特殊情况下，如果字段名和属性名
相同， 可省略数组的键，例如

圯圯 明确列出每个字段，适用于你希望数据表或
圯圯 模型属性修改时不导致你的字段修改（保持后端兼容性）坁坐坉
坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坦坩坥坬坤坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛
圯圯 字段名和属性名相同
圧坩坤圧圬
圯圯 字段名为圢坥坭坡坩坬圢圬 对应的属性名为圢坥坭坡坩坬坟坡坤坤坲坥坳坳圢
圧坥坭坡坩坬圧 圽圾 圧坥坭坡坩坬坟坡坤坤坲坥坳坳圧圬
圯圯 字段名为圢坮坡坭坥圢圬 值由一个回调函数定义坐坈坐
圧坮坡坭坥圧 圽圾 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坭坯坤坥坬圩 坻

坲坥坴坵坲坮 圤坭坯坤坥坬圭圾坦坩坲坳坴坟坮坡坭坥 圮 圧 圧 圮 圤坭坯坤坥坬圭圾坬坡坳坴坟坮坡坭坥圻
坽圬

坝圻
坽

圯圯 过滤掉一些字段，适用于你希望继承
圯圯 父类实现同时你想屏蔽掉一些敏感字段
坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坦坩坥坬坤坳在圩
坻

圤坦坩坥坬坤坳 圽 坰坡坲坥坮坴场场坦坩坥坬坤坳在圩圻

圯圯 删除一些包含敏感信息的字段
坵坮坳坥坴在圤坦坩坥坬坤坳坛圧坡坵坴坨坟坫坥坹圧坝圬 圤坦坩坥坬坤坳坛圧坰坡坳坳坷坯坲坤坟坨坡坳坨圧坝圬 圤坦坩坥坬坤坳坛圧
坰坡坳坳坷坯坲坤坟坲坥坳坥坴坟坴坯坫坥坮圧坝圩圻

坲坥坴坵坲坮 圤坦坩坥坬坤坳圻
坽

警警警告告告：：：模型的所有属性默认会被包含到 艁艐艉结果中，应检查数
据确保没包含敏感数据，如果有敏感数据， 应覆盖 坦坩坥坬坤坳在圩 过
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滤掉，在上述例子中，我们选择过滤掉 坡坵坴坨坟坫坥坹， 坰坡坳坳坷坯坲坤坟坨坡坳坨

和 坰坡坳坳坷坯坲坤坟坲坥坳坥坴坟坴坯坫坥坮。

覆覆覆盖盖盖 坥坸坴坲坡坆坩坥坬坤坳在圩 方方方法法法

坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬场场坥坸坴坲坡坆坩坥坬坤坳在圩 默认返回空值， 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤
场场坥坸坴坲坡坆坩坥坬坤坳在圩 返回和数据表关联的属性。

坥坸坴坲坡坆坩坥坬坤坳在圩 返回的数据格式和 坦坩坥坬坤坳在圩 相同， 一般 坥坸坴坲坡坆坩坥坬坤坳在圩 主
要用于指定哪些值为对象的字段， 例如，给定以下字段申明

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坦坩坥坬坤坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛圧坩坤圧圬 圧坥坭坡坩坬圧坝圻
坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坥坸坴坲坡坆坩坥坬坤坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛圧坰坲坯坦坩坬坥圧坝圻
坽

坨坴坴坰场圯圯坬坯坣坡坬坨坯坳坴圯坵坳坥坲坳圿坦坩坥坬坤坳圽坩坤圬坥坭坡坩坬圦坥坸坰坡坮坤圽坰坲坯坦坩坬坥 的请求可能返回如下
艊艓艏艎 数据：
坛

坻
圢坩坤圢场 圱地地圬
圢坥坭坡坩坬圢场 圢圱地地址坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圢圬
圢坰坲坯坦坩坬坥圢场 坻

圢坩坤圢场 圱地地圬
圢坡坧坥圢场 圳地圬

坽
坽圬
圮圮圮

坝

11.2.2 链链链接接接

艈艁艔艅艏艁艓2般 是 艈艹艰艥色艭艥艤艩艡 艡艳 艴艨艥 艅艮艧艩艮艥 良艦 艁艰艰艬艩艣艡艴艩良艮 艓艴艡艴艥的缩写般 提
升 艒艅艓艔艦艵艬 艁艐艉 应返回允许终端用户访问的资源操作的信息， 艈艁艔艅艏艁艓
的目的是在艁艐艉中返回包含相关链接信息的资源数据。
资源类通过实现 坹坩坩坜坷坥坢坜坌坩坮坫坡坢坬坥 接口来支持 艈艁艔艅艏艁艓， 该接口包

含方法 坧坥坴坌坩坮坫坳在圩 来返回 坬坩坮坫坳 列表，典型情况下应返回包含代表本资
源对象 艕艒艌 的 坳坥坬坦 链接，例如

坵坳坥 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬圻
坵坳坥 坹坩坩坜坷坥坢坜坌坩坮坫圻 圯圯 坲坥坰坲坥坳坥坮坴坳 坡 坬坩坮坫 坯坢坪坥坣坴 坡坳 坤坥坦坩坮坥坤 坩坮 坊坓坏坎 坈坹坰坥坲坭坥坤坩坡

坁坐坉 坌坡坮坧坵坡坧坥圮
坵坳坥 坹坩坩坜坷坥坢坜坌坩坮坫坡坢坬坥圻
坵坳坥 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坕坲坬圻

2坨坴坴坰场圯圯坥坮圮坷坩坫坩坰坥坤坩坡圮坯坲坧圯坷坩坫坩圯坈坁坔坅坏坁坓

http://en.wikipedia.org/wiki/HATEOAS
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坣坬坡坳坳 坕坳坥坲坒坥坳坯坵坲坣坥 坥坸坴坥坮坤坳 坍坯坤坥坬 坩坭坰坬坥坭坥坮坴坳 坌坩坮坫坡坢坬坥
坻

坰坵坢坬坩坣 圤坩坤圻
坰坵坢坬坩坣 圤坥坭坡坩坬圻

圯圯圮圮圮

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坦坩坥坬坤坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛圧坩坤圧圬 圧坥坭坡坩坬圧坝圻
坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坥坸坴坲坡坆坩坥坬坤坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛圧坰坲坯坦坩坬坥圧坝圻
坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坧坥坴坌坩坮坫坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛
坌坩坮坫场场坒坅坌坟坓坅坌坆 圽圾 坕坲坬场场坴坯在坛圧坵坳坥坲圯坶坩坥坷圧圬 圧坩坤圧 圽圾 圤坴坨坩坳圭圾坩坤坝圬 坴坲坵坥

圩圬
圧坥坤坩坴圧 圽圾 坕坲坬场场坴坯在坛圧坵坳坥坲圯坶坩坥坷圧圬 圧坩坤圧 圽圾 圤坴坨坩坳圭圾坩坤坝圬 坴坲坵坥圩圬
圧坰坲坯坦坩坬坥圧 圽圾 坕坲坬场场坴坯在坛圧坵坳坥坲圯坰坲坯坦坩坬坥圯坶坩坥坷圧圬 圧坩坤圧 圽圾 圤坴坨坩坳圭圾坩坤坝圬

坴坲坵坥圩圬
圧坩坮坤坥坸圧 圽圾 坕坲坬场场坴坯在坛圧坵坳坥坲坳圧坝圬 坴坲坵坥圩圬

坝圻
坽

坽

当响应中返回一个 坕坳坥坲 对象， 它会包含一个 坟坬坩坮坫坳 单元表示和用户相关的
链接，例如

坻
圢坩坤圢场 圱地地圬
圢坥坭坡坩坬圢场 圢坵坳坥坲址坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圢圬
圯圯 圮圮圮
圢坟坬坩坮坫坳圢 圽圾 坻

圢坳坥坬坦圢场 坻
圢坨坲坥坦圢场 圢坨坴坴坰坳场圯圯坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圯坵坳坥坲坳圯圱地地圢

坽圬
圢坥坤坩坴圢场 坻

圢坨坲坥坦圢场 圢坨坴坴坰坳场圯圯坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圯坵坳坥坲坳圯圱地地圢
坽圬
圢坰坲坯坦坩坬坥圢场 坻

圢坨坲坥坦圢场 圢坨坴坴坰坳场圯圯坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圯坵坳坥坲坳圯坰坲坯坦坩坬坥圯圱地地圢
坽圬
圢坩坮坤坥坸圢场 坻

圢坨坲坥坦圢场 圢坨坴坴坰坳场圯圯坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圯坵坳坥坲坳圢
坽

坽
坽
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11.2.3 集集集合合合

资源对象可以组成 集合， 每个集合包含一组相同类型的资源对象。

集合可被展现成数组，更多情况下展现成 艤艡艴艡 艰色良艶艩艤艥色艳。 因为 艤艡艴艡
艰色良艶艩艤艥色艳 支持资源的排序和分页， 这个特性在 艒艅艓艔艦艵艬 艁艐艉 返回集合时
也用到， 例如，如下操作返回 艰良艳艴 资源的 艤艡艴艡 艰色良艶艩艤艥色：

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳圻

坵坳坥 坹坩坩坜坲坥坳坴坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲圻
坵坳坥 坹坩坩坜坤坡坴坡坜坁坣坴坩坶坥坄坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲圻
坵坳坥 坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳坜坐坯坳坴圻

坣坬坡坳坳 坐坯坳坴坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坡坣坴坩坯坮坉坮坤坥坸在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坮坥坷 坁坣坴坩坶坥坄坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲在坛
圧坱坵坥坲坹圧 圽圾 坐坯坳坴场场坦坩坮坤在圩圬

坝圩圻
坽

坽

当在 艒艅艓艔艦艵艬 艁艐艉 响应中发送 艤艡艴艡 艰色良艶艩艤艥色 时， 坹坩坩坜坲坥坳坴坜坓坥坲坩坡坬坩坺坥坲
会取出资源的当前页并组装成资源对象数组， 坹坩坩坜坲坥坳坴坜坓坥坲坩坡坬坩坺坥坲 也通
过如下 艈艔艔艐 头包含页码信息：

• 坘圭坐坡坧坩坮坡坴坩坯坮圭坔坯坴坡坬圭坃坯坵坮坴：资源所有数量；
• 坘圭坐坡坧坩坮坡坴坩坯坮圭坐坡坧坥圭坃坯坵坮坴：页数；
• 坘圭坐坡坧坩坮坡坴坩坯坮圭坃坵坲坲坥坮坴圭坐坡坧坥：当前页（从 舱 开始）；
• 坘圭坐坡坧坩坮坡坴坩坯坮圭坐坥坲圭坐坡坧坥：每页资源数量；
• 坌坩坮坫：允许客户端一页一页遍历资源的导航链接集合。

由于 艒艅艓艔 艁艐艉 中的集合是 艤艡艴艡 艰色良艶艩艤艥色，因此它共享所有 艤艡艴艡 艰色良艶艩艤艥色
功能，即分页和排序。

可在快速入门 一节中找到样例。

过过过滤滤滤集集集合合合

从 舲舮舰舮舱舳 版本开始，艙艩艩 提供了过滤集合的工具。一个例子可以在 快速入
门 指南中找到。如果您自己实现末端， 可以按照 艄艡艴艡 艐色良艶艩艤艥色艳 指南的
艆艩艬艴艥色艩艮艧 艄艡艴艡 艐色良艶艩艤艥色艳 艵艳艩艮艧 艄艡艴艡 艆艩艬艴艥色艳 部分中的描述进行过滤。

11.3 控控控制制制器器器

在创建资源类和指定资源格输出式化后， 下一步就是创建控制器操作将资
源通过 艒艅艓艔艦艵艬 艁艐艉艳 展现给终端用户。

艙艩艩 提供两个控制器基类来简化创建 艒艅艓艔艦艵艬 操作的工作：坹坩坩坜坲坥坳坴
坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 和 坹坩坩坜坲坥坳坴坜坁坣坴坩坶坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲， 两个类的差别是后者提供
一系列将资源处理成 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤 的操作。 因此如果使用 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤
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内置的操作会比较方便，可考虑将控制器类继承 坹坩坩坜坲坥坳坴坜坁坣坴坩坶坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲，
它会让你用最少的代码完成强大的 艒艅艓艔艦艵艬 艁艐艉艳。

坹坩坩坜坲坥坳坴坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲和 坹坩坩坜坲坥坳坴坜坁坣坴坩坶坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲提供以下功能，
一些功能在后续章节详细描述：

• 艈艔艔艐 方法验证；
• 内容协商和数据格式化；
• 认证；
• 频率限制。

坹坩坩坜坲坥坳坴坜坁坣坴坩坶坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 额外提供以下功能：
• 一系列常用动作：坩坮坤坥坸，坶坩坥坷，坣坲坥坡坴坥，坵坰坤坡坴坥，坤坥坬坥坴坥，坯坰坴坩坯坮坳；
• 对动作和资源进行用户认证。

11.3.1 创创创建建建控控控制制制器器器类类类

当创建一个新的控制器类，控制器类的命名最好使用资源名称的单数格
式， 例如，提供用户信息的控制器 可命名为 坕坳坥坲坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲。
创建新的操作和 艗艥艢 应用中创建操作类似， 唯一的差别是 艗艥艢 应用

中调用 坲坥坮坤坥坲在圩 方法渲染一个视图作为返回值， 对于 艒艅艓艔艦艵艬 操作直接返
回数据， 坳坥坲坩坡坬坩坺坥坲 和 坲坥坳坰坯坮坳坥 坯坢坪坥坣坴 会处理原始数据到请求格式的
转换，例如

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坡坣坴坩坯坮坖坩坥坷在圤坩坤圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坕坳坥坲场场坦坩坮坤坏坮坥在圤坩坤圩圻
坽

11.3.2 过过过滤滤滤器器器

坹坩坩坜坲坥坳坴坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 提供的大多数 艒艅艓艔艦艵艬 艁艐艉 功能通过过滤器实现。
特别是以下过滤器会按顺序执行：

• 坣坯坮坴坥坮坴坎坥坧坯坴坩坡坴坯坲：支持内容协商， 在 响应格式化 一节描述；
• 坶坥坲坢坆坩坬坴坥坲：支持 艈艔艔艐 方法验证；
• 坡坵坴坨坥坮坴坩坣坡坴坯坲：支持用户认证， 在认证一节描述；
• 坲坡坴坥坌坩坭坩坴坥坲：支持频率限制， 在频率限制 一节描述。

这些过滤器都在 坢坥坨坡坶坩坯坲坳在圩 方法中声明， 可覆盖该方法来配置单独的过
滤器，禁用某个或增加你自定义的过滤器。 例如，如果你只想用 艈艔艔艐 基
础认证，可编写如下代码：

坵坳坥 坹坩坩坜坦坩坬坴坥坲坳坜坡坵坴坨坜坈坴坴坰坂坡坳坩坣坁坵坴坨圻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坢坥坨坡坶坩坯坲坳在圩
坻

圤坢坥坨坡坶坩坯坲坳 圽 坰坡坲坥坮坴场场坢坥坨坡坶坩坯坲坳在圩圻
圤坢坥坨坡坶坩坯坲坳坛圧坡坵坴坨坥坮坴坩坣坡坴坯坲圧坝 圽 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 坈坴坴坰坂坡坳坩坣坁坵坴坨场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬
坝圻
坲坥坴坵坲坮 圤坢坥坨坡坶坩坯坲坳圻

坽
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将 艃色良艳艳舭艏色艩艧艩艮 艒艥艳良艵色艣艥 艓艨艡色艩艮艧过滤器添加到控制器比添加到上述其他过
滤器中要复杂一些， 因为必须在认证方法之前应用 艃艏艒艓 过滤器， 因此
与其他过滤器相比，需要一些稍微不同的方式来实现。 并且还要为 艃艏艒艓
艐色艥舝艩艧艨艴 色艥艱艵艥艳艴艳3 禁用身份验证， 这样浏览器就可以安全地确定是否可以
事先做出请求， 而无需发送身份验证凭据。 下面显示了将 坹坩坩坜坦坩坬坴坥坲坳
坜坃坯坲坳 过滤器添加到从 坹坩坩坜坲坥坳坴坜坁坣坴坩坶坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 扩展的控制器所需的
代码：

坵坳坥 坹坩坩坜坦坩坬坴坥坲坳坜坡坵坴坨坜坈坴坴坰坂坡坳坩坣坁坵坴坨圻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坢坥坨坡坶坩坯坲坳在圩
坻

圤坢坥坨坡坶坩坯坲坳 圽 坰坡坲坥坮坴场场坢坥坨坡坶坩坯坲坳在圩圻

圯圯 坲坥坭坯坶坥 坡坵坴坨坥坮坴坩坣坡坴坩坯坮 坦坩坬坴坥坲
圤坡坵坴坨 圽 圤坢坥坨坡坶坩坯坲坳坛圧坡坵坴坨坥坮坴坩坣坡坴坯坲圧坝圻
坵坮坳坥坴在圤坢坥坨坡坶坩坯坲坳坛圧坡坵坴坨坥坮坴坩坣坡坴坯坲圧坝圩圻

圯圯 坡坤坤 坃坏坒坓 坦坩坬坴坥坲
圤坢坥坨坡坶坩坯坲坳坛圧坣坯坲坳坆坩坬坴坥坲圧坝 圽 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 坜坹坩坩坜坦坩坬坴坥坲坳坜坃坯坲坳场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬
坝圻

圯圯 坲坥圭坡坤坤 坡坵坴坨坥坮坴坩坣坡坴坩坯坮 坦坩坬坴坥坲
圤坢坥坨坡坶坩坯坲坳坛圧坡坵坴坨坥坮坴坩坣坡坴坯坲圧坝 圽 圤坡坵坴坨圻
圯圯 坡坶坯坩坤 坡坵坴坨坥坮坴坩坣坡坴坩坯坮 坯坮 坃坏坒坓圭坰坲坥圭坦坬坩坧坨坴 坲坥坱坵坥坳坴坳 在坈坔坔坐 坏坐坔坉坏坎坓 坭坥坴坨坯坤
圩
圤坢坥坨坡坶坩坯坲坳坛圧坡坵坴坨坥坮坴坩坣坡坴坯坲圧坝坛圧坥坸坣坥坰坴圧坝 圽 坛圧坯坰坴坩坯坮坳圧坝圻

坲坥坴坵坲坮 圤坢坥坨坡坶坩坯坲坳圻
坽

11.3.3 继继继承承承 坁坣坴坩坶坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲

如果你的控制器继承 坹坩坩坜坲坥坳坴坜坁坣坴坩坶坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲， 应设置 坭坯坤坥坬坃坬坡坳坳
属性 为通过该控制器返回给用户的资源类名，该类必须继承 坹坩坩坜坤坢
坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤。

自自自定定定义义义动动动作作作

坹坩坩坜坲坥坳坴坜坁坣坴坩坶坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 默认提供一下动作：
• 坩坮坤坥坸：按页列出资源；
• 坶坩坥坷：返回指定资源的详情；
• 坣坲坥坡坴坥：创建新的资源；
• 坵坰坤坡坴坥：更新一个存在的资源；

3坨坴坴坰坳场圯圯坤坥坶坥坬坯坰坥坲圮坭坯坺坩坬坬坡圮坯坲坧圯坥坮圭坕坓圯坤坯坣坳圯块坥坢圯坈坔坔坐圯坁坣坣坥坳坳坟坣坯坮坴坲坯坬坟坃坏坒坓圣
坐坲坥坦坬坩坧坨坴坥坤坟坲坥坱坵坥坳坴坳

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTTP/Access_control_CORS#Preflighted_requests
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTTP/Access_control_CORS#Preflighted_requests
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• 坤坥坬坥坴坥：删除指定的资源；
• 坯坰坴坩坯坮坳：返回支持的 艈艔艔艐 方法。

所有这些动作通过 坡坣坴坩坯坮坳在圩 方法申明，可覆盖 坡坣坴坩坯坮坳在圩 方法配置或禁用
这些动作， 如下所示：

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坡坣坴坩坯坮坳在圩
坻

圤坡坣坴坩坯坮坳 圽 坰坡坲坥坮坴场场坡坣坴坩坯坮坳在圩圻

圯圯 禁用 圢坤坥坬坥坴坥圢 和 圢坣坲坥坡坴坥圢 动作
坵坮坳坥坴在圤坡坣坴坩坯坮坳坛圧坤坥坬坥坴坥圧坝圬 圤坡坣坴坩坯坮坳坛圧坣坲坥坡坴坥圧坝圩圻

圯圯 使用 圢坰坲坥坰坡坲坥坄坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲在圩圢 方法自定义数据 坰坲坯坶坩坤坥坲
圤坡坣坴坩坯坮坳坛圧坩坮坤坥坸圧坝坛圧坰坲坥坰坡坲坥坄坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲圧坝 圽 坛圤坴坨坩坳圬 圧坰坲坥坰坡坲坥坄坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲圧
坝圻

坲坥坴坵坲坮 圤坡坣坴坩坯坮坳圻
坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坰坲坥坰坡坲坥坄坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲在圩
坻

圯圯 为 圢坩坮坤坥坸圢 动作准备和返回数据 坰坲坯坶坩坤坥坲
坽

请参考独立动作类的参考文档学习哪些配置项有用。

执执执行行行访访访问问问检检检查查查

通过 艒艅艓艔艦艵艬 艁艐艉艳 显示数据时，经常需要检查当前用户是否有权限访
问和操作所请求的资源， 在 坹坩坩坜坲坥坳坴坜坁坣坴坩坶坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 中， 可覆盖
坣坨坥坣坫坁坣坣坥坳坳在圩 方法来完成权限检查。

圯圪圪
圪 坃坨坥坣坫坳 坴坨坥 坰坲坩坶坩坬坥坧坥 坯坦 坴坨坥 坣坵坲坲坥坮坴 坵坳坥坲圮
圪
圪 坔坨坩坳 坭坥坴坨坯坤 坳坨坯坵坬坤 坢坥 坯坶坥坲坲坩坤坤坥坮 坴坯 坣坨坥坣坫 坷坨坥坴坨坥坲 坴坨坥 坣坵坲坲坥坮坴 坵坳坥坲 坨坡坳

坴坨坥 坰坲坩坶坩坬坥坧坥
圪 坴坯 坲坵坮 坴坨坥 坳坰坥坣坩坦坩坥坤 坡坣坴坩坯坮 坡坧坡坩坮坳坴 坴坨坥 坳坰坥坣坩坦坩坥坤 坤坡坴坡 坭坯坤坥坬圮
圪 坉坦 坴坨坥 坵坳坥坲 坤坯坥坳 坮坯坴 坨坡坶坥 坡坣坣坥坳坳圬 坡 坛坛坆坯坲坢坩坤坤坥坮坈坴坴坰坅坸坣坥坰坴坩坯坮坝坝 坳坨坯坵坬坤 坢坥

坴坨坲坯坷坮圮
圪
圪 址坰坡坲坡坭 坳坴坲坩坮坧 圤坡坣坴坩坯坮 坴坨坥 坉坄 坯坦 坴坨坥 坡坣坴坩坯坮 坴坯 坢坥 坥坸坥坣坵坴坥坤
圪 址坰坡坲坡坭 坜坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坥坬 圤坭坯坤坥坬 坴坨坥 坭坯坤坥坬 坴坯 坢坥 坡坣坣坥坳坳坥坤圮 坉坦 坠坮坵坬坬坠圬 坩坴

坭坥坡坮坳 坮坯 坳坰坥坣坩坦坩坣 坭坯坤坥坬 坩坳 坢坥坩坮坧 坡坣坣坥坳坳坥坤圮
圪 址坰坡坲坡坭 坡坲坲坡坹 圤坰坡坲坡坭坳 坡坤坤坩坴坩坯坮坡坬 坰坡坲坡坭坥坴坥坲坳
圪 址坴坨坲坯坷坳 坆坯坲坢坩坤坤坥坮坈坴坴坰坅坸坣坥坰坴坩坯坮 坩坦 坴坨坥 坵坳坥坲 坤坯坥坳 坮坯坴 坨坡坶坥 坡坣坣坥坳坳
圪圯

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坣坨坥坣坫坁坣坣坥坳坳在圤坡坣坴坩坯坮圬 圤坭坯坤坥坬 圽 坮坵坬坬圬 圤坰坡坲坡坭坳 圽 坛坝圩
坻

圯圯 坣坨坥坣坫 坩坦 坴坨坥 坵坳坥坲 坣坡坮 坡坣坣坥坳坳 圤坡坣坴坩坯坮 坡坮坤 圤坭坯坤坥坬
圯圯 坴坨坲坯坷 坆坯坲坢坩坤坤坥坮坈坴坴坰坅坸坣坥坰坴坩坯坮 坩坦 坡坣坣坥坳坳 坳坨坯坵坬坤 坢坥 坤坥坮坩坥坤
坩坦 在圤坡坣坴坩坯坮 圽圽圽 圧坵坰坤坡坴坥圧 坼坼 圤坡坣坴坩坯坮 圽圽圽 圧坤坥坬坥坴坥圧圩 坻

坩坦 在圤坭坯坤坥坬圭圾坡坵坴坨坯坲坟坩坤 圡圽圽 坜坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坵坳坥坲圭圾坩坤圩
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坴坨坲坯坷 坮坥坷 坜坹坩坩坜坷坥坢坜坆坯坲坢坩坤坤坥坮坈坴坴坰坅坸坣坥坰坴坩坯坮在坳坰坲坩坮坴坦在圧坙坯坵 坣坡坮 坯坮坬坹
圥坳 坡坲坴坩坣坬坥坳 坴坨坡坴 坹坯坵坜圧坶坥 坣坲坥坡坴坥坤圮圧圬 圤坡坣坴坩坯坮圩圩圻
坽

坽

坣坨坥坣坫坁坣坣坥坳坳在圩 方法默认会被 坹坩坩坜坲坥坳坴坜坁坣坴坩坶坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 默认动作所调
用，如果创建新的操作并想执行权限检查， 应在新的动作中明确调用该方
法。

提提提示示示：：： 可使用 艒良艬艥舭艂艡艳艥艤 艁艣艣艥艳艳 艃良艮艴色良艬 舨艒艂艁艃舩 基于角色权
限控制组件 实现 坣坨坥坣坫坁坣坣坥坳坳在圩。

11.4 路路路由由由

随着资源和控制器类准备，您可以使用 艕艒艌 如 坨坴坴坰场圯圯坬坯坣坡坬坨坯坳坴圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圿

坲圽坵坳坥坲圯坣坲坥坡坴坥 访问资源，类似于你可以用正常的 艗艥艢 应用程序做法。
在实践中，你通常要用美观的 艕艒艌 并采取有优势的 艈艔艔艐 动词。 例

如，请求 坐坏坓坔 圯坵坳坥坲坳 意味着访问 坵坳坥坲圯坣坲坥坡坴坥 动作。 这可以很容易地通过
配置 坵坲坬坍坡坮坡坧坥坲 应用程序组件来完成 如下所示：

圧坵坲坬坍坡坮坡坧坥坲圧 圽圾 坛
圧坥坮坡坢坬坥坐坲坥坴坴坹坕坲坬圧 圽圾 坴坲坵坥圬
圧坥坮坡坢坬坥坓坴坲坩坣坴坐坡坲坳坩坮坧圧 圽圾 坴坲坵坥圬
圧坳坨坯坷坓坣坲坩坰坴坎坡坭坥圧 圽圾 坦坡坬坳坥圬
圧坲坵坬坥坳圧 圽圾 坛

坛圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坲坥坳坴坜坕坲坬坒坵坬坥圧圬 圧坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲圧 圽圾 圧坵坳坥坲圧坝圬
坝圬

坝

相比于 艕艒艌 管理的 艗艥艢 应用程序，上述主要的新东西是通过 艒艅艓艔艦艵艬
艁艐艉 请求 坹坩坩坜坲坥坳坴坜坕坲坬坒坵坬坥 。这个特殊的 艕艒艌 规则类将会 建立一整套
子 艕艒艌 规则来支持路由和 艕艒艌 创建的指定的控制器。 例如，上面的代码
中是大致按照下面的规则：

坛
圧坐坕坔圬坐坁坔坃坈 坵坳坥坲坳圯圼坩坤圾圧 圽圾 圧坵坳坥坲圯坵坰坤坡坴坥圧圬
圧坄坅坌坅坔坅 坵坳坥坲坳圯圼坩坤圾圧 圽圾 圧坵坳坥坲圯坤坥坬坥坴坥圧圬
圧均坅坔圬坈坅坁坄 坵坳坥坲坳圯圼坩坤圾圧 圽圾 圧坵坳坥坲圯坶坩坥坷圧圬
圧坐坏坓坔 坵坳坥坲坳圧 圽圾 圧坵坳坥坲圯坣坲坥坡坴坥圧圬
圧均坅坔圬坈坅坁坄 坵坳坥坲坳圧 圽圾 圧坵坳坥坲圯坩坮坤坥坸圧圬
圧坵坳坥坲坳圯圼坩坤圾圧 圽圾 圧坵坳坥坲圯坯坰坴坩坯坮坳圧圬
圧坵坳坥坲坳圧 圽圾 圧坵坳坥坲圯坯坰坴坩坯坮坳圧圬

坝

该规则支持下面的 艁艐艉 末端舺
• 均坅坔 圯坵坳坥坲坳：逐页列出所有用户；
• 坈坅坁坄 圯坵坳坥坲坳：显示用户列表的概要信息；
• 坐坏坓坔 圯坵坳坥坲坳：创建一个新用户；
• 均坅坔 圯坵坳坥坲坳圯圱圲圳：返回用户为 舱舲舳 的详细信息；
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• 坈坅坁坄 圯坵坳坥坲坳圯圱圲圳：显示用户 舱舲舳 的概述信息；
• 坐坁坔坃坈 圯坵坳坥坲坳圯圱圲圳 和 坐坕坔 圯坵坳坥坲坳圯圱圲圳：更新用户 舱舲舳；
• 坄坅坌坅坔坅 圯坵坳坥坲坳圯圱圲圳：删除用户 舱舲舳；
• 坏坐坔坉坏坎坓 圯坵坳坥坲坳：显示关于末端 圯坵坳坥坲坳 支持的动词；
• 坏坐坔坉坏坎坓 圯坵坳坥坲坳圯圱圲圳：显示有关末端 圯坵坳坥坲坳圯圱圲圳 支持的动词。

您可以通过配置 坯坮坬坹 和 坥坸坣坥坰坴 选项来明确列出哪些行为支持， 哪些行为禁
用。例如，

坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坲坥坳坴坜坕坲坬坒坵坬坥圧圬
圧坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲圧 圽圾 圧坵坳坥坲圧圬
圧坥坸坣坥坰坴圧 圽圾 坛圧坤坥坬坥坴坥圧圬 圧坣坲坥坡坴坥圧圬 圧坵坰坤坡坴坥圧坝圬

坝圬

您也可以通过配置 坰坡坴坴坥坲坮坳 或 坥坸坴坲坡坐坡坴坴坥坲坮坳 重新定义现有的模式或添加
此规则支持的新模式。 例如，通过末端 均坅坔 圯坵坳坥坲坳圯坳坥坡坲坣坨 可以支持新行为
坳坥坡坲坣坨， 按照如下配置 坥坸坴坲坡坐坡坴坴坥坲坮坳 选项，

坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坲坥坳坴坜坕坲坬坒坵坬坥圧圬
圧坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲圧 圽圾 圧坵坳坥坲圧圬
圧坥坸坴坲坡坐坡坴坴坥坲坮坳圧 圽圾 坛

圧均坅坔 坳坥坡坲坣坨圧 圽圾 圧坳坥坡坲坣坨圧圬
坝圬

坝

您可能已经注意到控制器 艉艄 坵坳坥坲 以复数形式出现在 坵坳坥坲坳 末端。 这是因为
坹坩坩坜坲坥坳坴坜坕坲坬坒坵坬坥 能够为他们使用的末端全自动复数化控制器 艉艄。 您可
以通过设置 坹坩坩坜坲坥坳坴坜坕坲坬坒坵坬坥场场圤坰坬坵坲坡坬坩坺坥 为 艦艡艬艳艥 来禁用此行为。

信信信息息息：：：控制器的 艉艄复数化由 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坉坮坦坬坥坣坴坯坲场场坰坬坵坲坡坬坩坺坥在圩
完成。该方法遵循 特定的规则。举个例子，单词 坢坯坸 会被复数
化为 坢坯坸坥坳 而不是 坢坯坸坳。

如果自动复数化不能满足你的需求，你也可以配置 坹坩坩坜坲坥坳坴坜坕坲坬坒坵坬坥场场
圤坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲 属性来明确指定如何将端点艕艒艌中使用的名称映射到 控制
器艉艄。例如，以下代码将名称 坵 映射到控制器艉艄 坵坳坥坲。

坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坲坥坳坴坜坕坲坬坒坵坬坥圧圬
圧坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲圧 圽圾 坛圧坵圧 圽圾 圧坵坳坥坲圧坝圬

坝

11.4.1 包包包含含含规规规则则则的的的额额额外外外配配配置置置

在 坹坩坩坜坲坥坳坴坜坕坲坬坒坵坬坥 中所包含的每个规则中，指定额外的配置可能很有
用。 一个很好的例子就是指定 坥坸坰坡坮坤 参数的默认值：

坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坲坥坳坴坜坕坲坬坒坵坬坥圧圬
圧坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲圧 圽圾 坛圧坵坳坥坲圧坝圬
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圧坲坵坬坥坃坯坮坦坩坧圧 圽圾 坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坷坥坢坜坕坲坬坒坵坬坥圧圬
圧坤坥坦坡坵坬坴坳圧 圽圾 坛

圧坥坸坰坡坮坤圧 圽圾 圧坰坲坯坦坩坬坥圧圬
坝

坝圬
坝圬

11.5 响响响应应应格格格式式式

当处理一个 艒艅艓艔艦艵艬 艁艐艉 请求时，一个应用程序通常需要如下步骤 来处理
响应格式：

舱舮 确定可能影响响应格式的各种因素，例如媒介类型，语言，版本，等
等。 这个过程也被称为 艣良艮艴艥艮艴 艮艥艧良艴艩艡艴艩良艮4。

舲舮 资源对象转换为数组，如在 艒艥艳良艵色艣艥艳 部分中所描述的。 通过 坹坩坩
坜坲坥坳坴坜坓坥坲坩坡坬坩坺坥坲 来完成。

舳舮 通过内容协商步骤将数组转换成字符串。 坲坥坳坰坯坮坳坥 坦坯坲坭坡坴坴坥坲坳 通
过 坲坥坳坰坯坮坳坥 应用程序 组件来注册完成。

11.5.1 内内内容容容协协协商商商

艙艩艩提供了通过 坹坩坩坜坦坩坬坴坥坲坳坜坃坯坮坴坥坮坴坎坥坧坯坴坩坡坴坯坲过滤器支持内容协商。艒艅艓艔艦艵艬
艁艐艉 基于 控制器类 坹坩坩坜坲坥坳坴坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 在 坣坯坮坴坥坮坴坎坥坧坯坴坩坡坴坯坲 下配备这个
过滤器。 文件管理器提供了涉及的响应格式和语言。例如，如果一个
艒艅艓艔艦艵艬 艁艐艉 请求中包含以下 艨艥艡艤艥色，
坁坣坣坥坰坴场 坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮圯坪坳坯坮圻 坱圽圱圮地圬 圪圯圪圻 坱圽地圮圱

将会得到艊艓艏艎格式的响应，如下：
圤 坣坵坲坬 圭坩 圭坈 圢坁坣坣坥坰坴场 坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮圯坪坳坯坮圻 坱圽圱圮地圬 圪圯圪圻 坱圽地圮圱圢 圢坨坴坴坰场圯圯坬坯坣坡坬坨坯坳坴

圯坵坳坥坲坳圢

坈坔坔坐圯圱圮圱 圲地地 坏坋
坄坡坴坥场 坓坵坮圬 地圲 坍坡坲 圲地圱圴 地圵场圳圱场圴圳 均坍坔
坓坥坲坶坥坲场 坁坰坡坣坨坥圯圲圮圲圮圲圶 在坕坮坩坸圩 坄坁坖圯圲 坐坈坐圯圵圮圴圮圲地 坭坯坤坟坳坳坬圯圲圮圲圮圲圶 坏坰坥坮坓坓坌圯地圮圹圮圸坹
坘圭坐坯坷坥坲坥坤圭坂坹场 坐坈坐圯圵圮圴圮圲地
坘圭坐坡坧坩坮坡坴坩坯坮圭坔坯坴坡坬圭坃坯坵坮坴场 圱地地地
坘圭坐坡坧坩坮坡坴坩坯坮圭坐坡坧坥圭坃坯坵坮坴场 圵地
坘圭坐坡坧坩坮坡坴坩坯坮圭坃坵坲坲坥坮坴圭坐坡坧坥场 圱
坘圭坐坡坧坩坮坡坴坩坯坮圭坐坥坲圭坐坡坧坥场 圲地
坌坩坮坫场 圼坨坴坴坰场圯圯坬坯坣坡坬坨坯坳坴圯坵坳坥坲坳圿坰坡坧坥圽圱圾圻 坲坥坬圽坳坥坬坦圬

圼坨坴坴坰场圯圯坬坯坣坡坬坨坯坳坴圯坵坳坥坲坳圿坰坡坧坥圽圲圾圻 坲坥坬圽坮坥坸坴圬
圼坨坴坴坰场圯圯坬坯坣坡坬坨坯坳坴圯坵坳坥坲坳圿坰坡坧坥圽圵地圾圻 坲坥坬圽坬坡坳坴

坔坲坡坮坳坦坥坲圭坅坮坣坯坤坩坮坧场 坣坨坵坮坫坥坤
坃坯坮坴坥坮坴圭坔坹坰坥场 坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮圯坪坳坯坮圻 坣坨坡坲坳坥坴圽坕坔坆圭圸

4坨坴坴坰场圯圯坥坮圮坷坩坫坩坰坥坤坩坡圮坯坲坧圯坷坩坫坩圯坃坯坮坴坥坮坴坟坮坥坧坯坴坩坡坴坩坯坮

http://en.wikipedia.org/wiki/Content_negotiation
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坛
坻

圢坩坤圢场 圱圬
圮圮圮

坽圬
坻

圢坩坤圢场 圲圬
圮圮圮

坽圬
圮圮圮

坝

幕后，执行一个 艒艅艓艔艦艵艬 艁艐艉控制器动作之前，坹坩坩坜坦坩坬坴坥坲坳坜坃坯坮坴坥坮坴坎坥坧坯坴坩坡坴坯坲
舜艬艴艥色 将检查 坁坣坣坥坰坴 艈艔艔艐 艨艥艡艤艥色 在请求时和配置 坲坥坳坰坯坮坳坥 坦坯坲坭坡坴 为
圧坪坳坯坮圧。 之后的动作被执行并返回得到的资源对象或集合， 坹坩坩坜坲坥坳坴
坜坓坥坲坩坡坬坩坺坥坲将结果转换成一个数组。最后，坹坩坩坜坷坥坢坜坊坳坯坮坒坥坳坰坯坮坳坥坆坯坲坭坡坴坴坥坲
该数组将序列化为艊艓艏艎字符串，并将其包括在响应主体。
默认般 艒艅艓艔艦艵艬 艁艐艉艳 同时支持艊艓艏艎和艘艍艌格式。为了支持新的格式，

你应该 在 坣坯坮坴坥坮坴坎坥坧坯坴坩坡坴坯坲 过滤器中配置 坦坯坲坭坡坴坳 属性， 类似如下 艁艐艉
控制器类舺

坵坳坥 坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坳坰坯坮坳坥圻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坢坥坨坡坶坩坯坲坳在圩
坻

圤坢坥坨坡坶坩坯坲坳 圽 坰坡坲坥坮坴场场坢坥坨坡坶坩坯坲坳在圩圻
圤坢坥坨坡坶坩坯坲坳坛圧坣坯坮坴坥坮坴坎坥坧坯坴坩坡坴坯坲圧坝坛圧坦坯坲坭坡坴坳圧坝坛圧坴坥坸坴圯坨坴坭坬圧坝 圽 坒坥坳坰坯坮坳坥场场
坆坏坒坍坁坔坟坈坔坍坌圻
坲坥坴坵坲坮 圤坢坥坨坡坶坩坯坲坳圻

坽

坦坯坲坭坡坴坳属性的 艫艥艹艳支持 艍艉艍艅类型，而 艶艡艬艵艥艳必须在 坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坳坰坯坮坳坥
场场圤坦坯坲坭坡坴坴坥坲坳 中支持被响应格式名称。

11.5.2 数数数据据据序序序列列列化化化

正如我们上面所描述的，坹坩坩坜坲坥坳坴坜坓坥坲坩坡坬坩坺坥坲 负责转换资源的中间件
对象或集合到数组。它将对象 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坁坲坲坡坹坡坢坬坥坉坮坴坥坲坦坡坣坥 作为 坹坩坩
坜坤坡坴坡坜坄坡坴坡坐坲坯坶坩坤坥坲坉坮坴坥坲坦坡坣坥。前者主要由资源对象实现， 而后者是资
源集合。

你可以通过设置 坹坩坩坜坲坥坳坴坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲场场圤坳坥坲坩坡坬坩坺坥坲 属性和一个配置
数组。 例如，有时你可能想通过直接在响应主体内包含分页信息来 简化
客户端的开发工作。这样做，按照如下规则配置 坹坩坩坜坲坥坳坴坜坓坥坲坩坡坬坩坺坥坲场场
圤坣坯坬坬坥坣坴坩坯坮坅坮坶坥坬坯坰坥 属性：

坵坳坥 坹坩坩坜坲坥坳坴坜坁坣坴坩坶坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲圻

坣坬坡坳坳 坕坳坥坲坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坁坣坴坩坶坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲
坻

坰坵坢坬坩坣 圤坭坯坤坥坬坃坬坡坳坳 圽 圧坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳坜坕坳坥坲圧圻
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坰坵坢坬坩坣 圤坳坥坲坩坡坬坩坺坥坲 圽 坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坲坥坳坴坜坓坥坲坩坡坬坩坺坥坲圧圬
圧坣坯坬坬坥坣坴坩坯坮坅坮坶坥坬坯坰坥圧 圽圾 圧坩坴坥坭坳圧圬

坝圻
坽

那么你的请求可能会得到的响应如下 坨坴坴坰场圯圯坬坯坣坡坬坨坯坳坴圯坵坳坥坲坳：

坈坔坔坐圯圱圮圱 圲地地 坏坋
坄坡坴坥场 坓坵坮圬 地圲 坍坡坲 圲地圱圴 地圵场圳圱场圴圳 均坍坔
坓坥坲坶坥坲场 坁坰坡坣坨坥圯圲圮圲圮圲圶 在坕坮坩坸圩 坄坁坖圯圲 坐坈坐圯圵圮圴圮圲地 坭坯坤坟坳坳坬圯圲圮圲圮圲圶 坏坰坥坮坓坓坌圯地圮圹圮圸坹
坘圭坐坯坷坥坲坥坤圭坂坹场 坐坈坐圯圵圮圴圮圲地
坘圭坐坡坧坩坮坡坴坩坯坮圭坔坯坴坡坬圭坃坯坵坮坴场 圱地地地
坘圭坐坡坧坩坮坡坴坩坯坮圭坐坡坧坥圭坃坯坵坮坴场 圵地
坘圭坐坡坧坩坮坡坴坩坯坮圭坃坵坲坲坥坮坴圭坐坡坧坥场 圱
坘圭坐坡坧坩坮坡坴坩坯坮圭坐坥坲圭坐坡坧坥场 圲地
坌坩坮坫场 圼坨坴坴坰场圯圯坬坯坣坡坬坨坯坳坴圯坵坳坥坲坳圿坰坡坧坥圽圱圾圻 坲坥坬圽坳坥坬坦圬

圼坨坴坴坰场圯圯坬坯坣坡坬坨坯坳坴圯坵坳坥坲坳圿坰坡坧坥圽圲圾圻 坲坥坬圽坮坥坸坴圬
圼坨坴坴坰场圯圯坬坯坣坡坬坨坯坳坴圯坵坳坥坲坳圿坰坡坧坥圽圵地圾圻 坲坥坬圽坬坡坳坴

坔坲坡坮坳坦坥坲圭坅坮坣坯坤坩坮坧场 坣坨坵坮坫坥坤
坃坯坮坴坥坮坴圭坔坹坰坥场 坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮圯坪坳坯坮圻 坣坨坡坲坳坥坴圽坕坔坆圭圸

坻
圢坩坴坥坭坳圢场 坛

坻
圢坩坤圢场 圱圬
圮圮圮

坽圬
坻

圢坩坤圢场 圲圬
圮圮圮

坽圬
圮圮圮

坝圬
圢坟坬坩坮坫坳圢场 坻

圢坳坥坬坦圢场 坻
圢坨坲坥坦圢场 圢坨坴坴坰场圯圯坬坯坣坡坬坨坯坳坴圯坵坳坥坲坳圿坰坡坧坥圽圱圢

坽圬
圢坮坥坸坴圢场 坻

圢坨坲坥坦圢场 圢坨坴坴坰场圯圯坬坯坣坡坬坨坯坳坴圯坵坳坥坲坳圿坰坡坧坥圽圲圢
坽圬
圢坬坡坳坴圢场 坻

圢坨坲坥坦圢场 圢坨坴坴坰场圯圯坬坯坣坡坬坨坯坳坴圯坵坳坥坲坳圿坰坡坧坥圽圵地圢
坽

坽圬
圢坟坭坥坴坡圢场 坻

圢坴坯坴坡坬坃坯坵坮坴圢场 圱地地地圬
圢坰坡坧坥坃坯坵坮坴圢场 圵地圬
圢坣坵坲坲坥坮坴坐坡坧坥圢场 圱圬
圢坰坥坲坐坡坧坥圢场 圲地

坽
坽
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控控控制制制 半卓协华 输输输出出出

艊艓艏艎 响应将由 坊坳坯坮坒坥坳坰坯坮坳坥坆坯坲坭坡坴坴坥坲 类来生成， 并且将在内部使用
坊坓坏坎 坨坥坬坰坥坲。这个格式化程序可以配置不同的选项，比如 圤坰坲坥坴坴坹坐坲坩坮坴，
这对于开发更好的可读式响应更有用， 或者用 圤坥坮坣坯坤坥坏坰坴坩坯坮坳 去控制
艊艓艏艎 编码的输出。
格式化程序可以在 艣良艮舜艧艵色艡艴艩良艮 的 坲坥坳坰坯坮坳坥 应用程序组件 坦坯坲坭坡坴坴坥坲坳

的属性进行配置， 如下所示：

圧坲坥坳坰坯坮坳坥圧 圽圾 坛
圯圯 圮圮圮
圧坦坯坲坭坡坴坴坥坲坳圧 圽圾 坛

坜坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坳坰坯坮坳坥场场坆坏坒坍坁坔坟坊坓坏坎 圽圾 坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坷坥坢坜坊坳坯坮坒坥坳坰坯坮坳坥坆坯坲坭坡坴坴坥坲圧圬
圧坰坲坥坴坴坹坐坲坩坮坴圧 圽圾 坙坉坉坟坄坅坂坕均圬 圯圯 坵坳坥 圢坰坲坥坴坴坹圢 坯坵坴坰坵坴 坩坮 坤坥坢坵坧 坭坯坤坥
圧坥坮坣坯坤坥坏坰坴坩坯坮坳圧 圽圾 坊坓坏坎坟坕坎坅坓坃坁坐坅坄坟坓坌坁坓坈坅坓 坼

坊坓坏坎坟坕坎坅坓坃坁坐坅坄坟坕坎坉坃坏坄坅圬
圯圯 圮圮圮

坝圬
坝圬

坝圬

当使用 艄艁艏 数据库层从数据库返回数据时，所有的数据将会表示成字符
串， 这不总是预期的结果，尤其是数值应该表现为 艊艓艏艎 的中的数字时。
当使用 艁艣艴艩艶艥艒艥艣良色艤 层从数据库检索数据时， 在 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤
场场坰坯坰坵坬坡坴坥坒坥坣坯坲坤在圩 中从数据库中提取数据，数字列的值将会被转换为整
数。

11.6 认认认证证证

和 艗艥艢 应用不同，艒艅艓艔艦艵艬 艁艐艉艳 通常是无状态的， 也就意味着不应使用
艳艥艳艳艩良艮艳 或 艣良良艫艩艥艳， 因此每个请求应附带某种授权凭证，因为用户授权状
态可能没通过 艳艥艳艳艩良艮艳或 艣良良艫艩艥艳维护，常用的做法是每个请求都发送一个
秘密的 艡艣艣艥艳艳 艴良艫艥艮来认证用户，由于 艡艣艣艥艳艳 艴良艫艥艮可以唯一识别和认证用
户， 十卐卉 请请请求求求应应应通通通过过过 午協協卐卓 来来来防防防止止止 卭卡卮匭卩卮匭却卨卥匭卭卩卤卤卬卥（（（卍卩却卍）））
中中中间间间人人人攻攻攻击击击。

下面有几种方式来发送 艡艣艣艥艳艳 艴良艫艥艮：
• 艈艔艔艐基本认证5：艡艣艣艥艳艳 艴良艫艥艮当作用户名发送，应用在 艡艣艣艥艳艳 艴良艫艥艮
可安全存在 艁艐艉 使用端的场景， 例如，艁艐艉 使用端是运行在一台服
务器上的程序。

• 请求参数：艡艣艣艥艳艳 艴良艫艥艮 当作 艁艐艉 艕艒艌 请求参数发送，例如 坨坴坴坰坳场

圯圯坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圯坵坳坥坲坳圿坡坣坣坥坳坳圭坴坯坫坥坮圽坸坸坸坸坸坸坸坸， 由于大多数服务器都会保
存请求参数到日志， 这种方式应主要用于坊坓坏坎坐 请求，因为它不能使
用艈艔艔艐头来发送艡艣艣艥艳艳 艴良艫艥艮

5坨坴坴坰场圯圯坥坮圮坷坩坫坩坰坥坤坩坡圮坯坲坧圯坷坩坫坩圯坂坡坳坩坣坟坡坣坣坥坳坳坟坡坵坴坨坥坮坴坩坣坡坴坩坯坮

http://en.wikipedia.org/wiki/Basic_access_authentication
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• 艏艁艵艴艨 舲6：使用者从认证服务器上获取基于 艏艁艵艴艨舲 协议的 艡艣艣艥艳艳
艴良艫艥艮， 然后通过 艈艔艔艐 艂艥艡色艥色 艔良艫艥艮艳7 发送到 艁艐艉 服务器。

艙艩艩 支持上述的认证方式，你也可很方便的创建新的认证方式。
为你的 艁艐艉艳 启用认证，做以下步骤：

舱舮 配置 坵坳坥坲 应用组件：

• 设置 坥坮坡坢坬坥坓坥坳坳坩坯坮 属性为 坦坡坬坳坥。
• 设置 坬坯坧坩坮坕坲坬 属性为坮坵坬坬 显示一个艈艔艔艐 舴舰舳 错误而不是跳转
到登录界面。

舲舮 在你的艒艅艓艔 控制器类中配置坡坵坴坨坥坮坴坩坣坡坴坯坲 行为来指定使用哪种认证
方式

舳舮 在你的坵坳坥坲 坩坤坥坮坴坩坴坹 坣坬坡坳坳 类中实现 坹坩坩坜坷坥坢坜坉坤坥坮坴坩坴坹坉坮坴坥坲坦坡坣坥
场场坦坩坮坤坉坤坥坮坴坩坴坹坂坹坁坣坣坥坳坳坔坯坫坥坮在圩 方法。

步骤 舱 不是必要的，但是推荐配置，因为 艒艅艓艔艦艵艬 艁艐艉艳 应为无状态的，
当 坥坮坡坢坬坥坓坥坳坳坩坯坮 为 艦艡艬艳艥， 请求中的用户认证状态就不能通过 艳艥艳艳艩良艮 来
保持，每个请求的认证通过步骤 舲 和 舳 来实现。

提提提示示示：：： 如果你将 艒艅艓艔艦艵艬 艁艐艉艳 作为应用开发，可以设置应用
配置中 坵坳坥坲 组件的 坥坮坡坢坬坥坓坥坳坳坩坯坮， 如果将 艒艅艓艔艦艵艬 艁艐艉艳 作
为模块开发，可以在模块的 坩坮坩坴在圩 方法中增加如下代码，如下
所示：

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坩坮坩坴在圩
坻

坰坡坲坥坮坴场场坩坮坩坴在圩圻
坜坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坵坳坥坲圭圾坥坮坡坢坬坥坓坥坳坳坩坯坮 圽 坦坡坬坳坥圻

坽

例如，为使用 艈艔艔艐 艂艡艳艩艣 艁艵艴艨，可配置 坡坵坴坨坥坮坴坩坣坡坴坯坲 行为，如下所示：

坵坳坥 坹坩坩坜坦坩坬坴坥坲坳坜坡坵坴坨坜坈坴坴坰坂坡坳坩坣坁坵坴坨圻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坢坥坨坡坶坩坯坲坳在圩
坻

圤坢坥坨坡坶坩坯坲坳 圽 坰坡坲坥坮坴场场坢坥坨坡坶坩坯坲坳在圩圻
圤坢坥坨坡坶坩坯坲坳坛圧坡坵坴坨坥坮坴坩坣坡坴坯坲圧坝 圽 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 坈坴坴坰坂坡坳坩坣坁坵坴坨场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬
坝圻
坲坥坴坵坲坮 圤坢坥坨坡坶坩坯坲坳圻

坽

如果你想支持上面解释的所有三种认证方法，可以使用 坃坯坭坰坯坳坩坴坥坁坵坴坨，如
下所示：

6坨坴坴坰场圯圯坯坡坵坴坨圮坮坥坴圯圲圯
7坨坴坴坰场圯圯坴坯坯坬坳圮坩坥坴坦圮坯坲坧圯坨坴坭坬圯坲坦坣圶圷圵地

http://oauth.net/2/
http://tools.ietf.org/html/rfc6750
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坵坳坥 坹坩坩坜坦坩坬坴坥坲坳坜坡坵坴坨坜坃坯坭坰坯坳坩坴坥坁坵坴坨圻
坵坳坥 坹坩坩坜坦坩坬坴坥坲坳坜坡坵坴坨坜坈坴坴坰坂坡坳坩坣坁坵坴坨圻
坵坳坥 坹坩坩坜坦坩坬坴坥坲坳坜坡坵坴坨坜坈坴坴坰坂坥坡坲坥坲坁坵坴坨圻
坵坳坥 坹坩坩坜坦坩坬坴坥坲坳坜坡坵坴坨坜坑坵坥坲坹坐坡坲坡坭坁坵坴坨圻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坢坥坨坡坶坩坯坲坳在圩
坻

圤坢坥坨坡坶坩坯坲坳 圽 坰坡坲坥坮坴场场坢坥坨坡坶坩坯坲坳在圩圻
圤坢坥坨坡坶坩坯坲坳坛圧坡坵坴坨坥坮坴坩坣坡坴坯坲圧坝 圽 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 坃坯坭坰坯坳坩坴坥坁坵坴坨场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬
圧坡坵坴坨坍坥坴坨坯坤坳圧 圽圾 坛

坈坴坴坰坂坡坳坩坣坁坵坴坨场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬
坈坴坴坰坂坥坡坲坥坲坁坵坴坨场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬
坑坵坥坲坹坐坡坲坡坭坁坵坴坨场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬

坝圬
坝圻
坲坥坴坵坲坮 圤坢坥坨坡坶坩坯坲坳圻

坽

坡坵坴坨坍坥坴坨坯坤坳 中每个单元应为一个认证方法名或配置数组。

坦坩坮坤坉坤坥坮坴坩坴坹坂坹坁坣坣坥坳坳坔坯坫坥坮在圩 方法的实现是系统定义的， 例如，一个简单
的场景，当每个用户只有一个 艡艣艣艥艳艳 艴良艫艥艮，可存储 艡艣艣艥艳艳 艴良艫艥艮 到 艵艳艥色 表
的 坡坣坣坥坳坳坟坴坯坫坥坮 列中， 方法可在 坕坳坥坲 类中简单实现，如下所示：

坵坳坥 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤圻
坵坳坥 坹坩坩坜坷坥坢坜坉坤坥坮坴坩坴坹坉坮坴坥坲坦坡坣坥圻

坣坬坡坳坳 坕坳坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤 坩坭坰坬坥坭坥坮坴坳 坉坤坥坮坴坩坴坹坉坮坴坥坲坦坡坣坥
坻

坰坵坢坬坩坣 坳坴坡坴坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坦坩坮坤坉坤坥坮坴坩坴坹坂坹坁坣坣坥坳坳坔坯坫坥坮在圤坴坯坫坥坮圬 圤坴坹坰坥 圽 坮坵坬坬圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坳坴坡坴坩坣场场坦坩坮坤坏坮坥在坛圧坡坣坣坥坳坳坟坴坯坫坥坮圧 圽圾 圤坴坯坫坥坮坝圩圻
坽

坽

在上述认证启用后，对于每个艁艐艉请求，请求控制器都会在它的 坢坥坦坯坲坥坁坣坴坩坯坮

在圩 步骤中对用户进行认证。

如果认证成功，控制器再执行其他检查舨如频率限制，操作权限舩，然后
再执行动作， 授权用户信息可使用 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坵坳坥坲圭圾坩坤坥坮坴坩坴坹 获取。

如果认证失败，会发送一个 艈艔艔艐 状态码为 舴舰舱 的响应， 并带有其他
相关信息头（如艈艔艔艐 基本认证会有 块块块圭坁坵坴坨坥坮坴坩坣坡坴坥 头信息）。

11.6.1 授授授权权权

在用户认证成功后，你可能想要检查他是否有权限执行对应的操作来获取
资源， 这个过程称为 authorization ， 详情请参考 艁艵艴艨良色艩艺艡艴艩良艮 艳艥艣艴艩良艮。
如果你的控制器从 坹坩坩坜坲坥坳坴坜坁坣坴坩坶坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 类继承， 可覆盖 坹坩坩

坜坲坥坳坴坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲场场坣坨坥坣坫坁坣坣坥坳坳在圩 方法 来执行授权检查，该方法会被
坹坩坩坜坲坥坳坴坜坁坣坴坩坶坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 内置的操作调用。
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11.7 限限限流流流 (Rate Limiting)

为防止滥用，你应该考虑对您的 艁艐艉 限流。 例如，您可以限制每个用户
舱舰 分钟内最多调用 艁艐艉 舱舰舰 次。 如果在规定的时间内接收了一个用户大量
的请求，将返回响应状态代码 舴舲船 舨这意味着过多的请求舩。
要启用限流般 坵坳坥坲 坩坤坥坮坴坩坴坹 坣坬坡坳坳应该实现 坹坩坩坜坦坩坬坴坥坲坳坜坒坡坴坥坌坩坭坩坴坉坮坴坥坲坦坡坣坥。

这个接口需要实现以下三个方法：

• 坧坥坴坒坡坴坥坌坩坭坩坴在圩：返回允许的请求的最大数目及时间，例如，坛圱地地圬 圶地地坝

表示在 舶舰舰 秒内最多 舱舰舰 次的 艁艐艉 调用。
• 坬坯坡坤坁坬坬坯坷坡坮坣坥在圩：返回剩余的允许的请求和最后一次速率限制检查时
相应的 艕艎艉艘 时间戳数。

• 坳坡坶坥坁坬坬坯坷坡坮坣坥在圩：保存剩余的允许请求数和当前的 艕艎艉艘 时间戳。
你可以在 艵艳艥色 表中使用两列来记录容差和时间戳信息。 坬坯坡坤坁坬坬坯坷坡坮坣坥在圩 和
坳坡坶坥坁坬坬坯坷坡坮坣坥在圩 可以通过实现对符合当前身份验证的用户的这两列值的读和
保存。 为了提高性能，你也可以考虑使用缓存或 艎良艓艑艌 存储这些信息。

艉艭艰艬艥艭艥艮艴艡艴艩良艮 艩艮 艴艨艥 坕坳坥坲 艭良艤艥艬 艣良艵艬艤 艬良良艫 艬艩艫艥 艴艨艥 艦良艬艬良艷艩艮艧舺

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坧坥坴坒坡坴坥坌坩坭坩坴在圤坲坥坱坵坥坳坴圬 圤坡坣坴坩坯坮圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛圤坴坨坩坳圭圾坲坡坴坥坌坩坭坩坴圬 圱坝圻 圯圯 圤坲坡坴坥坌坩坭坩坴 坲坥坱坵坥坳坴坳 坰坥坲 坳坥坣坯坮坤
坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坬坯坡坤坁坬坬坯坷坡坮坣坥在圤坲坥坱坵坥坳坴圬 圤坡坣坴坩坯坮圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛圤坴坨坩坳圭圾坡坬坬坯坷坡坮坣坥圬 圤坴坨坩坳圭圾坡坬坬坯坷坡坮坣坥坟坵坰坤坡坴坥坤坟坡坴坝圻
坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坳坡坶坥坁坬坬坯坷坡坮坣坥在圤坲坥坱坵坥坳坴圬 圤坡坣坴坩坯坮圬 圤坡坬坬坯坷坡坮坣坥圬 圤坴坩坭坥坳坴坡坭坰圩
坻

圤坴坨坩坳圭圾坡坬坬坯坷坡坮坣坥 圽 圤坡坬坬坯坷坡坮坣坥圻
圤坴坨坩坳圭圾坡坬坬坯坷坡坮坣坥坟坵坰坤坡坴坥坤坟坡坴 圽 圤坴坩坭坥坳坴坡坭坰圻
圤坴坨坩坳圭圾坳坡坶坥在圩圻

坽

一旦 艩艤艥艮艴艩艴艹 实现所需的接口，艙艩艩 会自动使用 坹坩坩坜坦坩坬坴坥坲坳坜坒坡坴坥坌坩坭坩坴坥坲
为 坹坩坩坜坲坥坳坴坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 配置一个行为过滤器来执行速率限制检查。如果
速度超出限制，该速率限制器将抛出一个 坹坩坩坜坷坥坢坜坔坯坯坍坡坮坹坒坥坱坵坥坳坴坳坈坴坴坰坅坸坣坥坰坴坩坯坮。
你可以参考以下代码 在你的 艒艅艓艔 控制器类里配置速率限制：

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坢坥坨坡坶坩坯坲坳在圩
坻

圤坢坥坨坡坶坩坯坲坳 圽 坰坡坲坥坮坴场场坢坥坨坡坶坩坯坲坳在圩圻
圤坢坥坨坡坶坩坯坲坳坛圧坲坡坴坥坌坩坭坩坴坥坲圧坝坛圧坥坮坡坢坬坥坒坡坴坥坌坩坭坩坴坈坥坡坤坥坲坳圧坝 圽 坦坡坬坳坥圻
坲坥坴坵坲坮 圤坢坥坨坡坶坩坯坲坳圻

坽

当速率限制被激活，默认情况下每个响应将包含以下 艈艔艔艐 头发送目前的
速率限制信息：

• 坘圭坒坡坴坥圭坌坩坭坩坴圭坌坩坭坩坴：同一个时间段所允许的请求的最大数目；
• 坘圭坒坡坴坥圭坌坩坭坩坴圭坒坥坭坡坩坮坩坮坧：在当前时间段内剩余的请求的数量；
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• 坘圭坒坡坴坥圭坌坩坭坩坴圭坒坥坳坥坴：为了得到最大请求数所等待的秒数。

你可以禁用这些头信息通过配置 坹坩坩坜坦坩坬坴坥坲坳坜坒坡坴坥坌坩坭坩坴坥坲场场圤坥坮坡坢坬坥坒坡坴坥坌坩坭坩坴坈坥坡坤坥坲坳
为 艦艡艬艳艥， 就像在上面的代码示例所示。

11.8 版版版本本本

一个好的 艁艐艉 设计应该是舐版本化舑的：变更和新的功能应该在 艁艐艉 新版本
中实现，而不是在一个版本上持续更改。与艗艥艢应用程序不同，您可以完
全控制客户端和服务器端 代码，艁艐艉艳 是为了给超出控制的客户端使用。因
此， 应该尽可能的保持向后兼容性，如果有一些变化不能向后兼容，你应
该在新版本的 艁艐艉 中采用它同时增加版本号。现有客户端可以继续使用旧
版本的 艁艐艉；新的或升级的客户端可以在新的 艁艐艉 版本中获得新的功能。

提提提示示示：：： 可以参考 艓艥艭艡艮艴艩艣 艖艥色艳艩良艮艩艮艧8 来获取更多关于设计
艁艐艉 版本号的信息

关于如何实现 艁艐艉 版本，一个常见的做法是在 艁艐艉 的 艕艒艌 中嵌入版本
号。例如， 坨坴坴坰场圯圯坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圯坶圱圯坵坳坥坲坳 代表 圯坵坳坥坲坳 版本 舱 的 艁艐艉。
另一种 艁艐艉 版本化的方法， 最近用的非常多的是把版本号放入 艈艔艔艐

请求头，通常是通过 坁坣坣坥坰坴 头，如下：

圯圯 通过参数
坁坣坣坥坰坴场 坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮圯坪坳坯坮圻 坶坥坲坳坩坯坮圽坶圱
圯圯 通过的内容类型坶坥坮坤坯坲
坁坣坣坥坰坴场 坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮圯坶坮坤圮坣坯坭坰坡坮坹圮坭坹坡坰坰圭坶圱圫坪坳坯坮

这两种方法都有优点和缺点， 而且关于他们也有很多争论。 下面我们描述
在一种 艁艐艉 版本混合了这两种方法的一个实用的策略：

• 把每个主要版本的 艁艐艉 实现在一个单独的模块 艉艄 的主版本号 舨例如
坶圱，坶圲舩。 自然，艁艐艉 的 艵色艬 将包含主要的版本号。

• 在每一个主要版本 舨在相应的模块舩，使用 坁坣坣坥坰坴 艈艔艔艐 请求头 确定
小版本号编写条件代码来响应相应的次要版本。

为每个模块提供一个主要版本， 它应该包括资源类和控制器类 为特定服务
版本。 更好的分离代码， 你可以保存一组通用的 基础资源和控制器类，
并用在每个子类版本模块。 在子类中， 实现具体的代码例如 坍坯坤坥坬场场坦坩坥坬坤坳

在圩。

你的代码可以类似于如下的方法组织起来：

坡坰坩圯
坣坯坭坭坯坮圯

坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳圯
坕坳坥坲坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲圮坰坨坰
坐坯坳坴坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲圮坰坨坰

坭坯坤坥坬坳圯
坕坳坥坲圮坰坨坰
坐坯坳坴圮坰坨坰

8坨坴坴坰场圯圯坳坥坭坶坥坲圮坯坲坧圯

http://semver.org/
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坭坯坤坵坬坥坳圯
坶圱圯

坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳圯
坕坳坥坲坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲圮坰坨坰
坐坯坳坴坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲圮坰坨坰

坭坯坤坥坬坳圯
坕坳坥坲圮坰坨坰
坐坯坳坴圮坰坨坰

坍坯坤坵坬坥圮坰坨坰
坶圲圯

坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳圯
坕坳坥坲坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲圮坰坨坰
坐坯坳坴坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲圮坰坨坰

坭坯坤坥坬坳圯
坕坳坥坲圮坰坨坰
坐坯坳坴圮坰坨坰

坍坯坤坵坬坥圮坰坨坰

你的应用程序配置应该这样：

坲坥坴坵坲坮 坛
圧坭坯坤坵坬坥坳圧 圽圾 坛

圧坶圱圧 圽圾 坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坡坰坰坜坭坯坤坵坬坥坳坜坶圱坜坍坯坤坵坬坥圧圬

坝圬
圧坶圲圧 圽圾 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坡坰坰坜坭坯坤坵坬坥坳坜坶圲坜坍坯坤坵坬坥圧圬
坝圬

坝圬
圧坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圧 圽圾 坛

圧坵坲坬坍坡坮坡坧坥坲圧 圽圾 坛
圧坥坮坡坢坬坥坐坲坥坴坴坹坕坲坬圧 圽圾 坴坲坵坥圬
圧坥坮坡坢坬坥坓坴坲坩坣坴坐坡坲坳坩坮坧圧 圽圾 坴坲坵坥圬
圧坳坨坯坷坓坣坲坩坰坴坎坡坭坥圧 圽圾 坦坡坬坳坥圬
圧坲坵坬坥坳圧 圽圾 坛

坛圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坲坥坳坴坜坕坲坬坒坵坬坥圧圬 圧坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲圧 圽圾 坛圧坶圱圯坵坳坥坲圧圬
圧坶圱圯坰坯坳坴圧坝坝圬

坛圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坲坥坳坴坜坕坲坬坒坵坬坥圧圬 圧坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲圧 圽圾 坛圧坶圲圯坵坳坥坲圧圬
圧坶圲圯坰坯坳坴圧坝坝圬

坝圬
坝圬

坝圬
坝圻

因此，坨坴坴坰场圯圯坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圯坶圱圯坵坳坥坲坳 将返回版本 舱 的用户列表， 而 坨坴坴坰场圯圯

坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圯坶圲圯坵坳坥坲坳 将返回版本 舲 的用户。
使用模块， 将不同版本的代码隔离。 通过共用基类和其他类 跨模块重

用代码也是有可能的。

为了处理次要版本号，可以利用内容协商功能通过 坣坯坮坴坥坮坴坎坥坧坯坴坩坡坴坯坲
提供的行为。 坣坯坮坴坥坮坴坎坥坧坯坴坩坡坴坯坲行为可设置 坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坳坰坯坮坳坥场场圤坡坣坣坥坰坴坐坡坲坡坭坳
属性当它确定支持哪些内容类型时。

例如，如果一个请求通过 坁坣坣坥坰坴场 坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮圯坪坳坯坮圻 坶坥坲坳坩坯坮圽坶圱 被发送，
内容交涉后，坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坳坰坯坮坳坥场场圤坡坣坣坥坰坴坐坡坲坡坭坳 将包含值 坛圧坶坥坲坳坩坯坮圧 圽圾
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圧坶圱圧坝。

基于 坡坣坣坥坰坴坐坡坲坡坭坳 的版本信息，你可以写条件代码 如 艡艣艴艩良艮艳，色艥艳良艵色艣艥
艣艬艡艳艳艥艳，艳艥色艩艡艬艩艺艥色艳 等等。
由于次要版本需要保持向后兼容性，希望你的代码不会有 太多的版本检

查。否则，有机会你可能需要创建一个新的主要版本。

11.9 错错错误误误处处处理理理

处理一个 艒艅艓艔艦艵艬 艁艐艉 请求时， 如果有一个用户请求错误或服务器发
生意外时， 你可以简单地抛出一个异常来通知用户出错了。 如果你能找
出错误的原因 舨例如，所请求的资源不存在舩，你应该 考虑抛出一个适当
的艈艔艔艐状态代码的异常 舨例如， 坹坩坩坜坷坥坢坜坎坯坴坆坯坵坮坤坈坴坴坰坅坸坣坥坰坴坩坯坮意味着
一个舴舰舴 艈艔艔艐状态代码舩。 艙艩艩 将通过艈艔艔艐状态码和文本发送相应的响
应。 它还将包括在响应主体异常的序列化表示形式。 例如，

坈坔坔坐圯圱圮圱 圴地圴 坎坯坴 坆坯坵坮坤
坄坡坴坥场 坓坵坮圬 地圲 坍坡坲 圲地圱圴 地圵场圳圱场圴圳 均坍坔
坓坥坲坶坥坲场 坁坰坡坣坨坥圯圲圮圲圮圲圶 在坕坮坩坸圩 坄坁坖圯圲 坐坈坐圯圵圮圴圮圲地 坭坯坤坟坳坳坬圯圲圮圲圮圲圶 坏坰坥坮坓坓坌圯地圮圹圮圸坹
坔坲坡坮坳坦坥坲圭坅坮坣坯坤坩坮坧场 坣坨坵坮坫坥坤
坃坯坮坴坥坮坴圭坔坹坰坥场 坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮圯坪坳坯坮圻 坣坨坡坲坳坥坴圽坕坔坆圭圸

坻
圢坮坡坭坥圢场 圢坎坯坴 坆坯坵坮坤 坅坸坣坥坰坴坩坯坮圢圬
圢坭坥坳坳坡坧坥圢场 圢坔坨坥 坲坥坱坵坥坳坴坥坤 坲坥坳坯坵坲坣坥 坷坡坳 坮坯坴 坦坯坵坮坤圮圢圬
圢坣坯坤坥圢场 地圬
圢坳坴坡坴坵坳圢场 圴地圴

坽

下面的列表总结了艙艩艩的艒艅艓艔框架的艈艔艔艐状态代码舺
• 圲地地舺 艏艋。一切正常。
• 圲地圱舺 响应 坐坏坓坔请求时成功创建一个资源。坌坯坣坡坴坩坯坮 艨艥艡艤艥色包含的艕艒艌指
向新创建的资源。

• 圲地圴舺 该请求被成功处理，响应不包含正文内容 舨类似 坄坅坌坅坔坅 请求舩。
• 圳地圴舺 资源没有被修改。可以使用缓存的版本。
• 圴地地舺 错误的请求。可能通过用户方面的多种原因引起的，例如在请求
体内有无效的艊艓艏艎 数据，无效的操作参数，等等。

• 圴地圱舺 验证失败。
• 圴地圳舺 已经经过身份验证的用户不允许访问指定的 艁艐艉 末端。
• 圴地圴舺 所请求的资源不存在。
• 圴地圵舺 不被允许的方法。 请检查 坁坬坬坯坷 艨艥艡艤艥色 允许的艈艔艔艐方法。
• 圴圱圵舺 不支持的媒体类型。 所请求的内容类型或版本号是无效的。
• 圴圲圲舺 数据验证失败 舨例如，响应一个 坐坏坓坔 请求舩。 请检查响应体内详
细的错误消息。

• 圴圲圹舺 请求过多。 由于限速请求被拒绝。
• 圵地地舺 内部服务器错误。 这可能是由于内部程序错误引起的。
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11.9.1 自自自定定定义义义错错错误误误响响响应应应

有时你可能想自定义默认的错误响应格式。例如，你想一直使用艈艔艔艐状态
码舲舰舰， 而不是依赖于使用不同的艈艔艔艐状态来表示不同的错误， 并附上
实际的艈艔艔艐状态代码为艊艓艏艎结构的一部分的响应，就像以下所示，
坈坔坔坐圯圱圮圱 圲地地 坏坋
坄坡坴坥场 坓坵坮圬 地圲 坍坡坲 圲地圱圴 地圵场圳圱场圴圳 均坍坔
坓坥坲坶坥坲场 坁坰坡坣坨坥圯圲圮圲圮圲圶 在坕坮坩坸圩 坄坁坖圯圲 坐坈坐圯圵圮圴圮圲地 坭坯坤坟坳坳坬圯圲圮圲圮圲圶 坏坰坥坮坓坓坌圯地圮圹圮圸坹
坔坲坡坮坳坦坥坲圭坅坮坣坯坤坩坮坧场 坣坨坵坮坫坥坤
坃坯坮坴坥坮坴圭坔坹坰坥场 坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮圯坪坳坯坮圻 坣坨坡坲坳坥坴圽坕坔坆圭圸

坻
圢坳坵坣坣坥坳坳圢场 坦坡坬坳坥圬
圢坤坡坴坡圢场 坻

圢坮坡坭坥圢场 圢坎坯坴 坆坯坵坮坤 坅坸坣坥坰坴坩坯坮圢圬
圢坭坥坳坳坡坧坥圢场 圢坔坨坥 坲坥坱坵坥坳坴坥坤 坲坥坳坯坵坲坣坥 坷坡坳 坮坯坴 坦坯坵坮坤圮圢圬
圢坣坯坤坥圢场 地圬
圢坳坴坡坴坵坳圢场 圴地圴

坽
坽

为了实现这一目的，你可以响应该应用程序配置的 坲坥坳坰坯坮坳坥组件的 坢坥坦坯坲坥坓坥坮坤

事件：

坲坥坴坵坲坮 坛
圯圯 圮圮圮
圧坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圧 圽圾 坛

圧坲坥坳坰坯坮坳坥圧 圽圾 坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坷坥坢坜坒坥坳坰坯坮坳坥圧圬
圧坯坮 坢坥坦坯坲坥坓坥坮坤圧 圽圾 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坥坶坥坮坴圩 坻

圤坲坥坳坰坯坮坳坥 圽 圤坥坶坥坮坴圭圾坳坥坮坤坥坲圻
坩坦 在圤坲坥坳坰坯坮坳坥圭圾坤坡坴坡 圡圽圽 坮坵坬坬 圦圦 圡坥坭坰坴坹在坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坲坥坱坵坥坳坴圭圾

坧坥坴在圧坳坵坰坰坲坥坳坳坟坲坥坳坰坯坮坳坥坟坣坯坤坥圧圩圩圩 坻
圤坲坥坳坰坯坮坳坥圭圾坤坡坴坡 圽 坛

圧坳坵坣坣坥坳坳圧 圽圾 圤坲坥坳坰坯坮坳坥圭圾坩坳坓坵坣坣坥坳坳坦坵坬圬
圧坤坡坴坡圧 圽圾 圤坲坥坳坰坯坮坳坥圭圾坤坡坴坡圬

坝圻
圤坲坥坳坰坯坮坳坥圭圾坳坴坡坴坵坳坃坯坤坥 圽 圲地地圻

坽
坽圬

坝圬
坝圬

坝圻

当 坳坵坰坰坲坥坳坳坟坲坥坳坰坯坮坳坥坟坣坯坤坥 作为 均坅坔 参数传递时，上面的代码 将重新按照自
己定义的格式响应（无论失败还是成功）。
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Chapter 12

开开开发发发工工工具具具（（（Development
Tools）））

舴舳舳
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Chapter 13

测测测试试试（（（Testing）））

13.1 测测测试试试

测试是软件开发的一个重要组成部分。不管我们是否意识到，我们一直在
不断地进行测试。 例如，当我们在用 艐艈艐 写一个类的时候，我们可能用
艥艣艨良 或者 艤艩艥 语句一步一步简单的调试 验证我们实现的代码是否按照最初
的计划工作。在开发 艷艥艢 应用的时候，我们在表单中输入 一些测试数据来
确保页面能够如预期那样和我们进行交互。

测试过程可能是自动的，所以每次我们需要验证的时候，我们只需要
调用它就可以测试代码了。 验证代码执行结果是否符合我们的计划叫做测
试， 测试过程的创建以及进一步执行叫做自动化测试， 这是这些测试章节
的主要主题。

13.1.1 带带带着着着测测测试试试进进进行行行开开开发发发

测试驱动开发（艔艄艄）和行为驱动开发（艂艄艄）在开始编写实际代码之
前， 首先通过描述一段代码的行为或将其作为一组场景或测试的全部特
征， 然后创建符合这些测试预期验证 的行为实现。

开发一个功能的过程如下：

• 创建一个描述一个功能被实现测试。
• 运行这个测试来确保功能失败，因为这是没有实现之前的预期。
• 编写简单代码确保这个测试通过。
• 运行所有测试确保所有测试都通过。
• 优化代码确保测试依然可以通过。

走完上面的过程之后，为其他功能或者扩展重复上面测试过程。如果功能
发生变化，测试也需 要跟着变化。

提提提示示示：：： 如果你觉得你做一些很小很简单的迭代是在浪费时间，
请尝试覆盖更多的测试 场景，这样你就可以在执行测试之前做
更多的尝试。如果你的调试过多，试着做相反的工作。

在做一些具体的实现之前创建测试的原因是，这允许我们后期专注于我们

舴舳舵
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想要的实现，并且 可以花费更多的精力到实现细节。在涉及功能调整的时
候，这会使得抽象更合理、测试维护 更简单或者使得耦合元件更少。

这种做法的优点如下：

• 在计划和实现发生变更的时候，可以让你在同一时间只专注于一件事
情。

• 更多功能更详细的覆盖测试的结果，如果测试都通过好比再也没有什
么问题了。

在很长一段时间内，这通常会给你提供一个有效的时间节省。

13.1.2 什什什么么么时时时候候候测测测试试试，，，怎怎怎么么么测测测试试试？？？

在测试的时候，对于一些相对复杂的项目上面的内容是非常有意义的，但
对于一些比较 简单的项目就做的有些极端了。适用场景如下：

• 项目已经很大且复杂。
• 项目需求开始变得复杂起来。项目不断发展。
• 项目历时很长。
• 失败的代价非常高。

在现有的实现行为中进行覆盖测试是非常适合的。

• 项目是一个逐步更新的遗产。
• 你有一个还没有经过测试的项目要做。

在一些情况下，任何形式的自动化测试都是过于极端的：

• 项目很简单，也不会变得复杂。
• 过期不再工作的一次性项目。

假如你有很多的时间，在这种情况下进行自动测试也很好。

13.1.3 深深深度度度阅阅阅读读读

• 测试驱动开发：示例 舯 艋艥艮艴 艂艥艣艫。 艉艓艂艎：舰舳舲舱舱舴舶舵舳舰。

13.2 测测测试试试环环环境境境设设设置置置

艙艩艩 舲 官方兼容 坃坯坤坥坣坥坰坴坩坯坮1 测试框架， 你可以创建以下类型的测试：

• 单元测试 舭 验证一个独立的代码单元是否按照期望的方式运行；
• 功能测试 舭 在浏览器模拟器中以用户视角来验证期望的场景是否发生
• 验收测试 舭 在真实的浏览器中以用户视角验证期望的场景是否发生。

艙艩艩 为包括 坹坩坩圲圭坢坡坳坩坣2 和 坹坩坩圲圭坡坤坶坡坮坣坥坤3 在内的应用模板脚手架提供全部三
种类型的即用测试套件。

艃良艤艥艣艥艰艴艩良艮 预装了基本和高级项目模板。 如果您没有使用这些模板中
的一个，则可以安装 艃良艤艥艣艥艰艴艩良艮 通过输入以下控制台命令：

1坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坃坯坤坥坣坥坰坴坩坯坮圯坃坯坤坥坣坥坰坴坩坯坮
2坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圭坡坰坰圭坢坡坳坩坣
3坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圭坡坰坰圭坡坤坶坡坮坣坥坤

https://github.com/Codeception/Codeception
https://github.com/yiisoft/yii2-app-basic
https://github.com/yiisoft/yii2-app-advanced
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坣坯坭坰坯坳坥坲 坲坥坱坵坩坲坥 坣坯坤坥坣坥坰坴坩坯坮圯坣坯坤坥坣坥坰坴坩坯坮
坣坯坭坰坯坳坥坲 坲坥坱坵坩坲坥 坣坯坤坥坣坥坰坴坩坯坮圯坳坰坥坣坩坦坹
坣坯坭坰坯坳坥坲 坲坥坱坵坩坲坥 坣坯坤坥坣坥坰坴坩坯坮圯坶坥坲坩坦坹

13.3 单单单元元元测测测试试试

单元测试验证单个代码单元是否按预期工作。 也就是说，给定不同的输入
参数， 测试验证类方法返回预期结果。 单元测试通常由编写待测试类的人
开发。

艙艩艩的单元测试框架 艃良艤艥艣艥艰艴艩良艮基于 艐艈艐艕艮艩艴，艃良艤艥艣艥艰艴艩良艮建议遵从
艐艈艐艕艮艩艴 的文档的进行开发：

• 艃良艤艥艣艥艰艴艩良艮 艦良色 艙艩艩 艦色艡艭艥艷良色艫4

• 艃良艤艥艣艥艰艴艩良艮 艕艮艩艴 艔艥艳艴艳5

• 艐艈艐艕艮艩艴 艤良艣艳 艳艴艡色艴艩艮艧 艦色良艭 艣艨艡艰艴艥色 舲6

13.3.1 运运运行行行基基基本本本和和和高高高级级级模模模板板板测测测试试试

如果您已经开始使用高级模板，请参阅 舐艴艥艳艴艩艮艧舑 艧艵艩艤艥7 有关运行测试的更
多细节。
如果您已经开始使用基本模板，请参阅 艒艅艁艄艍艅 舐艴艥艳艴艩艮艧舑 艳艥艣艴艩良艮8。

13.3.2 框框框架架架单单单元元元测测测试试试

如果你想运行 艙艩艩 框架的单元测试 舐艇艥艴艴艩艮艧 艳艴艡色艴艥艤 艷艩艴艨 艙艩艩 舲 艤艥艶艥艬良艰舭
艭艥艮艴9舑。

13.4 功功功能能能测测测试试试

功能测试从用户的角度验证场景。它类似于验收测试。 但是它不是通过
艈艔艔艐 进行通信，而是填充环境，如（填充）艐艏艓艔 和 艇艅艔 参数， 然后
直接在代码里执行 艁艰艰艬艩艣艡艴艩良艮 实例。
功能测试通常比验收测试快，并且在失败时提供详细的堆栈跟踪。 根据

老司机的经验，功能测试应该是首选的，除非有专门的 艗艥艢 服务器设置 或
者由 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 构建的复杂 艕艉。
功能测试是借助于具有良好文档的 艃良艤艥艣艥艰艴艩良艮 框架来实现的：
• 艃良艤艥艣艥艰艴艩良艮 艦良色 艙艩艩 艦色艡艭艥艷良色艫10

4坨坴坴坰场圯圯坣坯坤坥坣坥坰坴坩坯坮圮坣坯坭圯坦坯坲圯坹坩坩
5坨坴坴坰场圯圯坣坯坤坥坣坥坰坴坩坯坮圮坣坯坭圯坤坯坣坳圯地圵圭坕坮坩坴坔坥坳坴坳
6坨坴坴坰场圯圯坰坨坰坵坮坩坴圮坤坥圯坭坡坮坵坡坬圯坣坵坲坲坥坮坴圯坥坮圯坷坲坩坴坩坮坧圭坴坥坳坴坳圭坦坯坲圭坰坨坰坵坮坩坴圮坨坴坭坬
7坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圭坡坰坰圭坡坤坶坡坮坣坥坤圯坢坬坯坢圯坭坡坳坴坥坲圯坤坯坣坳圯坧坵坩坤坥圯

坳坴坡坲坴圭坴坥坳坴坩坮坧圮坭坤
8坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圭坡坰坰圭坢坡坳坩坣圯坢坬坯坢圯坭坡坳坴坥坲圯坒坅坁坄坍坅圮坭坤圣坴坥坳坴坩坮坧
9坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圯坢坬坯坢圯坭坡坳坴坥坲圯坤坯坣坳圯坩坮坴坥坲坮坡坬坳圯

坧坥坴坴坩坮坧圭坳坴坡坲坴坥坤圮坭坤
10坨坴坴坰场圯圯坣坯坤坥坣坥坰坴坩坯坮圮坣坯坭圯坦坯坲圯坹坩坩

http://codeception.com/for/yii
http://codeception.com/docs/05-UnitTests
http://phpunit.de/manual/current/en/writing-tests-for-phpunit.html
https://github.com/yiisoft/yii2-app-advanced/blob/master/docs/guide/start-testing.md
https://github.com/yiisoft/yii2-app-advanced/blob/master/docs/guide/start-testing.md
https://github.com/yiisoft/yii2-app-basic/blob/master/README.md#testing
https://github.com/yiisoft/yii2/blob/master/docs/internals/getting-started.md
https://github.com/yiisoft/yii2/blob/master/docs/internals/getting-started.md
http://codeception.com/for/yii
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• 艃良艤艥艣艥艰艴艩良艮 的功能测试11

13.4.1 运运运行行行基基基本本本模模模板板板和和和高高高级级级模模模板板板的的的测测测试试试

如果你使用的是高级模板，请参阅测试指南12 中关于运行测试的更多细
节。
如果你使用的是基本模板，请检查其 艒艅艁艄艍艅 舐艴艥艳艴艩艮艧舑 部分13。

13.5 验验验收收收测测测试试试

验收测试从用户角度验证场景。 测试的应用程序可以通过 艐艨艰艂色良艷艳艥色 或
者 真正的浏览器。 在这两种情况下，浏览器都通过 艈艔艔艐 进行通信，因
此应用程序应通过艗艥艢服务器提供。
验证测试是在 艃良艤艥艣艥艰艴艩良艮 框架的帮助下实现的，该框架有一个很好的

文档：
• 艃良艤艥艣艥艰艴艩良艮 艦良色 艙艩艩 艦色艡艭艥艷良色艫14

• 艃良艤艥艣艥艰艴艩良艮 艁艣艣艥艰艴艡艮艣艥 艔艥艳艴艳15

13.5.1 运运运行行行基基基本本本和和和高高高级级级模模模板板板测测测试试试

如果您已经开始使用高级模板，请参阅 舐测试舑指南16 有关运行测试的更多
细节。
如果您已经开始使用基本模板，请查看其 艒艅艁艄艍艅舐测试舑部分17。

13.6 Fixtures

艆艩艸艴艵色艥艳 是测试中非常重要的一部分。他们的主要目的是建立一个固定舯已
知的环境状态以确保 测试可重复并且按照预期方式运行。艙艩艩 提供一个简
单可用的 艆艩艸艵色艥 框架 允许你精确的定义你的 艆艩艸艴艵色艥艳 。

艙艩艩 的 艆艩艸艴艵色艥 框架的核心概念称之为 fixture object 。一个 艆艩艸艴艵色艥
良艢艪艥艣艴 代表 一个测试环境的某个特定方面，它是 坹坩坩坜坴坥坳坴坜坆坩坸坴坵坲坥 或者
其子类的实例。 比如，你可以使用 坕坳坥坲坆坩坸坴坵坲坥 来确保用户艄艂表包含固定
的数据。 你在运行一个测试之前加载一个或者多个 舜艸艴艵色艥 良艢艪艥艣艴，并在结
束后卸载他们。
一个 艆艩艸艴艵色艥可能依赖于其他的 艆艩艸艴艵色艥艳，通过它的 坹坩坩坜坴坥坳坴坜坆坩坸坴坵坲坥

场场圤坤坥坰坥坮坤坳 来指定。 当一个 艆艩艸艴艵色艥 被加载前，它依赖的 艆艩艸艴艵色艥 会被自
11坨坴坴坰场圯圯坣坯坤坥坣坥坰坴坩坯坮圮坣坯坭圯坤坯坣坳圯地圴圭坆坵坮坣坴坩坯坮坡坬坔坥坳坴坳
12坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圭坡坰坰圭坡坤坶坡坮坣坥坤圯坢坬坯坢圯坭坡坳坴坥坲圯坤坯坣坳圯坧坵坩坤坥圯

坳坴坡坲坴圭坴坥坳坴坩坮坧圮坭坤
13坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圭坡坰坰圭坢坡坳坩坣圯坢坬坯坢圯坭坡坳坴坥坲圯坒坅坁坄坍坅圮坭坤圣坴坥坳坴坩坮坧
14坨坴坴坰场圯圯坣坯坤坥坣坥坰坴坩坯坮圮坣坯坭圯坦坯坲圯坹坩坩
15坨坴坴坰场圯圯坣坯坤坥坣坥坰坴坩坯坮圮坣坯坭圯坤坯坣坳圯地圳圭坁坣坣坥坰坴坡坮坣坥坔坥坳坴坳
16坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圭坡坰坰圭坡坤坶坡坮坣坥坤圯坢坬坯坢圯坭坡坳坴坥坲圯坤坯坣坳圯坧坵坩坤坥圯

坳坴坡坲坴圭坴坥坳坴坩坮坧圮坭坤
17坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圭坡坰坰圭坢坡坳坩坣圯坢坬坯坢圯坭坡坳坴坥坲圯坒坅坁坄坍坅圮坭坤圣坴坥坳坴坩坮坧

http://codeception.com/docs/04-FunctionalTests
https://github.com/yiisoft/yii2-app-advanced/blob/master/docs/guide/start-testing.md
https://github.com/yiisoft/yii2-app-advanced/blob/master/docs/guide/start-testing.md
https://github.com/yiisoft/yii2-app-basic/blob/master/README.md#testing
http://codeception.com/for/yii
http://codeception.com/docs/03-AcceptanceTests
https://github.com/yiisoft/yii2-app-advanced/blob/master/docs/guide/start-testing.md
https://github.com/yiisoft/yii2-app-advanced/blob/master/docs/guide/start-testing.md
https://github.com/yiisoft/yii2-app-basic/blob/master/README.md#testing
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动的加载；同样，当某个 艆艩艸艴艵色艥 被卸载后， 它依赖的 艆艩艸艴艵色艥艳 也会被自
动的卸载。

13.6.1 定定定义义义一一一个个个 Fixture

为了定义一个 艆艩艸艴艵色艥，你需要创建一个新的 艣艬艡艳艳继承自 坹坩坩坜坴坥坳坴坜坆坩坸坴坵坲坥
或者 坹坩坩坜坴坥坳坴坜坁坣坴坩坶坥坆坩坸坴坵坲坥 。前一个类对于一般用途的 艆艩艸艴艵色艥 比较适
合， 而后者则有一些增强功能专用于与数据库和 艁艣艴艩艶艥艒艥艣良色艤 一起协作。
下面的代码定义一个关于 坕坳坥坲 艁艣艴艩艶艥艒艥艣良色艤 和相关的用户表的 艆艩艸舭

艴艵色艥：
圼圿坰坨坰
坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坴坥坳坴坳坜坦坩坸坴坵坲坥坳圻

坵坳坥 坹坩坩坜坴坥坳坴坜坁坣坴坩坶坥坆坩坸坴坵坲坥圻

坣坬坡坳坳 坕坳坥坲坆坩坸坴坵坲坥 坥坸坴坥坮坤坳 坁坣坴坩坶坥坆坩坸坴坵坲坥
坻

坰坵坢坬坩坣 圤坭坯坤坥坬坃坬坡坳坳 圽 圧坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳坜坕坳坥坲圧圻
坽

提提提示示示：：： 每个 坁坣坴坩坶坥坆坩坸坴坵坲坥 都会准备一个 艄艂 表用来测试。你
可以通过设置 坹坩坩坜坴坥坳坴坜坁坣坴坩坶坥坆坩坸坴坵坲坥场场圤坴坡坢坬坥坎坡坭坥 或 坹坩坩
坜坴坥坳坴坜坁坣坴坩坶坥坆坩坸坴坵坲坥场场圤坭坯坤坥坬坃坬坡坳坳 属性来指定具体的表。如
果是后者， 表名会从 坭坯坤坬坥坃坬坡坳坳 指定的 坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤 中获取。

注注注意意意：：： 坹坩坩坜坴坥坳坴坜坁坣坴坩坶坥坆坩坸坴坵坲坥 仅限于 艓艑艌 数据库，对于
艎良艓艑艌 数据库， 艙艩艩 提供以下 坁坣坴坩坶坥坆坩坸坴坵坲坥 类：

• 艍良艮艧良 艄艂：坹坩坩坜坭坯坮坧坯坤坢坜坁坣坴坩坶坥坆坩坸坴坵坲坥
• 艅艬艡艳艴艩艣艳艥艡色艣艨：坹坩坩坜坥坬坡坳坴坩坣坳坥坡坲坣坨坜坁坣坴坩坶坥坆坩坸坴坵坲坥（从版
本 舲舮舰舮舲 开始）

提供给 坁坣坴坩坶坥坆坩坸坴坵坲坥 的 舜艸艴艵色艥 艤艡艴艡 通常放在一个路径为 坆坩坸坴坵坲坥坐坡坴坨圯坤坡坴坡

圯坔坡坢坬坥坎坡坭坥圮坰坨坰 的文件中， 其中 坆坩坸坴坵坲坥坐坡坴坨 代表 艆艩艸艴艵色艥 类所在的路径，
坔坡坢坬坥坎坡坭坥 则是和 艆艩艸艴艵色艥 关联的表。在以上的例子中， 这个文件应该是
址坡坰坰圯坴坥坳坴坳圯坦坩坸坴坵坲坥坳圯坤坡坴坡圯坵坳坥坲圮坰坨坰 。 艤艡艴艡 文件返回一个包含要被插入用户
表中的数据文件，比如：

圼圿坰坨坰
坲坥坴坵坲坮 坛

圧坵坳坥坲圱圧 圽圾 坛
圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧 圽圾 圧坬坭坡坹坥坲坴圧圬
圧坥坭坡坩坬圧 圽圾 圧坳坴坲坯坳坩坮圮坶坥坲坮坩坣坥址坪坥坲坤坥圮坣坯坭圧圬
圧坡坵坴坨坟坫坥坹圧 圽圾 圧坋圳坮坆圷地坩坴圷坴坺坎坳坈坤坤坅坩坱地坂坚地坩圭坏坕圸坓圳坸坖圧圬
圧坰坡坳坳坷坯坲坤圧 圽圾 圧圤圲坹圤圱圳圤块坓坹坅圵坨坈坳均圱坲块坎圲坪坖圸坌坒坈坺坵坢坩坬坲坃坌坉圵坅坶圯

坩坋地坲圳坪坒坵坷坑坅坳圲坬坤坒坵圮坡圲圧圬
坝圬
圧坵坳坥坲圲圧 圽圾 坛

圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧 圽圾 圧坮坡坰坯坬坥坯坮圶圹圧圬
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圧坥坭坡坩坬圧 圽圾 圧坡坩坬坥坥坮圮坢坡坲坴坯坮址坨坥坡坮坥坹坳坣坨坵坭坭圮坣坯坭圧圬
圧坡坵坴坨坟坫坥坹圧 圽圾 圧坤坚坬坘坳坖坮坉坄坧坉坺坆坧坘圴坅坤坵坁坱坫坅坐坵坰坨坨坏坨圹坱圧圬
圧坰坡坳坳坷坯坲坤圧 圽圾 圧圤圲坹圤圱圳圤坫坫坧坰坶坊圸坬坮坪坋坯圸坒坵坯坒圳地坡坹圮坒坪坄坦圱圵坢坍坣坈坉坆圷坖坺圱坺坺圯圶

坶坩坙均圵坸坊坅坸坕圶圧圬
坝圬

坝圻

你可以给某行指定一个 艡艬艩艡艳 别名，这样在你以后的测试中，你可以通过别
名来确定某行。 在上面的例子中，这两行指定别名为 坵坳坥坲圱 和 坵坳坥坲圲。

同样，你不需要特别的为自动增长（艡艵艴良舭艩艮艣色艥艭艥艮艴艡艬）的列指定数据，
艙艩艩 将会在 艆艩艸艴艵色艥 被加载时自动的填充正确的列值到这些行中。

提提提示示示：：： 你可以通过设置 坹坩坩坜坴坥坳坴坜坁坣坴坩坶坥坆坩坸坴坵坲坥场场圤坤坡坴坡坆坩坬坥
属性来自定义 艤艡艴艡 文件的位置。 同样，你可以重写 坹坩坩坜坴坥坳坴
坜坁坣坴坩坶坥坆坩坸坴坵坲坥场场坧坥坴坄坡坴坡在圩 来提供数据。

如之前所述，一个 艆艩艸艴艵色艥可以依赖于其他的 艆艩艸艴艵色艥。比如一个 坕坳坥坲坐坲坯坦坩坬坥坆坩坸坴坵坲坥

可能需要依赖于 坕坳坥坲坆坩坸坴坵坲坥， 因为 艵艳艥色 艰色良舜艬艥 表包括一个指向 艵艳艥色 表的
外键。那么， 这个依赖关系可以通过 坹坩坩坜坴坥坳坴坜坆坩坸坴坵坲坥场场圤坤坥坰坥坮坤坳 属性
来指定，比如如下：

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坴坥坳坴坳坜坦坩坸坴坵坲坥坳圻

坵坳坥 坹坩坩坜坴坥坳坴坜坁坣坴坩坶坥坆坩坸坴坵坲坥圻

坣坬坡坳坳 坕坳坥坲坐坲坯坦坩坬坥坆坩坸坴坵坲坥 坥坸坴坥坮坤坳 坁坣坴坩坶坥坆坩坸坴坵坲坥
坻

坰坵坢坬坩坣 圤坭坯坤坥坬坃坬坡坳坳 圽 圧坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳坜坕坳坥坲坐坲坯坦坩坬坥圧圻
坰坵坢坬坩坣 圤坤坥坰坥坮坤坳 圽 坛圧坡坰坰坜坴坥坳坴坳坜坦坩坸坴坵坲坥坳坜坕坳坥坲坆坩坸坴坵坲坥圧坝圻

坽

依赖关系确保所有的 艆艩艸艴艵色艥艳 能够以正常的顺序被加载和卸载。在以上的
例子中，为确保外键存在， 坕坳坥坲坆坩坸坴坵坲坥会在 坕坳坥坲坐坲坯坦坩坬坥坆坩坸坴坵坲坥之前加载，
同样，也会在其卸载后同步卸载。

在上面，我们展示了如何定义一个 艄艂 表的 艆艩艸艴艵色艥 。为了定义一个
与 艄艂 无关的 艆艩艸艴艵色艥 （比如一个舜艸艴艵色艥关于文件和路径的），你可以从一
个更通用的基类 坹坩坩坜坴坥坳坴坜坆坩坸坴坵坲坥 继承， 并重写 坬坯坡坤在圩 和 坵坮坬坯坡坤在圩 方
法。

13.6.2 使使使用用用 Fixtures

如果你使用 艃良艤艥艃艥艰艴艩良艮18 作为你的 艙艩艩 代码测试框架， 你需要考虑使
用 坹坩坩圲圭坣坯坤坥坣坥坰坴坩坯坮 扩展，这个扩展包含内置的机制来支持加载和访问
艆艩艸艴艵色艥艳。 如果你使用其他的测试框架，为了达到加载和访问 艆艩艸艴艵色艥 的目
的， 你需要在你的测试用例中使用 坹坩坩坜坴坥坳坴坜坆坩坸坴坵坲坥坔坲坡坩坴。
在以下示例中，我们会展示如何通过 坹坩坩圲圭坣坯坤坥坣坥坰坴坩坯坮写一个 坕坳坥坲坐坲坯坦坩坬坥

单元来测试某个 艣艬艡艳艳。
18坨坴坴坰场圯圯坣坯坤坥坣坥坰坴坩坯坮圮坣坯坭圯

http://codeception.com/
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在一个继承自 坹坩坩坜坣坯坤坥坣坥坰坴坩坯坮坜坄坢坔坥坳坴坃坡坳坥 或者 坹坩坩坜坣坯坤坥坣坥坰坴坩坯坮
坜坔坥坳坴坃坡坳坥 的单元测试类中， 你可以在 坦坩坸坴坵坲坥坳在圩 方法中声明你希望
使用哪个 艆艩艸艴艵色艥。比如：
坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坴坥坳坴坳坜坵坮坩坴坜坭坯坤坥坬坳圻

坵坳坥 坡坰坰坜坴坥坳坴坳坜坦坩坸坴坵坲坥坳坜坕坳坥坲坐坲坯坦坩坬坥坆坩坸坴坵坲坥圻

坣坬坡坳坳 坕坳坥坲坐坲坯坦坩坬坥坔坥坳坴 坥坸坴坥坮坤坳 坜坃坯坤坥坣坥坰坴坩坯坮坜坔坥坳坴坜坕坮坩坴
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坟坦坩坸坴坵坲坥坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛
圧坰坲坯坦坩坬坥坳圧 圽圾 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 坕坳坥坲坐坲坯坦坩坬坥坆坩坸坴坵坲坥场场坣坬坡坳坳坎坡坭坥在圩圬
圯圯 坦坩坸坴坵坲坥 坤坡坴坡 坬坯坣坡坴坥坤 坩坮 坴坥坳坴坳圯坟坤坡坴坡圯坵坳坥坲圮坰坨坰
圧坤坡坴坡坆坩坬坥圧 圽圾 坣坯坤坥坣坥坰坴坟坤坡坴坡坟坤坩坲在圩 圮 圧坵坳坥坲圮坰坨坰圧

坝圬
坝圻

坽

圯圯 圮圮圮坴坥坳坴 坭坥坴坨坯坤坳圮圮圮
坽

在测试用例的每个测试方法运行前 坦坩坸坴坵坲坥坳在圩 方法列表返回的 艆艩艸艴艵色艥 会被
自动的加载， 并在结束后自动的卸载。同样，如前面所述，当一个 艆艩艸艴艵色艥
被加载之前， 所有它依赖的 艆艩艸艴艵色艥 也会被自动的加载。在上面的例子
中，因为 坕坳坥坲坐坲坯坦坩坬坥坆坩坸坴坵坲坥 依赖于 坕坳坥坲坆坩坸坴坲坵坥，当运行测试类中的任意测
试方法时，两个 艆艩艸艴艵色艥，坕坳坥坲坆坩坸坴坵坲坥和 坕坳坥坲坐坲坯坦坩坬坥坆坩坸坴坵坲坥会被依序加载。
当我们通过 坦坩坸坴坵坲坥坳在圩 方法指定需要加载的 艆艩艸艴艵色艥 时，我们既可以使

用一个类名， 也可以使用一个配置数组。 配置数组可以让你自定义加载的
舜艸艴艵色艥 的属性名。
你同样可以给一个 艆艩艸艴艵色艥 指定一个别名（艡艬艩艡艳），在上面的例子

中，坕坳坥坲坐坲坯坦坩坬坥坆坩坸坴坵坲坥 的别名为 坰坲坯坦坩坬坥坳 。 在测试方法中，你可以通过
别名来访问一个 艆艩艸艴艵色艥 对象。比如，
圤坰坲坯坦坩坬坥 圽 圤坉圭圾坧坲坡坢坆坩坸坴坵坲坥在圧坰坲坯坦坩坬坥坳圧圬 圧坵坳坥坲圱圧圩圻

将会返回 坕坳坥坲坐坲坯坦坩坬坥坆坩坸坴坵坲坥 对象。
因为 坕坳坥坲坐坲坯坦坩坬坥坆坩坸坴坵坲坥 从 坁坣坴坩坶坥坆坩坸坴坵坲坥 处继承， 在后面，你可以通过

如下的语法形式来访问 艆艩艸艴艵色艥 提供的数据：
圯圯 返回对应于别名为圐圑的数据行的坵坳坥坲圱 坕坳坥坲坐坲坯坦坩坬坥 模型
圤坰坲坯坦坩坬坥 圽 圤坉圭圾坧坲坡坢坆坩坸坴坵坲坥在圧坰坲坯坦坩坬坥坳圧圬 圧坵坳坥坲圱圧圩圻
圯圯 遍历 坦坩坸坴坵坲坥 中的数据
坦坯坲坥坡坣坨 在圤坉圭圾坧坲坡坢坆坩坸坴坵坲坥在圧坰坲坯坦坩坬坥坳圧圩 坡坳 圤坰坲坯坦坩坬坥圩 圮圮圮

13.6.3 组组组织织织 Fixture 类类类和和和相相相关关关的的的数数数据据据文文文件件件

默认情况下，艆艩艸艴艵色艥 类会在其所在的目录下面的 坤坡坴坡 子目录寻找相关的数
据文件。 在一些简单的项目中，你可以遵循此范例。对于一些大项目， 您
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可能经常为同一个 艆艩艸艴艵色艥 类的不同测试而切换不同的数据文件。 在这种
情况下，我们推荐你按照一种类似于命名空间的方式有层次地组织你的数
据文件，比如：

圣 坵坮坤坥坲 坦坯坬坤坥坲 坴坥坳坴坳坜坵坮坩坴坜坦坩坸坴坵坲坥坳

坤坡坴坡坜
坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳坜

坦坩坸坴坵坲坥坟坤坡坴坡坟坦坩坬坥圱圮坰坨坰
坦坩坸坴坵坲坥坟坤坡坴坡坟坦坩坬坥圲圮坰坨坰
圮圮圮
坦坩坸坴坵坲坥坟坤坡坴坡坟坦坩坬坥坎圮坰坨坰

坭坯坤坥坬坳坜
坦坩坸坴坵坲坥坟坤坡坴坡坟坦坩坬坥圱圮坰坨坰
坦坩坸坴坵坲坥坟坤坡坴坡坟坦坩坬坥圲圮坰坨坰
圮圮圮
坦坩坸坴坵坲坥坟坤坡坴坡坟坦坩坬坥坎圮坰坨坰

圣 坡坮坤 坳坯 坯坮

这样，你就可以避免在测试用例之间产生冲突，并根据你的需要使用它
们。

注注注意意意：：： 在以上的例子中，艆艩艸艴艵色艥 文件只用于示例目的。在真
实的环境下，你需要根据你的 艆艩艸艴艵色艥 类继承的基类来决定它
们的命名。 比如，如果你从 坹坩坩坜坴坥坳坴坜坁坣坴坩坶坥坆坩坸坴坵坲坥 继承了
一个 艄艂 艆艩艸艴艵色艥， 你需要用数据库表名字作为 艆艩艸艴艵色艥 的数
据文件名；如果你从 坹坩坩坜坭坯坮坧坯坤坢坜坁坣坴坩坶坥坆坩坸坴坵坲坥 继承了一个
艍良艮艧良艄艂 艆艩艸艴艵色艥， 你需要使用 艣良艬艬艥艣艴艩良艮 名作为文件名。

组织 艆艩艸艵艴艵色艥 类名的方式同样可以使用前述的层次组织法，但是，为了避
免跟数据文件产生冲突， 你需要用 坦坩坸坴坵坲坥坳 作为根目录而非 坤坡坴坡。

13.6.4 使使使用用用 坹坩坩 坦坩坸坴坵坲坥 来来来管管管理理理 fixtures

艙艩艩 通过 坹坩坩 坦坩坸坴坵坲坥 命令行工具来支持 舜艸艴艵色艥艳 操作舮 这个工具支持舺
• 将 舜艸艴艵色艥艳 装载到不同的存储设备，例如：艒艄艂艍艓般 艎良艓艑艌 等舻
• 以不同方式卸载 舜艸艴艵色艥艳（通常是清理存储）舻
• 自动生成 舜艸艴艵色艥艳 并用随机数据填充。

卆卩卸却卵卲卥即 数数数据据据格格格式式式

让我们假设我们有要加载的 舜艸艴艵色艥艳 数据：
圣坵坳坥坲坳圮坰坨坰 文件在 坦坩坸坴坵坲坥坳 下的数据路径圬 默认为 址坴坥坳坴坳坜坵坮坩坴坜坦坩坸坴坵坲坥坳坜坤坡坴坡

坲坥坴坵坲坮 坛
坛

圧坮坡坭坥圧 圽圾 圧坃坨坡坳坥圧圬
圧坬坯坧坩坮圧 圽圾 圧坬坭坡坹坥坲坴圧圬
圧坥坭坡坩坬圧 圽圾 圧坳坴坲坯坳坩坮圮坶坥坲坮坩坣坥址坪坥坲坤坥圮坣坯坭圧圬
圧坡坵坴坨坟坫坥坹圧 圽圾 圧坋圳坮坆圷地坩坴圷坴坺坎坳坈坤坤坅坩坱地坂坚地坩圭坏坕圸坓圳坸坖圧圬
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圧坰坡坳坳坷坯坲坤圧 圽圾 圧圤圲坹圤圱圳圤块坓坹坅圵坨坈坳均圱坲块坎圲坪坖圸坌坒坈坺坵坢坩坬坲坃坌坉圵坅坶圯
坩坋地坲圳坪坒坵坷坑坅坳圲坬坤坒坵圮坡圲圧圬
坝圬
坛

圧坮坡坭坥圧 圽圾 圧坃坥坬坥坳坴坩坮坥圧圬
圧坬坯坧坩坮圧 圽圾 圧坮坡坰坯坬坥坯坮圶圹圧圬
圧坥坭坡坩坬圧 圽圾 圧坡坩坬坥坥坮圮坢坡坲坴坯坮址坨坥坡坮坥坹坳坣坨坵坭坭圮坣坯坭圧圬
圧坡坵坴坨坟坫坥坹圧 圽圾 圧坤坚坬坘坳坖坮坉坄坧坉坺坆坧坘圴坅坤坵坁坱坫坅坐坵坰坨坨坏坨圹坱圧圬
圧坰坡坳坳坷坯坲坤圧 圽圾 圧圤圲坹圤圱圳圤坫坫坧坰坶坊圸坬坮坪坋坯圸坒坵坯坒圳地坡坹圮坒坪坄坦圱圵坢坍坣坈坉坆圷坖坺圱坺坺圯圶

坶坩坙均圵坸坊坅坸坕圶圧圬
坝圬

坝圻

如果我们使用 舜艸艴艵色艥 将数据加载到数据库中，那么这些行将作用到 坵坳坥坲坳

表。 如果我们使用的是 艮良艳艱艬 类型的 舜艸艴艵色艥艳，例如 坭坯坮坧坯坤坢 舜艸艴艵色艥然后这
个数据将应用于 坵坳坥坲坳 艭良艮艧良艤艢 集合。 要了解有关实现各种加载策略的信
息，请参阅官方文档19。
上面的 舜艸艴艵色艥 示例是由 坹坩坩圲圭坦坡坫坥坲 扩展自动生成的，在这些章节中可

以了解更多相关内容。 艆艩艸艴艵色艥 类名称不应为复数。

加加加载载载 卆卩卸却卵卲卥即

艆艩艸艴艵色艥 类应该以 坆坩坸坴坵坲坥 类作为后缀。默认的 艆艩艸艴艵色艥艳 能在 坴坥坳坴坳坜坵坮坩坴坜

坦坩坸坴坵坲坥坳 命名空间下被搜索到， 你可以通过配置和命名行选项来更改这个
行为，你可以通过加载或者卸载指定它名字前面的 圭来排除一些 艆艩艸艴艵色艥艳，
像 圭坕坳坥坲。
运行如下命令去加载 艆艩艸艴艵色艥：

注注注意意意：：： 卸载数据事件优先执行，在加载数据之前。通常，这将
会清除先前的 舜艸艴艵色艥 所插入的所有现有数据。

坹坩坩 坦坩坸坴坵坲坥圯坬坯坡坤 圼坦坩坸坴坵坲坥坟坮坡坭坥圾

必需参数 坦坩坸坴坵坲坥坟坮坡坭坥指定一个将被加载数据的 艆艩艸艴艵色艥名字。你可以同时
加载多个 艆艩艸艴艵色艥艳 。 以下是这个命令的正确格式：
圯圯 加载 坠坕坳坥坲坠 坦坩坸坴坵坲坥
坹坩坩 坦坩坸坴坵坲坥圯坬坯坡坤 坕坳坥坲

圯圯 与上面相同，因为 圐圑坦坩坸坴坵坲坥 命令的默认动作是圐加载圑
坹坩坩 坦坩坸坴坵坲坥 坕坳坥坲

圯圯 加载几个 坦坩坸坴坵坲坥坳
坹坩坩 坦坩坸坴坵坲坥 坕坳坥坲 坕坳坥坲坐坲坯坦坩坬坥

圯圯 加载所有 坦坩坸坴坵坲坥坳
坹坩坩 坦坩坸坴坵坲坥圯坬坯坡坤 圢圪圢

圯圯 与上面相同

19坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圯坢坬坯坢圯坭坡坳坴坥坲圯坤坯坣坳圯坧坵坩坤坥圯坴坥坳坴圭坦坩坸坴坵坲坥坳圮坭坤

https://github.com/yiisoft/yii2/blob/master/docs/guide/test-fixtures.md
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坹坩坩 坦坩坸坴坵坲坥 圢圪圢

圯圯 加载所有 坦坩坸坴坵坲坥坳 除了这些
坹坩坩 坦坩坸坴坵坲坥 圢圪圢 圭坄坯坎坯坴坌坯坡坤坔坨坩坳坏坮坥

圯圯 加载 坦坩坸坴坵坲坥坳圬 但在不同的命名空间中搜索它们。默认命名空间
是：坴坥坳坴坳坜坵坮坩坴坜。坦坩坸坴坵坲坥坳

坹坩坩 坦坩坸坴坵坲坥 坕坳坥坲 圭圭坮坡坭坥坳坰坡坣坥圽圧坡坬坩坡坳坜坭坹坜坣坵坳坴坯坭坜坮坡坭坥坳坰坡坣坥圧

圯圯 加载全局 坦坩坸坴坵坲坥 坠坳坯坭坥坜坮坡坭坥坜坳坰坡坣坥坜坃坵坳坴坯坭坆坩坸坴坵坲坥坠 在加载其他 坦坩坸坴坵坲坥坳 之前圮
圯圯 默认情况下，此选项设置为 坠坉坮坩坴坄坢坆坩坸坴坵坲坥坠 以禁用启用完整性检查。您可以用用逗

号分离来圯
圯圯 指定几个全局 。坦坩坸坴坵坲坥坳
坹坩坩 坦坩坸坴坵坲坥 坕坳坥坲 圭圭坧坬坯坢坡坬坆坩坸坴坵坲坥坳圽圧坳坯坭坥坜坮坡坭坥坜坳坰坡坣坥坜坃坵坳坴坯坭圧

卸卸卸载载载 卆卩卸却卵卲卥即

运行如下命名去卸载 艆艩艸艴艵色艥艳：

圯圯 卸载 坕坳坥坲 ，默认情况下它将清除坦坩坸坴坵坲坥 坦坩坸坴坵坲坥 存储（例如圐用户圑表，或圐用
户圑集合如果这是 坭坯坮坧坯坤坢 ）。坦坩坸坴坵坲坥

坹坩坩 坦坩坸坴坵坲坥圯坵坮坬坯坡坤 坕坳坥坲

圯圯 卸载几个 坦坩坸坴坵坲坥坳
坹坩坩 坦坩坸坴坵坲坥圯坵坮坬坯坡坤 坕坳坥坲圬坕坳坥坲坐坲坯坦坩坬坥

圯圯 卸载所有 坦坩坸坴坵坲坥坳
坹坩坩 坦坩坸坴坵坲坥圯坵坮坬坯坡坤 圢圪圢

圯圯 卸载所有 坦坩坸坴坵坲坥坳 除了这些
坹坩坩 坦坩坸坴坵坲坥圯坵坮坬坯坡坤 圢圪圢 圭坄坯坎坯坴坕坮坬坯坡坤坔坨坩坳坏坮坥

同样的命名选项：坮坡坭坥坳坰坡坣坥，坧坬坯坢坡坬坆坩坸坴坵坲坥坳 也可以应用于该命令。

全全全局局局命命命令令令配配配置置置

当命令行选项允许我们配置迁移命令， 有时我们只想配置一次。例如， 你
可以按照如下配置迁移目录：

圧坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坍坡坰圧 圽圾 坛
圧坦坩坸坴坵坲坥圧 圽圾 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坣坯坮坳坯坬坥坜坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳坜坆坩坸坴坵坲坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲圧圬
圧坮坡坭坥坳坰坡坣坥圧 圽圾 圧坭坹坡坬坩坡坳坜坳坯坭坥坜坣坵坳坴坯坭坜坮坡坭坥坳坰坡坣坥圧圬
圧坧坬坯坢坡坬坆坩坸坴坵坲坥坳圧 圽圾 坛

圧坳坯坭坥坜坮坡坭坥坜坳坰坡坣坥坜坆坯坯圧圬
圧坯坴坨坥坲坜坮坡坭坥坜坳坰坡坣坥坜坂坡坲圧

坝圬
坝圬

坝
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自自自动动动生生生成成成 匜卸却卵卲卥即

艙艩艩 还可以为你自动生成一些基于一些模板的 艆艩艸艴艵色艥艳。 你能够以不同语言
格式用不同的数据生成你的 艆艩艸艴艵色艥艳。 这些特征由 艆艡艫艥色20 库和 坹坩坩圲圭坦坡坫坥坲

扩展完成。 关注 艧艵艩艤艥21 扩展获取更多的文档。

13.6.5 总总总结结结

在上面，我们描述了如何定义和使用 艆艩艸艴艵色艥，在下面，我们将总结出一个
标准地运行与 艄艂 有关的单元测试的规范工作流程：

舱舮 使用 坹坩坩 坭坩坧坲坡坴坥 工具来让你的测试数据库更新到最新的版本；

舲舮 运行一个测试：

• 加载 艆艩艸艴艵色艥：清空所有的相关表结构，并用 艆艩艸艴艵色艥 数据填充
• 执行真实的测试用例
• 卸载 艆艩艸艴艵色艥

舳舮 重复步骤 舲 直到所有的测试结束。

20坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坦坺坡坮坩坮坯坴坴坯圯坆坡坫坥坲
21坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圭坦坡坫坥坲

https://github.com/fzaninotto/Faker
https://github.com/yiisoft/yii2-faker
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Chapter 14

高高高级级级专专专题题题（（（Special Topics）））

14.1 创创创建建建你你你自自自己己己的的的应应应用用用程程程序序序结结结构构构

注：本章节正在开发中。

虽然 艢艡艳艩艣1 和 艡艤艶艡艮艣艥艤2 项目模板能够满足你的大部分需求，但是， 你仍
有可能需要创建你自己的项目模板来开始项目。

艙艩艩 的项目模板是一个包含 坣坯坭坰坯坳坥坲圮坪坳坯坮 文件的仓库，并被注册为一
个 艃良艭艰良艳艥色 艰艡艣艫艡艧艥。任何一个仓库都可以被标识为一个 艃良艭艰良艳艥色 艰艡艣艫舭
艡艧艥， 只要让其可以通过 坣坲坥坡坴坥圭坰坲坯坪坥坣坴 艃良艭艰良艳艥色 命令安装。
由于完全从新创建一个你自己的模板工作量有点大，最好的方式是以一

个内建模板为基础。 这里，我们使用基础应用模板。

14.1.1 克克克隆隆隆基基基础础础模模模板板板

第一步是从 艇艩艴 仓库克隆 艙艩艩 的基础模板：

坧坩坴 坣坬坯坮坥 坧坩坴址坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭场坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圭坡坰坰圭坢坡坳坩坣圮坧坩坴

等待仓库下载到你的电脑。因为为调整到你自己的模板所产生的修改不会
被 艰艵艳艨 回， 你可以删除下载下来的 圮坧坩坴 目录及其内容。

14.1.2 修修修改改改文文文件件件

接下来，你需要修改 坣坯坭坰坯坳坥坲圮坪坳坯坮以配置你自己的模板。修改 坮坡坭坥般 坤坥坳坣坲坩坰坴坩坯坮
般 坫坥坹坷坯坲坤坳般 坨坯坭坥坰坡坧坥般 坬坩坣坥坮坳坥般 和 坳坵坰坰坯坲坴 的值来描述你自己的模板。 同样，
调整 坲坥坱坵坩坲坥般 坲坥坱坵坩坲坥圭坤坥坶般 坳坵坧坧坥坳坴 和其他的参数来匹配你模板的环境需求。

注注注意意意：：： 在 坣坯坭坰坯坳坥坲圮坪坳坯坮文件中，使用 坥坸坴坲坡下的 坷坲坩坴坥坡坢坬坥参数
来指定使用模板创建的应用程序后 需要设置文件权限的文件列
表。

1坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圭坡坰坰圭坢坡坳坩坣
2坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圭坡坰坰圭坡坤坶坡坮坣坥坤

舴舴舷

https://github.com/yiisoft/yii2-app-basic
https://github.com/yiisoft/yii2-app-advanced
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接下来，真正的修改你的应用程序默认的目录结构和内容。 最后，更新
艒艅艁艄艍艅 文件以符合你的模板。

14.1.3 发发发布布布一一一个个个 Package（（（Make a Package）））

模板调整好后，通过其创建一个 艇艩艴 仓库并提交你的代码。 如果你希望将
你的应用程序模板开源，艇艩艴艨艵艢3 将是最好的托管服务。 如果你不喜欢其
他的人来跟你一起协作，你可以使用任意的 艇艩艴 仓库服务。

接下来，你需要为 艃良艭艰良艳艥色 注册你的 艰艡艣艫艡艧艥。对于公有的模板，你
可以将 艰艡艣艫艡艧艥 注册到 艐艡艣艫艡艧艩艳艴4。对于私有的模板， 注册 艰艡艣艫艡艧艥 将会
麻烦一点。 参考 艃良艭艰良艳艥色 艤良艣艵艭艥艮艴艡艴艩良艮5 获取更多的指示。

14.1.4 使使使用用用模模模板板板

以上就是为了创建一个新的 艙艩艩 项目模板你需要做的事情。现在，你可以
使用你自己的模板创建项目了：

坣坯坭坰坯坳坥坲 坣坲坥坡坴坥圭坰坲坯坪坥坣坴 圭圭坰坲坥坦坥坲圭坤坩坳坴 圭圭坳坴坡坢坩坬坩坴坹圽坤坥坶 坭坹坳坯坦坴圯坹坩坩圲圭坡坰坰圭
坣坯坯坬坯坮坥 坮坥坷圭坰坲坯坪坥坣坴

14.2 控控控制制制台台台命命命令令令

除了用于构建 艗艥艢 应用程序的丰富功能，艙艩艩 中也有一个拥有丰富功能的
控制台， 它们主要用于创建网站后台处理的任务。

控制台应用程序的结构非常类似于 艙艩艩 的一个 艗艥艢 应用程序。 它由一
个或多个 坹坩坩坜坣坯坮坳坯坬坥坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 类组成，它们在控制台环境下通常被
称为舐命令舑。 每个控制器还可以有一个或多个动作，就像 艷艥艢 控制器。

两个项目模板（基础模版和高级模版）都有自己的控制台应用程序。 你
可以通过运行 坹坩坩 脚本，在位于仓库的基本目录中运行它。 当你不带任何
参数来运行它时，会给你一些可用的命令列表：

3坨坴坴坰场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭
4坨坴坴坰坳场圯圯坰坡坣坫坡坧坩坳坴圮坯坲坧圯
5坨坴坴坰坳场圯圯坧坥坴坣坯坭坰坯坳坥坲圮坯坲坧圯坤坯坣圯地圵圭坲坥坰坯坳坩坴坯坲坩坥坳圮坭坤圣坨坯坳坴坩坮坧圭坹坯坵坲圭坯坷坮

http://github.com
https://packagist.org/
https://getcomposer.org/doc/05-repositories.md#hosting-your-own
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正如你在截图中看到，艙艩艩 中已经定义了一组默认情况下可用的命令：
• 坁坳坳坥坴坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 舭 允许合并和压缩你的 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 和 艃艓艓 文件。
在 资源 舭 使用 艡艳艳艥艴 命令 一节可获取更多信息。

• 坃坡坣坨坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 舭 清除应用程序缓存。
• 坆坩坸坴坵坲坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 舭 管理用于单元测试 舜艸艴艵色艥 的加载和卸载。 这
个命令的更多细节在 艔艥艳艴艩艮艧 艓艥艣艴艩良艮 艡艢良艵艴 艆艩艸艴艵色艥艳舮

• 坈坥坬坰坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 舭 提供有关控制台命令的帮助信息， 这是默认的命
令并会打印上面截图所示的输出。

• 坍坥坳坳坡坧坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 舭 从源文件提取翻译信息。 要了解更多关于这个
命令的用法，请参阅 艉舱舸艎 章节舮

• 坍坩坧坲坡坴坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 舭 管理应用程序数据库迁移。 在 数据库迁移章节
可获取更多信息。

• 坓坥坲坶坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 舭 艁艬艬良艷艳 艹良艵 色艵艮 艐艈艐 艢艵艩艬艴舭艩艮 艷艥艢 艳艥色艶艥色舮

14.2.1 用用用法法法

你可以使用以下语法来执行控制台控制器动作：

坹坩坩 圼坲坯坵坴坥圾 坛圭圭坯坰坴坩坯坮圱圽坶坡坬坵坥圱 圭圭坯坰坴坩坯坮圲圽坶坡坬坵坥圲 圮圮圮 坡坲坧坵坭坥坮坴圱 坡坲坧坵坭坥坮坴圲 圮圮圮坝

以上，圼坲坯坵坴坥圾 指的是控制器动作的路由。选项将填充类属性， 参数是动作
方法的参数。
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例如，将 坍坩坧坲坡坴坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲场场坡坣坴坩坯坮坕坰在圩 限制 舵 个数据库迁移并将
坍坩坧坲坡坴坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲场场圤坭坩坧坲坡坴坩坯坮坔坡坢坬坥设置为 坭坩坧坲坡坴坩坯坮坳应该这样调用：

坹坩坩 坭坩坧坲坡坴坥圯坵坰 圵 圭圭坭坩坧坲坡坴坩坯坮坔坡坢坬坥圽坭坩坧坲坡坴坩坯坮坳

注注注意意意：：： 当在控制台使用 圪 时般 不要忘记像 圢圪圢 一样用引号来引
起来， 为了防止在 艳艨艥艬艬 中执行命令时被当成当前目录下的所有
文件名。

14.2.2 入入入口口口脚脚脚本本本

控制台应用程序的入口脚本相当于用于 艗艥艢 应用程序的 坩坮坤坥坸圮坰坨坰 入口文
件。 控制台入口脚本通常被称为 坹坩坩，位于应用程序的根目录。 它包含了
类似下面的代码：

圣圡圯坵坳坲圯坢坩坮圯坥坮坶 坰坨坰
圼圿坰坨坰
圯圪圪
圪 坙坩坩 坣坯坮坳坯坬坥 坢坯坯坴坳坴坲坡坰 坦坩坬坥圮
圪圯

坤坥坦坩坮坥坤在圧坙坉坉坟坄坅坂坕均圧圩 坯坲 坤坥坦坩坮坥在圧坙坉坉坟坄坅坂坕均圧圬 坴坲坵坥圩圻
坤坥坦坩坮坥坤在圧坙坉坉坟坅坎坖圧圩 坯坲 坤坥坦坩坮坥在圧坙坉坉坟坅坎坖圧圬 圧坤坥坶圧圩圻

坲坥坱坵坩坲坥在坟坟坄坉坒坟坟 圮 圧圯坶坥坮坤坯坲圯坡坵坴坯坬坯坡坤圮坰坨坰圧圩圻
坲坥坱坵坩坲坥在坟坟坄坉坒坟坟 圮 圧圯坶坥坮坤坯坲圯坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圯坙坩坩圮坰坨坰圧圩圻

圤坣坯坮坦坩坧 圽 坲坥坱坵坩坲坥在坟坟坄坉坒坟坟 圮 圧圯坣坯坮坦坩坧圯坣坯坮坳坯坬坥圮坰坨坰圧圩圻

圤坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮 圽 坮坥坷 坹坩坩坜坣坯坮坳坯坬坥坜坁坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮在圤坣坯坮坦坩坧圩圻
圤坥坸坩坴坃坯坤坥 圽 圤坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮圭圾坲坵坮在圩圻
坥坸坩坴在圤坥坸坩坴坃坯坤坥圩圻

该脚本将被创建为你应用程序中的一部分；你可以根据你的需求来修改
它。 如果你不需要记录错误信息或者希望提高整体性能，坙坉坉坟坄坅坂坕均 常数应
定义为 坦坡坬坳坥。 在基本的和高级的两个应用程序模板中，控制台应用程序的
入口脚本在默认情况下会启用调试模式，以提供给开发者更好的环境。

14.2.3 配配配置置置

在上面的代码中可以看到，控制台应用程序使用它自己的配置文件，名为
坣坯坮坳坯坬坥圮坰坨坰 。在该文件里你可以给控制台配置各种 应用组件 和属性。

如果你的 艷艥艢 应用程序和控制台应用程序共享大量的配置参数和值，
你可以考虑把这些值放在一个单独的文件中，该文件中包括（ 艷艥艢 和控制
台）应用程序配置。 你可以在舐高级舑项目模板中看到一个例子。

提提提示示示：：： 有时，你可能需要使用一个与在入口脚本中指定的应用
程序配置不同的控制台命令。 例如，你可能想使用 坹坩坩 坭坩坧坲坡坴坥

命令来升级你的测试数据库，它被配置在每个测试套件。 要动
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态地更改配置，只需指定一个自定义应用程序的配置文件， 通
过 坡坰坰坣坯坮坦坩坧选项来执行命令：

坹坩坩 圼坲坯坵坴坥圾 圭圭坡坰坰坣坯坮坦坩坧圽坰坡坴坨圯坴坯圯坣坯坮坦坩坧圮坰坨坰 圮圮圮

14.2.4 控控控制制制台台台命命命令令令完完完成成成

自动完成命令参数在使用 艳艨艥艬艬 时非常有用。 从版本 舲舮舰舮舱舱 开始，圮圯坹坩坩 命
令为 艂艡艳艨 和 艚艓艈 提供了自动完成功能。

卂卡即卨 完完完成成成

确保安装完毕。对于大多数安装，它默认是可用的。
放置完成脚本在 圯坥坴坣圯坢坡坳坨坟坣坯坭坰坬坥坴坩坯坮圮坤圯：

坣坵坲坬 圭坌 坨坴坴坰坳场圯圯坲坡坷圮坧坩坴坨坵坢坵坳坥坲坣坯坮坴坥坮坴圮坣坯坭圯坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圯坭坡坳坴坥坲圯坣坯坮坴坲坩坢圯
坣坯坭坰坬坥坴坩坯坮圯坢坡坳坨圯坹坩坩 圭坯 圯坥坴坣圯坢坡坳坨坟坣坯坭坰坬坥坴坩坯坮圮坤圯坹坩坩

对于临时使用，您可以将文件放入当前目录，并通过 坳坯坵坲坣坥 坹坩坩将其包含在
当前会话中。 如果全局安装，您可能需要重新启动终端或坳坯坵坲坣坥 坾圯圮坢坡坳坨坲坣

来激活它。
查看 艂艡艳艨 手册6 了解将完成脚本添加到您的环境的其他方法。

博卓午 完完完成成成

将完成脚本放入完成目录中，例如使用 坾圯圮坺坳坨圯坣坯坭坰坬坥坴坩坯坮圯

坭坫坤坩坲 圭坰 坾圯圮坺坳坨圯坣坯坭坰坬坥坴坩坯坮
坣坵坲坬 圭坌 坨坴坴坰坳场圯圯坲坡坷圮坧坩坴坨坵坢坵坳坥坲坣坯坮坴坥坮坴圮坣坯坭圯坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圯坭坡坳坴坥坲圯坣坯坮坴坲坩坢圯

坣坯坭坰坬坥坴坩坯坮圯坺坳坨圯坟坹坩坩 圭坯 坾圯圮坺坳坨圯坣坯坭坰坬坥坴坩坯坮圯坟坹坩坩

将目录包含在 圤坦坰坡坴坨 中，例如，通过将其添加到 坾圯圮坺坳坨坲坣 中

坦坰坡坴坨圽在坾圯圮坺坳坨圯坣坯坭坰坬坥坴坩坯坮 圤坦坰坡坴坨圩

确保 坣坯坭坰坩坮坩坴 被加载或通过在 坾圯圮坺坳坨坲坣 中加入完成

坡坵坴坯坬坯坡坤 圭坕坺 坣坯坭坰坩坮坩坴 圦圦 坣坯坭坰坩坮坩坴 圭坩

然后重新加载您的 艳艨艥艬艬
坥坸坥坣 圤坓坈坅坌坌 圭坬

14.2.5 创创创建建建你你你自自自己己己的的的控控控制制制台台台命命命令令令

控控控制制制台台台的的的控控控制制制器器器和和和行行行为为为

一个控制台命令继承自 坹坩坩坜坣坯坮坳坯坬坥坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 控制器类。 在控制器类
中，定义一个或多个与控制器的子命令相对应的动作。在每一个动作中，
编写你的代码实现特定的子命令的适当的任务。

6坨坴坴坰坳场圯圯坷坷坷圮坧坮坵圮坯坲坧圯坳坯坦坴坷坡坲坥圯坢坡坳坨圯坭坡坮坵坡坬圯坨坴坭坬坟坮坯坤坥圯
坐坲坯坧坲坡坭坭坡坢坬坥圭坃坯坭坰坬坥坴坩坯坮圮坨坴坭坬

https://www.gnu.org/software/bash/manual/html_node/Programmable-Completion.html
https://www.gnu.org/software/bash/manual/html_node/Programmable-Completion.html


舴舵舲 艃艈艁艐艔艅艒 舱舴舮 高级专题（艓艐艅艃艉艁艌 艔艏艐艉艃艓）

当你运行一个命令时，你需要指定一个控制器的路由。 例如，路由
坭坩坧坲坡坴坥圯坣坲坥坡坴坥 调用子命令对应的坍坩坧坲坡坴坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲场场坡坣坴坩坯坮坃坲坥坡坴坥在圩 动
作方法。 如果在执行过程中提供的路由不包含路由 艉艄 ， 将执行默认动作
（如 艷艥艢 控制器）。

选选选项项项

通过覆盖在 坹坩坩坜坣坯坮坳坯坬坥坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲场场坯坰坴坩坯坮坳在圩中的方法，你可以指定
可用于控制台命令（艣良艮艴色良艬艬艥色舯艡艣艴艩良艮艉艄）选项。这个方法应该返回控制器
类的公共属性的列表。 当运行一个命令，你可以指定使用语法 圭圭坏坰坴坩坯坮坎坡坭坥

圽坏坰坴坩坯坮坖坡坬坵坥 选项的值。 这将分配 坏坰坴坩坯坮坖坡坬坵坥 到控制器类的 坏坰坴坩坯坮坎坡坭坥 属
性。

如果选项的默认值是数组类型，并且在运行该命令时设置了该选项， 通
过在任何逗号分割输入字符串将选项值转换为数组。

选选选项项项别别别名名名

从版本 舲舮舰舮舸起控制台命令提供 坹坩坩坜坣坯坮坳坯坬坥坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲场场坯坰坴坩坯坮坁坬坩坡坳坥坳在圩
方法来为选项添加别名。

要定义别名，请在控制器中覆盖 坹坩坩坜坣坯坮坳坯坬坥坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲场场坯坰坴坩坯坮坁坬坩坡坳坥坳在圩，
例如：

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坣坯坭坭坡坮坤坳圻

坵坳坥 坹坩坩坜坣坯坮坳坯坬坥坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲圻

坣坬坡坳坳 坈坥坬坬坯坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲
坻

坰坵坢坬坩坣 圤坭坥坳坳坡坧坥圻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坯坰坴坩坯坮坳在圤坡坣坴坩坯坮坉坄圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛圧坭坥坳坳坡坧坥圧坝圻
坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坯坰坴坩坯坮坁坬坩坡坳坥坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛圧坭圧 圽圾 圧坭坥坳坳坡坧坥圧坝圻
坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坡坣坴坩坯坮坉坮坤坥坸在圩
坻

坥坣坨坯 圤坴坨坩坳圭圾坭坥坳坳坡坧坥 圮 圢坜坮圢圻
坽

坽

现在，您可以使用以下语法来运行该命令：

圮圯坹坩坩 坨坥坬坬坯 圭坭圽坨坥坬坬坯
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参参参数数数

除了选项，命令还可以接收参数。参数将传递给请求的子命令对应的动作
方法。 第一个参数对应第一个参数，第二个参数对应第二个参数，依次类
推。 命令被调用时，如果没有足够的参数，如果有定义默认值的情况下，
则相应的参数将采取默认声明的值； 如果没有设置默认值，并且在运行时
没有提供任何值，该命令将以一个错误退出。
你可以使用 坡坲坲坡坹 类型提示来指示一个参数应该被视为一个数组。 该数

组通过拆分输入字符串的逗号来生成。
下面的示例演示如何声明参数：

坣坬坡坳坳 坅坸坡坭坰坬坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坜坹坩坩坜坣坯坮坳坯坬坥坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲
坻

圯圯 命令 圢坹坩坩 坥坸坡坭坰坬坥圯坣坲坥坡坴坥 坴坥坳坴圢 会调用 圢坡坣坴坩坯坮坃坲坥坡坴坥在圧坴坥坳坴圧圩圢
坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坡坣坴坩坯坮坃坲坥坡坴坥在圤坮坡坭坥圩 坻 圮圮圮 坽

圯圯 命令 圢坹坩坩 坥坸坡坭坰坬坥圯坩坮坤坥坸 坣坩坴坹圢 会调用 圢坡坣坴坩坯坮坉坮坤坥坸在圧坣坩坴坹圧圬 圧坮坡坭坥圧圩圢
圯圯 命令 圢坹坩坩 坥坸坡坭坰坬坥圯坩坮坤坥坸 坣坩坴坹 坩坤圢 会调用 圢坡坣坴坩坯坮坉坮坤坥坸在圧坣坩坴坹圧圬 圧坩坤圧圩圢
坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坡坣坴坩坯坮坉坮坤坥坸在圤坣坡坴坥坧坯坲坹圬 圤坯坲坤坥坲 圽 圧坮坡坭坥圧圩 坻 圮圮圮 坽

圯圯 命令 圢坹坩坩 坥坸坡坭坰坬坥圯坡坤坤 坴坥坳坴圢 会调用 圢坡坣坴坩坯坮坁坤坤在坛圧坴坥坳坴圧坝圩圢
圯圯 命令 圢坹坩坩 坥坸坡坭坰坬坥圯坡坤坤 坴坥坳坴圱圬坴坥坳坴圲圢 会调
用 圢坡坣坴坩坯坮坁坤坤在坛圧坴坥坳坴圱圧圬 圧坴坥坳坴圲圧坝圩圢
坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坡坣坴坩坯坮坁坤坤在坡坲坲坡坹 圤坮坡坭坥圩 坻 圮圮圮 坽

坽

退退退出出出代代代码码码

使用退出代码是控制台应用程序开发的最佳做法。通常，执行成功的命令
会返回 地。 如果命令返回一个非零数字，会认为出现错误。 该返回的数字
作为出错代码，用以了解错误的详细信息。例如 圱 可能代表一个未知的错
误， 所有的代码都将保留在特定的情况下：输入错误，丢失的文件等等。
要让控制台命令返回一个退出代码， 只需在控制器动作方法中返回一个

整数：

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坡坣坴坩坯坮坉坮坤坥坸在圩
坻

坩坦 在圯圪 坳坯坭坥 坰坲坯坢坬坥坭 圪圯圩 坻
坥坣坨坯 圢坁 坰坲坯坢坬坥坭 坯坣坣坵坲坥坤圡坜坮圢圻
坲坥坴坵坲坮 圱圻

坽
圯圯 坤坯 坳坯坭坥坴坨坩坮坧
坲坥坴坵坲坮 地圻

坽

有一些预定义的常量可以使用。在类 坹坩坩坜坣坯坮坳坯坬坥坜坅坸坩坴坃坯坤坥 中被定义：

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坡坣坴坩坯坮坉坮坤坥坸在圩
坻

坩坦 在圯圪 坳坯坭坥 坰坲坯坢坬坥坭 圪圯圩 坻
坥坣坨坯 圢坁 坰坲坯坢坬坥坭 坯坣坣坵坲坲坥坤圡坜坮圢圻
坲坥坴坵坲坮 坅坸坩坴坃坯坤坥场场坕坎坓坐坅坃坉坆坉坅坄坟坅坒坒坏坒圻
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坽
圯圯 坤坯 坳坯坭坥坴坨坩坮坧
坲坥坴坵坲坮 坅坸坩坴坃坯坤坥场场坏坋圻

坽

为控制器定义有意义的常量，以防有更多的错误代码类型，这会是一个很
好的实践。

格格格式式式和和和颜颜颜色色色

艙艩艩 支持格式化输出， 如果终端运行命令不支持的话则会自动退化为非格
式化输出。
要输出格式的字符串很简单。以下展示了如何输出一些加粗的文字：

圤坴坨坩坳圭圾坳坴坤坯坵坴在圢坈坥坬坬坯圿坜坮圢圬 坃坯坮坳坯坬坥场场坂坏坌坄圩圻

如果你需要建立字符串动态结合的多种样式，最好使用 坡坮坳坩坆坯坲坭坡坴 ：

圤坮坡坭坥 圽 圤坴坨坩坳圭圾坡坮坳坩坆坯坲坭坡坴在圧坁坬坥坸圧圬 坃坯坮坳坯坬坥场场坆均坟坙坅坌坌坏块圩圻
坥坣坨坯 圢坈坥坬坬坯圬 坭坹 坮坡坭坥 坩坳 圤坮坡坭坥圮圢圻

表表表格格格

从版本 舲舮舰舮舱舳 开始，有一个小部件允许您在控制台中格式化表数据。使用
方法如下：

坥坣坨坯 坔坡坢坬坥场场坷坩坤坧坥坴在坛
圧坨坥坡坤坥坲坳圧 圽圾 坛圧坐坲坯坪坥坣坴圧圬 圧坓坴坡坴坵坳圧圬 圧坐坡坲坴坩坣坩坰坡坮坴圧坝圬
圧坲坯坷坳圧 圽圾 坛

坛圧坙坩坩圧圬 圧坏坋圧圬 圧址坳坡坭坤坡坲坫圧坝圬
坛圧坙坩坩圧圬 圧坏坋圧圬 圧址坣坥坢坥圧坝圬

坝圬
坝圩圻

有关详细信息，请参阅 坁坐坉 坤坯坣坵坭坥坮坴坡坴坩坯坮舮

14.3 核核核心心心验验验证证证器器器（（（Core Validators）））

艙艩艩 提供一系列常用的核心验证器，位于 坹坩坩坜坶坡坬坩坤坡坴坯坲坳 命名空间之下。 为
了避免使用冗长的类名，你可以直接用别别别名名名来指定相应的核心验证器。 比
如你可以用 坲坥坱坵坩坲坥坤 别名代指 坹坩坩坜坶坡坬坩坤坡坴坯坲坳坜坒坥坱坵坩坲坥坤坖坡坬坩坤坡坴坯坲 类：

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坲坵坬坥坳在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坛
坛坛圧坥坭坡坩坬圧圬 圧坰坡坳坳坷坯坲坤圧坝圬 圧坲坥坱坵坩坲坥坤圧坝圬

坝圻
坽

坹坩坩坜坶坡坬坩坤坡坴坯坲坳坜坖坡坬坩坤坡坴坯坲场场圤坢坵坩坬坴坉坮坖坡坬坩坤坡坴坯坲坳 属性声明了所有被支
持的验证器别名。
下面，我们将详细介绍每一款验证器的主要用法和属性。
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14.3.1 boolean（（（布布布尔尔尔型型型）））

坛
圯圯 检查 圢坳坥坬坥坣坴坥坤圢 是否为 地 或 ，无视数据类型圱
坛圧坳坥坬坥坣坴坥坤圧圬 圧坢坯坯坬坥坡坮圧坝圬

圯圯 检查 圢坤坥坬坥坴坥坤圢 是否为布尔类型，即 坴坲坵坥 或 坦坡坬坳坥
坛圧坤坥坬坥坴坥坤圧圬 圧坢坯坯坬坥坡坮圧圬 圧坴坲坵坥坖坡坬坵坥圧 圽圾 坴坲坵坥圬 圧坦坡坬坳坥坖坡坬坵坥圧 圽圾 坦坡坬坳坥圬 圧
坳坴坲坩坣坴圧 圽圾 坴坲坵坥坝圬

坝

该验证器检查输入值是否为一个布尔值。
• 坴坲坵坥坖坡坬坵坥： 代表真真真的值。默认为 圧圱圧。
• 坦坡坬坳坥坖坡坬坵坥：代表假假假的值。默认为 圧地圧。
• 坳坴坲坩坣坴：是否要求待测输入必须严格匹配 坴坲坵坥坖坡坬坵坥 或 坦坡坬坳坥坖坡坬坵坥。默
认为 坦坡坬坳坥。

注注注意意意：：：因为通过 艈艔艍艌表单传递的输入数据都是字符串类型，
所以一般情况下你都需要保持 坳坴坲坩坣坴 属性为假。

14.3.2 captcha（（（验验验证证证码码码）））

坛
坛圧坶坥坲坩坦坩坣坡坴坩坯坮坃坯坤坥圧圬 圧坣坡坰坴坣坨坡圧坝圬

坝

该验证器通常配合 坹坩坩坜坣坡坰坴坣坨坡坜坃坡坰坴坣坨坡坁坣坴坩坯坮以及 坹坩坩坜坣坡坰坴坣坨坡坜坃坡坰坴坣坨坡
使用，以确保某一输入与 坃坁坐坔坃坈坁 小部件所显示的验证代码（艶艥色艩舜艣艡艴艩良艮
艣良艤艥）相同。

• 坣坡坳坥坓坥坮坳坩坴坩坶坥：对验证码的比对是否要求大小写敏感。默认为 艦艡艬艳艥。
• 坣坡坰坴坣坨坡坁坣坴坩坯坮：指向用于渲染 艃艁艐艔艃艈艁 图片的 坃坁坐坔坃坈坁 坡坣坴坩坯坮 的
路由。默认为 圧坳坩坴坥圯坣坡坰坴坣坨坡圧。

• 坳坫坩坰坏坮坅坭坰坴坹：当输入为空时，是否跳过验证。默认为 艦艡艬艳艥，也就是输
入值为必需项。

14.3.3 compare（（（比比比对对对）））

坛
圯圯 检查 圢坰坡坳坳坷坯坲坤圢 属性的值是否与 圢坰坡坳坳坷坯坲坤坟坲坥坰坥坡坴圢 的值相同
坛圧坰坡坳坳坷坯坲坤圧圬 圧坣坯坭坰坡坲坥圧坝圬

圯圯 和上一个相同，只是明确指定了需要对比的属性字段
坛圧坰坡坳坳坷坯坲坤圧圬 圧坣坯坭坰坡坲坥圧圬 圧坣坯坭坰坡坲坥坁坴坴坲坩坢坵坴坥圧 圽圾 圧坰坡坳坳坷坯坲坤坟坲坥坰坥坡坴圧坝圬

圯圯 检查年龄是否大于等于 圳地
坛圧坡坧坥圧圬 圧坣坯坭坰坡坲坥圧圬 圧坣坯坭坰坡坲坥坖坡坬坵坥圧 圽圾 圳地圬 圧坯坰坥坲坡坴坯坲圧 圽圾 圧圾圽圧坝圬

坝

该验证器比对两个特定输入值之间的关系 是否与 坯坰坥坲坡坴坯坲 属性所指定的相
同。
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• 坣坯坭坰坡坲坥坁坴坴坲坩坢坵坴坥：用于与原属性相比对的属性名称。 当该验证器被用
于验证某目标属性时， 该属性会默认为目标属性加后缀 坟坲坥坰坥坡坴。 举
例来说，若目标属性为 坰坡坳坳坷坯坲坤，则该属性默认为 坰坡坳坳坷坯坲坤坟坲坥坰坥坡坴。

• 坣坯坭坰坡坲坥坖坡坬坵坥：用于与输入值相比对的常量值。当该属性与 坣坯坭坰坡坲坥坁坴坴坲坩坢坵坴坥

属性同时被指定时，该属性优先被使用。
• 坯坰坥坲坡坴坯坲：比对操作符。默认为 圽圽，意味着检查输入值是否与 坣坯坭坰坡坲坥坁坴坴坲坩坢坵坴坥

或 坣坯坭坰坡坲坥坖坡坬坵坥 的值相等。 该属性支持如下操作符：
匕 圽圽：检查两值是否相等。比对为非严格模式。
匕 圽圽圽：检查两值是否全等。比对为严格模式。
匕 圡圽：检查两值是否不等。比对为非严格模式。
匕 圡圽圽：检查两值是否不全等。比对为严格模式。
匕 圾：检查待测目标值是否大于给定被测值。
匕 圾圽：检查待测目标值是否大于等于给定被测值。
匕 圼：检查待测目标值是否小于给定被测值。
匕 圼圽：检查待测目标值是否小于等于给定被测值。

• 坴坹坰坥舺 默认的比对类型是舧坳坴坲坩坮坧艠，此时将按照字节逐个对比。当需要
比对的值是数字时，需要设置类型圤坴坹坰坥为 艠坮坵坭坢坥坲艠，启用数字对比
模式。

比比比对对对日日日期期期值值值

比对验证器只能用来对比字符串和数字。如果你需要比对日期，有两种
方式。 如果需要比对一个固定的日期值，只需要使用 坤坡坴坥验证器并设置
对应的属性 圤坭坩坮 或 圤坭坡坸 。 如果需要比对如表单提交的两个日期，比如
一个坦坲坯坭坄坡坴坥和一个坴坯坄坡坴坥项， 你可以结合比对验证器和日期验证器同时使
用，如下所示：

坛圧坦坲坯坭坄坡坴坥圧圬 圧坤坡坴坥圧圬 圧坴坩坭坥坳坴坡坭坰坁坴坴坲坩坢坵坴坥圧 圽圾 圧坦坲坯坭坄坡坴坥圧坝圬
坛圧坴坯坄坡坴坥圧圬 圧坤坡坴坥圧圬 圧坴坩坭坥坳坴坡坭坰坁坴坴坲坩坢坵坴坥圧 圽圾 圧坴坯坄坡坴坥圧坝圬
坛圧坦坲坯坭坄坡坴坥圧圬 圧坣坯坭坰坡坲坥圧圬 圧坣坯坭坰坡坲坥坁坴坴坲坩坢坵坴坥圧 圽圾 圧坴坯坄坡坴坥圧圬 圧坯坰坥坲坡坴坯坲圧 圽圾 圧圼圧圬 圧

坥坮坡坢坬坥坃坬坩坥坮坴坖坡坬坩坤坡坴坩坯坮圧 圽圾 坦坡坬坳坥坝圬

因为验证器会按照顺序执行， 将首先验证 坦坲坯坭坄坡坴坥 和 坴坯坄坡坴坥 字段是一个
有效的日期值，最终将被转换成一个系统可识别的格式。 此后这两个值将
使用比对验证器进行比对。 因日期验证器只提供服务端使用，当前不提供
客户端验证， 故 圤坥坮坡坢坬坥坃坬坩坥坮坴坖坡坬坩坤坡坴坩坯坮 在比对验证器将同样被设置为
坦坡坬坳坥 。

14.3.4 date（（（日日日期期期）））

此日期 坤坡坴坥 验证器有三种不同的使用方式：

坛
坛坛圧坦坲坯坭坟坤坡坴坥圧圬 圧坴坯坟坤坡坴坥圧坝圬 圧坤坡坴坥圧坝圬
坛坛圧坦坲坯坭坟坤坡坴坥坴坩坭坥圧圬 圧坴坯坟坤坡坴坥坴坩坭坥圧坝圬 圧坤坡坴坥坴坩坭坥圧坝圬
坛坛圧坳坯坭坥坟坴坩坭坥圧坝圬 圧坴坩坭坥圧坝圬

坝
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该验证器检查输入值是否为适当格式的 艤艡艴艥，艴艩艭艥，或者 艤艡艴艥艴艩艭艥。 另
外，它还可以帮你把输入值转换为一个艕艎艉艘时间戳并保存到 坴坩坭坥坳坴坡坭坰坁坴坴坲坩坢坵坴坥
所指定的属性里。

• 坦坯坲坭坡坴：被验证值的日期舯时间格式。 这里的值可以是 艉艃艕 艭艡艮艵艡艬7

中定义的日期时间格式。 另外还可以设置以 坰坨坰场 开头的字符串，用
来表示艐艈艐可以识别的日期时间格式。 坄坡坴坥坴坩坭坥 日期时间类。请参考
坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坭坡坮坵坡坬圯坥坮圯坤坡坴坥坴坩坭坥圮坣坲坥坡坴坥坦坲坯坭坦坯坲坭坡坴圮
坰坨坰 获取更多支持的格式。 如果没有设置，默认值将使用 坙坩坩场场圤坡坰坰圭

圾坦坯坲坭坡坴坴坥坲圭圾坤坡坴坥坆坯坲坭坡坴 中的值。 请参考 坁坐坉 文档 以获取更详细的说
明。

• 坴坩坭坥坳坴坡坭坰坁坴坴坲坩坢坵坴坥：输入的日期时间将被转换为时间戳后设置到的属
性的名称。 可以设置为和被验证的属性相同。如果相同， 原始值将
在验证结束后被时间戳覆盖。 请参考 舐艈艡艮艤艬艩艮艧 艤艡艴艥 艩艮艰艵艴 艷艩艴艨 艴艨艥
艄艡艴艥艐艩艣艫艥色舑8 以获取更多使用事例。
从版本 舲舮舰舮舴 开始，支持 使用 圤坴坩坭坥坳坴坡坭坰坁坴坴坲坩坢坵坴坥坆坯坲坭坡坴 设置日
期时间格式 和使用 圤坴坩坭坥坳坴坡坭坰坁坴坴坲坩坢坵坴坥坔坩坭坥坚坯坮坥 设置时区。
注意，如果使用 坴坩坭坥坳坴坡坭坰坁坴坴坲坩坢坵坴坥，被验证的值将被转换为艕艔艃标
准的时间戳， 所以使用 坩坮坰坵坴 坴坩坭坥 坺坯坮坥 输入的时区将被转换
为艕艔艃时间。

• 自版本 舲舮舰舮舴 开始支持 直接对 坭坩坮坩坭坵坭 和 坭坡坸坩坭坵坭 设置时间戳。
如果输入的值是可选的，可以设置一个 默认值验证器 来确保空值通过验证
器验证后的值是 坮坵坬坬， 否则数据库可能会保存类似 地地地地圭地地圭地地 的值， 或表
单日期选择器会显示 圱圹圷地圭地圱圭地圱 。

坛
坛坛圧坦坲坯坭坟坤坡坴坥圧圬 圧坴坯坟坤坡坴坥圧坝圬 圧坤坥坦坡坵坬坴圧圬 圧坶坡坬坵坥圧 圽圾 坮坵坬坬坝圬
坛坛圧坦坲坯坭坟坤坡坴坥圧圬 圧坴坯坟坤坡坴坥圧坝圬 圧坤坡坴坥圧坝圬

坝圬

14.3.5 default（（（默默默认认认值值值）））

坛
圯圯 若 圢坡坧坥圢 为空，则将其设为 坮坵坬坬
坛圧坡坧坥圧圬 圧坤坥坦坡坵坬坴圧圬 圧坶坡坬坵坥圧 圽圾 坮坵坬坬坝圬

圯圯 若 圢坣坯坵坮坴坲坹圢 为空，则将其设为 圢坕坓坁圢
坛圧坣坯坵坮坴坲坹圧圬 圧坤坥坦坡坵坬坴圧圬 圧坶坡坬坵坥圧 圽圾 圧坕坓坁圧坝圬

圯圯 若 圢坦坲坯坭圢 和 圢坴坯圢 为空，则分别给他们分配自今天起，圳 天后和 圶 天后的日
期。
坛坛圧坦坲坯坭圧圬 圧坴坯圧坝圬 圧坤坥坦坡坵坬坴圧圬 圧坶坡坬坵坥圧 圽圾 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坭坯坤坥坬圬 圤坡坴坴坲坩坢坵坴坥圩 坻

坲坥坴坵坲坮 坤坡坴坥在圧坙圭坭圭坤圧圬 坳坴坲坴坯坴坩坭坥在圤坡坴坴坲坩坢坵坴坥 圽圽圽 圧坴坯圧 圿 圧圫圳 坤坡坹坳圧 ：圧圫圶
坤坡坹坳圧圩圩圻

7坨坴坴坰场圯圯坵坳坥坲坧坵坩坤坥圮坩坣坵圭坰坲坯坪坥坣坴圮坯坲坧圯坦坯坲坭坡坴坰坡坲坳坥圯坤坡坴坥坴坩坭坥圣
坔坏坃圭坄坡坴坥圭坔坩坭坥圭坆坯坲坭坡坴圭坓坹坮坴坡坸

8坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圭坪坵坩圯坢坬坯坢圯坭坡坳坴坥坲圯坤坯坣坳圯坧坵坩坤坥圯
坴坯坰坩坣坳圭坤坡坴坥圭坰坩坣坫坥坲圮坭坤

https://secure.php.net/manual/en/datetime.createfromformat.php
https://secure.php.net/manual/en/datetime.createfromformat.php
http://userguide.icu-project.org/formatparse/datetime#TOC-Date-Time-Format-Syntax
http://userguide.icu-project.org/formatparse/datetime#TOC-Date-Time-Format-Syntax
https://github.com/yiisoft/yii2-jui/blob/master/docs/guide/topics-date-picker.md
https://github.com/yiisoft/yii2-jui/blob/master/docs/guide/topics-date-picker.md
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坽坝圬
坝

该验证器并不进行数据验证。 而是，给为空的待测属性分配默认值。

• 坶坡坬坵坥：默认值，或一个返回默认值的 艐艈艐 艃艡艬艬艡艢艬艥 对象（即回调函
数）。 它们会分配给检测为空的待测属性。艐艈艐 回调方法的样式如
下：

坦坵坮坣坴坩坯坮 坦坯坯在圤坭坯坤坥坬圬 圤坡坴坴坲坩坢坵坴坥圩 坻
圯圯 圮圮圮 计算 圤坶坡坬坵坥 圮圮圮
坲坥坴坵坲坮 圤坶坡坬坵坥圻

坽

信信信息息息：：： 如何判断待测值是否为空， 被写在另外一个话题的 处
理空输入章节。

14.3.6 double（（（双双双精精精度度度浮浮浮点点点型型型）））

坛
圯圯 检查 圢坳坡坬坡坲坹圢 是否为浮点数
坛圧坳坡坬坡坲坹圧圬 圧坤坯坵坢坬坥圧坝圬

坝

该验证器检查输入值是否为双精度浮点数。等效于 艮艵艭艢艥色 验证器。
• 坭坡坸：上限值（含界点）。若不设置，则验证器不检查上限。
• 坭坩坮：下限值（含界点）。若不设置，则验证器不检查下限。

14.3.7 each（（（循循循环环环验验验证证证）））

信信信息息息：：： 此验证器自版本 舲舮舰舮舴 后可用。

坛
圯圯 检查是否每个分类编号都是一个整数
坛圧坣坡坴坥坧坯坲坹坉坄坳圧圬 圧坥坡坣坨圧圬 圧坲坵坬坥圧 圽圾 坛圧坩坮坴坥坧坥坲圧坝坝圬

坝

此验证器只能验证数组格式的属性。此验证器将判断数组中的 每个 元素是
否都符合验证规则。 在上面的例子中，坣坡坴坥坧坯坲坹坉坄坳 属性必须是一个数组 且
每个元素将被使用 坩坮坴坥坧坥坲 验证器进行验证。

• 坲坵坬坥：保存验证规则的数组。数组中第一个元素表示验证器类名或 验
证器的别名。数组中其余键值对将被用来配置此验证器规则。

• 坡坬坬坯坷坍坥坳坳坡坧坥坆坲坯坭坒坵坬坥：是否使用规则中指定的验证器返回的错误信
息。默认值为 坴坲坵坥。 如果设置为 坦坡坬坳坥，将使用 坭坥坳坳坡坧坥 作为错误信
息。

注注注意意意：：： 如果被验证的值不是一个数组，将被认为验证失败， 并
且返回 坭坥坳坳坡坧坥 设定的错误信息。
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14.3.8 email（（（电电电子子子邮邮邮件件件）））

坛
圯圯 检查 圢坥坭坡坩坬圢 是否为有效的邮箱地址
坛圧坥坭坡坩坬圧圬 圧坥坭坡坩坬圧坝圬

坝

该验证器检查输入值是否为有效的邮箱地址。
• 坡坬坬坯坷坎坡坭坥：检查是否允许带名称的电子邮件地址 舨艥舮艧舮 张三 圼坊坯坨坮圮

坳坡坮址坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圾舩。 默认为 艦艡艬艳艥。
• 坣坨坥坣坫坄坎坓：检查邮箱域名是否存在，且有没有对应的 艁 或 艍艘 记录。
不过要知道，有的时候该项检查可能会因为临时性 艄艎艓 故障而失
败， 哪怕它其实是有效的。默认为 艦艡艬艳艥。

• 坥坮坡坢坬坥坉坄坎：验证过程是否应该考虑 艉艄艎（艩艮艴艥色艮艡艴艩良艮艡艬艩艺艥艤 艤良艭艡艩艮
艮艡艭艥艳，国际化域名，也称多语种域名，比如中文域名）。 默认为
艦艡艬艳艥。要注意但是为使用 艉艄艎 验证功能， 请先确保安装并开启 坩坮坴坬

艐艈艐 扩展，不然会导致抛出异常。

14.3.9 exist（（（存存存在在在性性性）））

坛
圯圯 坡圱 需要在 圢坡圱圢 属性所代表的字段内存在
坛圧坡圱圧圬 圧坥坸坩坳坴圧坝圬

圯圯 坡圱 必需存在，但检验的是 坡圱 的值在字段 坡圲 中的存在性
坛圧坡圱圧圬 圧坥坸坩坳坴圧圬 圧坴坡坲坧坥坴坁坴坴坲坩坢坵坴坥圧 圽圾 圧坡圲圧坝圬

圯圯 坡圱 和 坡圲 的值都需要存在，且它们都能收到错误提示
坛坛圧坡圱圧圬 圧坡圲圧坝圬 圧坥坸坩坳坴圧圬 圧坴坡坲坧坥坴坁坴坴坲坩坢坵坴坥圧 圽圾 坛圧坡圱圧圬 圧坡圲圧坝坝圬

圯圯 坡圱 和 坡圲 的值都需要存在，只有 坡圱 能接收到错误信息
坛圧坡圱圧圬 圧坥坸坩坳坴圧圬 圧坴坡坲坧坥坴坁坴坴坲坩坢坵坴坥圧 圽圾 坛圧坡圱圧圬 圧坡圲圧坝坝圬

圯圯 通过同时在 坡圲 和 坡圳 字段中检查 坡圲 和 坡圱 的值来确定 坡圱 的存在性
坛圧坡圱圧圬 圧坥坸坩坳坴圧圬 圧坴坡坲坧坥坴坁坴坴坲坩坢坵坴坥圧 圽圾 坛圧坡圲圧圬 圧坡圱圧 圽圾 圧坡圳圧坝坝圬

圯圯 坡圱 必需存在，若 坡圱 为数组，则其每个子元素都必须存在。
坛圧坡圱圧圬 圧坥坸坩坳坴圧圬 圧坡坬坬坯坷坁坲坲坡坹圧 圽圾 坴坲坵坥坝圬

圯圯 坴坹坰坥坟坩坤 需要存在于 坐坲坯坤坵坣坴坔坹坰坥 类中定义的表中的圐圑列中坩坤
坛圧坴坹坰坥坟坩坤圧圬 圧坥坸坩坳坴圧圬 圧坴坡坲坧坥坴坃坬坡坳坳圧 圽圾 坐坲坯坤坵坣坴坔坹坰坥场场坣坬坡坳坳圬 圧
坴坡坲坧坥坴坁坴坴坲坩坢坵坴坥圧 圽圾 坛圧坴坹坰坥坟坩坤圧 圽圾 圧坩坤圧坝坝圬

圯圯 与前一个相同，但使用已定义的关联圐圑坴坹坰坥
坛圧坴坹坰坥坟坩坤圧圬 圧坥坸坩坳坴圧圬 圧坴坡坲坧坥坴坒坥坬坡坴坩坯坮圧 圽圾 圧坴坹坰坥圧坝圬

坝

该验证器检查输入值是否在某表字段中存在。 它只对活动记录 类型的模型
类属性起作用， 能支持对一个或多过字段的验证。
可以使用此验证器验证单个数据列或多个数据列 （如多个列不同的组合

是否存在）。
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• 坴坡坲坧坥坴坃坬坡坳坳：用于查找输入值的目标 艁艒 类。 若不设置，则会使用正
在进行验证的当前模型类。

• 坴坡坲坧坥坴坁坴坴坲坩坢坵坴坥：用于检查输入值存在性的 坴坡坲坧坥坴坃坬坡坳坳 的模型属性。
若不设置，它会直接使用待测属性名（整个参数数组的首元素）。
除了指定为字符串以外，你也可以用数组的形式，同时指定多个用
于验证的表字段， 数组的键和值都是代表字段的属性名，值表示
坴坡坲坧坥坴坃坬坡坳坳 的待测数据源字段，而键表示当前模型的待测属性名。 若
键和值相同，你可以只指定值。（如舺坛圧坡圲圧坝 就代表 坛圧坡圲圧圽圾圧坡圲圧坝）

• 坴坡坲坧坥坴坒坥坬坡坴坩坯坮舺 艳艩艮艣艥 艶艥色艳艩良艮 舲舮舰舮舱舴 艹良艵 艣艡艮 艵艳艥 艣良艮艶艥艮艩艥艮艴 艡艴艴色艩艢艵艴艥
坴坡坲坧坥坴坒坥坬坡坴坩坯坮般 艷艨艩艣艨 良艶艥色色艩艤艥艳 艴艨艥 坴坡坲坧坥坴坃坬坡坳坳 艡艮艤 坴坡坲坧坥坴坁坴坴坲坩坢坵坴坥 艡艴舭
艴色艩艢艵艴艥艳 艵艳艩艮艧 艳艰艥艣艳 艦色良艭 艴艨艥 色艥艱艵艥艳艴艥艤 色艥艬艡艴艩良艮舮

• 坦坩坬坴坥坲：用于检查输入值存在性必然会进行数据库查询，而该属性
为用于进一步筛选该查询的过滤条件。 可以为代表额外查询条件
的字符串或数组（关于查询条件的格式，请参考 坹坩坩坜坤坢坜坑坵坥坲坹场场
坷坨坥坲坥在圩）； 或者样式为 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坱坵坥坲坹圩 的匿名函数， 圤坱坵坥坲坹 参数
为你希望在该函数内进行修改的 坑坵坥坲坹 对象。

• 坡坬坬坯坷坁坲坲坡坹：是否允许输入值为数组。默认为 艦艡艬艳艥。 若该属性为 艴色艵艥
且输入值为数组，则数组的每个元素都必须在目标字段中存在。 值得
注意的是，若用吧 坴坡坲坧坥坴坁坴坴坲坩坢坵坴坥 设为多元素数组来验证被测值在多
字段中的存在性时，该属性不能设置为 艴色艵艥。

14.3.10 file（（（文文文件件件）））

坛
圯圯 检查 圢坰坲坩坭坡坲坹坉坭坡坧坥圢 是否为 坐坎均圬 坊坐均 或 均坉坆 格式的上传图片。
圯圯 文件大小必须小于 圱坍坂
坛圧坰坲坩坭坡坲坹坉坭坡坧坥圧圬 圧坦坩坬坥圧圬 圧坥坸坴坥坮坳坩坯坮坳圧 圽圾 坛圧坰坮坧圧圬 圧坪坰坧圧圬 圧坧坩坦圧坝圬 圧坭坡坸坓坩坺坥
圧 圽圾 圱地圲圴圪圱地圲圴圪圱地圲圴坝圬

坝

该验证器检查输入值是否为一个有效的上传文件。

• 坥坸坴坥坮坳坩坯坮坳：可接受上传的文件扩展名列表。它可以是数组， 也可以
是用空格或逗号分隔各个扩展名的字符串 舨如 舐艧艩艦般 艪艰艧舑舩。 扩展名大小
写不敏感。默认为 艮艵艬艬， 意味着所有扩展名都被接受。

• 坭坩坭坥坔坹坰坥坳：可接受上传的 艍艉艍艅 类型列表。 它可以是数组，也可
以是用空格或逗号分隔各个 艍艉艍艅 的字符串 舨如 舐艩艭艡艧艥舯艪艰艥艧般 艩艭舭
艡艧艥舯艰艮艧舑舩。 艍艩艭艥 类型名是大小写不敏感的。默认为 艮艵艬艬， 意味着
所有 艍艉艍艅 类型都被接受。 请参考 艣良艭艭良艮 艭艥艤艩艡 艴艹艰艥艳9 获取更多
详细内容。

• 坭坩坮坓坩坺坥：上传文件所需最少多少 艂艹艴艥 的大小。默认为 艮艵艬艬，代表没
有下限。

• 坭坡坸坓坩坺坥：上传文件所需最多多少 艂艹艴艥 的大小。默认为 艮艵艬艬，代表没
有上限。

9坨坴坴坰场圯圯坥坮圮坷坩坫坩坰坥坤坩坡圮坯坲坧圯坷坩坫坩圯坉坮坴坥坲坮坥坴坟坭坥坤坩坡坟坴坹坰坥圣坌坩坳坴坟坯坦坟坣坯坭坭坯坮坟坭坥坤坩坡坟
坴坹坰坥坳

http://en.wikipedia.org/wiki/Internet_media_type#List_of_common_media_types
http://en.wikipedia.org/wiki/Internet_media_type#List_of_common_media_types
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• 坭坡坸坆坩坬坥坳：给定属性最多能承载多少个文件。 默认为 舱，代表只允许
单文件上传。 若值大于一，那么输入值必须为包含最多 坭坡坸坆坩坬坥坳 个上
传文件元素的数组。

• 坣坨坥坣坫坅坸坴坥坮坳坩坯坮坂坹坍坩坭坥坔坹坰坥：是否通过文件的 艍艉艍艅 类型来判断其文件
扩展。 若由 艍艉艍艅 判定的文件扩展与给定文件的扩展不一样，则文
件会被认为无效。 默认为 艴色艵艥，代表执行上述检测。

坆坩坬坥坖坡坬坩坤坡坴坯坲 通常与 坹坩坩坜坷坥坢坜坕坰坬坯坡坤坥坤坆坩坬坥 共同使用。 请参考 文件上
传章节来了解有关文件上传与上传文件的检验的全部内容。

14.3.11 filter（（（过过过滤滤滤器器器）））

坛
圯圯 坴坲坩坭 掉 圢坵坳坥坲坮坡坭坥圢 和 圢坥坭坡坩坬圢 输入
坛坛圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧圬 圧坥坭坡坩坬圧坝圬 圧坦坩坬坴坥坲圧圬 圧坦坩坬坴坥坲圧 圽圾 圧坴坲坩坭圧圬 圧坳坫坩坰坏坮坁坲坲坡坹圧 圽圾
坴坲坵坥坝圬

圯圯 标准化 圢坰坨坯坮坥圢 输入
坛圧坰坨坯坮坥圧圬 圧坦坩坬坴坥坲圧圬 圧坦坩坬坴坥坲圧 圽圾 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坶坡坬坵坥圩 坻

圯圯 在此处标准化输入的电话号码
坲坥坴坵坲坮 圤坶坡坬坵坥圻

坽坝圬

圯圯 标准化 圢坰坨坯坮坥圢 使用方法 圢坮坯坲坭坡坬坩坺坥坐坨坯坮坥圢
坛圧坰坨坯坮坥圧圬 圧坦坩坬坴坥坲圧圬 圧坦坩坬坴坥坲圧 圽圾 坛圤坴坨坩坳圬 圧坮坯坲坭坡坬坩坺坥坐坨坯坮坥圧坝坝圬

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坮坯坲坭坡坬坩坺坥坐坨坯坮坥在圤坶坡坬坵坥圩 坻
坲坥坴坵坲坮 圤坶坡坬坵坥圻

坽
坝

该验证器并不进行数据验证。而是给输入值应用一个过滤器， 并在验证后
把它赋值回原属性变量。

• 坦坩坬坴坥坲：用于定义过滤器的 艐艈艐 回调函数。可以为全局函数名，匿
名函数，或其他。 该函数的样式必须是 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坶坡坬坵坥圩 坻 坲坥坴坵坲坮

圤坮坥坷坖坡坬坵坥圻 坽。该属性不能省略，必须设置。
• 坳坫坩坰坏坮坁坲坲坡坹：是否在输入值为数组时跳过过滤器。默认为 艦艡艬艳艥。请注
意如果过滤器不能处理数组输入，你就应该把该属性设为 艴色艵艥。 否
则可能会导致 艐艈艐 艅色色良色 的发生。

提提提示示示：：： 如果你只是想要用 艴色艩艭 处理下输入值，你可以直接用
艴色艩艭 验证器的。

提提提示示示：：： 有许多的艐艈艐方法结构和 坦坩坬坴坥坲 需要的结构一致。 比
如使用类型转换方法 舨艩艮艴艶艡艬10， 艢良良艬艶艡艬11般 舮 舮 舮 舩 来确保属性为指
定的类型， 你可以简单的设置这些方法名而不是重新定义一个
匿名函数：

10坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坭坡坮坵坡坬圯坥坮圯坦坵坮坣坴坩坯坮圮坩坮坴坶坡坬圮坰坨坰
11坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坭坡坮坵坡坬圯坥坮圯坦坵坮坣坴坩坯坮圮坢坯坯坬坶坡坬圮坰坨坰

https://secure.php.net/manual/en/function.intval.php
https://secure.php.net/manual/en/function.boolval.php
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坛圧坰坲坯坰坥坲坴坹圧圬 圧坦坩坬坴坥坲圧圬 圧坦坩坬坴坥坲圧 圽圾 圧坢坯坯坬坶坡坬圧坝圬
坛圧坰坲坯坰坥坲坴坹圧圬 圧坦坩坬坴坥坲圧圬 圧坦坩坬坴坥坲圧 圽圾 圧坩坮坴坶坡坬圧坝圬

14.3.12 image（（（图图图片片片）））

坛
圯圯 检查 圢坰坲坩坭坡坲坹坉坭坡坧坥圢 是否为适当尺寸的有效图片
坛圧坰坲坩坭坡坲坹坉坭坡坧坥圧圬 圧坩坭坡坧坥圧圬 圧坥坸坴坥坮坳坩坯坮坳圧 圽圾 圧坰坮坧圬 坪坰坧圧圬

圧坭坩坮块坩坤坴坨圧 圽圾 圱地地圬 圧坭坡坸块坩坤坴坨圧 圽圾 圱地地地圬
圧坭坩坮坈坥坩坧坨坴圧 圽圾 圱地地圬 圧坭坡坸坈坥坩坧坨坴圧 圽圾 圱地地地圬

坝圬
坝

该验证器检查输入值是否为代表有效的图片文件。它继承自 舜艬艥 验证器，
并因此继承有其全部属性。除此之外， 它还支持以下为图片检验而设的额
外属性：

• 坭坩坮块坩坤坴坨：图片的最小宽度。默认为 艮艵艬艬，代表无下限。
• 坭坡坸块坩坤坴坨：图片的最大宽度。默认为 艮艵艬艬，代表无上限。
• 坭坩坮坈坥坩坧坨坴：图片的最小高度。 默认为 艮艵艬艬，代表无下限。
• 坭坡坸坈坥坩坧坨坴：图片的最大高度。默认为 艮艵艬艬，代表无上限。

14.3.13 ip（（（IP地地地址址址）））

坛
圯圯 检查 圢坩坰坟坡坤坤坲坥坳坳圢 是否为一个有效的 坉坐坶圴 或 坉坐坶圶 地址
坛圧坩坰坟坡坤坤坲坥坳坳圧圬 圧坩坰圧坝圬

圯圯 检查 圢坩坰坟坡坤坤坲坥坳坳圢 是否为一个有效的 坉坐坶圶 地址或子网地址，
圯圯 被检查的值将被展开成为一个完整的 坉坐坶圶 表示方法。
坛圧坩坰坟坡坤坤坲坥坳坳圧圬 圧坩坰圧圬 圧坩坰坶圴圧 圽圾 坦坡坬坳坥圬 圧坳坵坢坮坥坴圧 圽圾 坮坵坬坬圬 圧坥坸坰坡坮坤坉坐坶圶圧 圽圾
坴坲坵坥坝圬

圯圯 检查 圢坩坰坟坡坤坤坲坥坳坳圢 是否为一个有效的 坉坐坶圴 或 坉坐坶圶 地址，
圯圯 允许地址存在一个表示非的字符 坠圡坠
坛圧坩坰坟坡坤坤坲坥坳坳圧圬 圧坩坰圧圬 圧坮坥坧坡坴坩坯坮圧 圽圾 坴坲坵坥坝圬

坝

此验证器检查属性的值是否是一个有效的 艉艐艶舴舯艉艐艶舶 地址或子网地址。 如
果标准记法或 艉艐艶舶 扩展记法被启用，原始值将被改变。
此验证器有以下参数：
• 坩坰坶圴舺 是否启用 艉艐艶舴 地址检测。默认为 艴色艵艥 。
• 坩坰坶圶舺 是否启用 艉艐艶舶 地址检测。默认为 艴色艵艥。
• 坳坵坢坮坥坴舺 是否启用 艃艉艄艒 子网检测，类似 圱圹圲圮圱圶圸圮圱地圮地圯圲圴

匕 坴坲坵坥 舭 子网是必须的，如果不是标准 艃艉艄艒 格式将被拒绝
匕 坦坡坬坳坥 舭 地址不能有 艃艉艄艒
匕 坮坵坬坬 舭 艃艉艄艒 是可选的

默认值为 艦艡艬艳艥。
• 坮坯坲坭坡坬坩坺坥舺 是否在地址没有 艃艉艄艒时添加 艃艉艄艒最小值作为后缀 舨艉艐艶舴
为 舳舲、艉艐艶舶 为 舱舲舸舩 仅当 坳坵坢坮坥坴 不为 坦坡坬坳坥时使用。例如：



舱舴舮舳舮 核心验证器（艃艏艒艅 艖艁艌艉艄艁艔艏艒艓） 舴舶舳

匕 圱地圮地圮圱圮圵 将被转换为标准的圱地圮地圮圱圮圵圯圳圲

匕 圲地地圸场坤坢地场场圱 将被转换为标准的 圲地地圸场坤坢地场场圱圯圱圲圸

默认为 艦艡艬艳艥。
• 坮坥坧坡坴坩坯坮舺 是否允许被检测地址在首位存在代表非的字符 圡 。默认为

艦艡艬艳艥。
• 坥坸坰坡坮坤坉坐坶圶舺 是否将简化的 艉艐艶舶 地址扩展为标准记法格式。 例如，

圲地地圸场坤坢地场场圱 将被扩展成 圲地地圸场地坤坢地场地地地地场地地地地场地地地地场地地地地场地地地地场地地地圱。默认
为 艦艡艬艳艥。

• 坲坡坮坧坥坳舺 允许或禁止的 艉艐艶舴 或 艉艐艶舶 范围的数组。
当此数组为空或此参数没有设置时，所有艉艐地址都被允许。 否则，将
逐个对比此规则，当找到第一条适用时停止。 如果没有任何规则适用
待验证的艉艐地址，艉艐地址将被禁止。
例如： 坠艰艨艰 艛

圧坣坬坩坥坮坴坟坩坰圧圬 圧坩坰圧圬 圧坲坡坮坧坥坳圧 圽圾 坛
圧圱圹圲圮圱圶圸圮圱地圮圱圲圸圧
圧圡圱圹圲圮圱圶圸圮圱地圮地圯圲圴圧圬
圧坡坮坹圧 圯圯 允许任何其它地址坉坐

坝

艝 坠在这个例子中，除了 圱圹圲圮圱圶圸圮圱地圮地圯圲圴子网之外的所有 艉艐艶舴和 艉艐艶舶
地址都被允许。 艉艐艶舴 地址 圱圹圲圮圱圶圸圮圱地圮圱圲圸 同样时允许的，因为这条规
则在约束规则之前适用。

• 坮坥坴坷坯坲坫坳舺 网络别名数组， 可以用在 坲坡坮坧坥坳 中。数组格式：
匕 艫艥艹 舭 别名
匕 艶艡艬艵艥 舭 一组字符串。每个子字符串可以是一个范围，艉艐地址
或另一个别名。子字符串也可以 设置一个表示非的字符 圡 舨和
坮坥坧坡坴坩坯坮 不相关舩。

下列别名为默认定义：
匕 圪舺 坡坮坹

匕 坡坮坹舺 地圮地圮地圮地圯地圬 场场圯地

匕 坰坲坩坶坡坴坥舺 圱地圮地圮地圮地圯圸圬 圱圷圲圮圱圶圮地圮地圯圱圲圬 圱圹圲圮圱圶圸圮地圮地圯圱圶圬 坦坤地地场场圯圸

匕 坭坵坬坴坩坣坡坳坴舺 圲圲圴圮地圮地圮地圯圴圬 坦坦地地场场圯圸

匕 坬坩坮坫坬坯坣坡坬舺 圱圶圹圮圲圵圴圮地圮地圯圱圶圬 坦坥圸地场场圯圱地

匕 坬坯坣坡坬坨坯坳坴舺 圱圲圷圮地圮地圮地圯圸圧圬 场场圱

匕 坤坯坣坵坭坥坮坴坡坴坩坯坮舺 圱圹圲圮地圮圲圮地圯圲圴圬 圱圹圸圮圵圱圮圱地地圮地圯圲圴圬 圲地圳圮地圮圱圱圳圮地圯圲圴圬 圲地地圱场

坤坢圸场场圯圳圲

匕 坳坹坳坴坥坭舺 坭坵坬坴坩坣坡坳坴圬 坬坩坮坫坬坯坣坡坬圬 坬坯坣坡坬坨坯坳坴圬 坤坯坣坵坭坥坮坴坡坴坩坯坮

信信信息息息：：： 此验证器自版本 舲舮舰舮舷 后可用。

14.3.14 in（（（范范范围围围）））

坛
圯圯 检查 圢坬坥坶坥坬圢 是否为 、圱圲 或 圳 中的一个
坛圧坬坥坶坥坬圧圬 圧坩坮圧圬 圧坲坡坮坧坥圧 圽圾 坛圱圬 圲圬 圳坝坝圬

坝
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该验证器检查输入值是否存在于给定列表的范围之中。

• 坲坡坮坧坥：用于检查输入值的给定值列表。
• 坳坴坲坩坣坴：输入值与给定值直接的比较是否为严格模式（也就是类型与
值都要相同，即全等）。 默认为 艦艡艬艳艥。

• 坮坯坴：是否对验证的结果取反。默认为 艦艡艬艳艥。当该属性被设置为
艴色艵艥， 验证器检查输入值是否不不不在在在给定列表内。

• 坡坬坬坯坷坁坲坲坡坹：是否接受输入值为数组。当该值为 艴色艵艥 且输入值为数组
时， 数组内的每一个元素都必须在给定列表内存在，否则返回验证失
败。

14.3.15 integer（（（整整整数数数）））

坛
圯圯 检查 圢坡坧坥圢 是否为整数
坛圧坡坧坥圧圬 圧坩坮坴坥坧坥坲圧坝圬

坝

该验证器检查输入值是否为整形。

• 坭坡坸：上限值（含界点）。若不设置，则验证器不检查上限。
• 坭坩坮：下限值（含界点）。若不设置，则验证器不检查下限。

14.3.16 match（（（正正正则则则表表表达达达式式式）））

坛
圯圯 检查 圢坵坳坥坲坮坡坭坥圢 是否由字母开头，且只包含单词字符
坛圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧圬 圧坭坡坴坣坨圧圬 圧坰坡坴坴坥坲坮圧 圽圾 圧圯坞坛坡圭坺坝坜坷圪圤圯坩圧坝

坝

该验证器检查输入值是否匹配指定正则表达式。

• 坰坡坴坴坥坲坮：用于检测输入值的正则表达式。该属性是必须的， 若不设置
则会抛出异常。

• 坮坯坴：是否对验证的结果取反。默认为 艦艡艬艳艥， 代表输入值匹配正则表
达式时验证成功。如果设为 艴色艵艥， 则输入值不匹配正则时返回匹配
成功。

14.3.17 number（（（数数数字字字）））

坛
圯圯 检查 圢坳坡坬坡坲坹圢 是否为数字
坛圧坳坡坬坡坲坹圧圬 圧坮坵坭坢坥坲圧坝圬

坝

该验证器检查输入值是否为数字。他等效于 艤良艵艢艬艥 验证器。
• 坭坡坸：上限值（含界点）。若不设置，则验证器不检查上限。
• 坭坩坮：下限值（含界点）。若不设置，则验证器不检查下限。
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14.3.18 required（（（必必必填填填）））

坛
圯圯 检查 圢坵坳坥坲坮坡坭坥圢 与 圢坰坡坳坳坷坯坲坤圢 是否为空
坛坛圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧圬 圧坰坡坳坳坷坯坲坤圧坝圬 圧坲坥坱坵坩坲坥坤圧坝圬

坝

该验证器检查输入值是否为空，还是已经提供了。

• 坲坥坱坵坩坲坥坤坖坡坬坵坥：所期望的输入值。若没设置，意味着输入不能为空。
• 坳坴坲坩坣坴：检查输入值时是否检查类型。默认为 艦艡艬艳艥。 当没有设置

坲坥坱坵坩坲坥坤坖坡坬坵坥属性时，若该属性为 艴色艵艥，验证器会检查输入值是否严
格为 艮艵艬艬；若该属性设为 艦艡艬艳艥， 该验证器会用一个更加宽松的规则
检验输入值是否为空。 当设置了 坲坥坱坵坩坲坥坤坖坡坬坵坥 属性时，若该属性为
艴色艵艥，输入值与 坲坥坱坵坩坲坥坤坖坡坬坵坥 的比对会同时检查数据类型。

注注注意意意：：： 如何判断待测值是否为空，被写在另外一个话题的 处理
空输入章节。

14.3.19 safe（（（安安安全全全）））

坛
圯圯 标记 圢坤坥坳坣坲坩坰坴坩坯坮圢 为安全属性
坛圧坤坥坳坣坲坩坰坴坩坯坮圧圬 圧坳坡坦坥圧坝圬

坝

该验证器并不进行数据验证。而是把一个属性标记为 安全属性。

14.3.20 string（（（字字字符符符串串串）））

坛
圯圯 检查 圢坵坳坥坲坮坡坭坥圢 是否为长度 圴 到 圲圴 之间的字符串
坛圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧圬 圧坳坴坲坩坮坧圧圬 圧坬坥坮坧坴坨圧 圽圾 坛圴圬 圲圴坝坝圬

坝

该验证器检查输入值是否为特定长度的字符串。并检查属性的值是否为某
个特定长度。

• 坬坥坮坧坴坨：指定待测输入字符串的长度限制。 该属性可以被指定为以下
格式之一：

匕 证书：艴艨艥 艥艸艡艣艴 艬艥艮艧艴艨 艴艨艡艴 艴艨艥 艳艴色艩艮艧 艳艨良艵艬艤 艢艥 良艦舻
匕 单元素数组：代表输入字符串的最小长度 舨艥舮艧舮 坛圸坝舩。这会重写

坭坩坮 属性。
匕 包含两个元素的数组：代表输入字符串的最小和最大长度舨艥舮艧舮

坛圸圬 圱圲圸坝舩。 这会同时重写 坭坩坮 和 坭坡坸 属性。
• 坭坩坮：输入字符串的最小长度。若不设置，则代表不设下限。
• 坭坡坸：输入字符串的最大长度。若不设置，则代表不设上限。
• 坥坮坣坯坤坩坮坧：待测字符串的编码方式。若不设置，则使用应用自身的
坣坨坡坲坳坥坴 属性值， 该值默认为 坕坔坆圭圸。
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14.3.21 trim（（（译译译为为为修修修剪剪剪/裁裁裁边边边）））

坛
圯圯 坴坲坩坭 掉 圢坵坳坥坲坮坡坭坥圢 和 圢坥坭坡坩坬圢 两侧的多余空格
坛坛圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧圬 圧坥坭坡坩坬圧坝圬 圧坴坲坩坭圧坝圬

坝

该验证器并不进行数据验证。而是，艴色艩艭 掉输入值两侧的多余空格。 注意
若该输入值为数组，那它会忽略掉该验证器。

14.3.22 unique（（（唯唯唯一一一性性性）））

坛
圯圯 坡圱 需要在 圢坡圱圢 属性所代表的字段内唯一
坛圧坡圱圧圬 圧坵坮坩坱坵坥圧坝圬

圯圯 坡圱 需要唯一，但检验的是 坡圱 的值在字段 坡圲 中的唯一性
坛圧坡圱圧圬 圧坵坮坩坱坵坥圧圬 圧坴坡坲坧坥坴坁坴坴坲坩坢坵坴坥圧 圽圾 圧坡圲圧坝圬

圯圯 坡圱 和 坡圲 的组合需要唯一，且它们都能收到错误提示
坛坛圧坡圱圧圬 圧坡圲圧坝圬 圧坵坮坩坱坵坥圧圬 圧坴坡坲坧坥坴坁坴坴坲坩坢坵坴坥圧 圽圾 坛圧坡圱圧圬 圧坡圲圧坝坝圬

圯圯 坡圱 和 坡圲 的组合需要唯一，只有 坡圱 能接收错误提示
坛圧坡圱圧圬 圧坵坮坩坱坵坥圧圬 圧坴坡坲坧坥坴坁坴坴坲坩坢坵坴坥圧 圽圾 坛圧坡圱圧圬 圧坡圲圧坝坝圬

圯圯 通过同时在 坡圲 和 坡圳 字段中检查 坡圲 和 坡圳 的值来确定 坡圱 的唯一性
坛圧坡圱圧圬 圧坵坮坩坱坵坥圧圬 圧坴坡坲坧坥坴坁坴坴坲坩坢坵坴坥圧 圽圾 坛圧坡圲圧圬 圧坡圱圧 圽圾 圧坡圳圧坝坝圬

坝

该验证器检查输入值是否在某表字段中唯一。 它只对活动记录类型的模型
类属性起作用， 能支持对一个或多过字段的验证。

• 坴坡坲坧坥坴坃坬坡坳坳：用于查找输入值的目标 艁艒 类。 若不设置，则会使用正
在进行验证的当前模型类。

• 坴坡坲坧坥坴坁坴坴坲坩坢坵坴坥：用于检查输入值唯一性的 坴坡坲坧坥坴坃坬坡坳坳 的模型属性。
若不设置，它会直接使用待测属性名（整个参数数组的首元素）。
除了指定为字符串以外，你也可以用数组的形式，同时指定多个用
于验证的表字段，数组的键和值都是代表字段的属性名， 值表示
坴坡坲坧坥坴坃坬坡坳坳 的待测数据源字段，而键表示当前模型的待测属性名。 若
键和值相同，你可以只指定值。（如舺坛圧坡圲圧坝 就代表 坛圧坡圲圧圽圾圧坡圲圧坝）

• 坦坩坬坴坥坲：用于检查输入值唯一性必然会进行数据库查询， 而该属性
为用于进一步筛选该查询的过滤条件。可以为代表额外查询条件
的字符串或数组 （关于查询条件的格式，请参考 坹坩坩坜坤坢坜坑坵坥坲坹场场
坷坨坥坲坥在圩）；或者样式为 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坱坵坥坲坹圩 的匿名函数， 圤坱坵坥坲坹 参数
为你希望在该函数内进行修改的 坑坵坥坲坹 对象。

14.3.23 url（（（网网网址址址）））

坛
圯圯 检查 圢坷坥坢坳坩坴坥圢 是否为有效的 。若没有坕坒坌 坕坒坉 方案，
圯圯 则给 圢坷坥坢坳坩坴坥圢 属性加 圢坨坴坴坰场圯圯圢 前缀
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坛圧坷坥坢坳坩坴坥圧圬 圧坵坲坬圧圬 圧坤坥坦坡坵坬坴坓坣坨坥坭坥圧 圽圾 圧坨坴坴坰圧坝圬
坝

该验证器检查输入值是否为有效 艕艒艌。
• 坶坡坬坩坤坓坣坨坥坭坥坳：用于指定那些 艕艒艉 方案会被视为有效的数组。默认为

坛圧坨坴坴坰圧圬 圧坨坴坴坰坳圧坝， 代表 坨坴坴坰 和 坨坴坴坰坳 艕艒艌艳 会被认为有效。
• 坤坥坦坡坵坬坴坓坣坨坥坭坥：若输入值没有对应的方案前缀，会使用的默认 艕艒艉 方
案前缀。 默认为 艮艵艬艬，代表不修改输入值本身。

• 坥坮坡坢坬坥坉坄坎：验证过程是否应该考虑 艉艄艎（艩艮艴艥色艮艡艴艩良艮艡艬艩艺艥艤 艤良艭艡艩艮
艮艡艭艥艳，国际化域名，也称多语种域名，比如中文域名）。 默认为
艦艡艬艳艥。要注意但是为使用 艉艄艎 验证功能， 请先确保安装并开启 坩坮坴坬

艐艈艐 扩展，不然会导致抛出异常。

注注注意意意：：： 验证器检查 艕艒艌 结构和主机部分是否正确。 它不会检
查艕艒艌的其余部分，也不是为防止艘艓艓或任何其他攻击而设计
的。请参阅 安全最佳实践 有关开发应用程序时威胁防范的更多
信息的文章。

14.4 Yii 和和和 Docker

对于开发和部署 艙艩艩 应用程序可以使用 艄良艣艫艥色 容器运行。容器就像一个轻
量级的独立虚拟机，它将其服务映射到主机的端口，即在端口 舸舰 上的容器
中的艗艥艢服务器在您的（本地）主机上的端口 舸舸舸舸 上可用。
容器可以解决许多问题，例如在开发人员计算机和服务器上具有相同的

软件版本，在开发时快速部署或模拟多服务器体系结构。

您可以在 艤良艣艫艥色舮艣良艭12 上阅读有关艄良艣艫艥色容器的更多信息。

14.4.1 要要要求求求

• 坤坯坣坫坥坲

• 坤坯坣坫坥坲圭坣坯坭坰坯坳坥

访问下载页面13获取 艄良艣艫艥色 工具。

14.4.2 安安安装装装

安装后，你应该可以运行 坤坯坣坫坥坲 坰坳 并看到类似的输出：

坃坏坎坔坁坉坎坅坒 坉坄 坉坍坁均坅 坃坏坍坍坁坎坄 坃坒坅坁坔坅坄 坓坔坁坔坕坓 坐坏坒坔坓

这意味着您的艄良艣艫艥色守护进程已启动并正在运行。
另外运行 坤坯坣坫坥坲圭坣坯坭坰坯坳坥 坶坥坲坳坩坯坮，你的输出应该是这样的

12坨坴坴坰坳场圯圯坷坷坷圮坤坯坣坫坥坲圮坣坯坭圯坷坨坡坴圭坤坯坣坫坥坲
13坨坴坴坰坳场圯圯坷坷坷圮坤坯坣坫坥坲圮坣坯坭圯坣坯坭坭坵坮坩坴坹圭坥坤坩坴坩坯坮

https://www.docker.com/what-docker
https://www.docker.com/community-edition
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坤坯坣坫坥坲圭坣坯坭坰坯坳坥 坶坥坲坳坩坯坮 圱圮圲地圮地圬 坢坵坩坬坤 坵坮坫坮坯坷坮
坤坯坣坫坥坲圭坰坹 坶坥坲坳坩坯坮场 圳圮圱圮圳
坃坐坹坴坨坯坮 坶坥坲坳坩坯坮场 圳圮圶圮圴
坏坰坥坮坓坓坌 坶坥坲坳坩坯坮场 坏坰坥坮坓坓坌 圱圮圱圮地坧 圲 坎坯坶 圲地圱圷

使用 艃良艭艰良艳艥，您可以配置管理您的应用程序所需的所有服务，例如数据
库和缓存。

14.4.3 资资资源源源

• 基于 艐艈艐 的 艙艩艩 镜像可以在这里找到 艹艩艩舲舭艤良艣艫艥色14

• 艄良艣艫艥色 支持的 艹艩艩舲舭艡艰艰舭艢艡艳艩艣15

• 艄良艣艫艥色 支持的 艹艩艩舲舭艡艰艰舭艡艤艶艡艮艣艥艤16 正在开发中

14.4.4 用用用法法法

艄良艣艫艥色的基本命令是：

坤坯坣坫坥坲圭坣坯坭坰坯坳坥 坵坰 圭坤

在后台启动堆栈中的所有服务

坤坯坣坫坥坲圭坣坯坭坰坯坳坥 坰坳

列出正在运行的服务

坤坯坣坫坥坲圭坣坯坭坰坯坳坥 坬坯坧坳 圭坦

持续查看所有服务的日志

坤坯坣坫坥坲圭坣坯坭坰坯坳坥 坳坴坯坰

优雅地停止堆栈中的所有服务

坤坯坣坫坥坲圭坣坯坭坰坯坳坥 坫坩坬坬

立即停止堆栈中的所有服务

坤坯坣坫坥坲圭坣坯坭坰坯坳坥 坤坯坷坮 圭坶

停止并删除所有服务，在在在不不不使使使用用用 卨卯即却匭卶卯卬卵卭卥即 时时时注注注意意意数数数据据据丢丢丢失失失
在容器中运行命令

坤坯坣坫坥坲圭坣坯坭坰坯坳坥 坲坵坮 圭圭坲坭 坰坨坰 坣坯坭坰坯坳坥坲 坩坮坳坴坡坬坬

在新的容器中运行 艣良艭艰良艳艥色 安装

坤坯坣坫坥坲圭坣坯坭坰坯坳坥 坥坸坥坣 坰坨坰 坢坡坳坨

在 运行中的 坰坨坰 服务中执行 艢艡艳艨

14坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圭坤坯坣坫坥坲
15坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圭坡坰坰圭坢坡坳坩坣圣坩坮坳坴坡坬坬圭坷坩坴坨圭坤坯坣坫坥坲
16坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圭坡坰坰圭坡坤坶坡坮坣坥坤圯坰坵坬坬圯圳圴圷

https://github.com/yiisoft/yii2-docker
https://github.com/yiisoft/yii2-app-basic#install-with-docker
https://github.com/yiisoft/yii2-app-advanced/pull/347
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14.4.5 高高高级级级主主主题题题

卙卩卩 框框框架架架测测测试试试

你可以按照这里17描述的方式为 艙艩艩 本身运行 艤良艣艫艥色艩艺艥艤 框架测试。

数数数据据据库库库管管管理理理工工工具具具

以 艍艹艓艑艌（坭坹坳坱坬）的形式运行艍艹艓艑艌时，可以将 艰艨艰艍艹艁艤艭艩艮 容器添加
到您的堆栈中，如下所示：

坰坨坰坭坹坡坤坭坩坮场
坩坭坡坧坥场 坰坨坰坭坹坡坤坭坩坮圯坰坨坰坭坹坡坤坭坩坮
坰坯坲坴坳场

圭 圧圸圸圸圸场圸地圧
坥坮坶坩坲坯坮坭坥坮坴场

圭 坐坍坁坟坁坒坂坉坔坒坁坒坙圽圱
圭 坐坍坁坟坈坏坓坔圽坭坹坳坱坬

坤坥坰坥坮坤坳坟坯坮场
圭 坭坹坳坱坬

14.5 国国国际际际化化化（（（Internationalization）））

国际化（艉舱舸艎）是指在设计软件时，使它可以无需做大的改变就能够适应
不同的语言和地区的需要。对于 艗艥艢 应用程序， 这有着特别重要的意义，
因为潜在的用户可能会在全球范围内。 艙艩艩 提供的国际化功能支持全方位
信息翻译， 视图翻译，日期和数字格式化。

14.5.1 区区区域域域和和和语语语言言言（（（Locale and Language）））

区区区域域域（（（卌卯卣卡卬卥）））

区域设置是一组参数以定义用户希望能在他们的用户界面所看到用户的语
言， 国家和任何特殊的偏好。 它通常是由语言 艉艄 和区域 艉艄 组成。
例如，艉艄 舐艥艮舭艕艓舑 代表英语和美国的语言环境。为了保持一致性，
在 艙艩艩 应用程序中使用的所有区域 艉艄 应该规范化为 坬坬圭坃坃， 其中 坬坬 是

根据两个或三个字母的小写字母语言代码 艉艓艏舭舶舳船18 和 坃坃 是两个字母的国
别代码 艉艓艏舭舳舱舶舶19。 有关区域设置的更多细节可以看 艉艃艕 项目文档20。

17坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圯坢坬坯坢圯坭坡坳坴坥坲圯坴坥坳坴坳圯坒坅坁坄坍坅圮坭坤圣
坤坯坣坫坥坲坩坺坥坤圭坴坥坳坴坩坮坧

18坨坴坴坰场圯圯坷坷坷圮坬坯坣圮坧坯坶圯坳坴坡坮坤坡坲坤坳圯坩坳坯圶圳圹圭圲圯
19坨坴坴坰场圯圯坷坷坷圮坩坳坯圮坯坲坧圯坩坳坯圯坥坮圯坰坲坯坤坳圭坳坥坲坶坩坣坥坳圯坩坳坯圳圱圶圶坭坡圯

地圲坩坳坯圭圳圱圶圶圭坣坯坤坥圭坬坩坳坴坳圯坬坩坳坴圭坥坮圱圮坨坴坭坬
20坨坴坴坰场圯圯坵坳坥坲坧坵坩坤坥圮坩坣坵圭坰坲坯坪坥坣坴圮坯坲坧圯坬坯坣坡坬坥圣坔坏坃圭坔坨坥圭坌坯坣坡坬坥圭坃坯坮坣坥坰坴

https://github.com/yiisoft/yii2/blob/master/tests/README.md#dockerized-testing
https://github.com/yiisoft/yii2/blob/master/tests/README.md#dockerized-testing
http://www.loc.gov/standards/iso639-2/
http://www.iso.org/iso/en/prods-services/iso3166ma/02iso-3166-code-lists/list-en1.html
http://www.iso.org/iso/en/prods-services/iso3166ma/02iso-3166-code-lists/list-en1.html
http://userguide.icu-project.org/locale#TOC-The-Locale-Concept
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语语语言言言（（（卌卡卮卧卵卡卧卥）））

在 艙艩艩中，我们经常用 舐艬艡艮艧艵艡艧艥舑 来代表一个区域。
艙艩艩 应用程序使用两种语言：
• 源语言：前者指的是写在代码中的语言，后者是向最终用户显示内容
的语言。

• 目标语言：而信息翻译服务主要是将文本消息从原语言翻译到目标语
言。

所谓的消息翻译服务主要将文本消息从源语言转换为目标语言。

配配配置置置（（（千卯卮匜卧卵卲卡却卩卯卮）））

可以用类似下面的应用程序配置来配置应用程序语言：

坲坥坴坵坲坮 坛
圯圯 设置目标语言为俄语
圧坬坡坮坧坵坡坧坥圧 圽圾 圧坲坵圭坒坕圧圬

圯圯 设置源语言为英语
圧坳坯坵坲坣坥坌坡坮坧坵坡坧坥圧 圽圾 圧坥坮圭坕坓圧圬

圮圮圮圮圮圮
坝圻

默认的 源语言 值是 坥坮圭坕坓，即美国英语。 建议你保留此默认值不变， 因
为通常让人将英语翻译成其它语言要比将其它语言翻译成其它语言容易得
多。

你经常需要根据不同的因素来动态地设置 目标语言 ， 如最终用户的语
言首选项。要在应用程序配置中配置它， 你可以使用下面的语句来更改目
标语言：

圯圯 改变目标语言为中文
坜坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坬坡坮坧坵坡坧坥 圽 圧坺坨圭坃坎圧圻

提提提示示示：：： 如果您的源语言在代码的不同部分中有所不同，那么您
可以覆盖不同消息源的源语言， 这将在下一节中介绍。

14.5.2 消消消息息息翻翻翻译译译（（（Message Translation）））

从从从源源源语语语言言言到到到目目目标标标语语语言言言（（（卆卲卯卭 即卯卵卲卣卥 卬卡卮卧卵卡卧卥 却卯 却卡卲卧卥却 卬卡卮卧卵卡卧卥）））

消息翻译服务用于将一条文本信息从一种语言（通常是 源语言 ） 翻译成
另一种语言（通常是 目标语言）。

它的翻译原理是通过在语言文件中查找要翻译的信息以及翻译的结果。
如果要翻译的信息可以在语言文件中找到，会返回相应的翻译结果； 否则
会返回原始未翻译的信息。
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如如如何何何实实实现现现（（（午卯卷 却卯 卩卭印卬卥卭卥卮却）））

为了使用消息翻译服务，需要做如下工作：

舱舮 调用 坙坩坩场场坴在圩 方法且在其中包含每一条要翻译的消息；

舲舮 配置一个或多个消息来源，能在其中找得到要翻译的消息和翻译结
果；

舳舮 让译者翻译信息并将它们存储在消息来源。

匱匮 包包包裹裹裹一一一条条条消消消息息息（（（南卲卡印 卡 却卥卸却 卭卥即即卡卧卥））） 这这这个 坙坩坩场场坴在圩 方法的用法
如下，

坥坣坨坯 坜坙坩坩场场坴在圧坡坰坰圧圬 圧坔坨坩坳 坩坳 坡 坳坴坲坩坮坧 坴坯 坴坲坡坮坳坬坡坴坥圡圧圩圻

第一个参数指储存消息来源的类别名称， 第二个参数指需要被翻译的消
息。

匲匮 配配配置置置一一一个个个或或或多多多个个个消消消息息息源源源（（（千卯卮匜卧卵卲卥 卯卮卥 卯卲 卭卵卬却卩印卬卥 卭卥即即卡卧卥
即卯卵卲卣卥即））） 这这这个 坙坩坩场场坴在圩 方法会调用 坩圱圸坮 应用组件 来实现翻译工作。
这个组件可以在应用程序中按下面的代码来配置，

圧坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圧 圽圾 坛
圯圯 圮圮圮
圧坩圱圸坮圧 圽圾 坛

圧坴坲坡坮坳坬坡坴坩坯坮坳圧 圽圾 坛
圧坡坰坰圪圧 圽圾 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坩圱圸坮坜坐坨坰坍坥坳坳坡坧坥坓坯坵坲坣坥圧圬
圯圯圧坢坡坳坥坐坡坴坨圧 圽圾 圧址坡坰坰圯坭坥坳坳坡坧坥坳圧圬
圯圯圧坳坯坵坲坣坥坌坡坮坧坵坡坧坥圧 圽圾 圧坥坮圭坕坓圧圬
圧坦坩坬坥坍坡坰圧 圽圾 坛

圧坡坰坰圧 圽圾 圧坡坰坰圮坰坨坰圧圬
圧坡坰坰圯坥坲坲坯坲圧 圽圾 圧坥坲坲坯坲圮坰坨坰圧圬

坝圬
坝圬

坝圬
坝圬

坝圬

在上面的代码中，正在配置 坹坩坩坜坩圱圸坮坜坐坨坰坍坥坳坳坡坧坥坓坯坵坲坣坥 支持的消息源。

带带带 圪 符符符号号号的的的类类类别别别通通通配配配符符符（（（千卡却卥卧卯卲卹 卷卩卬卤卣卡卲卤即 卷卩却卨 圪 即卹卭卢卯卬））） 在在在上
面的代码中，配置了由 坹坩坩坜坩圱圸坮坜坐坨坰坍坥坳坳坡坧坥坓坯坵坲坣坥 所支持的消息来源。
模式 坡坰坰圪 表示所有以 坡坰坰 开头的消息类别名称都使用这个翻译的消息来
源。

匳匮 让让让译译译员员员翻翻翻译译译消消消息息息并并并将将将它它它们们们存存存储储储在在在消消消息息息源源源中中中（（（卌卥却 却卨卥 却卲卡卮即卬卡却卯卲即
却卲卡卮即卬卡却卥 卭卥即即卡卧卥即 卡卮卤 即却卯卲卥 却卨卥卭 卩卮 却卨卥 卭卥即即卡卧卥 即卯卵卲卣卥匨即匩））） 坹坩坩
坜坩圱圸坮坜坐坨坰坍坥坳坳坡坧坥坓坯坵坲坣坥 类使用艐艈艐文件和一个简单的 艐艈艐 数组来存储
消息转换。 这些文件包含 源语言 中的消息到 目标语言 中的翻译的映射。
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信信信息息息：：： 您可以使用 坭坥坳坳坡坧坥 命令 自动生成这些 艐艈艐 文件， 这
将在本章后面介绍。

每个艐艈艐文件对应于单个类别的消息。 默认情况下，文件名应与类别名称
相同。 坡坰坰圯坭坥坳坳坡坧坥坳圯坮坬圭坎坌圯坭坡坩坮圮坰坨坰 的例子：

圼圿坰坨坰

圯圪圪
圪 坔坲坡坮坳坬坡坴坩坯坮 坭坡坰 坦坯坲 坮坬圭坎坌
圪圯
坲坥坴坵坲坮 坛

圧坷坥坬坣坯坭坥圧 圽圾 圧坷坥坬坫坯坭圧
坝圻

文文文件件件映映映射射射（（（卆卩卬卥 卭卡印印卩卮卧））） 坦坩坬坥坍坡坰来映射一个类别到不同名称的 艐艈艐
文件。

在上面的例子中，类别 坡坰坰圯坥坲坲坯坲 被映射到艐艈艐文件 址坡坰坰圯坭坥坳坳坡坧坥坳圯坲坵圭坒坕

圯坥坲坲坯坲圮坰坨坰（假设 坲坵圭坒坕 为目标语言）。 如果没有此配置， 该类别将被映射
到 址坡坰坰圯坭坥坳坳坡坧坥坳圯坲坵圭坒坕圯坡坰坰圯坥坲坲坯坲圮坰坨坰 。

其其其他他他存存存储储储类类类型型型（（（协却卨卥卲 即却卯卲卡卧卥 却卹印卥即））） 除除除了在艐艈艐文件中存储消息来
源， 也可以使用下面的消息来源在不同的存储来存储翻译的消息：

• 坹坩坩坜坩圱圸坮坜均坥坴坴坥坸坴坍坥坳坳坡坧坥坓坯坵坲坣坥 使用 艇艎艕 艇艥艴艴艥艸艴 的 艍艏 或 艐艏
文件保存翻译的消息。

• 坹坩坩坜坩圱圸坮坜坄坢坍坥坳坳坡坧坥坓坯坵坲坣坥 使用一个数据库表来存储翻译的消息。

14.5.3 消消消息息息格格格式式式化化化（（（Message Formatting）））

在要翻译的消息里，你可以嵌入一些占位符，并让它们通过动态的参数值
来代替。 你甚至可以根据目标语言格式的参数值来使用特殊的占位符。 在
本节中，我们将介绍如何用不同的方式来格式化消息。

消消消息息息参参参数数数（（（卍卥即即卡卧卥 卐卡卲卡卭卥却卥卲即）））

在待翻译的消息，可以嵌入一个或多个占位符，以便它们可以由给定的
参数值取代。 通过给不同的参数值，可以动态地改变翻译内容的消息。
在下面的例子中， 占位符 坻坵坳坥坲坮坡坭坥坽 在 圐坈坥坬坬坯圬 坻坵坳坥坲坮坡坭坥！圑坽 中将分别被
圧坁坬坥坸坡坮坤坥坲圧和圧坑坩坡坮坧圧 所替换。

圤坵坳坥坲坮坡坭坥 圽 圧坁坬坥坸坡坮坤坥坲圧圻
圯圯 输出：圐坈坥坬坬坯圬 圑坁坬坥坸坡坮坤坥坲
坥坣坨坯 坜坙坩坩场场坴在圧坡坰坰圧圬 圧坈坥坬坬坯圬 坻坵坳坥坲坮坡坭坥坽圡圧圬 坛

圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧 圽圾 圤坵坳坥坲坮坡坭坥圬
坝圩圻

圤坵坳坥坲坮坡坭坥 圽 圧坑坩坡坮坧圧圻
圯圯 输出：圐坈坥坬坬坯圬 圑坑坩坡坮坧
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坥坣坨坯 坜坙坩坩场场坴在圧坡坰坰圧圬 圧坈坥坬坬坯圬 坻坵坳坥坲坮坡坭坥坽圡圧圬 坛
圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧 圽圾 圤坵坳坥坲坮坡坭坥圬

坝圩圻

当翻译的消息包含占位符时，应该让占位符保留原样。 这是因为调用
坙坩坩场场坴在圩 时，占位符将被实际参数值代替。
你可以使用 名称占位符 或者 位置占位符，但不能两者都用在同一个消

息里。
前面的例子说明了如何使用名称占位符。即每个占位符的格式为 参数名

称坻坽 ，你所提供的参数作为关联数组， 其中数组的键是参数名称（没有大
括号）， 数组的值是对应的参数值。
位置占位符是使用基于零的整数序列，在调用 坙坩坩场场坴在圩 时会参数值

根据它们出现位置的顺序分别进行替换。 在下面的例子中，位置占位符
坻地坽，坻圱坽 和 坻圲坽 将分别被 圤坰坲坩坣坥，圤坣坯坵坮坴 和 圤坳坵坢坴坯坴坡坬 所替换。

圤坰坲坩坣坥 圽 圱地地圻
圤坣坯坵坮坴 圽 圲圻
圤坳坵坢坴坯坴坡坬 圽 圲地地圻
坥坣坨坯 坜坙坩坩场场坴在圧坡坰坰圧圬 圧坐坲坩坣坥场 坻地坽圬 坃坯坵坮坴场 坻圱坽圬 坓坵坢坴坯坴坡坬场 坻圲坽圧圬 圤坰坲坩坣坥圬 圤坣坯坵坮坴圬

圤坳坵坢坴坯坴坡坬圩圻

在单个位置参数的情况下，它的值可以被指定而不包含在数组中：

坥坣坨坯 坜坙坩坩场场坴在圧坡坰坰圧圬 圧坐坲坩坣坥场 坻地坽圧圬 圤坰坲坩坣坥圩圻

提提提示示示：：： 大多数情况下你应该使用名称占位符。 这是因为参数名
称可以让翻译者更好的理解要被翻译的消息。

格格格式式式化化化参参参数数数

你可以在消息的占位符指定附加格式的规则， 这样的参数值可在替换占位
符之前格式化它们。在下面的例子中， 价格参数值将视为一个数并格式化
为货币值：

圤坰坲坩坣坥 圽 圱地地圻
坥坣坨坯 坜坙坩坩场场坴在圧坡坰坰圧圬 圧坐坲坩坣坥场 坻地圬 坮坵坭坢坥坲圬 坣坵坲坲坥坮坣坹坽圧圬 圤坰坲坩坣坥圩圻

注注注意意意：：： 参数的格式化需要安装 艩艮艴艬 艐艈艐 扩展21。

可以使用缩写的形式或完整的形式来格式化占位符：

坳坨坯坲坴 坦坯坲坭场 坻坐坬坡坣坥坨坯坬坤坥坲坎坡坭坥圬 坐坡坲坡坭坥坴坥坲坔坹坰坥坽
坦坵坬坬 坦坯坲坭场 坻坐坬坡坣坥坨坯坬坤坥坲坎坡坭坥圬 坐坡坲坡坭坥坴坥坲坔坹坰坥圬 坐坡坲坡坭坥坴坥坲坓坴坹坬坥坽

注注注意意意：：： 如果您需要使用特殊字符（如 坻，坽，圧，圣，请使用 圧：

坥坣坨坯 坙坩坩场场坴在圧坡坰坰圧圬 圢坅坸坡坭坰坬坥 坯坦 坳坴坲坩坮坧 坷坩坴坨 圧圧圭坥坳坣坡坰坥坤 坣坨坡坲坡坣坴坥坲坳
圧圧场 圧坻圧 圧坽圧 圧坻坴坥坳坴坽圧 坻坣坯坵坮坴圬坰坬坵坲坡坬圬坯坴坨坥坲坻圧圧坣坯坵坮坴圧圧 坶坡坬坵坥 坩坳
圣 圧圣坻坽圧坽坽圢圬 坛圧坣坯坵坮坴圧 圽圾 圳坝圩圻

21坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坭坡坮坵坡坬圯坥坮圯坩坮坴坲坯圮坩坮坴坬圮坰坨坰

https://secure.php.net/manual/en/intro.intl.php
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请参阅 艉艃艕 文档22 关于如何指定这样的占位符的说明。接下来我们会展示
一些常用的使用方法。

数数数字字字（（（华卵卭卢卥卲））） 参参参数值应该被格式化为一个数。例如，

圤坳坵坭 圽 圴圲圻
坥坣坨坯 坜坙坩坩场场坴在圧坡坰坰圧圬 圧坂坡坬坡坮坣坥场 坻地圬 坮坵坭坢坥坲坽圧圬 圤坳坵坭圩圻

你可以指定参数的格式为 坩坮坴坥坧坥坲（整型），坣坵坲坲坥坮坣坹 （货币），或者
坰坥坲坣坥坮坴 （百分数）：

圤坳坵坭 圽 圴圲圻
坥坣坨坯 坜坙坩坩场场坴在圧坡坰坰圧圬 圧坂坡坬坡坮坣坥场 坻地圬 坮坵坭坢坥坲圬 坣坵坲坲坥坮坣坹坽圧圬 圤坳坵坭圩圻

你也可以指定一个自定义模式来格式化数字。 例如，

圤坳坵坭 圽 圴圲圻
坥坣坨坯 坜坙坩坩场场坴在圧坡坰坰圧圬 圧坂坡坬坡坮坣坥场 坻地圬 坮坵坭坢坥坲圬 圬地地地圬地地地地地地坽圧圬 圤坳坵坭圩圻

自定义格式中使用的字符可以在舐特殊模式字符舑一节的 艉艃艕 艁艐艉 参考23 中
找到。
该值始终根据您翻译的区域设置进行格式设置，即无需更改翻译区域

设置即可更改小数或千位分隔符，货币符号等。 如果你需要定制这些，你
可以使用 坹坩坩坜坩圱圸坮坜坆坯坲坭坡坴坴坥坲场场坡坳坄坥坣坩坭坡坬在圩 和 坹坩坩坜坩圱圸坮坜坆坯坲坭坡坴坴坥坲场场
坡坳坃坵坲坲坥坮坣坹在圩。

日日日期期期（（（卄卡却卥））） 该该该参数值应该被格式化为一个日期。 例如，

坥坣坨坯 坜坙坩坩场场坴在圧坡坰坰圧圬 圧坔坯坤坡坹 坩坳 坻地圬 坤坡坴坥坽圧圬 坴坩坭坥在圩圩圻

你可以指定一个可选的参数格式 坳坨坯坲坴 ，坭坥坤坩坵坭 ，坬坯坮坧 ，或 坦坵坬坬 ：

坥坣坨坯 坜坙坩坩场场坴在圧坡坰坰圧圬 圧坔坯坤坡坹 坩坳 坻地圬 坤坡坴坥圬 坳坨坯坲坴坽圧圬 坴坩坭坥在圩圩圻

你还可以指定一个自定义模式来格式化日期：

坥坣坨坯 坜坙坩坩场场坴在圧坡坰坰圧圬 圧坔坯坤坡坹 坩坳 坻地圬 坤坡坴坥圬 坹坹坹坹圭坍坍圭坤坤坽圧圬 坴坩坭坥在圩圩圻

格式化参考24。

时时时间间间（（（協卩卭卥））） 参参参数值应该被格式化为一个时间。 例如，

坥坣坨坯 坜坙坩坩场场坴在圧坡坰坰圧圬 圧坉坴 坩坳 坻地圬 坴坩坭坥坽圧圬 坴坩坭坥在圩圩圻

你可以指定一个可选的参数格式 坳坨坯坲坴 ，坭坥坤坩坵坭 ，坬坯坮坧 ，或 坦坵坬坬 ：

坥坣坨坯 坜坙坩坩场场坴在圧坡坰坰圧圬 圧坉坴 坩坳 坻地圬 坴坩坭坥圬 坳坨坯坲坴坽圧圬 坴坩坭坥在圩圩圻

你还可以指定一个自定义模式来格式化时间：

坥坣坨坯 坜坙坩坩场场坴在圧坡坰坰圧圬 圧坉坴 坩坳 坻地圬 坤坡坴坥圬 坈坈场坭坭坽圧圬 坴坩坭坥在圩圩圻

格式化参考25。
22坨坴坴坰场圯圯坩坣坵圭坰坲坯坪坥坣坴圮坯坲坧圯坡坰坩坲坥坦圯坩坣坵圴坣圯坣坬坡坳坳坍坥坳坳坡坧坥坆坯坲坭坡坴圮坨坴坭坬
23坨坴坴坰场圯圯坩坣坵圭坰坲坯坪坥坣坴圮坯坲坧圯坡坰坩坲坥坦圯坩坣坵圴坣圯坣坬坡坳坳坩坣坵坟圱坟圱坄坥坣坩坭坡坬坆坯坲坭坡坴圮坨坴坭坬
24坨坴坴坰场圯圯坩坣坵圭坰坲坯坪坥坣坴圮坯坲坧圯坡坰坩坲坥坦圯坩坣坵圴坣圯坣坬坡坳坳坩坣坵坟圱坟圱坓坩坭坰坬坥坄坡坴坥坆坯坲坭坡坴圮坨坴坭坬圣

坤坥坴坡坩坬坳
25坨坴坴坰场圯圯坩坣坵圭坰坲坯坪坥坣坴圮坯坲坧圯坡坰坩坲坥坦圯坩坣坵圴坣圯坣坬坡坳坳坩坣坵坟圱坟圱坓坩坭坰坬坥坄坡坴坥坆坯坲坭坡坴圮坨坴坭坬圣

坤坥坴坡坩坬坳

http://icu-project.org/apiref/icu4c/classMessageFormat.html
http://icu-project.org/apiref/icu4c/classicu_1_1DecimalFormat.html
http://icu-project.org/apiref/icu4c/classicu_1_1SimpleDateFormat.html#details
http://icu-project.org/apiref/icu4c/classicu_1_1SimpleDateFormat.html#details
http://icu-project.org/apiref/icu4c/classicu_1_1SimpleDateFormat.html#details
http://icu-project.org/apiref/icu4c/classicu_1_1SimpleDateFormat.html#details
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拼拼拼写写写（（（卓印卥卬卬卯卵却））） 参参参数值为一个数并被格式化为它的字母拼写形式。例
如，

圯圯 输出：圢圴圲 坩坳 坳坰坥坬坬坥坤 坡坳 坦坯坲坴坹圭坴坷坯圢
坥坣坨坯 坜坙坩坩场场坴在圧坡坰坰圧圬 圧坻坮圬坮坵坭坢坥坲坽 坩坳 坳坰坥坬坬坥坤 坡坳 坻坮圬 坳坰坥坬坬坯坵坴坽圧圬 坛圧坮圧 圽圾 圴圲坝圩圻

默认情况下，该数字拼写为基数。 它可以改变：

圯圯 坭坡坹 坰坲坯坤坵坣坥 圢坉 坡坭 坦坯坲坴坹圭坳坥坶坥坮坴坨 坡坧坥坮坴圢
坥坣坨坯 坜坙坩坩场场坴在圧坡坰坰圧圬 圧坉 坡坭 坻坮圬坳坰坥坬坬坯坵坴圬圥坳坰坥坬坬坯坵坴圭坯坲坤坩坮坡坬坽 坡坧坥坮坴圧圬 坛圧坮圧 圽圾

圴圷坝圩圻

请注意，在 坳坰坥坬坬坯坵坴圬 之后和 圥 之前不应该有空格。

要获取可用于您正在使用的语言环境的选项列表，请查看 艨艴艴艰舺舯舯艩艮艴艬舮色艭艣色艥艡艴艩艶艥舮色艵舯26

上的舐编号模式，拼写舑。

序序序数数数词词词（（（协卲卤卩卮卡卬））） 参参参数值为一个数并被格式化为一个序数词。 例如，

圯圯 输出：圢坙坯坵 坡坲坥 坴坨坥 圴圲坮坤 坶坩坳坩坴坯坲 坨坥坲坥圡圢
坥坣坨坯 坜坙坩坩场场坴在圧坡坰坰圧圬 圧坙坯坵 坡坲坥 坴坨坥 坻坮圬 坯坲坤坩坮坡坬坽 坶坩坳坩坴坯坲 坨坥坲坥圡圧圬 坛圧坮圧 圽圾 圴圲坝圩圻

艏色艤艩艮艡艬 支持更多格式化西班牙语等语言的方式：

圯圯 坭坡坹 坰坲坯坤坵坣坥 a圴圷圱
坥坣坨坯 坜坙坩坩场场坴在圧坡坰坰圧圬 圧坻坮圬坯坲坤坩坮坡坬圬圥坤坩坧坩坴坳圭坯坲坤坩坮坡坬圭坦坥坭坩坮坩坮坥坽圧圬 坛圧坮圧 圽圾 圴圷圱坝圩圻

请注意，在 坯坲坤坩坮坡坬圬 之后和 圥 之前不应该有空格。

要获取可用于您正在使用的语言环境的选项列表，请查看 艨艴艴艰舺舯舯艩艮艴艬舮色艭艣色艥艡艴艩艶艥舮色艵舯27

上的舐编号模式，序号舑。

持持持续续续时时时间间间（（（卄卵卲卡却卩卯卮））） 参参参数值为秒数并被格式化为持续的时间段。 例
如，

圯圯 输出：圢坙坯坵 坡坲坥 坨坥坲坥 坦坯坲 圴圷 坳坥坣圮 坡坬坲坥坡坤坹圡圢
坥坣坨坯 坜坙坩坩场场坴在圧坡坰坰圧圬 圧坙坯坵 坡坲坥 坨坥坲坥 坦坯坲 坻坮圬 坤坵坲坡坴坩坯坮坽 坡坬坲坥坡坤坹圡圧圬 坛圧坮圧 圽圾 圴圷坝圩圻

持续时间支持更多格式化方法：

圯圯 坭坡坹 坰坲坯坤坵坣坥 圱圳地场圵圳场圴圷
坥坣坨坯 坜坙坩坩场场坴在圧坡坰坰圧圬 圧坻坮圬坤坵坲坡坴坩坯坮圬圥坩坮圭坮坵坭坥坲坡坬坳坽圧圬 坛圧坮圧 圽圾 圴圷圱圲圲圷坝圩圻

请注意，在 坤坵坲坡坴坩坯坮圬 之后和 圥 之前不应该有空格。

要获取您正在使用的区域设置的可用选项列表，请查看 艨艴艴艰舺舯舯艩艮艴艬舮色艭艣色艥艡艴艩艶艥舮色艵舯28

上的舐编号模式，持续时间舑。

复复复数数数（（（卐卬卵卲卡卬））） 不不不同的语言有不同的方式来表示复数。 艙艩艩 提供一个便
捷的途径， 即使是非常复杂的规则也使翻译消息时不同的复数形式行之有
效。 取之以直接处理词形变化规则，它是足以面对某些词形变化语言的翻
译。 例如，

26坨坴坴坰场圯圯坩坮坴坬圮坲坭坣坲坥坡坴坩坶坥圮坲坵圯
27坨坴坴坰场圯圯坩坮坴坬圮坲坭坣坲坥坡坴坩坶坥圮坲坵圯
28坨坴坴坰场圯圯坩坮坴坬圮坲坭坣坲坥坡坴坩坶坥圮坲坵圯

http://intl.rmcreative.ru/
http://intl.rmcreative.ru/
http://intl.rmcreative.ru/
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圯圯 当 圤坮 圽 地 时，输出：圢坔坨坥坲坥 坡坲坥 坮坯 坣坡坴坳圡圢
圯圯 当 圤坮 圽 圱 时，输出：圢坔坨坥坲坥 坩坳 坯坮坥 坣坡坴圡圢
圯圯 当 圤坮 圽 圴圲 时，输出：圢坔坨坥坲坥 坡坲坥 圴圲 坣坡坴坳圡圢
坥坣坨坯 坜坙坩坩场场坴在圧坡坰坰圧圬 圧坔坨坥坲坥 坻坮圬 坰坬坵坲坡坬圬 圽地坻坡坲坥 坮坯 坣坡坴坳坽 圽圱坻坩坳 坯坮坥 坣坡坴坽 坯坴坨坥坲坻

坡坲坥 圣 坣坡坴坳坽坽圡圧圬 坛圧坮圧 圽圾 圤坮坝圩圻

在上面的多个规则的参数中， 圽地 意味着 坮 的值是 舰 ，圽圱 意味着 坮 的值是 舱
， 而 坯坴坨坥坲 则是对于其它值， 圣 会被 坮 中的值给替代。
复数形式可以是某些非常复杂的语言。下面以俄罗斯为例，圽圱 完全匹配

坮 圽 圱， 而 坯坮坥 匹配 圲圱 或 圱地圱：

埇埤埥埱埼
坻坮圬 坰坬坵坲坡坬圬 埪埮埲埮埢圽地坻 埭埥埲坽 埥埱埲埼圽圱坻 埮埤埨埭 埪埮埲坽 坯坮坥坻圣 埪埮埲坽 坦坥坷坻圣 埪埮埲埠坽 坭坡坮坹坻圣

埪埮埲埮埢坽 坯坴坨坥坲坻圣 埪埮埲埠坽坽圡

注意，上述信息主要是作为一个翻译的信息， 而不是一个原始消息，除非
设置应用程序的 源语言 为 坲坵圭坒坕。

注注注意意意：：：除非您将应用程序的源语言设置为舐艒艕舭艒艕舑，并且从以
下语言转换而来，上面的示例俄语消息主要用作翻译的消息，
而不是原始消息俄语。

当在 坙坩坩场场坴在圩 调用中指定的原始消息未找到翻译时， 源语言 复
数规则将应用于原始消息。

对于字符串如下所示的情况，有一个 坯坦坦坳坥坴 参数：

圤坬坩坫坥坃坯坵坮坴 圽 圲圻
坥坣坨坯 坙坩坩场场坴在圧坡坰坰圧圬 圧坙坯坵 坻坬坩坫坥坃坯坵坮坴圬坰坬坵坲坡坬圬

坯坦坦坳坥坴场 圱
圽地坻坤坩坤 坮坯坴 坬坩坫坥 坴坨坩坳坽
圽圱坻坬坩坫坥坤 坴坨坩坳坽
坯坮坥坻坡坮坤 坯坮坥 坯坴坨坥坲 坰坥坲坳坯坮 坬坩坫坥坤 坴坨坩坳坽
坯坴坨坥坲坻坡坮坤 圣 坯坴坨坥坲坳 坬坩坫坥坤 坴坨坩坳坽

坽圧圬 坛
圧坬坩坫坥坃坯坵坮坴圧 圽圾 圤坬坩坫坥坃坯坵坮坴

坝圩圻

圯圯 坙坯坵 坡坮坤 坯坮坥 坯坴坨坥坲 坰坥坲坳坯坮 坬坩坫坥坤 坴坨坩坳

序序序数数数选选选择择择（（（协卲卤卩卮卡卬 即卥卬卥卣却卩卯卮）））匼即印卡卮 卩卤匽匢卯卲卤卩卮卡卬匭即卥卬卥卣却卩卯卮匑匾 坳坥坬坥坣坴坯坲坤坩坮坡坬

的参数类型旨在为您所翻译的语言环境选择一个基于语序规则的字符串：
一个基于语序规则的字符串：

圤坮 圽 圳圻
坥坣坨坯 坙坩坩场场坴在圧坡坰坰圧圬 圧坙坯坵 坡坲坥 坴坨坥 坻坮圬坳坥坬坥坣坴坯坲坤坩坮坡坬圬坯坮坥坻圣坳坴坽 坴坷坯坻圣坮坤坽 坦坥坷坻圣坲坤坽

坯坴坨坥坲坻圣坴坨坽坽 坶坩坳坩坴坯坲圧圬 坛圧坮圧 圽圾 圤坮坝圩圻
圯圯 坆坯坲 坅坮坧坬坩坳坨 坩坴 坯坵坴坰坵坴坳场
圯圯 坙坯坵 坡坲坥 坴坨坥 圳坲坤 坶坩坳坩坴坯坲

圯圯 坔坲坡坮坳坬坡坴坩坯坮
圧坙坯坵 坡坲坥 坴坨坥 坻坮圬坳坥坬坥坣坴坯坲坤坩坮坡坬圬坯坮坥坻圣坳坴坽 坴坷坯坻圣坮坤坽 坦坥坷坻圣坲坤坽 坯坴坨坥坲坻圣坴坨坽坽 坶坩坳坩坴坯坲

圧 圽圾 圧埂埻 坻坮圬坳坥坬坥坣坴坯坲坤坩坮坡坬圬坯坴坨坥坲坻圣圭埩坽坽 埯埮埱埥埲埨埲埥埫埼圧圬



舱舴舮舵舮 国际化（艉艎艔艅艒艎艁艔艉艏艎艁艌艉艚艁艔艉艏艎） 舴舷舷

圯圯 坆坯坲 坒坵坳坳坩坡坮 坴坲坡坮坳坬坡坴坩坯坮 坩坴 坯坵坴坰坵坴坳场
圯圯 埂埻 圳圭埩 埯埮埱埥埲埨埲埥埫埼

格式与复数使用的格式非常接近。 要了解您应为特定语言环境指定哪些参
数，请参阅 艨艴艴艰舺舯舯艩艮艴艬舮色艭艣色艥艡艴艩艶艥舮色艵舯29 上的舐复数规则，序数舑。 或者，您
可以参考 艵艮艩艣良艤艥舮良色艧上的规则参考30。

选选选择择择（（（卓卥卬卥卣却卩卯卮））） 可可可以使用 坳坥坬坥坣坴 参数类型来选择基于参数值的短
语。例如，

圯圯 输出：圢坓坮坯坯坰坹 坩坳 坡 坤坯坧 坡坮坤 坩坴 坬坯坶坥坳 坙坩坩圡圢
坥坣坨坯 坜坙坩坩场场坴在圧坡坰坰圧圬 圧坻坮坡坭坥坽 坩坳 坡 坻坧坥坮坤坥坲坽 坡坮坤 坻坧坥坮坤坥坲圬 坳坥坬坥坣坴圬 坦坥坭坡坬坥坻坳坨坥坽

坭坡坬坥坻坨坥坽 坯坴坨坥坲坻坩坴坽坽 坬坯坶坥坳 坙坩坩圡圧圬 坛
圧坮坡坭坥圧 圽圾 圧坓坮坯坯坰坹圧圬
圧坧坥坮坤坥坲圧 圽圾 圧坤坯坧圧圬

坝圩圻

在上面的表达中， 坦坥坭坡坬坥 和 坭坡坬坥 是可能的参数值， 而 坯坴坨坥坲 用于处理不与
它们中任何一个相匹配的值。对于每一个可能的参数值， 应指定一个短语
并把它放在在一对大括号中。

指指指定定定默默默认认认翻翻翻译译译（（（卓印卥卣卩卦卹卩卮卧 卤卥卦卡卵卬却 卭卥即即卡卧卥 即卯卵卲卣卥）））

你可以指定使用默认的翻译，该翻译将作为一个类别，用于不匹配任何其
他翻译的后备。 这种翻译应标有 圪 。 为了做到这一点以下内容需要添加到
应用程序的配置：

圯圯配置 坩圱圸坮 组件

圧坩圱圸坮圧 圽圾 坛
圧坴坲坡坮坳坬坡坴坩坯坮坳圧 圽圾 坛

圧圪圧 圽圾 坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坩圱圸坮坜坐坨坰坍坥坳坳坡坧坥坓坯坵坲坣坥圧

坝圬
坝圬

坝圬

现在，你可以使用每一个还没有配置的类别，这跟 艙艩艩 舱舮舱 的行为有点类
似。该类别的消息将来自在默认翻译 坢坡坳坥坐坡坴坨 中的一个文件， 该文件在
址坡坰坰圯坭坥坳坳坡坧坥坳 ：

坥坣坨坯 坙坩坩场场坴在圧坮坯坴坟坳坰坥坣坩坦坩坥坤坟坣坡坴坥坧坯坲坹圧圬 圧坭坥坳坳坡坧坥 坦坲坯坭 坵坮坳坰坥坣坩坦坩坥坤 坣坡坴坥坧坯坲坹圧圩圻

该消息将来自 址坡坰坰圯坭坥坳坳坡坧坥坳圯圼坌坡坮坧坵坡坧坥坃坯坤坥圾圯坮坯坴坟坳坰坥坣坩坦坩坥坤坟坣坡坴坥坧坯坲坹圮坰坨坰 。

29坨坴坴坰场圯圯坩坮坴坬圮坲坭坣坲坥坡坴坩坶坥圮坲坵圯
30坨坴坴坰场圯圯坵坮坩坣坯坤坥圮坯坲坧圯坲坥坰坯坳圯坣坬坤坲圭坴坭坰圯坴坲坵坮坫圯坤坩坦坦圯坳坵坰坰坬坥坭坥坮坴坡坬圯坬坡坮坧坵坡坧坥坟

坰坬坵坲坡坬坟坲坵坬坥坳圮坨坴坭坬

http://intl.rmcreative.ru/
http://unicode.org/repos/cldr-tmp/trunk/diff/supplemental/language_plural_rules.html
http://unicode.org/repos/cldr-tmp/trunk/diff/supplemental/language_plural_rules.html
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翻翻翻译译译模模模块块块消消消息息息（（（協卲卡卮即卬卡却卩卮卧 卭卯卤卵卬卥 卭卥即即卡卧卥即）））

如果你想翻译一个模块的消息，并避免使用单一翻译文件的所有信息，你
可以按照下面的方式来翻译：

圼圿坰坨坰

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坭坯坤坵坬坥坳坜坵坳坥坲坳圻

坵坳坥 坙坩坩圻

坣坬坡坳坳 坍坯坤坵坬坥 坥坸坴坥坮坤坳 坜坹坩坩坜坢坡坳坥坜坍坯坤坵坬坥
坻

坰坵坢坬坩坣 圤坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坎坡坭坥坳坰坡坣坥 圽 圧坡坰坰坜坭坯坤坵坬坥坳坜坵坳坥坲坳坜坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳圧圻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坩坮坩坴在圩
坻

坰坡坲坥坮坴场场坩坮坩坴在圩圻
圤坴坨坩坳圭圾坲坥坧坩坳坴坥坲坔坲坡坮坳坬坡坴坩坯坮坳在圩圻

坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坲坥坧坩坳坴坥坲坔坲坡坮坳坬坡坴坩坯坮坳在圩
坻

坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坩圱圸坮圭圾坴坲坡坮坳坬坡坴坩坯坮坳坛圧坭坯坤坵坬坥坳圯坵坳坥坲坳圯圪圧坝 圽 坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坩圱圸坮坜坐坨坰坍坥坳坳坡坧坥坓坯坵坲坣坥圧圬
圧坳坯坵坲坣坥坌坡坮坧坵坡坧坥圧 圽圾 圧坥坮圭坕坓圧圬
圧坢坡坳坥坐坡坴坨圧 圽圾 圧址坡坰坰圯坭坯坤坵坬坥坳圯坵坳坥坲坳圯坭坥坳坳坡坧坥坳圧圬
圧坦坩坬坥坍坡坰圧 圽圾 坛

圧坭坯坤坵坬坥坳圯坵坳坥坲坳圯坶坡坬坩坤坡坴坩坯坮圧 圽圾 圧坶坡坬坩坤坡坴坩坯坮圮坰坨坰圧圬
圧坭坯坤坵坬坥坳圯坵坳坥坲坳圯坦坯坲坭圧 圽圾 圧坦坯坲坭圮坰坨坰圧圬
圮圮圮

坝圬
坝圻

坽

坰坵坢坬坩坣 坳坴坡坴坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坴在圤坣坡坴坥坧坯坲坹圬 圤坭坥坳坳坡坧坥圬 圤坰坡坲坡坭坳 圽 坛坝圬 圤坬坡坮坧坵坡坧坥 圽
坮坵坬坬圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坙坩坩场场坴在圧坭坯坤坵坬坥坳圯坵坳坥坲坳圯圧 圮 圤坣坡坴坥坧坯坲坹圬 圤坭坥坳坳坡坧坥圬 圤坰坡坲坡坭坳圬
圤坬坡坮坧坵坡坧坥圩圻
坽

坽

在上面的例子中，我们使用通配符匹配，然后过滤了所需的文件中的每
个类别。取之使用 坦坩坬坥坍坡坰 ，你可以简单地使用类映射的同名文件。 现
在你可以直接使用 坍坯坤坵坬坥场场坴在圧坶坡坬坩坤坡坴坩坯坮圧圬 圧坹坯坵坲 坣坵坳坴坯坭 坶坡坬坩坤坡坴坩坯坮 坭坥坳坳坡坧坥圧圩

或 坍坯坤坵坬坥场场坴在圧坦坯坲坭圧圬 圧坳坯坭坥 坦坯坲坭 坬坡坢坥坬圧圩。

翻翻翻译译译小小小部部部件件件消消消息息息（（（協卲卡卮即卬卡却卩卮卧 卷卩卤卧卥却即 卭卥即即卡卧卥即）））

上述模块的翻译规则也同样适用于小部件的翻译规则，例如：

圼圿坰坨坰
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坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坷坩坤坧坥坴坳坜坭坥坮坵圻

坵坳坥 坹坩坩坜坢坡坳坥坜块坩坤坧坥坴圻
坵坳坥 坙坩坩圻

坣坬坡坳坳 坍坥坮坵 坥坸坴坥坮坤坳 块坩坤坧坥坴
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坩坮坩坴在圩
坻

坰坡坲坥坮坴场场坩坮坩坴在圩圻
圤坴坨坩坳圭圾坲坥坧坩坳坴坥坲坔坲坡坮坳坬坡坴坩坯坮坳在圩圻

坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坲坥坧坩坳坴坥坲坔坲坡坮坳坬坡坴坩坯坮坳在圩
坻

圤坩圱圸坮 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坩圱圸坮圻
圤坩圱圸坮圭圾坴坲坡坮坳坬坡坴坩坯坮坳坛圧坷坩坤坧坥坴坳圯坭坥坮坵圯圪圧坝 圽 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坩圱圸坮坜坐坨坰坍坥坳坳坡坧坥坓坯坵坲坣坥圧圬
圧坳坯坵坲坣坥坌坡坮坧坵坡坧坥圧 圽圾 圧坥坮圭坕坓圧圬
圧坢坡坳坥坐坡坴坨圧 圽圾 圧址坡坰坰圯坷坩坤坧坥坴坳圯坭坥坮坵圯坭坥坳坳坡坧坥坳圧圬
圧坦坩坬坥坍坡坰圧 圽圾 坛

圧坷坩坤坧坥坴坳圯坭坥坮坵圯坭坥坳坳坡坧坥坳圧 圽圾 圧坭坥坳坳坡坧坥坳圮坰坨坰圧圬
坝圬

坝圻
坽

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坲坵坮在圩
坻

坥坣坨坯 圤坴坨坩坳圭圾坲坥坮坤坥坲在圧坩坮坤坥坸圧圩圻
坽

坰坵坢坬坩坣 坳坴坡坴坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坴在圤坣坡坴坥坧坯坲坹圬 圤坭坥坳坳坡坧坥圬 圤坰坡坲坡坭坳 圽 坛坝圬 圤坬坡坮坧坵坡坧坥 圽
坮坵坬坬圩
坻

坲坥坴坵坲坮 坙坩坩场场坴在圧坷坩坤坧坥坴坳圯坭坥坮坵圯圧 圮 圤坣坡坴坥坧坯坲坹圬 圤坭坥坳坳坡坧坥圬 圤坰坡坲坡坭坳圬
圤坬坡坮坧坵坡坧坥圩圻
坽

坽

你可以简单地使用类映射的同名文件而不是使用 坦坩坬坥坍坡坰。现在你直接可以
使用 坍坥坮坵场场坴在圧坭坥坳坳坡坧坥坳圧圬 圧坮坥坷 坭坥坳坳坡坧坥坳 坻坭坥坳坳坡坧坥坳坽圧圬 坛圧坻坭坥坳坳坡坧坥坳坽圧 圽圾 圱地坝圩。

提提提示示示：：： 对于小部件也可以使用 艩舱舸艮 视图，并一样以控制器的规
则来应用它们。

翻翻翻译译译框框框架架架信信信息息息（（（協卲卡卮即卬卡却卩卮卧 卦卲卡卭卥卷卯卲卫 卭卥即即卡卧卥即）））

艙艩艩 自带了一些默认的信息验证错误和其他一些字符串的翻译。 这些信息
都是在 坹坩坩 类别中。有时候你想纠正应用程序的默认信息翻译。 为了做到
这一点，需配置 坩圱圸坮 应用组件 如下：



舴舸舰 艃艈艁艐艔艅艒 舱舴舮 高级专题（艓艐艅艃艉艁艌 艔艏艐艉艃艓）

圧坩圱圸坮圧 圽圾 坛
圧坴坲坡坮坳坬坡坴坩坯坮坳圧 圽圾 坛

圧坹坩坩圧 圽圾 坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坩圱圸坮坜坐坨坰坍坥坳坳坡坧坥坓坯坵坲坣坥圧圬
圧坳坯坵坲坣坥坌坡坮坧坵坡坧坥圧 圽圾 圧坥坮圭坕坓圧圬
圧坢坡坳坥坐坡坴坨圧 圽圾 圧址坡坰坰圯坭坥坳坳坡坧坥坳圧

坝圬
坝圬

坝圬

现在可以把你修改过的翻译放在 址坡坰坰圯坭坥坳坳坡坧坥坳圯圼坬坡坮坧坵坡坧坥圾圯坹坩坩圮坰坨坰。

处处处理理理缺缺缺少少少的的的翻翻翻译译译（（（午卡卮卤卬卩卮卧 卭卩即即卩卮卧 却卲卡卮即卬卡却卩卯卮即）））

如果翻译的消息在消息源文件里找不到，艙艩艩 将直接显示该消息内容。
这样一来当你的原始消息是一个有效的冗长的文字时会很方便。 然而，
有时它是不能实现我们的需求。你可能需要执行一些自定义处理的情
况， 这时请求的翻译可能在消息翻译源文件找不到。 这可通过使用
坭坩坳坳坩坮坧坔坲坡坮坳坬坡坴坩坯坮 舭 坹坩坩坜坩圱圸坮坜坍坥坳坳坡坧坥坓坯坵坲坣坥 的事件来完成。
例如，你可能想要将所有缺失的翻译做一个明显的标记，这样它们就可

以很容易地在页面中找到。 为此，你需要先设置一个事件处理程序。这可
以在应用程序配置中进行：

圧坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圧 圽圾 坛
圯圯 圮圮圮
圧坩圱圸坮圧 圽圾 坛

圧坴坲坡坮坳坬坡坴坩坯坮坳圧 圽圾 坛
圧坡坰坰圪圧 圽圾 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坩圱圸坮坜坐坨坰坍坥坳坳坡坧坥坓坯坵坲坣坥圧圬
圧坦坩坬坥坍坡坰圧 圽圾 坛

圧坡坰坰圧 圽圾 圧坡坰坰圮坰坨坰圧圬
圧坡坰坰圯坥坲坲坯坲圧 圽圾 圧坥坲坲坯坲圮坰坨坰圧圬

坝圬
圧坯坮 坭坩坳坳坩坮坧坔坲坡坮坳坬坡坴坩坯坮圧 圽圾 坛圧坡坰坰坜坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳坜

坔坲坡坮坳坬坡坴坩坯坮坅坶坥坮坴坈坡坮坤坬坥坲圧圬 圧坨坡坮坤坬坥坍坩坳坳坩坮坧坔坲坡坮坳坬坡坴坩坯坮圧坝
坝圬

坝圬
坝圬

坝圬

现在，你需要实现自己的事件处理程序：

圼圿坰坨坰

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坡坰坰坜坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圻

坵坳坥 坹坩坩坜坩圱圸坮坜坍坩坳坳坩坮坧坔坲坡坮坳坬坡坴坩坯坮坅坶坥坮坴圻

坣坬坡坳坳 坔坲坡坮坳坬坡坴坩坯坮坅坶坥坮坴坈坡坮坤坬坥坲
坻

坰坵坢坬坩坣 坳坴坡坴坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坨坡坮坤坬坥坍坩坳坳坩坮坧坔坲坡坮坳坬坡坴坩坯坮在坍坩坳坳坩坮坧坔坲坡坮坳坬坡坴坩坯坮坅坶坥坮坴
圤坥坶坥坮坴圩
坻
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圤坥坶坥坮坴圭圾坴坲坡坮坳坬坡坴坥坤坍坥坳坳坡坧坥 圽 圢址坍坉坓坓坉坎均场 坻圤坥坶坥坮坴圭圾坣坡坴坥坧坯坲坹坽圮坻圤坥坶坥坮坴圭圾
坭坥坳坳坡坧坥坽 坆坏坒 坌坁坎均坕坁均坅 坻圤坥坶坥坮坴圭圾坬坡坮坧坵坡坧坥坽 址圢圻
坽

坽

如果 坹坩坩坜坩圱圸坮坜坍坩坳坳坩坮坧坔坲坡坮坳坬坡坴坩坯坮坅坶坥坮坴场场圤坴坲坡坮坳坬坡坴坥坤坍坥坳坳坡坧坥 是由事
件处理程序设置，它将显示翻译结果。

注注注意意意：：： 每个消息源会单独处理它缺少的翻译。如果是使用多个
消息源，并希望他们把缺少的翻译以同样的方式来处理， 你应
该给它们每一个消息源指定相应的事件处理程序。

使使使用用用 坭坥坳坳坡坧坥 命命命令令令（（（单即卩卮卧 却卨卥 坭坥坳坳坡坧坥 卣卯卭卭卡卮卤）））

翻译储存在 坰坨坰 文件，艛艛艹艩艩艜艩舱舸艮艜艇艥艴艴艥艸艴艍艥艳艳艡艧艥艓良艵色艣艥艼舮艰良 文件艝 或者 数
据库。具体见类的附加选项。

首先，你需要创建一个配置文件。确定应该保存在哪里，然后执行命令

圮圯坹坩坩 坭坥坳坳坡坧坥圯坣坯坮坦坩坧 坰坡坴坨圯坴坯圯坣坯坮坦坩坧圮坰坨坰

打开创建的文件，并按照需求来调整参数。特别注意：

• 坬坡坮坧坵坡坧坥坳舺 代表你的应用程序应该被翻译成什么语言的一个数组舻
• 坭坥坳坳坡坧坥坐坡坴坨舺 存储消息文件的路径，这应与配置中 坩圱圸坮 的 坢坡坳坥坐坡坴坨 参
数一致。

您也可以使用 艠舮舯艹艩艩 艭艥艳艳艡艧艥舯艣良艮舜艧舧 命令通过 艣艬艩 动态生成带有指定选项的
配置文件。 例如，你可以像下面这样设置 坬坡坮坧坵坡坧坥坳 和 坭坥坳坳坡坧坥坐坡坴坨 参数：

圮圯坹坩坩 坭坥坳坳坡坧坥圯坣坯坮坦坩坧 圭圭坬坡坮坧坵坡坧坥坳圽坤坥圬坪坡 圭圭坭坥坳坳坡坧坥坐坡坴坨圽坭坥坳坳坡坧坥坳 坰坡坴坨圯坴坯圯坣坯坮坦坩坧
圮坰坨坰

要获取可用选项列表，请执行下一个命令：

圮圯坹坩坩 坨坥坬坰 坭坥坳坳坡坧坥圯坣坯坮坦坩坧

一旦你完成了配置文件，你最终可以用命令提取你的消息：

圮圯坹坩坩 坭坥坳坳坡坧坥 坰坡坴坨圯坴坯圯坣坯坮坦坩坧圮坰坨坰

另外，您可以使用选项来动态更改提取参数。

然后你会发现你的文件（如果你已经选择基于文件的翻译）在 坭坥坳坳坡坧坥坐坡坴坨

目录。

14.5.4 视视视图图图的的的翻翻翻译译译（（（View Translation）））

有时你可能想要翻译一个完整的视图文件，而不是翻译单条文本消息。
为了达到这一目的， 只需简单的翻译视图并在它子目录下保存一个名称
一样的目标语言文件。 例如，如果你想要翻译的视图文件为 坶坩坥坷坳圯坳坩坴坥圯

坩坮坤坥坸圮坰坨坰 且目标语言是 坲坵圭坒坕， 你可以将视图翻译并保存为 坶坩坥坷坳圯坳坩坴坥圯坲坵

圭坒坕圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰。现在 每当你调用 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坖坩坥坷场场坲坥坮坤坥坲坆坩坬坥在圩 或任何其
它方法 舨如 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲场场坲坥坮坤坥坲在圩舩 来渲染 坶坩坥坷坳圯坳坩坴坥圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰

视图， 它最终会使用所翻译的 坶坩坥坷坳圯坳坩坴坥圯坲坵圭坒坕圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰。
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注注注意意意：：： 如果目标语言跟源语言相同，在翻译视图的存在下，
将呈现原始视图。

14.5.5 格格格式式式化化化日日日期期期和和和数数数字字字值值值（（（Formatting Date and Number
Values）））

在 格式化输出数据 一节可获取详细信息。

14.5.6 设设设置置置 PHP 环环环境境境（（（Setting Up PHP Environment）））

艙艩艩 使用 艐艈艐 艩艮艴艬 扩展31 来提供大多数 艉舱舸艎 的功能， 如日期和数字格
式的 坹坩坩坜坩圱圸坮坜坆坯坲坭坡坴坴坥坲 类和消息格式的 坹坩坩坜坩圱圸坮坜坍坥坳坳坡坧坥坆坯坲坭坡坴坴坥坲
类。 当 坩坮坴坬 扩展没有安装时，两者会提供一个回调机制。然而，该回调机
制只适用于目标语言是英语的情况下。 因此，当 艉舱舸艎 对你来说必不可少
时，强烈建议你安装 坩坮坴坬。

艐艈艐 艩艮艴艬 扩展32 是基于对于所有不同的语言环境 提供格式化规则的
艉艃艕库33。 不同版本的 艉艃艕 中可能会产生不同日期和数值格式的结果。 为
了确保你的网站在所有环境产生相同的结果， 建议你安装与 坩坮坴坬 扩展相同
的版本（和 艉艃艕 同一版本）。
要找出所使用的 艐艈艐 是哪个版本的 艉艃艕 ，你可以运行下面的脚本，它

会给出你所使用的 艐艈艐 和 艉艃艕 的版本。

圼圿坰坨坰
坥坣坨坯 圢坐坈坐场 圢 圮 坐坈坐坟坖坅坒坓坉坏坎 圮 圢坜坮圢圻
坥坣坨坯 圢坉坃坕场 圢 圮 坉坎坔坌坟坉坃坕坟坖坅坒坓坉坏坎 圮 圢坜坮圢圻
坥坣坨坯 圢坉坃坕 坄坡坴坡场 圢 圮 坉坎坔坌坟坉坃坕坟坄坁坔坁坟坖坅坒坓坉坏坎 圮 圢坜坮圢圻

此外，还建议你所使用的 艉艃艕版本应等于或大于 舴船的版本。这确保了可以
使用本文档描述的所有功能。例如， 低于 舴船 版本的 艉艃艕 不支持使用 圣 占
位符来实现复数规则。 请参阅 坨坴坴坰场圯圯坳坩坴坥圮坩坣坵圭坰坲坯坪坥坣坴圮坯坲坧圯坤坯坷坮坬坯坡坤
获取可用 艉艃艕 版本的完整列表。 注意，版本编号在 舴舮舸 之后发生了变化
（如 艉艃艕舴舮舸，艉艃艕舴船，舵舰 艉艃艕 等）。
另外，艉艃艕 库中时区数据库的信息可能过时。要更新时区数据库时详情

请参阅 艉艃艕 手册34 。 而对于 艉艃艕 输出格式使用的时区数据库，艐艈艐 用的
时区数据库可能跟它有关。 你可以通过安装 艰艥艣艬 艰艡艣艫艡艧艥 坴坩坭坥坺坯坮坥坤坢35 的最
新版本来更新它。

14.6 收收收发发发邮邮邮件件件

注注注意意意：：： 本节正在开发中。

31坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坭坡坮坵坡坬圯坥坮圯坢坯坯坫圮坩坮坴坬圮坰坨坰
32坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坭坡坮坵坡坬圯坥坮圯坢坯坯坫圮坩坮坴坬圮坰坨坰
33坨坴坴坰场圯圯坳坩坴坥圮坩坣坵圭坰坲坯坪坥坣坴圮坯坲坧圯
34坨坴坴坰场圯圯坵坳坥坲坧坵坩坤坥圮坩坣坵圭坰坲坯坪坥坣坴圮坯坲坧圯坤坡坴坥坴坩坭坥圯坴坩坭坥坺坯坮坥圣

坔坏坃圭坕坰坤坡坴坩坮坧圭坴坨坥圭坔坩坭坥圭坚坯坮坥圭坄坡坴坡
35坨坴坴坰坳场圯圯坰坥坣坬圮坰坨坰圮坮坥坴圯坰坡坣坫坡坧坥圯坴坩坭坥坺坯坮坥坤坢

http://site.icu-project.org/download
https://secure.php.net/manual/en/book.intl.php
https://secure.php.net/manual/en/book.intl.php
http://site.icu-project.org/
http://userguide.icu-project.org/datetime/timezone#TOC-Updating-the-Time-Zone-Data
http://userguide.icu-project.org/datetime/timezone#TOC-Updating-the-Time-Zone-Data
https://pecl.php.net/package/timezonedb
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艙艩艩 支持组成和发送电子邮件。然而，该框架提供的只有内容组成功能和基
本接口。 实际的邮件发送机制可以通过扩展提供， 因为不同的项目可能需
要不同的实现方式， 它通常取决于外部服务和库。
大多数情况下你可以使用 艹艩艩舲舭艳艷艩艦艴艭艡艩艬艥色36 官方扩展。

14.6.1 配配配置置置

邮件组件配置取决于你所使用的扩展。 一般来说你的应用程序配置应如
下：

坲坥坴坵坲坮 坛
圯圯圮圮圮圮
圧坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圧 圽圾 坛

圧坭坡坩坬坥坲圧 圽圾 坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坳坷坩坦坴坭坡坩坬坥坲坜坍坡坩坬坥坲圧圬

坝圬
坝圬

坝圻

14.6.2 基基基本本本用用用法法法

一旦 舐艭艡艩艬艥色舑 组件被配置，可以使用下面的代码来发送邮件：
坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坭坡坩坬坥坲圭圾坣坯坭坰坯坳坥在圩

圭圾坳坥坴坆坲坯坭在圧坦坲坯坭址坤坯坭坡坩坮圮坣坯坭圧圩
圭圾坳坥坴坔坯在圧坴坯址坤坯坭坡坩坮圮坣坯坭圧圩
圭圾坳坥坴坓坵坢坪坥坣坴在圧坍坥坳坳坡坧坥 坳坵坢坪坥坣坴圧圩
圭圾坳坥坴坔坥坸坴坂坯坤坹在圧坐坬坡坩坮 坴坥坸坴 坣坯坮坴坥坮坴圧圩
圭圾坳坥坴坈坴坭坬坂坯坤坹在圧圼坢圾坈坔坍坌 坣坯坮坴坥坮坴圼圯坢圾圧圩
圭圾坳坥坮坤在圩圻

在上面的例子中所述的 坣坯坭坰坯坳坥在圩 方法创建了电子邮件消息，这是填充和发
送的一个实例。 如果需要的话在这个过程中你可以用上更复杂的逻辑：

圤坭坥坳坳坡坧坥 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坭坡坩坬坥坲圭圾坣坯坭坰坯坳坥在圩圻
坩坦 在坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坵坳坥坲圭圾坩坳均坵坥坳坴圩 坻

圤坭坥坳坳坡坧坥圭圾坳坥坴坆坲坯坭在圧坦坲坯坭址坤坯坭坡坩坮圮坣坯坭圧圩
坽 坥坬坳坥 坻

圤坭坥坳坳坡坧坥圭圾坳坥坴坆坲坯坭在坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坵坳坥坲圭圾坩坤坥坮坴坩坴坹圭圾坥坭坡坩坬圩
坽
圤坭坥坳坳坡坧坥圭圾坳坥坴坔坯在坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坰坡坲坡坭坳坛圧坡坤坭坩坮坅坭坡坩坬圧坝圩

圭圾坳坥坴坓坵坢坪坥坣坴在圧坍坥坳坳坡坧坥 坳坵坢坪坥坣坴圧圩
圭圾坳坥坴坔坥坸坴坂坯坤坹在圧坐坬坡坩坮 坴坥坸坴 坣坯坮坴坥坮坴圧圩
圭圾坳坥坮坤在圩圻

注注注意意意：：： 每个 舐艭艡艩艬艥色舑 的扩展也有两个主要类别：舐艍艡艩艬艥色舑 和
舐艍艥艳艳艡艧艥舑。 舐艍艡艩艬艥色舑 总是知道类名和具体的 舐艍艥艳艳艡艧艥舑。 不要
试图直接实例 舐艍艥艳艳艡艧艥舑 对象 舭 而是始终使用 坣坯坭坰坯坳坥在圩 方法。

你也可以一次发送几封邮件：

36坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圭坳坷坩坦坴坭坡坩坬坥坲

https://github.com/yiisoft/yii2-swiftmailer
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圤坭坥坳坳坡坧坥坳 圽 坛坝圻
坦坯坲坥坡坣坨 在圤坵坳坥坲坳 坡坳 圤坵坳坥坲圩 坻

圤坭坥坳坳坡坧坥坳坛坝 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坭坡坩坬坥坲圭圾坣坯坭坰坯坳坥在圩
圯圯 圮圮圮
圭圾坳坥坴坔坯在圤坵坳坥坲圭圾坥坭坡坩坬圩圻

坽
坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坭坡坩坬坥坲圭圾坳坥坮坤坍坵坬坴坩坰坬坥在圤坭坥坳坳坡坧坥坳圩圻

一些特定的扩展可能会受益于这种方法，使用单一的网络消息等。

14.6.3 撰撰撰写写写邮邮邮件件件内内内容容容

艙艩艩 允许通过特殊的视图文件来撰写实际的邮件内容。默认情况下， 这些
文件应该位于 舐艀艡艰艰舯艭艡艩艬舑 路径。
一个邮件视图内容的例子：

圼圿坰坨坰
坵坳坥 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坈坴坭坬圻
坵坳坥 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坕坲坬圻

圯圪 址坶坡坲 圤坴坨坩坳 坜坹坩坩坜坷坥坢坜坖坩坥坷 坶坩坥坷 坣坯坭坰坯坮坥坮坴 坩坮坳坴坡坮坣坥 圪圯
圯圪 址坶坡坲 圤坭坥坳坳坡坧坥 坜坹坩坩坜坭坡坩坬坜坂坡坳坥坍坥坳坳坡坧坥 坩坮坳坴坡坮坣坥 坯坦 坮坥坷坬坹 坣坲坥坡坴坥坤 坭坡坩坬

坭坥坳坳坡坧坥 圪圯

圿圾
圼坨圲圾坔坨坩坳 坭坥坳坳坡坧坥 坡坬坬坯坷坳 坹坯坵 坴坯 坶坩坳坩坴 坯坵坲 坳坩坴坥 坨坯坭坥 坰坡坧坥 坢坹 坯坮坥 坣坬坩坣坫圼圯坨圲圾
圼圿圽 坈坴坭坬场场坡在圧均坯 坴坯 坨坯坭坥 坰坡坧坥圧圬 坕坲坬场场坨坯坭坥在圧坨坴坴坰圧圩圩 圿圾

为了通过视图文件撰写正文可传递视图名称到 坣坯坭坰坯坳坥在圩 方法中：

坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坭坡坩坬坥坲圭圾坣坯坭坰坯坳坥在圧坨坯坭坥圭坬坩坮坫圧圩 圯圯 渲染一个视图作为邮件内容
圭圾坳坥坴坆坲坯坭在圧坦坲坯坭址坤坯坭坡坩坮圮坣坯坭圧圩
圭圾坳坥坴坔坯在圧坴坯址坤坯坭坡坩坮圮坣坯坭圧圩
圭圾坳坥坴坓坵坢坪坥坣坴在圧坍坥坳坳坡坧坥 坳坵坢坪坥坣坴圧圩
圭圾坳坥坮坤在圩圻

你也可以在 坣坯坭坰坯坳坥在圩 方法中传递一些视图所需参数，这些参数可以在视图
文件中使用：

坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坭坡坩坬坥坲圭圾坣坯坭坰坯坳坥在圧坧坲坥坥坴坩坮坧坳圧圬 坛
圧坵坳坥坲圧 圽圾 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坵坳坥坲圭圾坩坤坥坮坴坩坴坹圬
圧坡坤坶坥坲坴坩坳坥坭坥坮坴圧 圽圾 圤坡坤坃坯坮坴坥坮坴圬

坝圩圻

你可以指定不同的视图文件的 艈艔艍艌 和纯文本邮件内容：
坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坭坡坩坬坥坲圭圾坣坯坭坰坯坳坥在坛

圧坨坴坭坬圧 圽圾 圧坣坯坮坴坡坣坴圭坨坴坭坬圧圬
圧坴坥坸坴圧 圽圾 圧坣坯坮坴坡坣坴圭坴坥坸坴圧圬

坝圩圻

如果指定视图名称为纯字符串，它的渲染结果将被用来作为 艈艔艍艌
艂良艤艹， 同时纯文本正文将被删除所有 艈艔艍艌 实体。
视图渲染结果可以被包裹进布局，可使用 坹坩坩坜坭坡坩坬坜坂坡坳坥坍坡坩坬坥坲场场

圤坨坴坭坬坌坡坹坯坵坴 和 坹坩坩坜坭坡坩坬坜坂坡坳坥坍坡坩坬坥坲场场圤坴坥坸坴坌坡坹坯坵坴 来设置。 它的运行
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方式跟常规应用程序的布局是一样的。 布局可用于设置邮件 艃艓艓 样式或其
他共享内容：

圼圿坰坨坰
坵坳坥 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坈坴坭坬圻

圯圪 址坶坡坲 圤坴坨坩坳 坜坹坩坩坜坷坥坢坜坖坩坥坷 坶坩坥坷 坣坯坭坰坯坮坥坮坴 坩坮坳坴坡坮坣坥 圪圯
圯圪 址坶坡坲 圤坭坥坳坳坡坧坥 坜坹坩坩坜坭坡坩坬坜坍坥坳坳坡坧坥坉坮坴坥坲坦坡坣坥 坴坨坥 坭坥坳坳坡坧坥 坢坥坩坮坧 坣坯坭坰坯坳坥坤 圪圯
圯圪 址坶坡坲 圤坣坯坮坴坥坮坴 坳坴坲坩坮坧 坭坡坩坮 坶坩坥坷 坲坥坮坤坥坲 坲坥坳坵坬坴 圪圯
圿圾
圼圿坰坨坰 圤坴坨坩坳圭圾坢坥坧坩坮坐坡坧坥在圩 圿圾
圼圡坄坏坃坔坙坐坅 坨坴坭坬 坐坕坂坌坉坃 圢圭圯圯块圳坃圯圯坄坔坄 坘坈坔坍坌 圱圮地 坓坴坲坩坣坴圯圯坅坎圢 圢坨坴坴坰场圯圯坷坷坷圮坷圳圮坯坲坧圯

坔坒圯坸坨坴坭坬圱圯坄坔坄圯坸坨坴坭坬圱圭坳坴坲坩坣坴圮坤坴坤圢圾
圼坨坴坭坬 坸坭坬坮坳圽圢坨坴坴坰场圯圯坷坷坷圮坷圳圮坯坲坧圯圱圹圹圹圯坸坨坴坭坬圢圾
圼坨坥坡坤圾

圼坭坥坴坡 坨坴坴坰圭坥坱坵坩坶圽圢坃坯坮坴坥坮坴圭坔坹坰坥圢 坣坯坮坴坥坮坴圽圢坴坥坸坴圯坨坴坭坬圻 坣坨坡坲坳坥坴圽圼圿圽 坙坩坩场场
圤坡坰坰圭圾坣坨坡坲坳坥坴 圿圾圢 圯圾
圼坳坴坹坬坥 坴坹坰坥圽圢坴坥坸坴圯坣坳坳圢圾

圮坨坥坡坤坩坮坧 坻圮圮圮坽
圮坬坩坳坴 坻圮圮圮坽
圮坦坯坯坴坥坲 坻圮圮圮坽

圼圯坳坴坹坬坥圾
圼圿坰坨坰 圤坴坨坩坳圭圾坨坥坡坤在圩 圿圾

圼圯坨坥坡坤圾
圼坢坯坤坹圾

圼圿坰坨坰 圤坴坨坩坳圭圾坢坥坧坩坮坂坯坤坹在圩 圿圾
圼圿圽 圤坣坯坮坴坥坮坴 圿圾
圼坤坩坶 坣坬坡坳坳圽圢坦坯坯坴坥坲圢圾块坩坴坨 坫坩坮坤 坲坥坧坡坲坤坳圬 圼圿圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坮坡坭坥 圿圾 坴坥坡坭圼圯坤坩坶圾
圼圿坰坨坰 圤坴坨坩坳圭圾坥坮坤坂坯坤坹在圩 圿圾

圼圯坢坯坤坹圾
圼圯坨坴坭坬圾
圼圿坰坨坰 圤坴坨坩坳圭圾坥坮坤坐坡坧坥在圩 圿圾

14.6.4 文文文件件件附附附件件件

你可以使用 坡坴坴坡坣坨在圩 和 坡坴坴坡坣坨坃坯坮坴坥坮坴在圩 方法来添加附件的信息：

圤坭坥坳坳坡坧坥 圽 坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坭坡坩坬坥坲圭圾坣坯坭坰坯坳坥在圩圻

圯圯 附件来自本地文件
圤坭坥坳坳坡坧坥圭圾坡坴坴坡坣坨在圧圯坰坡坴坨圯坴坯圯坳坯坵坲坣坥圯坦坩坬坥圮坰坤坦圧圩圻

圯圯 动态创建一个文件附件
圤坭坥坳坳坡坧坥圭圾坡坴坴坡坣坨坃坯坮坴坥坮坴在圧坁坴坴坡坣坨坭坥坮坴 坣坯坮坴坥坮坴圧圬 坛圧坦坩坬坥坎坡坭坥圧 圽圾 圧坡坴坴坡坣坨圮坴坸坴圧圬 圧

坣坯坮坴坥坮坴坔坹坰坥圧 圽圾 圧坴坥坸坴圯坰坬坡坩坮圧坝圩圻

14.6.5 嵌嵌嵌入入入图图图片片片

你可以使用 坥坭坢坥坤在圩 方法将图片插入到邮件内容。 此方法返回会图片 艉艄 ，
这将用在舐艩艭艧舑标签中。 当通过视图文件来写信时，这种方法易于使用：
坙坩坩场场圤坡坰坰圭圾坭坡坩坬坥坲圭圾坣坯坭坰坯坳坥在圧坥坭坢坥坤圭坥坭坡坩坬圧圬 坛圧坩坭坡坧坥坆坩坬坥坎坡坭坥圧 圽圾 圧圯坰坡坴坨圯坴坯圯

坩坭坡坧坥圮坪坰坧圧坝圩
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圯圯 圮圮圮
圭圾坳坥坮坤在圩圻

然后在该视图文件中，你可以使用下面的代码：

圼坩坭坧 坳坲坣圽圢圼圿圽 圤坭坥坳坳坡坧坥圭圾坥坭坢坥坤在圤坩坭坡坧坥坆坩坬坥坎坡坭坥圩圻 圿圾圢圾

14.6.6 测测测试试试和和和调调调试试试

开发人员常常要检查一下，有什么电子邮件是由应用程序发送的，他
们的内容是什么等。 这可通过 坹坩坩坜坭坡坩坬坜坂坡坳坥坍坡坩坬坥坲场场坵坳坥坆坩坬坥坔坲坡坮坳坰坯坲坴 来检
查。 如果开启这个选项，会把邮件信息保存在本地文件而不是发送它
们。 这些文件保存在 坹坩坩坜坭坡坩坬坜坂坡坳坥坍坡坩坬坥坲场场坦坩坬坥坔坲坡坮坳坰坯坲坴坐坡坴坨 中，默认在
艠艀色艵艮艴艩艭艥舯艭艡艩艬舧 。

提提提示示示：：： 你可以保存这些信息到本地文件或者把它们发送出去，
但不能同时两者都做。

邮件信息文件可以在一个普通的文本编辑器中打开，这样你就可以浏览实
际的邮件标题，内容等。 这种机制可以用来调试应用程序或运行单元测
试。

提提提示示示：：：该邮件信息文件是会被 坜坹坩坩坜坭坡坩坬坜坍坥坳坳坡坧坥坉坮坴坥坲坦坡坣坥场场坴坯坓坴坲坩坮坧

在圩 转成字符串保存的， 它依赖于实际在应用程序中使用的邮件
扩展。

14.6.7 创创创建建建自自自己己己的的的邮邮邮件件件解解解决决决方方方案案案

为了创建你自己的邮件解决方案，你需要创建两个类，一个用于 舐艍艡艩艬艥色舑，
另一个用于 舐艍艥艳艳艡艧艥舑。你可以使用 坹坩坩坜坭坡坩坬坜坂坡坳坥坍坡坩坬坥坲和 坹坩坩坜坭坡坩坬坜坂坡坳坥坍坥坳坳坡坧坥

作为基类。这些类已经实现了基本的逻辑，这在本指南中有介绍。然而，
它们的使用不是必须的， 它实现了 坹坩坩坜坭坡坩坬坜坍坡坩坬坥坲坉坮坴坥坲坦坡坣坥 和 坹坩坩坜坭坡坩坬坜

坍坥坳坳坡坧坥坉坮坴坥坲坦坡坣坥 接口。 然后，你需要实现所有 艡艢艳艴色艡艣艴 方法来构建解决方
案。

14.7 性性性能能能优优优化化化

有许多因素影响你的 艗艥艢 应用程序的性能。有些是环境， 有些是你的代
码，而其他一些与 艙艩艩 本身有关。 在本节中，我们将列举这些因素并解释
如何通过调整这些因素来提高应用程序的性能。

14.7.1 优优优化化化你你你的的的 PHP 环环环境境境

一个好的 艐艈艐 环境是非常重要的。为了得到最大的性能，
• 使用最新稳定版本的 艐艈艐。 艐艈艐 的主要版本可能带来显著的性能提
升。
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• 启用字节码缓存 艏艰艣艡艣艨艥37（艐艈艐 舵舮舵或更高版本）或 艁艐艃38 （艐艈艐
舵舮舴或更早版本）。字节码缓存省去了每次解析和加载 艐艈艐 脚本所带
来的开销。

• 艔艵艮艥 坲坥坡坬坰坡坴坨在圩 艣艡艣艨艥39舮

14.7.2 禁禁禁用用用调调调试试试模模模式式式

对于运行在生产环境中的应用程序，你应该禁用调试模式。 艙艩艩中使用名为
坙坉坉坟坄坅坂坕均 的常量来定义调试模式是否应被激活。 若启用了调试模式，艙艩艩
将需要额外的时间来产生和记录调试信息。

你可以将下面的代码行放在 入口脚本 的开头来禁用调试模式：

坤坥坦坩坮坥坤在圧坙坉坉坟坄坅坂坕均圧圩 坯坲 坤坥坦坩坮坥在圧坙坉坉坟坄坅坂坕均圧圬 坦坡坬坳坥圩圻

提提提示示示：：： 坙坉坉坟坄坅坂坕均 的默认值是 艦艡艬艳艥 。所以如果你确信你不在你
应用程序代码中别的地方更改其默认值， 你可以简单地删除上
述行来禁用调试模式。

14.7.3 使使使用用用缓缓缓存存存技技技术术术

你可以使用各种缓存技术来提高应用程序的性能。例如，如果你的应用
程序允许用户以 艍艡色艫艤良艷艮 格式输入文字， 你可以考虑缓存解析后的
艍艡色艫艤良艷艮 内容，避免每个请求都重复解析相同的 艍艡色艫艤良艷艮 文本。 请参
阅 缓存 一节， 了解 艙艩艩 提供的缓存支持。

14.7.4 开开开启启启 Schema 缓缓缓存存存

艓艣艨艥艭艡缓存是一个特殊的缓存功能，每当你使用活动记录时应该要开启这
个缓存功能。如你所知， 活动记录能智能检测数据库对象的集合（例如列
名、列类型、约束）而不需要手动地描述它们。 活动记录是通过执行额外
的 艓艑艌 查询来获得该信息。 通过启用 艓艣艨艥艭艡 缓存，检索到的数据库对象
的集合将被保存在缓存中并在将来的请求中重用。

要开启 艓艣艨艥艭艡 缓存，需要配置一个 坣坡坣坨坥 应用组件来储存 艓艣艨艥艭艡 信
息， 并在 配置 中设置 坹坩坩坜坤坢坜坃坯坮坮坥坣坴坩坯坮场场圤坥坮坡坢坬坥坓坣坨坥坭坡坃坡坣坨坥 为 坴坲坵坥

舺
坲坥坴坵坲坮 坛

圯圯 圮圮圮
圧坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圧 圽圾 坛

圯圯 圮圮圮
圧坣坡坣坨坥圧 圽圾 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坣坡坣坨坩坮坧坜坆坩坬坥坃坡坣坨坥圧圬
坝圬
圧坤坢圧 圽圾 坛

37坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坯坰坣坡坣坨坥
38坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坡坰坣
39坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坳坡坭坤坡坲坫圯坲坥坡坬坰坡坴坨坟坣坡坣坨坥坟坴坵坮坥坲

https://secure.php.net/opcache
https://secure.php.net/apc
https://github.com/samdark/realpath_cache_tuner
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圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坤坢坜坃坯坮坮坥坣坴坩坯坮圧圬
圧坤坳坮圧 圽圾 圧坭坹坳坱坬场坨坯坳坴圽坬坯坣坡坬坨坯坳坴圻坤坢坮坡坭坥圽坭坹坤坡坴坡坢坡坳坥圧圬
圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧 圽圾 圧坲坯坯坴圧圬
圧坰坡坳坳坷坯坲坤圧 圽圾 圧圧圬
圧坥坮坡坢坬坥坓坣坨坥坭坡坃坡坣坨坥圧 圽圾 坴坲坵坥圬

圯圯 坄坵坲坡坴坩坯坮 坯坦 坳坣坨坥坭坡 坣坡坣坨坥圮
圧坳坣坨坥坭坡坃坡坣坨坥坄坵坲坡坴坩坯坮圧 圽圾 圳圶地地圬

圯圯 坎坡坭坥 坯坦 坴坨坥 坣坡坣坨坥 坣坯坭坰坯坮坥坮坴 坵坳坥坤 坴坯 坳坴坯坲坥 坳坣坨坥坭坡 坩坮坦坯坲坭坡坴坩坯坮
圧坳坣坨坥坭坡坃坡坣坨坥圧 圽圾 圧坣坡坣坨坥圧圬

坝圬
坝圬

坝圻

14.7.5 合合合并并并和和和压压压缩缩缩资资资源源源文文文件件件

一个复杂的网页往往包括许多 艃艓艓和 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴资源文件。为减少 艈艔艔艐
请求的数量和这些资源总下载的大小，应考虑将它们合并成一个单一的文
件并压缩。 这可大大提高页面加载时间，且减少了服务器负载。 想了解更
多细节，请参阅前端资源部分。

14.7.6 优优优化化化会会会话话话存存存储储储

默认会话数据被存储在文件中。 这是好的对处于发展项目或小型项目。 但
是，当涉及要处理大量并发请求时， 最好使用其他的会话存储方式，比如
数据库。 艙艩艩 支持各种会话存储。 你可以通过在配置中配置 坳坥坳坳坩坯坮 组件来
使用这些存储， 如下代码：

坲坥坴坵坲坮 坛
圯圯 圮圮圮
圧坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圧 圽圾 坛

圧坳坥坳坳坩坯坮圧 圽圾 坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坷坥坢坜坄坢坓坥坳坳坩坯坮圧圬

圯圯 坓坥坴 坴坨坥 坦坯坬坬坯坷坩坮坧 坩坦 坹坯坵 坷坡坮坴 坴坯 坵坳坥 坄坂 坣坯坭坰坯坮坥坮坴 坯坴坨坥坲 坴坨坡坮
圯圯 坤坥坦坡坵坬坴 圧坤坢圧圮
圯圯 圧坤坢圧 圽圾 圧坭坹坤坢圧圬

圯圯 坔坯 坯坶坥坲坲坩坤坥 坤坥坦坡坵坬坴 坳坥坳坳坩坯坮 坴坡坢坬坥圬 坳坥坴 坴坨坥 坦坯坬坬坯坷坩坮坧
圯圯 圧坳坥坳坳坩坯坮坔坡坢坬坥圧 圽圾 圧坭坹坟坳坥坳坳坩坯坮圧圬

坝圬
坝圬

坝圻

以上配置是使用数据库来存储会话数据。默认情况下， 它会使用 坤坢 应用组
件连接数据库并将会话数据存储在 坳坥坳坳坩坯坮 表。 因此，你必须创建如下的
坳坥坳坳坩坯坮 表，

坃坒坅坁坔坅 坔坁坂坌坅 坳坥坳坳坩坯坮 在
坩坤 坃坈坁坒在圴地圩 坎坏坔 坎坕坌坌 坐坒坉坍坁坒坙 坋坅坙圬
坥坸坰坩坲坥 坉坎坔坅均坅坒圬
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坤坡坴坡 坂坌坏坂
圩

你也可以通过使用缓存来存储会话数据 坹坩坩坜坷坥坢坜坃坡坣坨坥坓坥坳坳坩坯坮 。 理论上
讲，你可以使用只要支持数据缓存。 但是请注意，某些缓存的存储当达到
存储限制会清除缓存数据。出于这个原因，你应主要在不存在存储限制时
才使用这些缓存存储。 如果你的服务器支持 艒艥艤艩艳40，强烈建议你通过使用
坹坩坩坜坲坥坤坩坳坜坓坥坳坳坩坯坮 来作为会话存储。
如果您的服务器上有 艒艥艤艩艳41， 强烈建议您使用 坹坩坩坜坲坥坤坩坳坜坓坥坳坳坩坯坮 作

为会话存储。

14.7.7 优优优化化化数数数据据据库库库

执行数据库查询并从数据库中取出数据往往是一个 艗艥艢 应用程序主要的性
能瓶颈。 尽管使用数据缓存技术可以缓解性能下降，但它并不完全解决这
个问题。 当数据库包含大量的数据且缓存数据是无效的， 获取最新的数据
可能是最耗性能的假如在没有适当地设计数据库和查询条件。

一般来说，提高数据库查询的性能是创建索引。例如，如果你需要找一
个用户表的舐用户名舑， 你应该为舐用户名舑创建一个索引。 注意，尽管索引
可以使选择查询的速度快得多，但它会减慢插入、更新和删除的查询。

对于复杂的数据库查询，建议你创建数据库视图来保存查询分析和准备
的时间。

最后，在舐艓艅艌艅艃艔舑中使用舐艌艉艍艉艔舑查询。 这可以避免从数据库中取出
大量数据。

14.7.8 使使使用用用普普普通通通数数数组组组

尽管活动记录对象使用起来非常方便， 但当你需要从数据库中检索大量数
据时它的效率不如使用普通的数组。 在这种情况下，你可以考虑在使用活
动记录查询数据时调用 坡坳坁坲坲坡坹在圩， 使检索到的数据被表示为数组而不是笨
重的活动记录对象。例如，

坣坬坡坳坳 坐坯坳坴坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坡坣坴坩坯坮坉坮坤坥坸在圩
坻

圤坰坯坳坴坳 圽 坐坯坳坴场场坦坩坮坤在圩圭圾坬坩坭坩坴在圱地地圩圭圾坡坳坁坲坲坡坹在圩圭圾坡坬坬在圩圻

坲坥坴坵坲坮 圤坴坨坩坳圭圾坲坥坮坤坥坲在圧坩坮坤坥坸圧圬 坛圧坰坯坳坴坳圧 圽圾 圤坰坯坳坴坳坝圩圻
坽

坽

在上述代码中，舤艰良艳艴艳 将被表中的行填充形成数组。每一行是一个普通的
数组。要访问 第 艩 行的 坴坩坴坬坥 列，你可以使用表达式 圤坰坯坳坴坛圤坩坝坛圧坴坩坴坬坥圧坝。

你也可以使用 艄艁艏 以数组的方式来构建查询和检索数据。
40坨坴坴坰场圯圯坲坥坤坩坳圮坩坯圯
41坨坴坴坰场圯圯坲坥坤坩坳圮坩坯圯

http://redis.io/
http://redis.io/
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14.7.9 优优优化化化 Composer 自自自动动动加加加载载载

因为 艃良艭艰良艳艥色 自动加载用于加载大多数第三方类文件， 应考虑对其进行
优化，通过执行以下命令：

坣坯坭坰坯坳坥坲 坤坵坭坰坡坵坴坯坬坯坡坤 圭坯

另外，您可以考虑使用 艡艵艴艨良色艩艴艡艴艩艶艥 艣艬艡艳艳 艭艡艰艳42 和 艁艐艃艵 缓存43。 请注
意，这两种选择可能适用于您的特定情况，也可能不适合您。

14.7.10 处处处理理理离离离线线线数数数据据据

当一个请求涉及到一些资源密集操作， 你应该想办法在无需用户等待他们
完成脱机模式时来执行这些操作。
有两种方法可以离线数据处理：推和拉。
在拉中，只要有请求涉及到一些复杂的操作，你创建一个任务，并将其

保存在永久存储，例如数据库。然后， 使用一个单独的进程（如 艣色良艮 作
业）拉任务，并进行处理。 这种方法很容易实现，但它也有一些缺点。 例
如，该任务过程中需要定期地从任务存储拉。如果拉频率太低，这些任务
可以延迟处理； 但是如果频率过高，将引起的高开销。
在推中，你可以使用消息队列（如 艒艡艢艢艩艴艍艑 ，艁艣艴艩艶艥艍艑 ， 艁艭艡艺良艮

艓艑艓 等）来管理任务。 每当一个新的任务放在队列中，它会启动或者通知
任务处理过程去触发任务处理。

14.7.11 性性性能能能分分分析析析

你应该配置你的代码来找出性能缺陷，并相应地采取适当措施。 以下分析
工具可能是有用的舺

• 艙艩艩 艤艥艢艵艧 艴良良艬艢艡色 艡艮艤 艤艥艢艵艧艧艥色44

• 艂艬艡艣艫舜色艥45

• 艘艈艐色良艦46

• 艘艄艥艢艵艧 艰色良舜艬艥色47

14.7.12 准准准备备备扩扩扩展展展应应应用用用程程程序序序

当没有任何帮助时，您可以尝试使您的应用程序可扩展。艃良艮舜艧艵色艩艮艧 艡 艙艩艩舲
艁艰艰艬艩艣艡艴艩良艮 艦良色 艡艮 艁艵艴良艳艣艡艬艩艮艧 艓艴艡艣艫48 中提供了一个很好的介绍。有关进
一步阅读，请参阅 艗艥艢 艡艰艰艳 艰艥色艦良色艭艡艮艣艥 艡艮艤 艳艣艡艬艩艮艧49舮

42坨坴坴坰坳场圯圯坧坥坴坣坯坭坰坯坳坥坲圮坯坲坧圯坤坯坣圯坡坲坴坩坣坬坥坳圯坡坵坴坯坬坯坡坤坥坲圭坯坰坴坩坭坩坺坡坴坩坯坮圮坭坤圣
坯坰坴坩坭坩坺坡坴坩坯坮圭坬坥坶坥坬圭圲圭坡圭坡坵坴坨坯坲坩坴坡坴坩坶坥圭坣坬坡坳坳圭坭坡坰坳

43坨坴坴坰坳场圯圯坧坥坴坣坯坭坰坯坳坥坲圮坯坲坧圯坤坯坣圯坡坲坴坩坣坬坥坳圯坡坵坴坯坬坯坡坤坥坲圭坯坰坴坩坭坩坺坡坴坩坯坮圮坭坤圣
坯坰坴坩坭坩坺坡坴坩坯坮圭坬坥坶坥坬圭圲圭坢圭坡坰坣坵圭坣坡坣坨坥

44坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圭坤坥坢坵坧圯坢坬坯坢圯坭坡坳坴坥坲圯坤坯坣坳圯坧坵坩坤坥圯坒坅坁坄坍坅圮坭坤
45坨坴坴坰坳场圯圯坢坬坡坣坫坦坩坲坥圮坩坯圯
46坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坭坡坮坵坡坬圯坥坮圯坢坯坯坫圮坸坨坰坲坯坦圮坰坨坰
47坨坴坴坰场圯圯坸坤坥坢坵坧圮坯坲坧圯坤坯坣坳圯坰坲坯坦坩坬坥坲
48坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坳坡坭坤坡坲坫圯坹坩坩圲圭坣坯坯坫坢坯坯坫圯坢坬坯坢圯坭坡坳坴坥坲圯坢坯坯坫圯坳坣坡坬坩坮坧圮坭坤
49坨坴坴坰场圯圯坴坨坥坨坩坧坨坬坯坡坤圮坣坯坭圯

https://getcomposer.org/doc/articles/autoloader-optimization.md#optimization-level-2-a-authoritative-class-maps
https://getcomposer.org/doc/articles/autoloader-optimization.md#optimization-level-2-a-authoritative-class-maps
https://getcomposer.org/doc/articles/autoloader-optimization.md#optimization-level-2-b-apcu-cache
https://getcomposer.org/doc/articles/autoloader-optimization.md#optimization-level-2-b-apcu-cache
https://github.com/yiisoft/yii2-debug/blob/master/docs/guide/README.md
https://blackfire.io/
https://secure.php.net/manual/en/book.xhprof.php
http://xdebug.org/docs/profiler
https://github.com/samdark/yii2-cookbook/blob/master/book/scaling.md
http://thehighload.com/


舱舴舮舸舮 共享托管环境 舴船舱

14.8 共共共享享享托托托管管管环环环境境境

共享的托管环境常常会对目录结构以及配置文件有较多的限制。 然而，
在大多数情况下，你仍可以通过少量的修改以在共享托管环境下运行 艙艩艩
舲舮舰。

14.8.1 部部部署署署一一一个个个基基基础础础应应应用用用模模模板板板

由于共享托管环境往往只有一个 艷艥艢色良良艴，如果可能，请优先使用基础项目
模板（ 艢艡艳艩艣 艰色良艪艥艣艴 艴艥艭艰艬艡艴艥 舩构建你的应用程序。 参考 安装 艙艩艩 章节在
本地安装基础项目模板。 当你让应用程序在本地正常运行后， 我们将要做
少量的修改以让它可以在共享托管服务器运行。

重重重命命命名名名 卷卥卢卲卯卯却

用 艆艔艐 或者其他的工具连接到你的托管服务器，你可能看到类似如下的目
录结构：

坣坯坮坦坩坧
坬坯坧坳
坷坷坷

在以上，坷坷坷 是你的 艷艥艢 服务器的 艷艥艢色良良艴 目录。不同的托管环境下名称
可能各不相同，通常是类似：坷坷坷，坨坴坤坯坣坳 和 坰坵坢坬坩坣坟坨坴坭坬 之类的名称。

对于我们的基础项目模板而言，其 艷艥艢色良良艴 名为 坷坥坢。 在你上传你的
应用程序到 艷艥艢 服务器上去之前，将你的本地 艷艥艢色良良艴 重命名以匹配服务
器。 即：从 坷坥坢 改为 坷坷坷，坰坵坢坬坩坣坟坨坴坭坬 或者其他你的托管环境的 艷艥艢色良良艴
名称。

卆協卐 根根根目目目录录录可可可写写写

如果你有 艆艔艐 根目录的写权限， 即，有 坣坯坮坦坩坧，坬坯坧坳 和 坷坷坷 的根目录，那
么，如本地根目录相同的结构上传 坡坳坳坥坴坳，坣坯坭坭坡坮坤坳 等目录。

增增增加加加 卷卥卢 服服服务务务器器器的的的额额额外外外配配配置置置

如果你的 艷艥艢服务器是 艁艰艡艣艨艥，你需要增加一个包含如下内容的 圮坨坴坡坣坣坥坳坳

文件到你的 坷坥坢目录 舨或者 坰坵坢坬坩坣坟坨坴坭坬根据实际情况而定，是你的 坩坮坤坥坸圮坰坨坰

文件所在的目录舩。

坏坰坴坩坯坮坳 圫坆坯坬坬坯坷坓坹坭坌坩坮坫坳
坉坮坤坥坸坉坧坮坯坲坥 圪圯圪

坒坥坷坲坩坴坥坅坮坧坩坮坥 坯坮

圣 坩坦 坡 坤坩坲坥坣坴坯坲坹 坯坲 坡 坦坩坬坥 坥坸坩坳坴坳圬 坵坳坥 坩坴 坤坩坲坥坣坴坬坹
坒坥坷坲坩坴坥坃坯坮坤 圥坻坒坅坑坕坅坓坔坟坆坉坌坅坎坁坍坅坽 圡圭坦
坒坥坷坲坩坴坥坃坯坮坤 圥坻坒坅坑坕坅坓坔坟坆坉坌坅坎坁坍坅坽 圡圭坤



舴船舲 艃艈艁艐艔艅艒 舱舴舮 高级专题（艓艐艅艃艉艁艌 艔艏艐艉艃艓）

圣 坯坴坨坥坲坷坩坳坥 坦坯坲坷坡坲坤 坩坴 坴坯 坩坮坤坥坸圮坰坨坰
坒坥坷坲坩坴坥坒坵坬坥 圮 坩坮坤坥坸圮坰坨坰

对于 艮艧艩艮艸 而言，你不需要额外的配置文件。

检检检查查查环环环境境境要要要求求求

为了运行 艙艩艩，你的 艷艥艢 服务器必须匹配它的环境要求。最低的要求必须
是 艐艈艐 舵舮舴。 为了检查环境配置，将 坲坥坱坵坩坲坥坭坥坮坴坳圮坰坨坰 从你的根目录拷贝到
艷艥艢色良良艴目录，并通过浏览器输入 艕艒艌 坨坴坴坰场圯圯坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圯坲坥坱坵坩坲坥坭坥坮坴坳圮坰坨坰

运行它。最后，检查结束后别忘了删除这个文件哦！

14.8.2 部部部署署署一一一个个个高高高级级级应应应用用用程程程序序序模模模板板板

将高级应用程序部署到共享主机比基本应用程序有点棘手但可以实现。 请
按照高级项目模板文档50中的说明进行操作。

14.9 使使使用用用模模模板板板引引引擎擎擎（（（Using template engines）））

默认情况下，艙艩艩 使用 艐艈艐 作为其默认的模板引擎语言，但是，你可以配
置 艙艩艩 以扩展的方式支持其他的渲染引擎， 比如 艔艷艩艧51 或 艓艭艡色艴艹52等。
组件 坶坩坥坷 就是用于渲染视图的。 你可以重新配置这个组件的行为以增

加一个自定义的模板引擎。

坛
圧坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圧 圽圾 坛

圧坶坩坥坷圧 圽圾 坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坷坥坢坜坖坩坥坷圧圬
圧坲坥坮坤坥坲坥坲坳圧 圽圾 坛

圧坴坰坬圧 圽圾 坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坳坭坡坲坴坹坜坖坩坥坷坒坥坮坤坥坲坥坲圧圬
圯圯圧坣坡坣坨坥坐坡坴坨圧 圽圾 圧址坲坵坮坴坩坭坥圯坓坭坡坲坴坹圯坣坡坣坨坥圧圬

坝圬
圧坴坷坩坧圧 圽圾 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坴坷坩坧坜坖坩坥坷坒坥坮坤坥坲坥坲圧圬
圧坣坡坣坨坥坐坡坴坨圧 圽圾 圧址坲坵坮坴坩坭坥圯坔坷坩坧圯坣坡坣坨坥圧圬
圯圯 坁坲坲坡坹 坯坦 坴坷坩坧 坯坰坴坩坯坮坳场
圧坯坰坴坩坯坮坳圧 圽圾 坛

圧坡坵坴坯坟坲坥坬坯坡坤圧 圽圾 坴坲坵坥圬
坝圬
圧坧坬坯坢坡坬坳圧 圽圾 坛圧坨坴坭坬圧 圽圾 圧坜坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坈坴坭坬圧坝圬
圧坵坳坥坳圧 圽圾 坛圧坹坩坩坜坢坯坯坴坳坴坲坡坰圧坝圬

坝圬
圯圯 圮圮圮

坝圬
坝圬

50坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圭坡坰坰圭坡坤坶坡坮坣坥坤圯坢坬坯坢圯坭坡坳坴坥坲圯坤坯坣坳圯坧坵坩坤坥圯
坴坯坰坩坣圭坳坨坡坲坥坤圭坨坯坳坴坩坮坧圮坭坤

51坨坴坴坰场圯圯坴坷坩坧圮坳坥坮坳坩坯坬坡坢坳圮坯坲坧圯
52坨坴坴坰场圯圯坷坷坷圮坳坭坡坲坴坹圮坮坥坴圯

https://github.com/yiisoft/yii2-app-advanced/blob/master/docs/guide/topic-shared-hosting.md
https://github.com/yiisoft/yii2-app-advanced/blob/master/docs/guide/topic-shared-hosting.md
http://twig.sensiolabs.org/
http://www.smarty.net/


舱舴舮舱舰舮 引入第三方代码（艗艏艒艋艉艎艇 艗艉艔艈 艔艈艉艒艄舭艐艁艒艔艙 艃艏艄艅）舴船舳

坝圬
坝

在上述的代码中， 艓艭艡色艴艹 和 艔艷艩艧 都被配置以让视图文件使用。但是，为
了让扩展安装到项目中， 你同样需要修改你的 坣坯坭坰坯坳坥坲圮坪坳坯坮 文件，如下：

圢坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圭坳坭坡坲坴坹圢场 圢圪圢圬
圢坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圭坴坷坩坧圢场 圢圪圢圬

上述代码需要增加到 坣坯坭坰坯坳坥坲圮坪坳坯坮 的 坲坥坱坵坩坲坥 节中。在做了上述修改，并保
存后，你可以运行 坣坯坭坰坯坳坥坲 坵坰坤坡坴坥 圭圭坰坲坥坦坥坲圭坤坩坳坴 命令来安装扩展。

对于特定模板引擎的使用详细，请参考其文档：

• 艔艷艩艧 艧艵艩艤艥53

• 艓艭艡色艴艹 艧艵艩艤艥54

14.10 引引引入入入第第第三三三方方方代代代码码码（（（Working with Third-Party
Code）））

有时，你可能会需要在 艙艩艩 应用中使用第三方的代码。又或者是你想要在
第三方系统中把 艙艩艩 作为类库引用。 在下面这个板块中，我们向你展示如
何实现这些目标。

14.10.1 在在在Yii中中中使使使用用用第第第三三三方方方类类类库库库（（（Using Third-Party Libraries
in Yii）））

要想在 艙艩艩 应用中使用第三方类库， 你主要需要确保这些库中的类文件都
可以被正常导入或可以被自动加载。

使使使用用用 千卯卭印卯即卥卲 包包包（（（单即卩卮卧 千卯卭印卯即卥卲 卐卡卣卫卡卧卥即）））

目前很多第三方的类库都以 艃良艭艰良艳艥色55 包的形式发布。 你只需要以下两
个简单的步骤即可安装他们：

舱舮 修改你应用的 坣坯坭坰坯坳坥坲圮坪坳坯坮 文件，并注明需要安装哪些 艃良艭艰良艳艥色
包。

舲舮 运行 坰坨坰 坣坯坭坰坯坳坥坲圮坰坨坡坲 坩坮坳坴坡坬坬 安装这些包。

这些艃良艭艰良艳艥色 包内的类库，可以通过 艃良艭艰良艳艥色 的自动加载器实现自动加
载。 不过请确保你应用的入口脚本 包含以下几行用于加载 艃良艭艰良艳艥色 自动
加载器的代码：

53坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圭坴坷坩坧圯坴坲坥坥圯坭坡坳坴坥坲圯坤坯坣坳圯坧坵坩坤坥
54坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圭坳坭坡坲坴坹圯坴坲坥坥圯坭坡坳坴坥坲圯坤坯坣坳圯坧坵坩坤坥
55坨坴坴坰坳场圯圯坧坥坴坣坯坭坰坯坳坥坲圮坯坲坧圯

https://github.com/yiisoft/yii2-twig/tree/master/docs/guide
https://github.com/yiisoft/yii2-smarty/tree/master/docs/guide
https://getcomposer.org/


舴船舴 艃艈艁艐艔艅艒 舱舴舮 高级专题（艓艐艅艃艉艁艌 艔艏艐艉艃艓）

圯圯 坩坮坳坴坡坬坬 坃坯坭坰坯坳坥坲 坡坵坴坯坬坯坡坤坥坲 （安装 坃坯坭坰坯坳坥坲 自动加载器）
坲坥坱坵坩坲坥 坟坟坄坉坒坟坟 圮 圧圯圮圮圯坶坥坮坤坯坲圯坡坵坴坯坬坯坡坤圮坰坨坰圧圻

圯圯 坩坮坣坬坵坤坥 坙坩坩 坣坬坡坳坳 坦坩坬坥 （加载 坙坩坩 的类文件）
坲坥坱坵坩坲坥 坟坟坄坉坒坟坟 圮 圧圯圮圮圯坶坥坮坤坯坲圯坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圯坙坩坩圮坰坨坰圧圻

使使使用用用下下下载载载的的的类类类库库库（（（单即卩卮卧 卄卯卷卮卬卯卡卤卥卤 卌卩卢卲卡卲卩卥即）））

若你的类库并未发布为一个 艃良艭艰良艳艥色 包，你可以参考以下安装说明来
安装它。 在大多数情况下，你需要预先下载一个发布文件，并把它解压
缩到坂坡坳坥坐坡坴坨圯坶坥坮坤坯坲 目录， 这里的 坂坡坳坥坐坡坴坨 代指你应用程序自身的 艢艡艳艥
艰艡艴艨（主目录）。
若该类库包含他自己的类自动加载器，你可以把它安装到你应用的入口

脚本里。 我们推荐你把它的安装代码置于坙坩坩圮坰坨坰 的导入之前， 这样 艙艩艩 的
官方自动加载器可以拥有更高的优先级。

若一个类库并没有提供自动加载器，但是他的类库命名方式符合 艐艓艒舭
舴56 标准， 你可以使用 艙艩艩 官方的自动加载器来自动加载这些类。 你只需
给他们的每个根命名空间声明一下根路径别名。 比如，假设说你已经在目
录 坶坥坮坤坯坲圯坦坯坯圯坢坡坲 里安装了一个类库，且这些类库的根命名空间为 坸坹坺。 你
可以把以下代码放入你的应用配置文件中：

坛
圧坡坬坩坡坳坥坳圧 圽圾 坛

圧址坸坹坺圧 圽圾 圧址坶坥坮坤坯坲圯坦坯坯圯坢坡坲圧圬
坝圬

坝

若以上情形都不符合，最可能是这些类库需要依赖于 艐艈艐 的 艩艮艣艬艵艤艥艟艰艡艴艨
配置，来正确定位并导入类文件。 只需参考它的安装说明简单地配置一下
艐艈艐 导入路径即可。
最悲催的情形是，该类库需要显式导入每个类文件， 你可以使用以下方

法按需导入相关类文件：

• 找出该库内包含哪些类。
• 在应用的入口脚本里的 坙坩坩场场圤坣坬坡坳坳坍坡坰 数组中列出这些类，和他们各
自对应的文件路径。 举例来说，

坙坩坩场场圤坣坬坡坳坳坍坡坰坛圧坃坬坡坳坳圱圧坝 圽 圧坰坡坴坨圯坴坯圯坃坬坡坳坳圱圮坰坨坰圧圻
坙坩坩场场圤坣坬坡坳坳坍坡坰坛圧坃坬坡坳坳圲圧坝 圽 圧坰坡坴坨圯坴坯圯坃坬坡坳坳圲圮坰坨坰圧圻

14.10.2 在在在第第第三三三方方方系系系统统统内内内使使使用用用 Yii（（（Using Yii in Third-Party
Systems）））

因为 艙艩艩 提供了很多牛逼的功能，有时，你可能会想要使用它们中的一些
功能用来支持开发或完善某些第三方的系统，比如：艗良色艤艐色艥艳艳，艊良良艭艬艡，
或是用其他 艐艈艐 框架开发的应用程序。 举两个例子吧，你可能会想念方

56坨坴坴坰场圯圯坷坷坷圮坰坨坰圭坦坩坧圮坯坲坧圯坰坳坲圯坰坳坲圭圴圯

http://www.php-fig.org/psr/psr-4/
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便的 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲类，或在第三方系统中使用 艁艣艴艩艶艥 艒艥艣良色艤
活动记录功能。 要实现这些目标，你只需两个步骤：安装 艙艩艩，启动 艙艩艩。
若这个第三方系统支持 艃良艭艰良艳艥色 管理他的依赖文件， 你可以直接运行

一下命令来安装 艙艩艩：

坣坯坭坰坯坳坥坲 坲坥坱坵坩坲坥 坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲

如果您只想使用数据库抽象层或 艙艩艩 的其他非静态资源的相关功能， 您应
该需要一个特殊的 艣良艭艰良艳艥色 包来阻止 艂良艷艥色 和 艎艐艍 包的安装。 有关详
细信息，请参见 艣艥艢艥舯艡艳艳艥艴艦色艥艥舭艹艩艩舲57。

有关 艃良艭艰良艳艥色 的更多信息以及安装过程中可能出现的问题的解决方
案，另请参见 关于安装 艙艩艩 的部分。
不然的话，你可以下载58 艙艩艩 的发布包， 并把它解压到对应系统的

坂坡坳坥坐坡坴坨圯坶坥坮坤坯坲 目录内。

之后，你需要修改该第三方应用的入口脚本，在开头位置添加 艙艩艩 的引
入代码：

坲坥坱坵坩坲坥 坟坟坄坉坒坟坟 圮 圧圯圮圮圯坶坥坮坤坯坲圯坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圯坙坩坩圮坰坨坰圧圻

圤坹坩坩坃坯坮坦坩坧 圽 坲坥坱坵坩坲坥 坟坟坄坉坒坟坟 圮 圧圯圮圮圯坣坯坮坦坩坧圯坹坩坩圯坷坥坢圮坰坨坰圧圻
坮坥坷 坹坩坩坜坷坥坢坜坁坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮在圤坹坩坩坃坯坮坦坩坧圩圻 圯圯 不要在这里调用 坲坵坮在圩 方法。

如你所见，这段代码与典型的 艙艩艩 应用的入口脚本非常相似。 唯一的不
同之处在于在 艙艩艩 应用创建成功之后，并不会紧接着调用 坲坵坮在圩 方法。 因
为，坲坵坮在圩 方法的调用会接管 艈艔艔艐 请求的处理流程。 （译注：换言之，
这就不是第三方系统而是 艙艩艩 系统了，艕艒艌 规则也会跟着换成 艙艩艩 的规则
了）

与 艙艩艩 应用中一样，你可以依据运行该第三方系统的环境，针对性地配
置 艙艩艩 应用实例。 比如，为了使用活动记录功能， 你需要先用该第三方系
统的 艄艂 连接信息，配置 艙艩艩 的 坤坢 应用组件。

现在，你就可以使用 艙艩艩 提供的绝大多数功能了。 比如，创建 艁艒 类，
并用它们来操作数据库。

14.10.3 配配配合合合使使使用用用 Yii 2 和和和 Yii 1（（（Using Yii 2 with Yii 1）））

如果你之前使用 艙艩艩 舱，大概你也有正在运行的 艙艩艩 舱 应用吧。 不必用 艙艩艩 舲
重写整个应用，你也可以通过增添对哪些 艙艩艩 舲 独占功能的支持来增强这个
系统。下面我们就来详细描述一下具体的实现过程。

注注注意意意：：： 艙艩艩 舲 需要 艐艈艐 舵舮舴舫 的版本。你需要确保你的服务器以
及现有应用都 可以支持 艐艈艐 舵舮舴。

首先，参考前文板块中给出的方法，在已有的应用中安装 艙艩艩 舲。
之后，如下修改 艙艩艩 舱 应用的入口脚步：

57坨坴坴坰坳场圯圯坧坩坴坨坵坢圮坣坯坭圯坣坥坢坥圯坡坳坳坥坴坦坲坥坥圭坹坩坩圲
58坨坴坴坰场圯圯坷坷坷圮坹坩坩坦坲坡坭坥坷坯坲坫圮坣坯坭圯坤坯坷坮坬坯坡坤圯

https://github.com/cebe/assetfree-yii2
http://www.yiiframework.com/download/
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圯圯 导入下面会详细说明的定制 坙坩坩 类文件。
坲坥坱坵坩坲坥 坟坟坄坉坒坟坟 圮 圧圯圮圮圯坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圯坙坩坩圮坰坨坰圧圻

圯圯 坙坩坩 圲 应用的配置文件
圤坹坩坩圲坃坯坮坦坩坧 圽 坲坥坱坵坩坲坥 坟坟坄坉坒坟坟 圮 圧圯圮圮圯坣坯坮坦坩坧圯坹坩坩圲圯坷坥坢圮坰坨坰圧圻
坮坥坷 坹坩坩坜坷坥坢坜坁坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮在圤坹坩坩圲坃坯坮坦坩坧圩圻 圯圯 坄坯 坎坏坔 坣坡坬坬 坲坵坮在圩

圯圯 坙坩坩 圱 应用的配置文件
圤坹坩坩圱坃坯坮坦坩坧 圽 坲坥坱坵坩坲坥 坟坟坄坉坒坟坟 圮 圧圯圮圮圯坣坯坮坦坩坧圯坹坩坩圱圯坭坡坩坮圮坰坨坰圧圻
坙坩坩场场坣坲坥坡坴坥块坥坢坁坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮在圤坹坩坩圱坃坯坮坦坩坧圩圭圾坲坵坮在圩圻

因为，艙艩艩 舱和 艙艩艩 舲都包含有 坙坩坩这个类，你应该创建一个定制版的 艙艩艩来
把他们组合起来。 上面的代码里包含了的这个定制版的 坙坩坩 类，可以用以
下代码创建出来：

圤坹坩坩圲坰坡坴坨 圽 圧圯坰坡坴坨圯坴坯圯坹坩坩圲圧圻
坲坥坱坵坩坲坥 圤坹坩坩圲坰坡坴坨 圮 圧圯坂坡坳坥坙坩坩圮坰坨坰圧圻 圯圯 坙坩坩 圲圮坸

圤坹坩坩圱坰坡坴坨 圽 圧圯坰坡坴坨圯坴坯圯坹坩坩圱圧圻
坲坥坱坵坩坲坥 圤坹坩坩圱坰坡坴坨 圮 圧圯坙坩坩坂坡坳坥圮坰坨坰圧圻 圯圯 坙坩坩 圱圮坸

坣坬坡坳坳 坙坩坩 坥坸坴坥坮坤坳 坜坹坩坩坜坂坡坳坥坙坩坩
坻

圯圯 坣坯坰坹圭坰坡坳坴坥 坴坨坥 坣坯坤坥 坦坲坯坭 坙坩坩坂坡坳坥 在圱圮坸圩 坨坥坲坥
坽

坙坩坩场场圤坣坬坡坳坳坍坡坰 圽 坩坮坣坬坵坤坥在圤坹坩坩圲坰坡坴坨 圮 圧圯坣坬坡坳坳坥坳圮坰坨坰圧圩圻
圯圯 通过 坙坩坩 圱 注册 坙坩坩 圲 的类自动加载器
坙坩坩场场坲坥坧坩坳坴坥坲坁坵坴坯坬坯坡坤坥坲在坛圧坙坩坩圧圬 圧坡坵坴坯坬坯坡坤圧坝圩圻
圯圯 坣坲坥坡坴坥 坴坨坥 坤坥坰坥坮坤坥坮坣坹 坩坮坪坥坣坴坩坯坮 坣坯坮坴坡坩坮坥坲
坙坩坩场场圤坣坯坮坴坡坩坮坥坲 圽 坮坥坷 坹坩坩坜坤坩坜坃坯坮坴坡坩坮坥坲圻

大功告成！此时，你可以在你代码的任意位置，调用 坙坩坩场场圤坡坰坰 以访问 艙艩艩
舲 的应用实例，而用 坙坩坩场场坡坰坰在圩 则会返回 艙艩艩 舱 的应用实例：

坥坣坨坯 坧坥坴坟坣坬坡坳坳在坙坩坩场场坡坰坰在圩圩圻 圯圯 输出 圧坃块坥坢坁坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮圧
坥坣坨坯 坧坥坴坟坣坬坡坳坳在坙坩坩场场圤坡坰坰圩圻 圯圯 输出 圧坹坩坩坜坷坥坢坜坁坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮圧

14.11 使使使用用用 Yii 作作作为为为微微微框框框架架架

艙艩艩可以轻松使用，而不需要基本和高级模板中包含的功能。换句话说，艙艩艩
已经是一个微框架。不需要由模板提供的目录结构与 艙艩艩 一起工作。
当你不需要像 艡艳艳艥艴艳 或视图一样的所有预定义模板代码时，这一点特别

方便。 其中一种情况是构建 艊艓艏艎 艁艐艉。 在下面的部分将展示如何做到这
一点。

14.11.1 安安安装装装 Yii

为您的项目创建一个目录并将工作目录更改为该路径。示例中使用的命令
是基于 艕艮艩艸 的，但在 艗艩艮艤良艷艳 中也存在类似的命令。



舱舴舮舱舱舮 使用 艙艉艉 作为微框架 舴船舷

坭坫坤坩坲 坭坩坣坲坯圭坡坰坰
坣坤 坭坩坣坲坯圭坡坰坰

注注注意意意：：： 需要一些 艃良艭艰良艳艥色 的知识才能继续。如果您还不知道
如何使用 艣良艭艰良艳艥色，请花些时间阅读 艃良艭艰良艳艥色 指南59。

使用您最喜爱的编辑器在 坭坩坣坲坯圭坡坰坰 目录下创建 坣坯坭坰坯坳坥坲圮坪坳坯坮 文件并添加以
下内容：

坻
圢坲坥坱坵坩坲坥圢场 坻

圢坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圢场 圢坾圲圮地圮地圢
坽圬
圢坲坥坰坯坳坩坴坯坲坩坥坳圢场 坛

坻
圢坴坹坰坥圢场 圢坣坯坭坰坯坳坥坲圢圬
圢坵坲坬圢场 圢坨坴坴坰坳场圯圯坡坳坳坥坴圭坰坡坣坫坡坧坩坳坴圮坯坲坧圢

坽
坝

坽

保存文件并运行 坣坯坭坰坯坳坥坲 坩坮坳坴坡坬坬 命令。这将安装框架及其所有依赖项。

14.11.2 创创创建建建项项项目目目结结结构构构

安装框架之后，需要为此应用程序创建一个 入口点。入口点是您尝试打开
应用程序时将执行的第一个文件。 出于安全原因，建议将入口点文件放在
一个单独的目录中，并将其设置为艗艥艢根目录。
创建一个 坷坥坢 目录并将 坩坮坤坥坸圮坰坨坰 放入其中，内容如下：

圼圿坰坨坰

圯圯 坣坯坭坭坥坮坴 坯坵坴 坴坨坥 坦坯坬坬坯坷坩坮坧 坴坷坯 坬坩坮坥坳 坷坨坥坮 坤坥坰坬坯坹坥坤 坴坯 坰坲坯坤坵坣坴坩坯坮
坤坥坦坩坮坥坤在圧坙坉坉坟坄坅坂坕均圧圩 坯坲 坤坥坦坩坮坥在圧坙坉坉坟坄坅坂坕均圧圬 坴坲坵坥圩圻
坤坥坦坩坮坥坤在圧坙坉坉坟坅坎坖圧圩 坯坲 坤坥坦坩坮坥在圧坙坉坉坟坅坎坖圧圬 圧坤坥坶圧圩圻

坲坥坱坵坩坲坥在坟坟坄坉坒坟坟 圮 圧圯圮圮圯坶坥坮坤坯坲圯坡坵坴坯坬坯坡坤圮坰坨坰圧圩圻
坲坥坱坵坩坲坥在坟坟坄坉坒坟坟 圮 圧圯圮圮圯坶坥坮坤坯坲圯坹坩坩坳坯坦坴圯坹坩坩圲圯坙坩坩圮坰坨坰圧圩圻

圤坣坯坮坦坩坧 圽 坲坥坱坵坩坲坥 坟坟坄坉坒坟坟 圮 圧圯圮圮圯坣坯坮坦坩坧圮坰坨坰圧圻
在坮坥坷 坹坩坩坜坷坥坢坜坁坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮在圤坣坯坮坦坩坧圩圩圭圾坲坵坮在圩圻

还要创建一个名为 坣坯坮坦坩坧圮坰坨坰 的文件，它将包含所有的应用程序配置：

圼圿坰坨坰
坲坥坴坵坲坮 坛

圧坩坤圧 圽圾 圧坭坩坣坲坯圭坡坰坰圧圬
圯圯 坴坨坥 坢坡坳坥坐坡坴坨 坯坦 坴坨坥 坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮 坷坩坬坬 坢坥 坴坨坥 坠坭坩坣坲坯圭坡坰坰坠 坤坩坲坥坣坴坯坲坹
圧坢坡坳坥坐坡坴坨圧 圽圾 坟坟坄坉坒坟坟圬
圯圯 坴坨坩坳 坩坳 坷坨坥坲坥 坴坨坥 坡坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮 坷坩坬坬 坦坩坮坤 坡坬坬 坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳
圧坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坎坡坭坥坳坰坡坣坥圧 圽圾 圧坭坩坣坲坯坜坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳圧圬

59坨坴坴坰坳场圯圯坧坥坴坣坯坭坰坯坳坥坲圮坯坲坧圯坤坯坣圯地地圭坩坮坴坲坯圮坭坤

https://getcomposer.org/doc/00-intro.md
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圯圯 坳坥坴 坡坮 坡坬坩坡坳 坴坯 坥坮坡坢坬坥 坡坵坴坯坬坯坡坤坩坮坧 坯坦 坣坬坡坳坳坥坳 坦坲坯坭 坴坨坥 圧坭坩坣坲坯圧
坮坡坭坥坳坰坡坣坥
圧坡坬坩坡坳坥坳圧 圽圾 坛

圧址坭坩坣坲坯圧 圽圾 坟坟坄坉坒坟坟圬
坝圬

坝圻

信信信息息息：：： 尽管配置可以保存在 坩坮坤坥坸圮坰坨坰 文件中，建议单独使用
它。 这样它也可以用于控制台应用程序，如下所示。

您的项目现在已经准备进行编码了。尽管由您决定项目目录结构，只要您
遵守命名空间即可。

14.11.3 创创创建建建第第第一一一个个个控控控制制制器器器

创建一个 坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳 目录并添加一个文件 坓坩坴坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲圮坰坨坰，这是默认的
控制器将处理没有路径信息的请求。

圼圿坰坨坰

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坭坩坣坲坯坜坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳圻

坵坳坥 坹坩坩坜坷坥坢坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲圻

坣坬坡坳坳 坓坩坴坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲
坻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坡坣坴坩坯坮坉坮坤坥坸在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 圧坈坥坬坬坯 块坯坲坬坤圡圧圻
坽

坽

如果您想为此控制器使用不同的名称，则可以配置 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坁坰坰坬坩坣坡坴坩坯坮
场场圤坤坥坦坡坵坬坴坒坯坵坴坥进行更改。例如，对于 坄坥坦坡坵坬坴坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲将会是 圧坤坥坦坡坵坬坴坒坯坵坴坥

圧 圽圾 圧坤坥坦坡坵坬坴圯坩坮坤坥坸圧。
在这一点上，项目结构应该如下所示：

坭坩坣坲坯圭坡坰坰圯坼圕
坣坯坭坰坯坳坥坲圮坪坳坯坮坼圕
坣坯坮坦坩坧圮坰坨坰坼圕
坷坥坢圯

坼圕 坩坮坤坥坸圮坰坨坰坼圕
坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳圯

坼圕 坓坩坴坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲圮坰坨坰

如果您尚未设置 艗艥艢 服务器，则可能需要查看艗艥艢服务器配置文件示例。
另一种选择是使用 坹坩坩 坳坥坲坶坥 命令，它将使用 艐艈艐 内置 艷艥艢 服务器。 您可
以通过以下方式从 坭坩坣坲坯圭坡坰坰 圯 目录运行它：

坶坥坮坤坯坲圯坢坩坮圯坹坩坩 坳坥坲坶坥 圭圭坤坯坣坲坯坯坴圽圮圯坷坥坢

在浏览器中打开应用程序艕艒艌现在应该打印出舐艈艥艬艬良 艗良色艬艤！舑，它已经在
坓坩坴坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲场场坡坣坴坩坯坮坉坮坤坥坸在圩 中返回。
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信信信息息息：：： 在我们的示例中，我们已将默认应用程序名称空间 坡坰坰

更改为 坭坩坣坲坯， 以表明您不受此名称的限制（如果您是这样认
为）， 然后调整 坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳 坮坡坭坥坳坰坡坣坥 并设置正确的别名。

14.11.4 创创创建建建一一一个个个 REST API

为了演示我们的舐微框架舑的用法，我们将为帖子创建一个简单的 艒艅艓艔
艁艐艉。
为了这个 艁艐艉 来操作一些数据，我们首先需要一个数据库。 添加数据

库连接配置 到应用程序配置：

圧坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圧 圽圾 坛
圧坤坢圧 圽圾 坛

圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹坩坩坜坤坢坜坃坯坮坮坥坣坴坩坯坮圧圬
圧坤坳坮圧 圽圾 圧坳坱坬坩坴坥场址坭坩坣坲坯圯坤坡坴坡坢坡坳坥圮坳坱坬坩坴坥圧圬

坝圬
坝圬

信信信息息息：：： 为了简单，我们在这里使用了一个 艳艱艬艩艴艥 数据库 请参
阅数据库指南 以获取更多选项。

接下来我们创建一个数据库迁移来创建一个帖子表。 确保你有一个单独的
配置文件，如上所述，我们需要它来运行下面的控制台命令。 运行以下命
令将创建数据库迁移文件 并将迁移应用到数据库：

坶坥坮坤坯坲圯坢坩坮圯坹坩坩 坭坩坧坲坡坴坥圯坣坲坥坡坴坥 圭圭坡坰坰坣坯坮坦坩坧圽坣坯坮坦坩坧圮坰坨坰 坣坲坥坡坴坥坟坰坯坳坴坟坴坡坢坬坥 圭圭
坦坩坥坬坤坳圽圢坴坩坴坬坥场坳坴坲坩坮坧圬坢坯坤坹场坴坥坸坴圢

坶坥坮坤坯坲圯坢坩坮圯坹坩坩 坭坩坧坲坡坴坥圯坵坰 圭圭坡坰坰坣坯坮坦坩坧圽坣坯坮坦坩坧圮坰坨坰

在该目录中创建目录 坭坯坤坥坬坳 和 坐坯坳坴圮坰坨坰 文件。以下是模型的代码：

圼圿坰坨坰

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坭坩坣坲坯坜坭坯坤坥坬坳圻

坵坳坥 坹坩坩坜坤坢坜坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤圻

坣坬坡坳坳 坐坯坳坴 坥坸坴坥坮坤坳 坁坣坴坩坶坥坒坥坣坯坲坤
坻

坰坵坢坬坩坣 坳坴坡坴坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坴坡坢坬坥坎坡坭坥在圩
坻

坲坥坴坵坲坮 圧坻坻坰坯坳坴坽坽圧圻
坽

坽

信信信息息息：：： 这里创建的模型是一个 艁艣艴艩艶艥艒艥艣良色艤 类，它代表 坰坯坳坴

表中的数据。 有关更多信息，请参阅活动记录指南。

我们要通过 艁艐艉 发布帖子，请在 坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳 中添加 坐坯坳坴坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲：
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圼圿坰坨坰

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坭坩坣坲坯坜坣坯坮坴坲坯坬坬坥坲坳圻

坵坳坥 坹坩坩坜坲坥坳坴坜坁坣坴坩坶坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲圻

坣坬坡坳坳 坐坯坳坴坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坁坣坴坩坶坥坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲
坻

坰坵坢坬坩坣 圤坭坯坤坥坬坃坬坡坳坳 圽 圧坭坩坣坲坯坜坭坯坤坥坬坳坜坐坯坳坴圧圻

坰坵坢坬坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坢坥坨坡坶坩坯坲坳在圩
坻

圯圯 坲坥坭坯坶坥 坲坡坴坥坌坩坭坩坴坥坲 坷坨坩坣坨 坲坥坱坵坩坲坥坳 坡坮 坡坵坴坨坥坮坴坩坣坡坴坥坤 坵坳坥坲 坴坯 坷坯坲坫
圤坢坥坨坡坶坩坯坲坳 圽 坰坡坲坥坮坴场场坢坥坨坡坶坩坯坲坳在圩圻
坵坮坳坥坴在圤坢坥坨坡坶坩坯坲坳坛圧坲坡坴坥坌坩坭坩坴坥坲圧坝圩圻
坲坥坴坵坲坮 圤坢坥坨坡坶坩坯坲坳圻

坽
坽

此时我们的 艁艐艉 将提供以下 艕艒艌 ：
• 圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圿坲圽坰坯坳坴 舭 列出所有帖子
• 圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圿坲圽坰坯坳坴圯坶坩坥坷圦坩坤圽圱 舭 显示 艉艄 为 舱 的帖子
• 圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圿坲圽坰坯坳坴圯坣坲坥坡坴坥 舭 创建一个帖子
• 圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圿坲圽坰坯坳坴圯坵坰坤坡坴坥圦坩坤圽圱 舭 更新 艉艄 为 舱 的帖子
• 圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圿坲圽坰坯坳坴圯坤坥坬坥坴坥圦坩坤圽圱 舭 删除 艉艄 为 舱 的帖子

从这里开始，您可能需要查看以下指南以进一步开发您的应用程序：
• 该 艁艐艉 目前仅将 艵色艬艥艮艣良艤艥艤 表单数据理解为输入，若使其成为真正
的 艊艓艏艎 艁艐艉， 您需要配置 坹坩坩坜坷坥坢坜坊坳坯坮坐坡坲坳坥坲。

• 为了使 艕艒艌 更加友好，您需要配置路由。 请参阅 关于艒艅艓艔路由的
指南 了解如何执行此操作。

• 请参阅 预览 部分获取更多参考。
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小小小部部部件件件（（（Widgets）））
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Chapter 16

助助助手手手类类类（（（Helpers）））

16.1 助助助手手手类类类（（（Helpers）））

注注注意意意：：： 这部分正在开发中。

艙艩艩 提供许多类来简化常见编码，如对字条串或数组的操作， 艈艔艍艌 代码
生成，等等。这些助手类被编写在命名空间 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳 下，并且 全是静态
类 （就是说它们只包含静态属性和静态方法，而且不能实例化）。
可以通过调用其中一个静态方法来使用助手类，如下：

坵坳坥 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坈坴坭坬圻

坥坣坨坯 坈坴坭坬场场坥坮坣坯坤坥在圧坔坥坳坴 圾 坴坥坳坴圧圩圻

注注注意意意：：： 为了支持 自定义助手类，艙艩艩 将每一个助手类 分隔成
两个类：一个基类 舨例如 坂坡坳坥坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲舩 和一个具体的类 舨例如
坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲舩。 当使用助手类时，应该仅使用具体的类版本而不
使用基类。

16.1.1 核核核心心心助助助手手手类类类（（（Core Helper Classes）））

艙艩艩 发布版中提供以下核心助手类：
• 艁色色艡艹艈艥艬艰艥色
• 艃良艮艳良艬艥
• 艆艩艬艥艈艥艬艰艥色
• 艈艴艭艬
• 艈艴艭艬艐艵色艩舜艥色
• 艉艭艡艧艩艮艥（由 艹艩艩舲舭艩艭艡艧艩艮艥 扩展提供）
• 艉艮舝艥艣艴良色
• 艊艳良艮
• 艍艡色艫艤良艷艮
• 艓艥艣艵色艩艴艹
• 艓艴色艩艮艧艈艥艬艰艥色

舵舰舳
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• 艕色艬
• 艖艡色艄艵艭艰艥色

16.1.2 自自自定定定义义义助助助手手手类类类（（（Customizing Helper Classes）））

如果想要自定义一个核心助手类 舨例如 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲舩，你应
该创建一个新的类继承 艨艥艬艰艥色艳对应的基类 舨例如 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坂坡坳坥坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲舩
并同样的命 名你的这个类 舨例如 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲舩，包括它的命
名空间。这个类 会用来替换框架最初的实现。

下面示例显示了如何自定义 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲 类的 坭坥坲坧坥在圩
方法：

圼圿坰坨坰

坮坡坭坥坳坰坡坣坥 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳圻

坣坬坡坳坳 坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲 坥坸坴坥坮坤坳 坂坡坳坥坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲
坻

坰坵坢坬坩坣 坳坴坡坴坩坣 坦坵坮坣坴坩坯坮 坭坥坲坧坥在圤坡圬 圤坢圩
坻

圯圯 你自定义的实现
坽

坽

将你的类保存在一个名为 坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲圮坰坨坰 的文件中。该文件可以在任何目
录，例如 址坡坰坰圯坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳。

接下来，在你的应用程序 入口脚本 处，在引入的 坹坩坩圮坰坨坰 文件后面 添
加以下代码行，用 艙艩艩 自动加载器 来加载自定义类 代替框架的原始助手
类：

坙坩坩场场圤坣坬坡坳坳坍坡坰坛圧坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲圧坝 圽 圧址坡坰坰圯坣坯坭坰坯坮坥坮坴坳圯坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲圮坰坨坰
圧圻

注意，自定义助手类仅仅用于如果你想要更改助手类中 现有的函数的行
为。如果你想为你的应用程序添加附加功能，最好为它创建一个单独的 助
手类。

16.2 数数数组组组助助助手手手类类类（（（ArrayHelper）））

除了 艐艈艐 中丰富的数组函数集1， 艙艩艩 数组助手类提供了额外的静态方
法，让你更高效地处理数组。

16.2.1 获获获取取取值值值（（（Getting Values）））

用原生艐艈艐从一个对象、数组、或者包含这两者的一个复杂数据结构中获
取数据是非常繁琐的。 你首先得使用 坩坳坳坥坴 检查 艫艥艹 是否存在般 然后如果存
在你就获取它，如果不存在， 则提供一个默认返回值：

1坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坭坡坮坵坡坬圯坺坨圯坢坯坯坫圮坡坲坲坡坹圮坰坨坰

https://secure.php.net/manual/zh/book.array.php
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坣坬坡坳坳 坕坳坥坲
坻

坰坵坢坬坩坣 圤坮坡坭坥 圽 圧坁坬坥坸圧圻
坽

圤坡坲坲坡坹 圽 坛
圧坦坯坯圧 圽圾 坛

圧坢坡坲圧 圽圾 坮坥坷 坕坳坥坲在圩圬
坝

坝圻

圤坶坡坬坵坥 圽 坩坳坳坥坴在圤坡坲坲坡坹坛圧坦坯坯圧坝坛圧坢坡坲圧坝圭圾坮坡坭坥圩 圿 圤坡坲坲坡坹坛圧坦坯坯圧坝坛圧坢坡坲圧坝圭圾坮坡坭坥 场
坮坵坬坬圻

艙艩艩 提供了一个非常方便的方法来做这件事：

圤坶坡坬坵坥 圽 坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲场场坧坥坴坖坡坬坵坥在圤坡坲坲坡坹圬 圧坦坯坯圮坢坡坲圮坮坡坭坥圧圩圻

方法的第一个参数是我们从哪里获取值。第二个参数指定了如何获取数
据， 它可以是下述几种类型中的一个：

• 数组键名或者欲从中取值的对象的属性名称；
• 以点号分割的数组键名或者对象属性名称组成的字符串，上例中使用
的参数类型就是该类型；

• 返回一个值的回调函数。
回调函数如下例所示：

圤坦坵坬坬坎坡坭坥 圽 坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲场场坧坥坴坖坡坬坵坥在圤坵坳坥坲圬 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坵坳坥坲圬 圤坤坥坦坡坵坬坴坖坡坬坵坥圩 坻
坲坥坴坵坲坮 圤坵坳坥坲圭圾坦坩坲坳坴坎坡坭坥 圮 圧 圧 圮 圤坵坳坥坲圭圾坬坡坳坴坎坡坭坥圻

坽圩圻

第三个可选的参数如果没有给定值，则默认为 坮坵坬坬，如下例所示：

圤坵坳坥坲坮坡坭坥 圽 坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲场场坧坥坴坖坡坬坵坥在圤坣坯坭坭坥坮坴圬 圧坵坳坥坲圮坵坳坥坲坮坡坭坥圧圬 圧坕坮坫坮坯坷坮圧圩圻

16.2.2 设设设定定定值值值（（（Setting values）））

圤坡坲坲坡坹 圽 坛
圧坫坥坹圧 圽圾 坛

圧坩坮圧 圽圾 坛圧坫圧 圽圾 圧坶坡坬坵坥圧坝
坝

坝圻

坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲场场坳坥坴坖坡坬坵坥在圤坡坲坲坡坹圬 圧坫坥坹圮坩坮圧圬 坛圧坡坲坲圧 圽圾 圧坶坡坬圧坝圩圻
圯圯 在 坠圤坡坲坲坡坹坠 中写入值的路径可以被指定为一个数组
坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲场场坳坥坴坖坡坬坵坥在圤坡坲坲坡坹圬 坛圧坫坥坹圧圬 圧坩坮圧坝圬 坛圧坡坲坲圧 圽圾 圧坶坡坬圧坝圩圻

结果，圤坡坲坲坡坹坛圧坫坥坹圧坝坛圧坩坮圧坝 的初始值将被新值覆盖

坛
圧坫坥坹圧 圽圾 坛

圧坩坮圧 圽圾 坛圧坡坲坲圧 圽圾 圧坶坡坬圧坝
坝

坝
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如果路径包含一个不存在的键，它将被创建

圯圯 如果 坠圤坡坲坲坡坹坛圧坫坥坹圧坝坛圧坩坮圧坝坛圧坡坲坲地圧坝坠 不为空，则该值将被添加到数组中
坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲场场坳坥坴坖坡坬坵坥在圤坡坲坲坡坹圬 圧坫坥坹圮坩坮圮坡坲坲地圮坡坲坲圱圧圬 圧坶坡坬圧圩圻

圯圯 如果你想完全覆盖值 坠圤坡坲坲坡坹坛圧坫坥坹圧坝坛圧坩坮圧坝坛圧坡坲坲地圧坝坠
坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲场场坳坥坴坖坡坬坵坥在圤坡坲坲坡坹圬 圧坫坥坹圮坩坮圮坡坲坲地圧圬 坛圧坡坲坲圱圧 圽圾 圧坶坡坬圧坝圩圻

结果将是

坛
圧坫坥坹圧 圽圾 坛

圧坩坮圧 圽圾 坛
圧坫圧 圽圾 圧坶坡坬坵坥圧圬
圧坡坲坲地圧 圽圾 坛圧坡坲坲圱圧 圽圾 圧坶坡坬圧坝

坝
坝

坝

16.2.3 从从从数数数组组组中中中获获获取取取值值值（（（Take a value from an array）））

如果你想获得一个值，然后立即从数组中删除它，你可以使用 坲坥坭坯坶坥 方
法：

圤坡坲坲坡坹 圽 坛圧坴坹坰坥圧 圽圾 圧坁圧圬 圧坯坰坴坩坯坮坳圧 圽圾 坛圱圬 圲坝坝圻
圤坴坹坰坥 圽 坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲场场坲坥坭坯坶坥在圤坡坲坲坡坹圬 圧坴坹坰坥圧圩圻

执行代码后，圤坡坲坲坡坹 将包含 坛圧坯坰坴坩坯坮坳圧 圽圾 坛圱圬 圲坝坝 且 圤坴坹坰坥 将包含 坁。 请注
意，与 坧坥坴坖坡坬坵坥 方法不同，坲坥坭坯坶坥 仅支持简单的键名称。

16.2.4 检检检查查查键键键名名名的的的存存存在在在（（（Checking Existence of Keys）））

坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲场场坫坥坹坅坸坩坳坴坳 工作原理和 艡色色艡艹艟艫艥艹艟艥艸艩艳艴艳2 差不多，除了 它还可
支持大小写不敏感的键名比较，比如：

圤坤坡坴坡圱 圽 坛
圧坵坳坥坲坎坡坭坥圧 圽圾 圧坁坬坥坸圧圬

坝圻

圤坤坡坴坡圲 圽 坛
圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧 圽圾 圧坃坡坲坳坴坥坮圧圬

坝圻

坩坦 在圡坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲场场坫坥坹坅坸坩坳坴坳在圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧圬 圤坤坡坴坡圱圬 坦坡坬坳坥圩 坼坼 圡坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲场场
坫坥坹坅坸坩坳坴坳在圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧圬 圤坤坡坴坡圲圬 坦坡坬坳坥圩圩 坻
坥坣坨坯 圢坐坬坥坡坳坥 坰坲坯坶坩坤坥 坵坳坥坲坮坡坭坥圮圢圻

坽

16.2.5 检检检索索索列列列（（（Retrieving Columns）））

通常你要从多行数据或者多个对象构成的数组中获取某列的值，一个普通
的例子是获取 艩艤 值列表。

2坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坭坡坮坵坡坬圯坥坮圯坦坵坮坣坴坩坯坮圮坡坲坲坡坹圭坫坥坹圭坥坸坩坳坴坳圮坰坨坰

https://secure.php.net/manual/en/function.array-key-exists.php
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圤坤坡坴坡 圽 坛
坛圧坩坤圧 圽圾 圧圱圲圳圧圬 圧坤坡坴坡圧 圽圾 圧坡坢坣圧坝圬
坛圧坩坤圧 圽圾 圧圳圴圵圧圬 圧坤坡坴坡圧 圽圾 圧坤坥坦圧坝圬

坝圻
圤坩坤坳 圽 坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲场场坧坥坴坃坯坬坵坭坮在圤坡坲坲坡坹圬 圧坩坤圧圩圻

结果将是 坛圧圱圲圳圧圬 圧圳圴圵圧坝。

如果需要额外的转换或者取值的方法比较复杂， 第二参数可以指定一个
匿名函数：

圤坲坥坳坵坬坴 圽 坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲场场坧坥坴坃坯坬坵坭坮在圤坡坲坲坡坹圬 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坥坬坥坭坥坮坴圩 坻
坲坥坴坵坲坮 圤坥坬坥坭坥坮坴坛圧坩坤圧坝圻

坽圩圻

16.2.6 重重重建建建数数数组组组索索索引引引（（（Re-indexing Arrays）））

按一个指定的键名重新索引一个数组，可以用 坩坮坤坥坸 方法。输入的数组应该
是多维数组或者是一个对象数组。 键名（译者注：第二个参数）可以是子
数组的键名、对象的属性名， 也可以是一个返回给定元素数组键值的匿名
函数。

圤坧坲坯坵坰坳 属性是一个键数组， 它将根据指定的键将输入数组分组为一个
或多个子数组。

如果 圤坫坥坹 属性或其特定元素的值为 艮艵艬艬，并且未定义 圤坧坲坯坵坰坳， 则数组
元素将被丢弃。否则，如果指定了 圤坧坲坯坵坰坳， 则数组元素将被添加到没有任
何键的结果数组中。

例如：

圤坡坲坲坡坹 圽 坛
坛圧坩坤圧 圽圾 圧圱圲圳圧圬 圧坤坡坴坡圧 圽圾 圧坡坢坣圧圬 圧坤坥坶坩坣坥圧 圽圾 圧坬坡坰坴坯坰圧坝圬
坛圧坩坤圧 圽圾 圧圳圴圵圧圬 圧坤坡坴坡圧 圽圾 圧坤坥坦圧圬 圧坤坥坶坩坣坥圧 圽圾 圧坴坡坢坬坥坴圧坝圬
坛圧坩坤圧 圽圾 圧圳圴圵圧圬 圧坤坡坴坡圧 圽圾 圧坨坧坩圧圬 圧坤坥坶坩坣坥圧 圽圾 圧坳坭坡坲坴坰坨坯坮坥圧坝圬

坝圻
圤坲坥坳坵坬坴 圽 坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲场场坩坮坤坥坸在圤坡坲坲坡坹圬 圧坩坤圧圩圻

结果将是一个关联数组，其中键是 坩坤 属性的值

坛
圧圱圲圳圧 圽圾 坛圧坩坤圧 圽圾 圧圱圲圳圧圬 圧坤坡坴坡圧 圽圾 圧坡坢坣圧圬 圧坤坥坶坩坣坥圧 圽圾 圧坬坡坰坴坯坰圧坝圬
圧圳圴圵圧 圽圾 坛圧坩坤圧 圽圾 圧圳圴圵圧圬 圧坤坡坴坡圧 圽圾 圧坨坧坩圧圬 圧坤坥坶坩坣坥圧 圽圾 圧坳坭坡坲坴坰坨坯坮坥圧坝
圯圯 原始数组的第二个元素由于相同的 坉坄 而被最后一个元素覆盖

坝

匿名函数作为 圤坫坥坹 传递，给出了相同的结果。

圤坲坥坳坵坬坴 圽 坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲场场坩坮坤坥坸在圤坡坲坲坡坹圬 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坥坬坥坭坥坮坴圩 坻
坲坥坴坵坲坮 圤坥坬坥坭坥坮坴坛圧坩坤圧坝圻

坽圩圻

传递 坩坤 作为第三个参数将 坩坤 分配给 圤 坡坲坲坡坹：

圤坲坥坳坵坬坴 圽 坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲场场坩坮坤坥坸在圤坡坲坲坡坹圬 坮坵坬坬圬 圧坩坤圧圩圻

结果将是一个多维数组，它由第一级的 坩坤 分组，并且不在第二级索引：
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坛
圧圱圲圳圧 圽圾 坛

坛圧坩坤圧 圽圾 圧圱圲圳圧圬 圧坤坡坴坡圧 圽圾 圧坡坢坣圧圬 圧坤坥坶坩坣坥圧 圽圾 圧坬坡坰坴坯坰圧坝
坝圬
圧圳圴圵圧 圽圾 坛 圯圯 坡坬坬 坥坬坥坭坥坮坴坳 坷坩坴坨 坴坨坩坳 坩坮坤坥坸 坡坲坥 坰坲坥坳坥坮坴 坩坮 坴坨坥 坲坥坳坵坬坴
坡坲坲坡坹

坛圧坩坤圧 圽圾 圧圳圴圵圧圬 圧坤坡坴坡圧 圽圾 圧坤坥坦圧圬 圧坤坥坶坩坣坥圧 圽圾 圧坴坡坢坬坥坴圧坝圬
坛圧坩坤圧 圽圾 圧圳圴圵圧圬 圧坤坡坴坡圧 圽圾 圧坨坧坩圧圬 圧坤坥坶坩坣坥圧 圽圾 圧坳坭坡坲坴坰坨坯坮坥圧坝圬

坝
坝

匿名函数也可用于分组数组中：

圤坲坥坳坵坬坴 圽 坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲场场坩坮坤坥坸在圤坡坲坲坡坹圬 圧坤坡坴坡圧圬 坛坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坥坬坥坭坥坮坴圩 坻
坲坥坴坵坲坮 圤坥坬坥坭坥坮坴坛圧坩坤圧坝圻

坽圬 圧坤坥坶坩坣坥圧坝圩圻

结果将是一个多维数组，由第一级的 坩坤 分组，第二级的 坤坥坶坩坣坥 和第三级的
坤坡坴坡 索引：

坛
圧圱圲圳圧 圽圾 坛

圧坬坡坰坴坯坰圧 圽圾 坛
圧坡坢坣圧 圽圾 坛圧坩坤圧 圽圾 圧圱圲圳圧圬 圧坤坡坴坡圧 圽圾 圧坡坢坣圧圬 圧坤坥坶坩坣坥圧 圽圾 圧坬坡坰坴坯坰圧坝

坝
坝圬
圧圳圴圵圧 圽圾 坛

圧坴坡坢坬坥坴圧 圽圾 坛
圧坤坥坦圧 圽圾 坛圧坩坤圧 圽圾 圧圳圴圵圧圬 圧坤坡坴坡圧 圽圾 圧坤坥坦圧圬 圧坤坥坶坩坣坥圧 圽圾 圧坴坡坢坬坥坴圧坝

坝圬
圧坳坭坡坲坴坰坨坯坮坥圧 圽圾 坛

圧坨坧坩圧 圽圾 坛圧坩坤圧 圽圾 圧圳圴圵圧圬 圧坤坡坴坡圧 圽圾 圧坨坧坩圧圬 圧坤坥坶坩坣坥圧 圽圾 圧
坳坭坡坲坴坰坨坯坮坥圧坝

坝
坝

坝

16.2.7 建建建立立立哈哈哈希希希表表表（（（Building Maps）））

为了从一个多维数组或者一个对象数组中建立一个映射表（键值对），你
可以使用 坭坡坰 方法。圤坦坲坯坭 和 圤坴坯 参数分别指定了欲构建的映射表的键名和
属性名。 根据需要，你可以按照一个分组字段 圤坧坲坯坵坰 将映射表进行分组，
例如，

圤坡坲坲坡坹 圽 坛
坛圧坩坤圧 圽圾 圧圱圲圳圧圬 圧坮坡坭坥圧 圽圾 圧坡坡坡圧圬 圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坸圧坝圬
坛圧坩坤圧 圽圾 圧圱圲圴圧圬 圧坮坡坭坥圧 圽圾 圧坢坢坢圧圬 圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坸圧坝圬
坛圧坩坤圧 圽圾 圧圳圴圵圧圬 圧坮坡坭坥圧 圽圾 圧坣坣坣圧圬 圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坹圧坝圬

坝圻

圤坲坥坳坵坬坴 圽 坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲场场坭坡坰在圤坡坲坲坡坹圬 圧坩坤圧圬 圧坮坡坭坥圧圩圻
圯圯 结果是：
圯圯 坛
圯圯 圧圱圲圳圧 圽圾 圧坡坡坡圧圬
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圯圯 圧圱圲圴圧 圽圾 圧坢坢坢圧圬
圯圯 圧圳圴圵圧 圽圾 圧坣坣坣圧圬
圯圯 坝

圤坲坥坳坵坬坴 圽 坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲场场坭坡坰在圤坡坲坲坡坹圬 圧坩坤圧圬 圧坮坡坭坥圧圬 圧坣坬坡坳坳圧圩圻
圯圯 结果是：
圯圯 坛
圯圯 圧坸圧 圽圾 坛
圯圯 圧圱圲圳圧 圽圾 圧坡坡坡圧圬
圯圯 圧圱圲圴圧 圽圾 圧坢坢坢圧圬
圯圯 坝圬
圯圯 圧坹圧 圽圾 坛
圯圯 圧圳圴圵圧 圽圾 圧坣坣坣圧圬
圯圯 坝圬
圯圯 坝

16.2.8 多多多维维维排排排序序序（（（Multidimensional Sorting）））

坭坵坬坴坩坳坯坲坴 方法可用来对嵌套数组或者对象数组进行排序，可按一到多个键
名排序，比如，

圤坤坡坴坡 圽 坛
坛圧坡坧坥圧 圽圾 圳地圬 圧坮坡坭坥圧 圽圾 圧坁坬坥坸坡坮坤坥坲圧坝圬
坛圧坡坧坥圧 圽圾 圳地圬 圧坮坡坭坥圧 圽圾 圧坂坲坩坡坮圧坝圬
坛圧坡坧坥圧 圽圾 圱圹圬 圧坮坡坭坥圧 圽圾 圧坂坡坲坮坥坹圧坝圬

坝圻
坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲场场坭坵坬坴坩坳坯坲坴在圤坤坡坴坡圬 坛圧坡坧坥圧圬 圧坮坡坭坥圧坝圬 坛坓坏坒坔坟坁坓坃圬 坓坏坒坔坟坄坅坓坃坝圩圻

排序之后我们在 圤坤坡坴坡 中得到的值如下所示：

坛
坛圧坡坧坥圧 圽圾 圱圹圬 圧坮坡坭坥圧 圽圾 圧坂坡坲坮坥坹圧坝圬
坛圧坡坧坥圧 圽圾 圳地圬 圧坮坡坭坥圧 圽圾 圧坂坲坩坡坮圧坝圬
坛圧坡坧坥圧 圽圾 圳地圬 圧坮坡坭坥圧 圽圾 圧坁坬坥坸坡坮坤坥坲圧坝圬

坝圻

第二个参数指定排序的键名，如果是单键名的话可以是字符串，如果是多
键名则是一个数组， 或者是如下例所示的一个匿名函数：

坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲场场坭坵坬坴坩坳坯坲坴在圤坤坡坴坡圬 坦坵坮坣坴坩坯坮在圤坩坴坥坭圩 坻
坲坥坴坵坲坮 坩坳坳坥坴在圤坩坴坥坭坛圧坡坧坥圧坝圩 圿 坛圧坡坧坥圧圬 圧坮坡坭坥圧坝 场 圧坮坡坭坥圧圻

坽圩圻

第三个参数表示增降顺序。单键排序时，它可以是 坓坏坒坔坟坁坓坃 或者 坓坏坒坔坟坄坅坓坃

之一。如果是按多个键名排序，你可以用一个数组为 各个键指定不同的顺
序。
最后一个参数（译者注：第四个参数）是艐艈艐的排序标识（艳良色艴 舝艡艧），

可使用的值和调用 艐艈艐 艳良色艴舨舩3 函数时传递的值一样。

16.2.9 检检检测测测数数数组组组类类类型型型（（（Detecting Array Types）））

想知道一个数组是索引数组还是联合数组很方便，这有个例子：

3坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坭坡坮坵坡坬圯坺坨圯坦坵坮坣坴坩坯坮圮坳坯坲坴圮坰坨坰

https://secure.php.net/manual/zh/function.sort.php
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圯圯 不指定键名的数组
圤坩坮坤坥坸坥坤 圽 坛圧坑坩坡坮坧圧圬 圧坐坡坵坬圧坝圻
坥坣坨坯 坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲场场坩坳坉坮坤坥坸坥坤在圤坩坮坤坥坸坥坤圩圻

圯圯 所有键名都是字符串
圤坡坳坳坯坣坩坡坴坩坶坥 圽 坛圧坦坲坡坭坥坷坯坲坫圧 圽圾 圧坙坩坩圧圬 圧坶坥坲坳坩坯坮圧 圽圾 圧圲圮地圧坝圻
坥坣坨坯 坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲场场坩坳坁坳坳坯坣坩坡坴坩坶坥在圤坡坳坳坯坣坩坡坴坩坶坥圩圻

16.2.10 HTML 编编编码码码和和和解解解码码码值值值（（（HTML Encoding and Decod-
ing Values）））

为了将字符串数组中的特殊字符做 艈艔艍艌 编解码，你可以使用下列方法：
圤坥坮坣坯坤坥坤 圽 坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲场场坨坴坭坬坅坮坣坯坤坥在圤坤坡坴坡圩圻
圤坤坥坣坯坤坥坤 圽 坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲场场坨坴坭坬坄坥坣坯坤坥在圤坤坡坴坡圩圻

默认情况只会对值做编码（译者注：原文中是编码，应为编解码）。通过
给第二个参数传 坦坡坬坳坥 ，你也可以对键名做编码。 编码将默认使用应用程
序的字符集，你可以通过第三个参数指定该字符集。

16.2.11 合合合并并并数数数组组组（（（Merging Arrays）））

您可以使用 坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲场场坭坥坲坧坥在圩 将两个或多个数组合并成一个递归的
数组。 如果每个数组都有一个具有相同字符串键值的元素，则后者将覆
盖前者 （不同于 艡色色艡艹艟艭艥色艧艥艟色艥艣艵色艳艩艶艥舨舩4）。 如果两个数组都有一个
数组类型的元素并且具有相同的键，则将执行递归合并。 对于整数键的
元素，来自后一个数组的元素将被附加到前一个数组。 您可以使用 坹坩坩
坜坨坥坬坰坥坲坳坜坕坮坳坥坴坁坲坲坡坹坖坡坬坵坥 对象来取消前一个数组的值或 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳
坜坒坥坰坬坡坣坥坁坲坲坡坹坖坡坬坵坥 以强制替换先前的值而不是递归合并。
例如：

圤坡坲坲坡坹圱 圽 坛
圧坮坡坭坥圧 圽圾 圧坙坩坩圧圬
圧坶坥坲坳坩坯坮圧 圽圾 圧圱圮圱圧圬
圧坩坤坳圧 圽圾 坛

圱圬
坝圬
圧坶坡坬坩坤坄坯坭坡坩坮坳圧 圽圾 坛

圧坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圧圬
圧坷坷坷圮坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圧圬

坝圬
圧坥坭坡坩坬坳圧 圽圾 坛

圧坡坤坭坩坮圧 圽圾 圧坡坤坭坩坮址坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圧圬
圧坤坥坶圧 圽圾 圧坤坥坶址坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圧圬

坝圬
坝圻

圤坡坲坲坡坹圲 圽 坛
圧坶坥坲坳坩坯坮圧 圽圾 圧圲圮地圧圬

4坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坭坡坮坵坡坬圯坥坮圯坦坵坮坣坴坩坯坮圮坡坲坲坡坹圭坭坥坲坧坥圭坲坥坣坵坲坳坩坶坥圮坰坨坰

https://secure.php.net/manual/en/function.array-merge-recursive.php
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圧坩坤坳圧 圽圾 坛
圲圬

坝圬
圧坶坡坬坩坤坄坯坭坡坩坮坳圧 圽圾 坮坥坷 坜坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坒坥坰坬坡坣坥坁坲坲坡坹坖坡坬坵坥在坛

圧坹坩坩坦坲坡坭坥坷坯坲坫圮坣坯坭圧圬
圧坷坷坷圮坹坩坩坦坲坡坭坥坷坯坲坫圮坣坯坭圧圬

坝圩圬
圧坥坭坡坩坬坳圧 圽圾 坛

圧坤坥坶圧 圽圾 坮坥坷 坜坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坕坮坳坥坴坁坲坲坡坹坖坡坬坵坥在圩圬
坝圬

坝圻

圤坲坥坳坵坬坴 圽 坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲场场坭坥坲坧坥在圤坡坲坲坡坹圱圬 圤坡坲坲坡坹圲圩圻

结果将是：

坛
圧坮坡坭坥圧 圽圾 圧坙坩坩圧圬
圧坶坥坲坳坩坯坮圧 圽圾 圧圲圮地圧圬
圧坩坤坳圧 圽圾 坛

圱圬
圲圬

坝圬
圧坶坡坬坩坤坄坯坭坡坩坮坳圧 圽圾 坛

圧坹坩坩坦坲坡坭坥坷坯坲坫圮坣坯坭圧圬
圧坷坷坷圮坹坩坩坦坲坡坭坥坷坯坲坫圮坣坯坭圧圬

坝圬
圧坥坭坡坩坬坳圧 圽圾 坛

圧坡坤坭坩坮圧 圽圾 圧坡坤坭坩坮址坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圧圬
坝圬

坝

16.2.12 对对对象象象转转转换换换为为为数数数组组组（（（Converting Objects to Arrays）））

你经常要将一个对象或者对象的数组转换成一个数组，常见的情形是，为
了通过 艒艅艓艔 艁艐艉 提供数据数组（或其他使用方式）， 将 艁艒 模型（活动
记录模型）转换成数组。如下代码可完成这个工作：

圤坰坯坳坴坳 圽 坐坯坳坴场场坦坩坮坤在圩圭圾坬坩坭坩坴在圱地圩圭圾坡坬坬在圩圻
圤坤坡坴坡 圽 坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲场场坴坯坁坲坲坡坹在圤坰坯坳坴坳圬 坛

圧坡坰坰坜坭坯坤坥坬坳坜坐坯坳坴圧 圽圾 坛
圧坩坤圧圬
圧坴坩坴坬坥圧圬
圯圯 坴坨坥 坫坥坹 坮坡坭坥 坩坮 坡坲坲坡坹 坲坥坳坵坬坴 圽圾 坰坲坯坰坥坲坴坹 坮坡坭坥
圧坣坲坥坡坴坥坔坩坭坥圧 圽圾 圧坣坲坥坡坴坥坤坟坡坴圧圬
圯圯 坴坨坥 坫坥坹 坮坡坭坥 坩坮 坡坲坲坡坹 坲坥坳坵坬坴 圽圾 坡坮坯坮坹坭坯坵坳 坦坵坮坣坴坩坯坮
圧坬坥坮坧坴坨圧 圽圾 坦坵坮坣坴坩坯坮 在圤坰坯坳坴圩 坻

坲坥坴坵坲坮 坳坴坲坬坥坮在圤坰坯坳坴圭圾坣坯坮坴坥坮坴圩圻
坽圬

坝圬
坝圩圻

第一个参数包含我们想要转换的数据，在本例中，我们要转换一个叫 坐坯坳坴

的 艁艒 模型。
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第二个参数是每个类的转换映射表，我们在此设置了一个 坐坯坳坴模型的映
射。 每个映射数组包含一组的映射，每个映射可以是：

• 一个要包含的照原样的字段名（和类中属性的名称一致）；
• 一个由你可随意取名的键名和你想从中取值的模型列名组成的键值
对；

• 一个由你可随意取名的键名和有返回值的回调函数组成的键值对；
这上面的转换结果将会是：

坛
圧坩坤圧 圽圾 圱圲圳圬
圧坴坩坴坬坥圧 圽圾 圧坴坥坳坴圧圬
圧坣坲坥坡坴坥坔坩坭坥圧 圽圾 圧圲地圱圳圭地圱圭地圱 圱圲场地地坁坍圧圬
圧坬坥坮坧坴坨圧 圽圾 圳地圱圬

坝

也可以在一个特定的类中实现 坁坲坲坡坹坡坢坬坥 接口， 从而为其对象提供默认的
转换成数组的方法。

16.2.13 测测测试试试阵阵阵列列列（（（Testing against Arrays）））

通常你需要检查一个元素是否在数组中，或者一组元素是另一个元素的子
集。 虽然艐艈艐提供 坩坮坟坡坲坲坡坹在圩，这不支持子集或 坜坔坲坡坶坥坲坳坡坢坬坥 对象。
为了支持这些测试，坹坩坩坜坢坡坳坥坜坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲提供了 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲

场场坩坳坉坮在圩 和 坹坩坩坜坢坡坳坥坜坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲场场坩坳坓坵坢坳坥坴在圩 与 坩坮坟坡坲坲坡坹在圩 签名相
同。

圯圯 坴坲坵坥
坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲场场坩坳坉坮在圧坡圧圬 坛圧坡圧坝圩圻
圯圯 坴坲坵坥
坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲场场坩坳坉坮在圧坡圧圬 坮坥坷在坁坲坲坡坹坏坢坪坥坣坴坛圧坡圧坝圩圩圻

圯圯 坴坲坵坥
坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲场场坩坳坓坵坢坳坥坴在坮坥坷在坁坲坲坡坹坏坢坪坥坣坴坛圧坡圧圬 圧坣圧坝圩圬 坮坥坷在坁坲坲坡坹坏坢坪坥坣坴坛圧坡圧圬 圧坢圧圬

圧坣圧坝圩

16.3 Html 帮帮帮助助助类类类（（（Html helper）））

任何一个 艷艥艢 应用程序会生成很多 艈艔艍艬 超文本标记。如果超文本标记是
静态的， 那么将 艐艈艐 和 艈艔艍艌 混合在一个文件里5 这种做法是非常高效
的。但是，如果这些超文本标记是动态生成的，那么如果没有额外的辅助
工具，这个过程将会变得复杂。 艙艩艩 通过 艈艔艍艌 帮助类来提供生成超文本
标记的方法。这个帮助类包含有一系列的用于处理通用的 艈艔艍艌 标签和其
属性以及内容的静态方法。

注注注意意意：：： 如果你的超文本标记接近静态的，那么最好是直接使用
艈艔艍艌。没有必要把所有的超文本标记都用 艈艔艍艌辅助类来生
成。

5坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坭坡坮坵坡坬圯坥坮圯坬坡坮坧坵坡坧坥圮坢坡坳坩坣圭坳坹坮坴坡坸圮坰坨坰坭坯坤坥圮坰坨坰

https://secure.php.net/manual/en/language.basic-syntax.phpmode.php
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16.3.1 基基基础础础（（（Basics）））

由于通过字符串连接来生成动态的 艈艔艍艌 会很容易变得凌乱， 艙艩艩 提供了
一系列的静态方法来操作标签配置并基于这些配置来创建对应的标签。

生生生成成成标标标签签签（（（升卥卮卥卲卡却卩卮卧 協卡卧即）））

生成一个标签的代码类似如下：

圼圿圽 坈坴坭坬场场坴坡坧在圧坰圧圬 坈坴坭坬场场坥坮坣坯坤坥在圤坵坳坥坲圭圾坮坡坭坥圩圬 坛圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧坝圩 圿圾

这个方法的第一个参数是标签名称。第二个是要装入到开始和结束标签间
的内容。 注意到我们使用 坈坴坭坬场场坥坮坣坯坤坥 。那是因为内容不会被自动的转码
以允许在有需要的时候嵌套 艈艔艍艌。 第三个参数是一个 艈艔艍艌 配置数
组，或者换言之，标签属性。在这个数组中，数组的下标是属性名称， 比
如 坣坬坡坳坳，坨坲坥坦 或者 坴坡坲坧坥坴，而值则是对应属性的值。

以上代码会生成如下 艈艔艍艌 ：

圼坰 坣坬坡坳坳圽圢坵坳坥坲坮坡坭坥圢圾坳坡坭坤坡坲坫圼圯坰圾

如果你只需要开启一个标签或者关闭一个标签，你可以使用 坈坴坭坬场场坢坥坧坩坮坔坡坧

在圩 和 坈坴坭坬场场坥坮坤坔坡坧在圩 方法。

标签属性（ 艏艰艴艩良艮艳 ）在 艈艴艭艬 帮助类很多方法和大量的小部件中都有
使用。在这些情况下， 有一些额外的处理我们需要知道：

• 如果一个值为 艮艵艬艬 ，那么对应的属性将不会被渲染。
• 如果是布尔类型的值的属性，将会被当做 布尔属性6 来处理。
• 属性的值将会用 坈坴坭坬场场坥坮坣坯坤坥在圩 方法进行 艈艔艍艌 转码处理。
• 如果一个属性的值是一个数组，那么它将会被如下处理：

匕 如果这个属性是一个如 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坈坴坭坬场场圤坤坡坴坡坁坴坴坲坩坢坵坴坥坳
所列的数据属性， 比如 坤坡坴坡 或者 坮坧，一系列的属性列表将
会被渲染，每个代表值数组中的元素。 比如： 圧坤坡坴坡圧 圽圾 坛圧

坩坤圧 圽圾 圱圬 圧坮坡坭坥圧 圽圾 圧坹坩坩圧坝 将会生成 坤坡坴坡圭坩坤圽圢圱圢 坤坡坴坡圭坮坡坭坥圽圢坹坩坩圢

； 圧坤坡坴坡圧 圽圾 坛圧坰坡坲坡坭坳圧 圽圾 坛圧坩坤圧 圽圾 圱圬 圧坮坡坭坥圧 圽圾 圧坹坩坩圧坝圬 圧坳坴坡坴坵坳圧

圽圾 圧坯坫圧坝 生成 坤坡坴坡圭坰坡坲坡坭坳圽圧坻圢坩坤圢场圱圬圢坮坡坭坥圢场圢坹坩坩圢坽圧 坤坡坴坡圭坳坴坡坴坵坳圽圢坯坫

圢。 注意后者 中，一个子数组被输出为 艊艓艏艎 。
匕 如果这个属性不是一个数据属性，那么值将会被 艊艓艏艎舭艥艮艣良艤艥艤。
比如：坛圧坰坡坲坡坭坳圧 圽圾 坛圧坩坤圧 圽圾 圱圬 圧坮坡坭坥圧 圽圾 圧坹坩坩圧坝 生成 坰坡坲坡坭坳圽圧坻圢

坩坤圢场圱圬圢坮坡坭坥圢场圢坹坩坩圢坽圧。

生生生成成成 千卓卓 类类类和和和样样样式式式（（（卆卯卲卭卩卮卧 千卓卓 千卬卡即即卥即 卡卮卤 卓却卹卬卥即）））

当开始构造一个 艈艔艍艌 标签的属性时，我们经常需要对默认的属性进行修
改。 为了添加或者删除 艃艓艓 类，你可以使用如下代码：

圤坯坰坴坩坯坮坳 圽 坛圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坢坴坮 坢坴坮圭坤坥坦坡坵坬坴圧坝圻

坩坦 在圤坴坹坰坥 圽圽圽 圧坳坵坣坣坥坳坳圧圩 坻

6坨坴坴坰场圯圯坷坷坷圮坷圳圮坯坲坧圯坔坒圯坨坴坭坬圵圯坩坮坦坲坡坳坴坲坵坣坴坵坲坥圮坨坴坭坬圣坢坯坯坬坥坡坮圭坡坴坴坲坩坢坵坴坥坳

http://www.w3.org/TR/html5/infrastructure.html#boolean-attributes
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坈坴坭坬场场坲坥坭坯坶坥坃坳坳坃坬坡坳坳在圤坯坰坴坩坯坮坳圬 圧坢坴坮圭坤坥坦坡坵坬坴圧圩圻
坈坴坭坬场场坡坤坤坃坳坳坃坬坡坳坳在圤坯坰坴坩坯坮坳圬 圧坢坴坮圭坳坵坣坣坥坳坳圧圩圻

坽

坥坣坨坯 坈坴坭坬场场坴坡坧在圧坤坩坶圧圬 圧坐坷坥坤坥 坮坡圧圬 圤坯坰坴坩坯坮坳圩圻

圯圯 坩坮 坣坡坳坥 坯坦 圤坴坹坰坥 坯坦 圧坳坵坣坣坥坳坳圧 坩坴 坷坩坬坬 坲坥坮坤坥坲
圯圯 圼坤坩坶 坣坬坡坳坳圽圢坢坴坮 坢坴坮圭坳坵坣坣坥坳坳圢圾坐坷坥坤坥 坮坡圼圯坤坩坶圾

基于同样的目的，针对 坳坴坹坬坥 属性：

圤坯坰坴坩坯坮坳 圽 坛圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 坛圧坢坴坮圧圬 圧坢坴坮圭坤坥坦坡坵坬坴圧坝坝圻

坥坣坨坯 坈坴坭坬场场坴坡坧在圧坤坩坶圧圬 圧坓坡坶坥圧圬 圤坯坰坴坩坯坮坳圩圻
圯圯 坲坥坮坤坥坲坳 圧圼坤坩坶 坣坬坡坳坳圽圢坢坴坮 坢坴坮圭坤坥坦坡坵坬坴圢圾坓坡坶坥圼圯坤坩坶圾圧

在添加或删除类时，您也可以使用数组格式：

圤坯坰坴坩坯坮坳 圽 坛圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坢坴坮圧坝圻

坩坦 在圤坴坹坰坥 圽圽圽 圧坳坵坣坣坥坳坳圧圩 坻
坈坴坭坬场场坡坤坤坃坳坳坃坬坡坳坳在圤坯坰坴坩坯坮坳圬 坛圧坢坴坮圭坳坵坣坣坥坳坳圧圬 圧坢坴坮圭坬坧圧坝圩圻

坽

坥坣坨坯 坈坴坭坬场场坴坡坧在圧坤坩坶圧圬 圧坓坡坶坥圧圬 圤坯坰坴坩坯坮坳圩圻
圯圯 坲坥坮坤坥坲坳 圧圼坤坩坶 坣坬坡坳坳圽圢坢坴坮 坢坴坮圭坳坵坣坣坥坳坳 坢坴坮圭坬坧圢圾坓坡坶坥圼圯坤坩坶圾圧

坈坴坭坬场场坡坤坤坃坳坳坃坬坡坳坳在圩 防止重复类，所以你不必担心同一个类可能会出现两
次：

圤坯坰坴坩坯坮坳 圽 坛圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坢坴坮 坢坴坮圭坤坥坦坡坵坬坴圧坝圻

坈坴坭坬场场坡坤坤坃坳坳坃坬坡坳坳在圤坯坰坴坩坯坮坳圬 圧坢坴坮圭坤坥坦坡坵坬坴圧圩圻 圯圯 坣坬坡坳坳 圧坢坴坮圭坤坥坦坡坵坬坴圧 坩坳
坡坬坲坥坡坤坹 坰坲坥坳坥坮坴

坥坣坨坯 坈坴坭坬场场坴坡坧在圧坤坩坶圧圬 圧坓坡坶坥圧圬 圤坯坰坴坩坯坮坳圩圻
圯圯 坲坥坮坤坥坲坳 圧圼坤坩坶 坣坬坡坳坳圽圢坢坴坮 坢坴坮圭坤坥坦坡坵坬坴圢圾坓坡坶坥圼圯坤坩坶圾圧

如果通过数组格式指定 艃艓艓 类选项，则可以使用命名键来标记该类的逻辑
用途。 在这种情况下，在 坈坴坭坬场场坡坤坤坃坳坳坃坬坡坳坳在圩 类中会忽略数组格式中具有
相同键：

圤坯坰坴坩坯坮坳 圽 坛
圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 坛

圧坢坴坮圧圬
圧坴坨坥坭坥圧 圽圾 圧坢坴坮圭坤坥坦坡坵坬坴圧圬

坝
坝圻

坈坴坭坬场场坡坤坤坃坳坳坃坬坡坳坳在圤坯坰坴坩坯坮坳圬 坛圧坴坨坥坭坥圧 圽圾 圧坢坴坮圭坳坵坣坣坥坳坳圧坝圩圻 圯圯 圧坴坨坥坭坥圧 键已被使
用

坥坣坨坯 坈坴坭坬场场坴坡坧在圧坤坩坶圧圬 圧坓坡坶坥圧圬 圤坯坰坴坩坯坮坳圩圻
圯圯 坲坥坮坤坥坲坳 圧圼坤坩坶 坣坬坡坳坳圽圢坢坴坮 坢坴坮圭坤坥坦坡坵坬坴圢圾坓坡坶坥圼圯坤坩坶圾圧

可以使用 坳坴坹坬坥 属性以类似的方式设置 艃艓艓 样式：



舱舶舮舳舮 艈艔艍艌 帮助类（艈艔艍艌 艈艅艌艐艅艒） 舵舱舵

圤坯坰坴坩坯坮坳 圽 坛圧坳坴坹坬坥圧 圽圾 坛圧坷坩坤坴坨圧 圽圾 圧圱地地坰坸圧圬 圧坨坥坩坧坨坴圧 圽圾 圧圱地地坰坸圧坝坝圻

圯圯 坧坩坶坥坳 坳坴坹坬坥圽圢坷坩坤坴坨场 圱地地坰坸圻 坨坥坩坧坨坴场 圲地地坰坸圻 坰坯坳坩坴坩坯坮场 坡坢坳坯坬坵坴坥圻圢
坈坴坭坬场场坡坤坤坃坳坳坓坴坹坬坥在圤坯坰坴坩坯坮坳圬 圧坨坥坩坧坨坴场 圲地地坰坸圻 坰坯坳坩坴坩坯坮场 坡坢坳坯坬坵坴坥圻圧圩圻

圯圯 坧坩坶坥坳 坳坴坹坬坥圽圢坰坯坳坩坴坩坯坮场 坡坢坳坯坬坵坴坥圻圢
坈坴坭坬场场坲坥坭坯坶坥坃坳坳坓坴坹坬坥在圤坯坰坴坩坯坮坳圬 坛圧坷坩坤坴坨圧圬 圧坨坥坩坧坨坴圧坝圩圻

当使用 坡坤坤坃坳坳坓坴坹坬坥在圩 方法时，你可以指定一个和 艃艓艓 属性相关的名值对
的数组， 也可以直接是一个类似 坷坩坤坴坨场 圱地地坰坸圻 坨坥坩坧坨坴场 圲地地坰坸圻 的字符串。
这些格式将会自动的被 坣坳坳坓坴坹坬坥坆坲坯坭坁坲坲坡坹在圩 和坣坳坳坓坴坹坬坥坔坯坁坲坲坡坹在圩 方法
进行转换。方法 坲坥坭坯坶坥坃坳坳坓坴坹坬坥在圩 接收一个包含要被移除的属性数组作为
参数。 如果只想移除一个属性，你可以直接传递一个字符串。

标标标签签签内内内容容容的的的转转转码码码和和和解解解码码码（（（卅卮卣卯卤卩卮卧 卡卮卤 卄卥卣卯卤卩卮卧 千卯卮却卥卮却）））

为了让内容能够正确安全的显示，一些 艈艔艍艌 特殊字符应该被转码。在
艐艈艐 中， 这个操作由 艨艴艭艬艳艰艥艣艩艡艬艣艨艡色艳7 和 艨艴艭艬艳艰艥艣艩艡艬艣艨艡色艳艟艤艥艣良艤艥8 完
成。 直接使用这些方法的问题是，你总是需要指定转码所需的额外标志。
由于标志一般总是不变的，而内容转码的过程为了避免一些安全问题， 需
要和应用的默认过程匹配， 艙艩艩 提供了两个简单可用的对 艐艈艐 原生方法的
封装：

圤坵坳坥坲坎坡坭坥 圽 坈坴坭坬场场坥坮坣坯坤坥在圤坵坳坥坲圭圾坮坡坭坥圩圻
坥坣坨坯 圤坵坳坥坲坎坡坭坥圻

圤坤坥坣坯坤坥坤坕坳坥坲坎坡坭坥 圽 坈坴坭坬场场坤坥坣坯坤坥在圤坵坳坥坲坎坡坭坥圩圻

16.3.2 表表表单单单（（（Forms）））

处理表单标签是大量的重复性劳动并且易错。因此， 艙艩艩 也提供了一系列
的方法来辅助处理表单标签。

注注注意意意：：： 考虑在处理 艭良艤艥艬艳 以及需要验证的情形下，使用
坁坣坴坩坶坥坆坯坲坭 组件。

创创创建建建表表表单单单（（（千卲卥卡却卩卮卧 卆卯卲卭即）））

表单可以用类似如下代码，使用 坢坥坧坩坮坆坯坲坭在圩 方法开启：

圼圿圽 坈坴坭坬场场坢坥坧坩坮坆坯坲坭在坛圧坯坲坤坥坲圯坵坰坤坡坴坥圧圬 圧坩坤圧 圽圾 圤坩坤坝圬 圧坰坯坳坴圧圬 坛圧坥坮坣坴坹坰坥圧 圽圾 圧
坭坵坬坴坩坰坡坲坴圯坦坯坲坭圭坤坡坴坡圧坝圩 圿圾

方法的第一个参数为表单将要被提交的 艕艒艌 地址。它可以以 艙艩艩 路由的形
式被指定，并由 坕坲坬场场坴坯在圩 来接收处理。 第二个参数是使用的方法，默认
为 坰坯坳坴 方法。第三个参数为表单标签的属性数组。在上面的例子中， 我们

7坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坭坡坮坵坡坬圯坥坮圯坦坵坮坣坴坩坯坮圮坨坴坭坬坳坰坥坣坩坡坬坣坨坡坲坳圮坰坨坰
8坨坴坴坰坳场圯圯坳坥坣坵坲坥圮坰坨坰圮坮坥坴圯坭坡坮坵坡坬圯坥坮圯坦坵坮坣坴坩坯坮圮坨坴坭坬坳坰坥坣坩坡坬坣坨坡坲坳圭坤坥坣坯坤坥圮坰坨坰

https://secure.php.net/manual/en/function.htmlspecialchars.php
https://secure.php.net/manual/en/function.htmlspecialchars-decode.php


舵舱舶 艃艈艁艐艔艅艒 舱舶舮 助手类（艈艅艌艐艅艒艓）

把编码 艐艏艓艔 请求中的表单数据的方式改为 坭坵坬坴坩坰坡坲坴圯坦坯坲坭圭坤坡坴坡。 如果是
上传文件，这个调整是必须的。

关闭表单标签非常简单：

圼圿圽 坈坴坭坬场场坥坮坤坆坯坲坭在圩 圿圾

按按按钮钮钮（（（卂卵却却卯卮即）））

你可以用如下代码生成按钮：

圼圿圽 坈坴坭坬场场坢坵坴坴坯坮在圧坐坲坥坳坳 坭坥圡圧圬 坛圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坴坥坡坳坥坲圧坝圩 圿圾
圼圿圽 坈坴坭坬场场坳坵坢坭坩坴坂坵坴坴坯坮在圧坓坵坢坭坩坴圧圬 坛圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坳坵坢坭坩坴圧坝圩 圿圾
圼圿圽 坈坴坭坬场场坲坥坳坥坴坂坵坴坴坯坮在圧坒坥坳坥坴圧圬 坛圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坲坥坳坥坴圧坝圩 圿圾

上述三个方法的第一个参数为按钮的标题，第二个是标签属性。标题默
认没有进行转码，如果标题是由终端用输入的， 那么请自行用 坈坴坭坬场场
坥坮坣坯坤坥在圩 方法进行转码。

输输输入入入栏栏栏（（（卉卮印卵却 卆卩卥卬卤即）））

艩艮艰艵艴 相关的方法有两组：以 坡坣坴坩坶坥 开头的被称为 艡艣艴艩艶艥 艩艮艰艵艴艳， 另一
组则不以其开头。艡艣艴艩艶艥 艩艮艰艵艴艳 依据指定的模型和属性获取数据， 而普通
艩艮艰艵艴 则是直接指定数据。
一般用法如下：

坴坹坰坥圬 坩坮坰坵坴 坮坡坭坥圬 坩坮坰坵坴 坶坡坬坵坥圬 坯坰坴坩坯坮坳
圼圿圽 坈坴坭坬场场坩坮坰坵坴在圧坴坥坸坴圧圬 圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧圬 圤坵坳坥坲圭圾坮坡坭坥圬 坛圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圤坵坳坥坲坮坡坭坥坝圩 圿圾

坴坹坰坥圬 坭坯坤坥坬圬 坭坯坤坥坬 坡坴坴坲坩坢坵坴坥 坮坡坭坥圬 坯坰坴坩坯坮坳
圼圿圽 坈坴坭坬场场坡坣坴坩坶坥坉坮坰坵坴在圧坴坥坸坴圧圬 圤坵坳坥坲圬 圧坮坡坭坥圧圬 坛圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圤坵坳坥坲坮坡坭坥坝圩 圿圾

如果你知道 艩艮艰艵艴 类型，更方便的做法是使用以下快捷方法：
• 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坈坴坭坬场场坢坵坴坴坯坮坉坮坰坵坴在圩
• 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坈坴坭坬场场坳坵坢坭坩坴坉坮坰坵坴在圩
• 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坈坴坭坬场场坲坥坳坥坴坉坮坰坵坴在圩
• 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坈坴坭坬场场坴坥坸坴坉坮坰坵坴在圩般 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坈坴坭坬场场坡坣坴坩坶坥坔坥坸坴坉坮坰坵坴在圩
• 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坈坴坭坬场场坨坩坤坤坥坮坉坮坰坵坴在圩般 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坈坴坭坬场场坡坣坴坩坶坥坈坩坤坤坥坮坉坮坰坵坴在圩
• 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坈坴坭坬场场坰坡坳坳坷坯坲坤坉坮坰坵坴在圩 舯 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坈坴坭坬场场坡坣坴坩坶坥坐坡坳坳坷坯坲坤坉坮坰坵坴在圩
• 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坈坴坭坬场场坦坩坬坥坉坮坰坵坴在圩般 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坈坴坭坬场场坡坣坴坩坶坥坆坩坬坥坉坮坰坵坴在圩
• 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坈坴坭坬场场坴坥坸坴坡坲坥坡在圩般 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坈坴坭坬场场坡坣坴坩坶坥坔坥坸坴坡坲坥坡在圩

艒艡艤艩良艳 和 艣艨艥艣艫艢良艸艥艳 在方法的声明上有一点点不同：

圼圿圽 坈坴坭坬场场坲坡坤坩坯在圧坡坧坲坥坥圧圬 坴坲坵坥圬 坛圧坬坡坢坥坬圧 圽圾 圧坉 坡坧坲坥坥圧坝圩圻
圼圿圽 坈坴坭坬场场坡坣坴坩坶坥坒坡坤坩坯在圤坭坯坤坥坬圬 圧坡坧坲坥坥圧圬 坛圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坡坧坲坥坥坭坥坮坴圧坝圩

圼圿圽 坈坴坭坬场场坣坨坥坣坫坢坯坸在圧坡坧坲坥坥圧圬 坴坲坵坥圬 坛圧坬坡坢坥坬圧 圽圾 圧坉 坡坧坲坥坥圧坝圩圻
圼圿圽 坈坴坭坬场场坡坣坴坩坶坥坃坨坥坣坫坢坯坸在圤坭坯坤坥坬圬 圧坡坧坲坥坥圧圬 坛圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坡坧坲坥坥坭坥坮坴圧坝圩

艄色良艰艤良艷艮 艬艩艳艴 和 艬艩艳艴 艢良艸 将会如下渲染：



舱舶舮舳舮 艈艔艍艌 帮助类（艈艔艍艌 艈艅艌艐艅艒） 舵舱舷

圼圿圽 坈坴坭坬场场坤坲坯坰坄坯坷坮坌坩坳坴在圧坬坩坳坴圧圬 圤坣坵坲坲坥坮坴坕坳坥坲坉坤圬 坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲场场坭坡坰在圤坵坳坥坲坍坯坤坥坬坳圬
圧坩坤圧圬 圧坮坡坭坥圧圩圩 圿圾

圼圿圽 坈坴坭坬场场坡坣坴坩坶坥坄坲坯坰坄坯坷坮坌坩坳坴在圤坵坳坥坲坳圬 圧坩坤圧圬 坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲场场坭坡坰在圤坵坳坥坲坍坯坤坥坬坳圬 圧坩坤
圧圬 圧坮坡坭坥圧圩圩 圿圾

圼圿圽 坈坴坭坬场场坬坩坳坴坂坯坸在圧坬坩坳坴圧圬 圤坣坵坲坲坥坮坴坕坳坥坲坉坤圬 坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲场场坭坡坰在圤坵坳坥坲坍坯坤坥坬坳圬 圧坩坤圧
圬 圧坮坡坭坥圧圩圩 圿圾

圼圿圽 坈坴坭坬场场坡坣坴坩坶坥坌坩坳坴坂坯坸在圤坵坳坥坲坳圬 圧坩坤圧圬 坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲场场坭坡坰在圤坵坳坥坲坍坯坤坥坬坳圬 圧坩坤圧圬 圧
坮坡坭坥圧圩圩 圿圾

第一个参数是 艩艮艰艵艴 的名称，第二个是当前选中的值，第三个则是一个下
标为列表值，值为列表标签的名值对数组。

如果你需要使用多项选择， 艣艨艥艣艫艢良艸 艬艩艳艴 应该能够符合你的需求：
圼圿圽 坈坴坭坬场场坣坨坥坣坫坢坯坸坌坩坳坴在圧坲坯坬坥坳圧圬 坛圱圶圬 圴圲坝圬 坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲场场坭坡坰在圤坲坯坬坥坍坯坤坥坬坳圬 圧坩坤圧

圬 圧坮坡坭坥圧圩圩 圿圾
圼圿圽 坈坴坭坬场场坡坣坴坩坶坥坃坨坥坣坫坢坯坸坌坩坳坴在圤坵坳坥坲圬 圧坲坯坬坥圧圬 坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲场场坭坡坰在圤坲坯坬坥坍坯坤坥坬坳圬 圧

坩坤圧圬 圧坮坡坭坥圧圩圩 圿圾

否则，用 色艡艤艩良 艬艩艳艴 ：
圼圿圽 坈坴坭坬场场坲坡坤坩坯坌坩坳坴在圧坲坯坬坥坳圧圬 坛圱圶圬 圴圲坝圬 坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲场场坭坡坰在圤坲坯坬坥坍坯坤坥坬坳圬 圧坩坤圧圬 圧

坮坡坭坥圧圩圩 圿圾
圼圿圽 坈坴坭坬场场坡坣坴坩坶坥坒坡坤坩坯坌坩坳坴在圤坵坳坥坲圬 圧坲坯坬坥圧圬 坁坲坲坡坹坈坥坬坰坥坲场场坭坡坰在圤坲坯坬坥坍坯坤坥坬坳圬 圧坩坤圧圬

圧坮坡坭坥圧圩圩 圿圾

卌卡卢卥卬即 和和和 卅卲卲卯卲即（（（卌卡卢卥卬即 卡卮卤 卅卲卲卯卲即）））

如同 艩艮艰艵艴艳 一样，艙艩艩 也提供了两个方法用于生成表单 艬艡艢艥艬。带 艡艴艩艶艥 方
法用于从 艭良艤艥艬 中取数据，另外一个则是直接接收数据。
圼圿圽 坈坴坭坬场场坬坡坢坥坬在圧坕坳坥坲 坮坡坭坥圧圬 圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧圬 坛圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坬坡坢坥坬 坵坳坥坲坮坡坭坥圧坝圩 圿圾
圼圿圽 坈坴坭坬场场坡坣坴坩坶坥坌坡坢坥坬在圤坵坳坥坲圬 圧坵坳坥坲坮坡坭坥圧圬 坛圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坬坡坢坥坬 坵坳坥坲坮坡坭坥圧坝圩

为了从一个或者一组 艭良艤艥艬 中显示表单的概要错误，你可以使用如下方
法：

圼圿圽 坈坴坭坬场场坥坲坲坯坲坓坵坭坭坡坲坹在圤坰坯坳坴坳圬 坛圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坥坲坲坯坲坳圧坝圩 圿圾

为了显示单个错误：

圼圿圽 坈坴坭坬场场坥坲坲坯坲在圤坰坯坳坴圬 圧坴坩坴坬坥圧圬 坛圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坥坲坲坯坲圧坝圩 圿圾

卉卮印卵却 的的的名名名和和和值值值（（（卉卮印卵却 华卡卭卥即 卡卮卤 卖卡卬卵卥即）））

艙艩艩 提供了方法用于从 艭良艤艥艬 中获取 艩艮艰艵艴 的名称，艩艤艳，值。这些主要用
于内部调用， 但是有时候你也需要使用它们：

圯圯 坐坯坳坴坛坴坩坴坬坥坝
坥坣坨坯 坈坴坭坬场场坧坥坴坉坮坰坵坴坎坡坭坥在圤坰坯坳坴圬 圧坴坩坴坬坥圧圩圻

圯圯 坰坯坳坴圭坴坩坴坬坥
坥坣坨坯 坈坴坭坬场场坧坥坴坉坮坰坵坴坉坤在圤坰坯坳坴圬 圧坴坩坴坬坥圧圩圻
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圯圯 坭坹 坦坩坲坳坴 坰坯坳坴
坥坣坨坯 坈坴坭坬场场坧坥坴坁坴坴坲坩坢坵坴坥坖坡坬坵坥在圤坰坯坳坴圬 圧坴坩坴坬坥圧圩圻

圯圯 圤坰坯坳坴圭圾坡坵坴坨坯坲坳坛地坝
坥坣坨坯 坈坴坭坬场场坧坥坴坁坴坴坲坩坢坵坴坥坖坡坬坵坥在圤坰坯坳坴圬 圧坛地坝坡坵坴坨坯坲坳坛地坝圧圩圻

在上面的例子中，第一个参数为模型，而第二个参数是属性表达式。在最
简单的表单中，这个属性表达式就是属性名称，但是在一些多行输入的时
候，它也可以是属性名以数组下标前缀或者后缀（也可能是同时）。

• 坛地坝坣坯坮坴坥坮坴 代表多行输入时第一个 艭良艤艥艬 的 艣良艮艴艥艮艴 属性的数据值。
• 坤坡坴坥坳坛地坝 代表 艤艡艴艥艳 属性的第一个数组元素。
• 坛地坝坤坡坴坥坳坛地坝 代表多行输入时第一个 艭良艤艥艬 的 艤艡艴艥艳 属性的第一个数组
元素。

为了获取一个没有前缀或者后缀的属性名称，我们可以如下做：

圯圯 坤坡坴坥坳
坥坣坨坯 坈坴坭坬场场坧坥坴坁坴坴坲坩坢坵坴坥坎坡坭坥在圧坤坡坴坥坳坛地坝圧圩圻

16.3.3 样样样式式式表表表和和和脚脚脚本本本（（（Styles and Scripts）））

艙艩艩 提供两个方法用于生成包含内联样式和脚本代码的标签。
圼圿圽 坈坴坭坬场场坳坴坹坬坥在圧圮坤坡坮坧坥坲 坻 坣坯坬坯坲场 圣坦地地圻 坽圧圩 圿圾

均坩坶坥坳 坹坯坵

圼坳坴坹坬坥圾圮坤坡坮坧坥坲 坻 坣坯坬坯坲场 圣坦地地圻 坽圼圯坳坴坹坬坥圾

圼圿圽 坈坴坭坬场场坳坣坲坩坰坴在圧坡坬坥坲坴在圢坈坥坬坬坯圡圢圩圻圧圬 坛圧坤坥坦坥坲圧 圽圾 坴坲坵坥坝圩圻

均坩坶坥坳 坹坯坵

圼坳坣坲坩坰坴 坤坥坦坥坲圾坡坬坥坲坴在圢坈坥坬坬坯圡圢圩圻圼圯坳坣坲坩坰坴圾

如果你想要外联 艣艳艳 样式文件，可以如下做：
圼圿圽 坈坴坭坬场场坣坳坳坆坩坬坥在圧址坷坥坢圯坣坳坳圯坩坥圵圮坣坳坳圧圬 坛圧坣坯坮坤坩坴坩坯坮圧 圽圾 圧坉坅 圵圧坝圩 圿圾

坧坥坮坥坲坡坴坥坳

圼圡圭圭坛坩坦 坉坅 圵坝圾
圼坬坩坮坫 坨坲坥坦圽圢坨坴坴坰场圯圯坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圯坣坳坳圯坩坥圵圮坣坳坳圢 圯圾

圼圡坛坥坮坤坩坦坝圭圭圾

第一个参数是 艕艒艌。第二个参数是标签属性数组。比普通的标签配置项额
外多出的是，你可以指定：

• 坣坯坮坤坩坴坩坯坮 来让 圼坬坩坮坫 被条件控制注释包裹（ 艉艅 艨艡艣艫艥色 ）。 希望你在
未来不再需要条件控制注释。

• 坮坯坳坣坲坩坰坴 可以被设置为 坴坲坵坥 ，这样 圼坬坩坮坫就会被 圼坮坯坳坣坲坩坰坴圾包裹，如此
那么这段代码只有在浏览器不支持 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 或者被用户禁用的时候
才会被引入进来。
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为了外联 艊艡艶艡艓艣色艩艰艴 文件：
圼圿圽 坈坴坭坬场场坪坳坆坩坬坥在圧址坷坥坢圯坪坳圯坭坡坩坮圮坪坳圧圩 圿圾

这个方法的第一个参数同 艃艓艓 一样用于指定外联链接。第二个参数是一个
标签属性数组。 同 坣坳坳坆坩坬坥 一样，你可以指定 坣坯坮坤坴坩坯坮 配置项。

16.3.4 超超超链链链接接接（（（Hyperlinks）））

有一个方法可以用于便捷的生成超链接：

圼圿圽 坈坴坭坬场场坡在圧坐坲坯坦坩坬坥圧圬 坛圧坵坳坥坲圯坶坩坥坷圧圬 圧坩坤圧 圽圾 圤坩坤坝圬 坛圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坰坲坯坦坩坬坥圭坬坩坮坫
圧坝圩 圿圾

第一个参数是超链接的标题。它不会被转码，所以如果是用户输入数据，
你需要使用 坈坴坭坬场场坥坮坣坯坤坥在圩 方法进行转码。第二个参数是 圼坡 标签的 坨坲坥坦 属
性的值。 关于该参数能够接受的更详细的数据值，请参阅 艕色艬舺舺艴良舨舩。 第三
个参数是标签的属性数组。
在需要的时候，你可以用如下代码生成 坭坡坩坬坴坯 链接：

圼圿圽 坈坴坭坬场场坭坡坩坬坴坯在圧坃坯坮坴坡坣坴 坵坳圧圬 圧坡坤坭坩坮址坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圧圩 圿圾

16.3.5 图图图片片片（（（Images）））

为了生成图片标签，你可以如下做：

圼圿圽 坈坴坭坬场场坩坭坧在圧址坷坥坢圯坩坭坡坧坥坳圯坬坯坧坯圮坰坮坧圧圬 坛圧坡坬坴圧 圽圾 圧坍坹 坬坯坧坯圧坝圩 圿圾

坧坥坮坥坲坡坴坥坳

圼坩坭坧 坳坲坣圽圢坨坴坴坰场圯圯坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圯坩坭坡坧坥坳圯坬坯坧坯圮坰坮坧圢 坡坬坴圽圢坍坹 坬坯坧坯圢 圯圾

除了 艡艬艩艡艳艥艳 之外，第一个参数可以接受 路由，查询，艕艒艌艳。同 艕色艬舺舺艴良舨舩
一样。

16.3.6 列列列表表表（（（Lists）））

无序列表可以如下生成：

圼圿圽 坈坴坭坬场场坵坬在圤坰坯坳坴坳圬 坛圧坩坴坥坭圧 圽圾 坦坵坮坣坴坩坯坮在圤坩坴坥坭圬 圤坩坮坤坥坸圩 坻
坲坥坴坵坲坮 坈坴坭坬场场坴坡坧在

圧坬坩圧圬
圤坴坨坩坳圭圾坲坥坮坤坥坲在圧坰坯坳坴圧圬 坛圧坩坴坥坭圧 圽圾 圤坩坴坥坭坝圩圬
坛圧坣坬坡坳坳圧 圽圾 圧坰坯坳坴圧坝

圩圻
坽坝圩 圿圾

有序列表请使用 坈坴坭坬场场坯坬在圩 方法。

16.4 Url 助助助手手手类类类（（（Url Helper）））

艕色艬 帮助类提供一系列的静态方法来帮助管理 艕艒艌。



舵舲舰 艃艈艁艐艔艅艒 舱舶舮 助手类（艈艅艌艐艅艒艓）

16.4.1 获获获得得得通通通用用用 URL（（（Getting Common URLs）））

有两种获取通用 艕艒艌艓 的方法 ：当前请求的 艨良艭艥 艕艒艌 和 艢艡艳艥 艕艒艌 。
为了获取 艨良艭艥 艕艒艌 ，使用如下代码：

圤坲坥坬坡坴坩坶坥坈坯坭坥坕坲坬 圽 坕坲坬场场坨坯坭坥在圩圻
圤坡坢坳坯坬坵坴坥坈坯坭坥坕坲坬 圽 坕坲坬场场坨坯坭坥在坴坲坵坥圩圻
圤坨坴坴坰坳坁坢坳坯坬坵坴坥坈坯坭坥坕坲坬 圽 坕坲坬场场坨坯坭坥在圧坨坴坴坰坳圧圩圻

如果没有传任何参数，这个方法将会生成相对 艕艒艌 。你可以传 坴坲坵坥 来获
得一个针对当前协议的绝对 艕艒艌； 或者，你可以明确的指定具体的协议类
型（ 坨坴坴坰坳 般 坨坴坴坰 ）。
如下代码可以获得当前请求的 艢艡艳艥 艕艒艌：
坠艰艨艰 舤色艥艬艡艴艩艶艥艂艡艳艥艕色艬 舽 艕色艬舺舺艢艡艳艥舨舩舻 舤艡艢艳良艬艵艴艥艂艡艳艥艕色艬 舽 艕色艬舺舺艢艡艳艥舨艴色艵艥舩舻

舤艨艴艴艰艳艁艢艳良艬艵艴艥艂艡艳艥艕色艬 舽 艕色艬舺舺艢艡艳艥舨舧艨艴艴艰艳舧舩舻 坠
这个方法的调用方式和 坕坲坬场场坨坯坭坥在圩 的完全一样。

16.4.2 创创创建建建 URLs（（（Creating URLs）））

为了创建一个给定路由的 艕艒艌 地址，请使用 坕坲坬场场坴坯坒坯坵坴坥在圩方法。 这个方
法使用 坹坩坩坜坷坥坢坜坕坲坬坍坡坮坡坧坥坲 来创建一个 艕艒艌 ：

圤坵坲坬 圽 坕坲坬场场坴坯坒坯坵坴坥在坛圧坰坲坯坤坵坣坴圯坶坩坥坷圧圬 圧坩坤圧 圽圾 圴圲坝圩圻

你可以指定一个字符串来作为路由，如： 坳坩坴坥圯坩坮坤坥坸 。如果想要指定将要
被创建的 艕艒艌 的附加查询参数， 你同样可以使用一个数组来作为路由。
数组的格式须为：

圯圯 坧坥坮坥坲坡坴坥坳场 圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圿坲圽坳坩坴坥圯坩坮坤坥坸圦坰坡坲坡坭圱圽坶坡坬坵坥圱圦坰坡坲坡坭圲圽坶坡坬坵坥圲
坛圧坳坩坴坥圯坩坮坤坥坸圧圬 圧坰坡坲坡坭圱圧 圽圾 圧坶坡坬坵坥圱圧圬 圧坰坡坲坡坭圲圧 圽圾 圧坶坡坬坵坥圲圧坝

如果你想要创建一个带有 艡艮艣艨良色 的 艕艒艌 ，你可以使用一个带有 圣 参数的
数组。比如：

圯圯 坧坥坮坥坲坡坴坥坳场 圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圿坲圽坳坩坴坥圯坩坮坤坥坸圦坰坡坲坡坭圱圽坶坡坬坵坥圱圣坮坡坭坥
坛圧坳坩坴坥圯坩坮坤坥坸圧圬 圧坰坡坲坡坭圱圧 圽圾 圧坶坡坬坵坥圱圧圬 圧圣圧 圽圾 圧坮坡坭坥圧坝

一个路由既可能是绝对的又可能是相对的。一个绝对的路由以前导斜杠开
头（如： 圯坳坩坴坥圯坩坮坤坥坸）， 而一个相对的路由则没有（比如： 坳坩坴坥圯坩坮坤坥坸 或
者 坩坮坤坥坸）。一个相对的路由将会按照如下规则转换为绝对路由：

• 如果这个路由是一个空的字符串，将会使用当前 坲坯坵坴坥 作为路由；
• 如果这个路由不带任何斜杠（比如 坩坮坤坥坸 ），它会被认为是当前控制
器的一个 艡艣艴艩良艮 艉艄， 然后将会把 坹坩坩坜坷坥坢坜坃坯坮坴坲坯坬坬坥坲场场圤坵坮坩坱坵坥坉坤
插入到路由前面。

• 如果这个路由不带前导斜杠（比如： 坳坩坴坥圯坩坮坤坥坸 ），它会被认为是相
对当前模块（艭良艤艵艬艥）的路由， 然后将会把 坵坮坩坱坵坥坉坤 插入到路由前
面。

从舲舮舰舮舲版本开始，你可以用 艡艬艩艡艳 来指定一个路由。 在这种情况下， 艡艬艩艡艳
将会首先转换为实际的路由， 然后会按照上述规则转换为绝对路由。

以下是该方法的一些例子：
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圯圯 圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圿坲圽坳坩坴坥圯坩坮坤坥坸
坥坣坨坯 坕坲坬场场坴坯坒坯坵坴坥在圧坳坩坴坥圯坩坮坤坥坸圧圩圻

圯圯 圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圿坲圽坳坩坴坥圯坩坮坤坥坸圦坳坲坣圽坲坥坦圱圣坮坡坭坥
坥坣坨坯 坕坲坬场场坴坯坒坯坵坴坥在坛圧坳坩坴坥圯坩坮坤坥坸圧圬 圧坳坲坣圧 圽圾 圧坲坥坦圱圧圬 圧圣圧 圽圾 圧坮坡坭坥圧坝圩圻

圯圯 圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圿坲圽坰坯坳坴圯坥坤坩坴圦坩坤圽圱地地 假设别名 圢址坰坯坳坴坅坤坩坴圢 被定义
为 圢坰坯坳坴圯坥坤坩坴圢

坥坣坨坯 坕坲坬场场坴坯坒坯坵坴坥在坛圧址坰坯坳坴坅坤坩坴圧圬 圧坩坤圧 圽圾 圱地地坝圩圻

圯圯 坨坴坴坰场圯圯坷坷坷圮坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圿坲圽坳坩坴坥圯坩坮坤坥坸
坥坣坨坯 坕坲坬场场坴坯坒坯坵坴坥在圧坳坩坴坥圯坩坮坤坥坸圧圬 坴坲坵坥圩圻

圯圯 坨坴坴坰坳场圯圯坷坷坷圮坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圿坲圽坳坩坴坥圯坩坮坤坥坸
坥坣坨坯 坕坲坬场场坴坯坒坯坵坴坥在圧坳坩坴坥圯坩坮坤坥坸圧圬 圧坨坴坴坰坳圧圩圻

还有另外一个方法 坕坲坬场场坴坯在圩 和 坴坯坒坯坵坴坥在圩 非常类似。这两个方法的唯一区
别在于，前者要求一个路由必须用数组来指定。 如果传的参数为字符串，
它将会被直接当做 艕艒艌 。

坕坲坬场场坴坯在圩 的第一个参数可以是：

• 数组：将会调用 坴坯坒坯坵坴坥在圩 来生成艕艒艌。比如： 坛圧坳坩坴坥圯坩坮坤坥坸圧坝般 坛圧

坰坯坳坴圯坩坮坤坥坸圧圬 圧坰坡坧坥圧 圽圾 圲坝 。 详细用法请参考 坴坯坒坯坵坴坥在圩 。
• 带前导 址 的字符串：它将会被当做别名， 对应的别名字符串将会返
回。

• 空的字符串：当前请求的 艕艒艌 将会被返回；
• 普通的字符串：返回本身。

当 圤坳坣坨坥坭坥 指定了（无论是字符串还是 艴色艵艥 ），一个带主机信息（通过 坹坩坩
坜坷坥坢坜坕坲坬坍坡坮坡坧坥坲场场圤坨坯坳坴坉坮坦坯 获得） 的绝对 艕艒艌 将会被返回。如果 圤坵坲坬

已经是绝对 艕艒艌了，它的协议信息将会被替换为指定的（ 艨艴艴艰艳或者 艨艴艴艰
）。

以下是一些使用示例：

圯圯 圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圿坲圽坳坩坴坥圯坩坮坤坥坸
坥坣坨坯 坕坲坬场场坴坯在坛圧坳坩坴坥圯坩坮坤坥坸圧坝圩圻

圯圯 圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圿坲圽坳坩坴坥圯坩坮坤坥坸圦坳坲坣圽坲坥坦圱圣坮坡坭坥
坥坣坨坯 坕坲坬场场坴坯在坛圧坳坩坴坥圯坩坮坤坥坸圧圬 圧坳坲坣圧 圽圾 圧坲坥坦圱圧圬 圧圣圧 圽圾 圧坮坡坭坥圧坝圩圻

圯圯 圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圿坲圽坰坯坳坴圯坥坤坩坴圦坩坤圽圱地地 假设别名 圢址坰坯坳坴坅坤坩坴圢 被定义
为 圢坰坯坳坴圯坥坤坩坴圢

坥坣坨坯 坕坲坬场场坴坯在坛圧址坰坯坳坴坅坤坩坴圧圬 圧坩坤圧 圽圾 圱地地坝圩圻

圯圯 当前请求的 坕坒坌
坥坣坨坯 坕坲坬场场坴坯在圩圻

圯圯 圯坩坭坡坧坥坳圯坬坯坧坯圮坧坩坦
坥坣坨坯 坕坲坬场场坴坯在圧址坷坥坢圯坩坭坡坧坥坳圯坬坯坧坯圮坧坩坦圧圩圻

圯圯 坩坭坡坧坥坳圯坬坯坧坯圮坧坩坦
坥坣坨坯 坕坲坬场场坴坯在圧坩坭坡坧坥坳圯坬坯坧坯圮坧坩坦圧圩圻



舵舲舲 艃艈艁艐艔艅艒 舱舶舮 助手类（艈艅艌艐艅艒艓）

圯圯 坨坴坴坰场圯圯坷坷坷圮坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圯坩坭坡坧坥坳圯坬坯坧坯圮坧坩坦
坥坣坨坯 坕坲坬场场坴坯在圧址坷坥坢圯坩坭坡坧坥坳圯坬坯坧坯圮坧坩坦圧圬 坴坲坵坥圩圻

圯圯 坨坴坴坰坳场圯圯坷坷坷圮坥坸坡坭坰坬坥圮坣坯坭圯坩坭坡坧坥坳圯坬坯坧坯圮坧坩坦
坥坣坨坯 坕坲坬场场坴坯在圧址坷坥坢圯坩坭坡坧坥坳圯坬坯坧坯圮坧坩坦圧圬 圧坨坴坴坰坳圧圩圻

从舲舮舰舮舳版本开始，你可以使用 坹坩坩坜坨坥坬坰坥坲坳坜坕坲坬场场坣坵坲坲坥坮坴在圩 来创建一个
基于当前请求路由和 艇艅艔 参数的 艕艒艌。 你可以通过传递一个 圤坰坡坲坡坭坳 给
这个方法来添加或者删除 艇艅艔 参数。 例如：
圯圯 假设 圤坟均坅坔 圽 坛圧坩坤圧 圽圾 圱圲圳圬 圧坳坲坣圧 圽圾 圧坧坯坯坧坬坥，当前路由为圧坝 圢坰坯坳坴圯坶坩坥坷圢

圯圯 圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圿坲圽坰坯坳坴圯坶坩坥坷圦坩坤圽圱圲圳圦坳坲坣圽坧坯坯坧坬坥
坥坣坨坯 坕坲坬场场坣坵坲坲坥坮坴在圩圻

圯圯 圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圿坲圽坰坯坳坴圯坶坩坥坷圦坩坤圽圱圲圳
坥坣坨坯 坕坲坬场场坣坵坲坲坥坮坴在坛圧坳坲坣圧 圽圾 坮坵坬坬坝圩圻
圯圯 圯坩坮坤坥坸圮坰坨坰圿坲圽坰坯坳坴圯坶坩坥坷圦坩坤圽圱地地圦坳坲坣圽坧坯坯坧坬坥
坥坣坨坯 坕坲坬场场坣坵坲坲坥坮坴在坛圧坩坤圧 圽圾 圱地地坝圩圻

16.4.3 记记记住住住 URLs（（（Remember URLs）））

有时，你需要记住一个 艕艒艌 并在后续的请求处理中使用它。 你可以用以
下方式达到这个目的：

圯圯 记住当前 坕坒坌
坕坲坬场场坲坥坭坥坭坢坥坲在圩圻

圯圯 记住指定的 。参数格式请参阅坕坒坌 坕坲坬场场坴坯在圩。
坕坲坬场场坲坥坭坥坭坢坥坲在坛圧坰坲坯坤坵坣坴圯坶坩坥坷圧圬 圧坩坤圧 圽圾 圴圲坝圩圻

圯圯 记住用给定名称指定的 坕坒坌
坕坲坬场场坲坥坭坥坭坢坥坲在坛圧坰坲坯坤坵坣坴圯坶坩坥坷圧圬 圧坩坤圧 圽圾 圴圲坝圬 圧坰坲坯坤坵坣坴圧圩圻

在后续的请求处理中，可以用如下方式获得记住的 艕艒艌：
圤坵坲坬 圽 坕坲坬场场坰坲坥坶坩坯坵坳在圩圻
圤坰坲坯坤坵坣坴坕坲坬 圽 坕坲坬场场坰坲坥坶坩坯坵坳在圧坰坲坯坤坵坣坴圧圩圻

16.4.4 检检检查查查相相相对对对 URLs（（（Checking Relative URLs）））

你可以用如下代码检测一个 艕艒艌 是否是相对的（比如，包含主机信息部
分）。

圤坩坳坒坥坬坡坴坩坶坥 圽 坕坲坬场场坩坳坒坥坬坡坴坩坶坥在圧坴坥坳坴圯坩坴圧圩圻
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